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 การศึกษาครั้งนี้มีจุดมุงหมาย เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนการ
เขียนสะกดคําวิชาภาษาไทย  ตามเกณฑ 80/80  เพ่ือศึกษาความสามารถการเขียนสะกดคําของ
เด็กท่ีมีปญหาในการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  และเพ่ือเปรียบเทียบการ
พัฒนาการเขียนสะกดคําของเด็กท่ีมีปญหาในการเรียนรูกอนและหลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควา เปนนักเรียนท่ีมีปญหาทางดานการเรียนรูดานการ
เขียน  เด็กมีระดับสตปิญญาปกต ิไมมีความพิการซ้ําซอน  และกําลังเรียนอยูช้ันประถมศึกษาปท่ี 
1 ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา  2547  ของโรงเรียนบานสุขเกษม  อําเภอเมือง  จังหวัดสุโขทัย  
จํานวน  6  คน  ใชระยะเวลาในการทดลอง  6  สัปดาห สัปดาหละ 3 วัน วันละ 60 นาที 
 การวิจัยครั้งนี้ใชแบบแผนการวิจัยแบบ  One Group Pretess – Postest design  สถติ ิ
ท่ีใช  คือ นอลพาราเมติก  ชนิด The  Wilcoxon  Matched  Pairs  Signed - Ranks  Test  
ผลการวิจัยพบวา 

1. คอมพิวเตอรชวยสอนมีคาประสิทธิภาพ  83.33/86.11  โดยมีประสิทธิภาพสูงกวา
เกณฑท่ีกําหนด 

2. นักเรียนท่ีไดรับการสอนดวยคอมพิวเตอรชวยสอนมีความความสามารถเขียนสะกด
คําอยูในระดับด ี

 3.  นักเรียนท่ีไดรับการสอนเขียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอนมีความสามารถเขียนสะกดคํา 
               กอนและหลังการทดลองแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.5 โดยหลัง 
               การทดลองเด็กท่ีมีปญหาทางการเรียนรูมีความสามารถเขียนคําสงูกวาการทดลอง 
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The purpose of this study was three fold : to determine the efficiency of Computer  

Assisted Instrution,to investigate,and to compare the writing ability of children with 
learning disabilities before and after using Computer Assisted Instruction.  
 
 The sample group consisted of  6 students  having problem in writing,having no 
other handicaping conditions,and with normal intelligence.   
 

They experiment was carrying on for 6 weeks, 3 days a week,60 minutes for each 
session. 
 
 The Writing Ability Test and Learning Program were used in the analyses. The 
pretest and posttest scores were analyzed using Wilcoxon Matched Pairs Singned Ranks 
Test. 
 
 The findings of this study the as follows : 
 

1.  The efficiency  of Computer Assisted Instruction was  established at      
    83.33/86.11 
2.  The writing ability of children with learning disabilities By Using Computer 

Assisted Instruction was at the good level. 
3. The comparison of the pretest and posttest score yielded significant difference  

               at .05 level. The posttest score increased. 
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ประกาศคุณูปการ 
 

 ปริญญานิพนธฉบับนี้ สําเร็จลงดวยความกรุณาจาก ศาสตราจารยผดุง อารยะวิญู 
ประธานกรรมการที่ปรึกษา และรองศาสตราจารยวิราพร พงศอาจารย ท่ีไดใหคําแนะนําแกไข
ขอบกพรองตาง ๆ จนผูวิจัยสามารถดาํเนินการทําปริญญานิพนธฉบับนี้ไดจนสําเร็จ ผูวิจัยขอ
กราบขอบพระคุณเปนอยางสูงไว ณ ท่ีน้ี 
 ผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณ ผูชวยศาสตราจารย ดร.เตือนใจ เกียวซี  อาจารยศิริวิมล  
ใจงาม ท่ีกรุณาเปนกรรมการสอบ เปนอาจารยท่ีปรึกษา ตลอดจนเปนผูตรวจสอบและใหคําแนะนํา 
แกไขเครื่องมือท่ีใชในการวจัิยรวมถึงแนวคดิตาง ๆ ทําใหปริญญานิพนธฉบับนี้มีความสมบูรณ
ย่ิงข้ึน 
 ขอกราบขอบพระคุณดร.สุภาณี เส็งศรี รองศาสตราจารยวนิดา บํารุงไทย ท่ีกรุณา
ตรวจสอบใหคําแนะนําแกไขปรับปรุงเครื่องมือวิจัย 
 ขอกราบขอบพระคุณผูอํานวยการโรงเรียนบานใหมสุขเกษม ท่ีใหความรวมมือในการเก็บ
ขอมูลและทดลองในครั้งนี้ โดยเฉพาะอาจารยนลินนุช อํานวยสิน ท่ีใหความสะดวกแกผูวิจัย  
เสมอมา 
 ขอกราบพระคุณคุณพอนุกุล ทิมวัฒนา คุณแมอัมพร ทิมวัฒนา ตลอดจนพ่ีนองในตระกูล 
ทิมวัฒนา ทุกคน ท่ีใหการสนับสนุนในทุกดานโดยเฉพาะอยางย่ิงไดสนับสนุนทุนทรัพยตลอด
ระยะเวลาที่ไดศึกษา  และเปนผูท่ีทําใหผูวิจัยมีกําลังใจตอสูจนทุกวันนี้ 
 ขอขอบพระคุณ คุณจุไรรตัน มาประสพ คุณญาณี ปญจานนท คุณอาทิตยา สิงหนาท คุณ
อาภา พัฒนประสิทธิ ์ คุณประภาพิมล ทิมวัฒนา ท่ีใหกําลังใจผูวิจัยในการตอสูกับอุปสรรคที่เกิด
จากการทําวิจัยครั้งนี้ โดยเฉพาะอยางย่ิงคุณรัตนา ปานทอง  ท่ีทําใหผูวิจัยมีกําลังใจตอสูจนสําเร็จ
ถึงทุกวันนี้ 
 ขอขอบพระคุณคุณสุภาพร เรืองจันทร หัวหนางานวินัยและพัฒนานิสิต มหาวิทยาลัย
นเรศวรที่ใหคาํแนะนําในการแบงเวลาในการทํางานและทําวิจัยครั้งนี้ และท่ีจะขาดไมไดเปนอยาง
ย่ิง นายจันทรดี ปญญาถา สิบเอกทนงสิทธิ์  บุญตนั นางสาวเสาวภา  ธนะชยัศักดิ์ ท่ีใหความ
ชวยเหลือโดยใหคําแนะนําเรื่องโปรแกรมคอมพิวเตอร    
 ขอขอบคุณทุกทานที่มีสวนรวม และใหความชวยเหลือ สนับสนุนจนทําใหปริญญานิพนธ
ฉบับนี้สําเร็จลงได คุณคาและประโยชนของปริญญานิพนธฉบับนี้ขอมอบเปนเคร่ืองบูชาพระคุณ 
บิดา มารดา ครู  อาจารย และผูท่ีมีพระคุณทุกทานที่ชวยใหผูวิจัยสําเร็จการศึกษา 
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บทที่  1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 
 

ภาษาและการพูด  มิใชสิ่งท่ีติดตัวมาตั้งแตกําเนิด ภาษาและการพูดเกิดจากการเรียนรู  
โดยการไดยินไดฟง เด็กปกติเรียนรูภาษาและการพูดจากการใชหูฟงและใชอวัยวะรับรูความรูสึก
อ่ืนๆ รวมรับรูดวย  เชน หูไดยิน ตามองดู ล้ินชิมรส จมูกไดกล่ิน และมือสัมผัสจับตอง  ภาษา
เปนสิ่งท่ีชวยใหมนุษยสามารถติดตอสื่อสารและเขาใจกันได  อีกท้ังยังเปนทักษะพื้นฐานที่จําเปน
ในการเรียนรูสรรพวิชาท้ังมวล (เพ็ญศรี กันทา.2536 : 92)  จากความสําคัญของภาษาและการ
พูด กระทรวงศึกษาธิการจึงไดบรรจุวิชาภาษาไทยใหอยูในกลุมทักษะที่เปนเครื่องมือในการ
เรียนรูมุงเนนใหผูเรียนมีการพัฒนาการทางภาษาทั่วไป  ดานการฟง พูด อานและเขียน  
สามารถใชภาษาติดตอสื่อสารทั้งการรับความรูและการถายทอดความรู สึกนึกคิดอยางมี
ประสิทธิภาพและสัมฤทธิ์ผล (กระทรวงศึกษาธิการ.2532 : 7) ฉะนั้น การเรียนจึงจําเปนอยางย่ิง
ท่ีจะตองมีการฝกฝนทักษะพ้ืนฐานใหสัมพันธท้ัง 4 ดาน  คือ ทักษะการฟง ทักษะการพูด ทักษะ
การอาน และทักษะการเขียน  ซ่ึงในทักษะ 4 ดานนี้  การเขียนนับวาเปนทักษะการแสดงออกที่
สําคัญท่ีสุด  ในเด็กปกติการเรียนรูภาษาจะเกิดข้ึนไดตองอาศัยประสบการณและผานขั้นตอน
ของระบบการสื่อความหมายที่คอนขางจะซับซอน  โดยจะเริ่มตนจากสมอง เมื่อสมองคิดเสร็จจะ
สั่งการมาที่กลามเนื้อท่ีควบคุมการพูดใหทํางาน  โดยสงสัญญาณในลักษณะคลื่นเสียงไปยังผูรับ  
โดยผานหูไปยังหูช้ันใน  และไปยังเสนประสาทและสมองและแปลความหมาย  ซ่ึงในเด็กท่ีมี
ปญหาในการเรียนรูน้ัน  ไมมีความบกพรองของอวัยวะสื่อความหมาย  แตเด็กจะมีกระบวนการ
เรียนรูท่ีบกพรอง  จึงเปนเหตุใหเด็กมีปญหาในการรวบรวมหรือจัดระบบความคิดเพ่ือสื่อสาร
ออกมาโดยการเขียนไมได  จึงสงผลใหเด็กประสบความยุงยากทางการเรียนวิชาภาษาไทยใน
ระดับประถมศึกษาซึ่งเปนพ้ืนฐานของการเรียนท้ังมวล 

แผนพัฒนาการศึกษาแหงชาติ ฉบับท่ี 7 (พ.ศ.2535 – 2539)  จึงไดกําหนดแผนการจัด
การศึกษาพิเศษในโรงเรียนประถมศึกษาไวในรูปแบบการเรียนรวม  โดยจัดใหเหมาะสมกับ
ความตองการและความสามารถของเด็กแตละคน  และไดรับความชวยเหลือตามความจําเปน
พิเศษ  ซ่ึงเปนการสงเสริมใหเด็กไดเรียนรูและอยูในสังคมไดอยางปกติสุข 

สําหรับแนวทางในการจัดการศึกษาสําหรับเด็กท่ีมีปญหาในการเรียนรูน้ัน ศรียา  นิยม
ธรรม (2540 : 54)  ไดอางถึงงานวิจัยของ ศาสตราจารยเจนเนท  เลอวินเนอร  วาไมมีวิธีการใด
วิธีการเดียวท่ีจะนํามาใชไดอยางมีประสิทธิผลกับเด็กทุกคน ดังนั้นการสอนเด็กท่ีมีปญหาในการ
เรียนรูจําเปนท่ีจะตองมีหลายรูปแบบ เพ่ือใหเหมาะสมกับความสามารถและความแตกตางของ



เด็กแตละคน โดยการสอนเด็กท่ีมีปญหาในการเรียนรูจะเนนการฝกทักษะดานความจํา และการ
ฝกสมาธิเพ่ือใหเด็กสามารถอานเขียนได (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาเอกชน.2538 : 96)   

นอกจากวิธีการสอนแลวการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนก็มีความสําคัญเชนกัน เพราะ
การสอนภาษาไทยดานการเขียนเปนทักษะท่ีซับซอนท่ีสุด (ผดุง อารยะวิญู.2539 : 81)  การ
ใหเด็กไดมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอนจะทําใหเกิดความนาสนใจมากย่ิงข้ึน  และมี
ประสิทธิภาพใกลเคียงกับการเรียนจากชั้นเรียน (สุกรี รอดโพธิ์ทอง. 2538 : 23)  และตอบสนอง
ตอความตองการในการเรียนการสอน   

ซ่ึงสําหรับในเด็กท่ีมีปญหาทางดานการเรียนรู  ภาษาไทยเปนดานท่ีมีความยุงยากมาก
ดังจะเห็นไดจากกระบวนการทดสอบเด็กกอนการทดลอง ซ่ึงเด็กจะเขียนคําโดยวิธีการจําแลว
นํามาเขียน  พยัญชนะท่ีมีความคลายคลึงกันก็จะแยกแยะไมได  ประกอบกับการเรียนการสอน
แบบเกา  ซ่ึงมีรูปแบบที่ไมนาสนใจ  ไมมีสิ่งดึงดูดและเราใจ  จึงทําใหเด็กเกิดความเบื่อหนาย  
เนื่องจากส่ือไมสามารถตอบสนองผูเรียนไดตามความตองการและทันทวงที 

ปจจุบันไดมีการนําการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (Computer Assisted 
Instruction) มาใชในการเรียนการสอนมากขึ้น  เน่ืองจากมีคุณลักษณะพิเศษที่เหมาะสม  โดย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะประกอบไปดวยภาพกราฟฟก  ภาพเคล่ือนไหว  มีการใชภาพ
ลายเสน  ซ่ึงเปนสวนชวยในการสรางบรรยากาศ  ทําใหเกิดความเขาใจ  สนุกสนานเพลิดเพลิน 
พรอมกันนี้ยังมีการเสริมแรงดวยขอมูลยอนกลับอยางทันทีทันใด  ลักษณะเชนนี้สอดคลองกับ
ทฤษฎี การเรียนรูของสกินเนอร (Skinner)  ซ่ึงกลาววาบทเรียนควรมีการเสริมแรงดวยขอมูล
ยอนกลับอยางทันทีทันใด ทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพและชวยสราง
ความกระตือรือรนของนักเรียนในการเรียนใหมากย่ิงข้ึน  นอกจากนี้บทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนยังสามารถบันทึกคะแนน และขอมูลการตอบสนองอยางรวดเร็ว  สามารถฝกฝนปฏิบัติซํ้าได
เทาท่ีตองการโดยไมเกิดความเบื่อหนาย  ซ่ึงนับวาเหมาะที่จะนํามาใชสอนเด็กท่ีมีปญหาในการ
เรียนรูเปนอยางย่ิง 

จากสภาพปญหาและแนวคิดดังกลาว ผูวิจัยมีความสนใจที่จะศึกษาการพัฒนาการเขียน
สะกดคําวิชาภาษาไทยสําหรับเด็กท่ีมีปญหาในการเรียนรู โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
ซ่ึงจะทําใหไดวิธีสอนเขียนสะกดคําท่ีมีประสิทธิภาพ เพ่ือใชเปนแนวทางในการปรับปรุงการเรียน
การสอนเด็กท่ีมีปญหาในการเรียนรู และชวยพัฒนาความสามารถของเด็กใหตรงกับศักยภาพ
ของตน 
 
ความมุงหมายในการศึกษาคนคว า 

1.  เพื่อสรางและศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามเกณฑ 
     ประสิทธิภาพ  80/80 



2. เพื่อศึกษาความสามารถในการเขียนสะกดคําวิชาภาษาไทยของเด็กท่ีมีปญหาในการ
เรียนรูหลังการสอนโดยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

3. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการพัฒนาการเขียนสะกดคําวิชาภาษาไทยของ
เด็กท่ีมีปญหาในการเรียนรู กอนและหลังการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน 

 
ความสําคัญของการศึกษาคนควา 

1.  เพ่ือเปนแนวทางสําหรับครูผูสอนในการสงเสริม และสนับสนุนการเรียนการสอน 
     เขียนสะกดคําของเด็กท่ีมีปญหาในการเรียนรู โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
     ใหมีประสิทธิภาพ 
2.   เพ่ือเปนแนวทางสําหรับครูผูสอนในการนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเขามาสอน 
     ในรายวิชาอ่ืนตอ ๆ ไป 

 
ขอบเขตของการศึกษาคนควา 

ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควา 
                  ประชากรที่ใชในการศึกษา  เปนนักเรียนท่ีมีปญหาในการเรียนรูดานการเขียน มี
ระดับสตปิญญาปกต ิและไมมีความพิการซ้ําซอน กําลังศึกษาอยูในระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 
       กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษา  เปนนักเรียนท่ีมีปญหาในการเรียนรูดานการเขียน 
มีระดับสติปญญาปกต ิ และไมมีความพิการซ้ําซอน  กําลังศึกษาอยูในระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 
1 ปการศึกษา 2547 ของโรงเรียนบานใหมสุขเกษม  อําเภอกงไกรลาศ  จังหวดัสุโขทัย  จํานวน 
6 คน  ซ่ึงมีวธิเีลือกดังนี้ 

1. สํารวจเด็กท่ีมีปญหาในการเรียนรูดานการเขียนคํา จากนักเรียนท้ังหมด 15 คน 
โดยใชแบบสํารวจปญหาในการเรียนของผดุง อารยะวญิ.ู(2535:121-139) ภาควิชาการศึกษา
พิเศษ คณะศกึษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร ซ่ึงแบบสํารวจนี้ใชสํารวจ
ปญหาในการเรียนของเด็กใน 5 ดาน คอื ภาษา คณิตศาสตร เวลาและทิศทาง การเคลื่อนไหว 
และพฤติกรรม  โดยครูประจําชั้นเปนผูใชแบบสํารวจปญหาในการเรยีนของเด็ก 

2. ผูวจัิยนําผลการสํารวจปญหาในการเรียนของเด็กท่ีสํารวจแลวมาทําการ 
ประเมินตดัสนิวาเด็กคนใดท่ีมีปญหาในการเรียนรูดานการเขียน 

3. ตัวแปรท่ีศึกษา 
3.1 ตัวแปรอิสระ ไดแก  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

      3.2 ตวัแปรตาม  ไดแก  ความสามารถในการเขียนสะกดคํา 
 



4. ระยะเวลาที่ใชในการวิจัย  ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา  2547  จํานวน 6  
สัปดาห ๆ ละ 3 วัน ๆ ละ 50 นาที 

5. เนื้อหาท่ีใชในการวิจัย  คือ  เน้ือหาวชิาภาษาไทย เปนคําศัพทท่ีเปนคํานาม   
โดยแบงเปน 5 หมวด มีดังนี้ 

       5.1 คําศัพทหมวดรางกาย 
       5.2 คําศัพทหมวดเคร่ืองแตงกาย   
       5.3 คําศัพทหมวดสัตว   
       5.4 คําศพัทหมวดผัก   
       5.5 คําศัพทหมวดผลไม 

 
นิยามศัพทเฉพาะ 

1. เด็กท่ีมีปญหาในการเรียนรู หมายถึง เด็กท่ีมีปญหาทางดานการเขียนสะกดคําท่ีเปน
คํานามที่ใชในชีวิตประจําวัน ซ่ึงมีความยุงยากนี้ปรากฏใหเห็นชัดเจนในกระบวนการทดสอบเด็ก
กอนการทดลอง โดยไดจากการใชแบบสํารวจปญหาในการเขียน ของผดุง อารยะวิญู 2535 : 
121- 139) ภาควิชาการศึกษาพิเศษ คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสาน
มิตร 

2.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  หมายถึง  การสอนโดยใชโปรแกรม Author ware  
ในการเสนอสื่อประสม  อันไดแก  ขอความ  ภาพนิ่ง  กราฟฟค แผนภูมิ ภาพ กราฟ 
ภาพเคล่ือนไหว วีดีทัศนเพ่ือถายทอดเนื้อหาบทเรียนหรือองคความรูในลักษณะที่ใกลเคียงกับ
สภาพความเปนจริงมากที่สุด  ซ่ึงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สามารถดึงดูดความสนใจของ
ผูเรียนและยังกระตุนใหผูเรียนตองการที่จะเรียนอีกท้ังยังเกิดปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับส่ือ ท้ัง
ยังไดรับผลยอนกลับอยางสม่ําเสมอและยังบอกขอบกพรองของผูเรียนไดเมื่อทําผิด 
 3. ความสามารถในการเขียนสะกดคํา หมายถึง ความสามารถในการทําแบบทดสอบการ
เขียนสะกดคําโดยวัดจากคะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบกอนและหลังการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้น  เพ่ือวัดการพัฒนาการเขียนสะกดคํา  ซ่ึงมีรูปแบบคําถาม
หลายประเภท โดยขอท่ีถูกให 1 คะแนน  ขอท่ีผิดให 0  คะแนน 
 4. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง เกณฑมาตรฐานที่ใช
ประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ในการวิจัยคร้ังนี้กําหนดเกณฑไว 
80/80   
     80 ตัวแรก หมายถึง   ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร 
                                         ชวยสอนซึ่งคํานวณจากรอยละของคะแนนเฉล่ีย ในการทํา 
                                         แบบฝกในบทเรียนแตละแผน (E1) 
 



             80 ตัวหลัง หมายถึง    ประสิทธิภาพของผลลัพธท่ีไดจากการเรียนรู ซ่ึงคํานวณจาก 
                                         รอยละของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แบบทดสอบหลัง 

            เรียน (E2) 
  
กรอบแนวคิดในการศึกษาคนควา 
 ในการศึกษาคนควาครั้งนี้ไดกําหนดกรอบแนวคิดดังนี ้
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
    
 
 
 
สมมติฐานในการศึกษาคนควา 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  การเขียนสะกดคําท่ีสรางขึ้นมีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ 80/80 

2. ความสามารถในการเขียนสะกดคําของเดก็ท่ีมีปญหาในการเรียนรูหลังจากการได
เรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับดี 

3. เมื่อเด็กท่ีมีปญหาในการเรยีนรูเม่ือไดเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว  
ความสามารถในการเขียนสูงข้ึน 

 
 

 
 

     ทฤษฎีของสกินเนอร กลาววา 
ระบบการเรียนการสอนที่ดีจะตอง
สรางสถานการณใหนักเรียนไดรับ
ประสบการณ  5  ประการคือ 
- Gradual approximation 
       เหมาะสมกับวุฒิภาวะ 
- Active Participation มีสวนรวม

ในกิจกรรมอยางกระฉับกระเฉง 
- Immediately Feedback ทราบ

ผลการเรียนรูทันที 
- Successive Experience ได

ประสบการณแหงความสําเร็จ 
- Positive Reinforcement ไดรับ

การเสริมแรงที่ดี 

สรางบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 
การสอนเขียนสะกดคํา 

ความสามารถในการเขียน
สะกดคําของเด็กท่ีมีปญหาใน
การเรียนรู หลังจากการสอน

เขียนสะกดคําโดยใช
คอมพิวเตอรชวยสอน 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 
ในการวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ ดังนี้ 
เอกสารที่เกี่ยวของ 

1. เอกสารที่เก่ียวของกับเด็กท่ีมีปญหาในการเรียนรู 
1.1 ความหมายของเด็กท่ีมีปญหาในการเรียนรู 
1.2 ลักษณะของเด็กท่ีมีปญหาในการเรียนรู 

  2.  เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการเขียนสะกดคํา 
 2.1 ความหมายของการเขียนสะกดคํา 
 2.2 ความสําคัญของการเขียนสะกดคํา 

2.3 จุดประสงคการเรียนรูทักษะการเขียน 
2.4 ปญหาและขอบกพรองในการเขียน 

 3.   เอกสารงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับคอมพิวเตอรชวยสอน 
      3.1  ความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน 
      3.2  ประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอน 
            3.3  ลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
      3.4  ลักษณะการเรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอน 

 3.5 การออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 3.6 ทฤษฎีการเรียนรูท่ีนํามาใชสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

               3.7 ขอดีและประโยชนของคอมพิวเตอรชวยสอน 
               3.8 การประเมินประสิทธิภาพของคอมพิวเตอรชวยสอน 

4.   งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
               
 
 
 
 
 
 
 
 
 



1. เอกสารที่เก่ียวของกับเด็กที่มีปญหาในการเรียนรู 
     1.1 ความหมายของเด็กท่ีมีปญหาในการเรียนรู 

     นักจิตวิทยาและนักการศึกษาหลายทาน ไดใหคํานยิามของคําวาเด็กท่ีมีปญหาในการ
เรียนรูไวดังน้ี 

ผดุง อารยะวิญ ู (2539:115)  ไดใหความหมายไววา เด็กท่ีมีปญหาในการเรียนรู
หมายถึง เด็กท่ีมีความบกพรองในขบวนการทางจิตวิทยา  ทําใหเด็กมีปญหาในการใชภาษา ท้ัง
ในการฟง การอาน การพดู การเขียน และการสะกดคาํ  แตปญหาดังกลาวไมไดมีสาเหตุมาจาก
ความบกพรองทางดานรางกาย  แขน ขา ลําตัว สายตา การไดยิน อารมณ และสภาพแวดลอม
รอบตัวเด็ก 

ศรียา  นิยมธรรม  (2537:3) ไดใหความหมายไววา เด็กท่ีมีปญหาในการเรียนรู หมายถึง 
เด็กท่ีมีความผิดปกติอยางใดอยางหนึ่ง หรือหลายอยางของขบวนการพื้นฐานทางจิตวิทยาการ
เรียนรูเกี่ยวกับความเขาใจ  การใชภาษาพูด หรือภาษาเขียน  จะเห็นไดในลักษณะของการมี
ปญหาในการรับฟง การคดิ การพูด การอาน การเขียน การสะกดคาํ หรือการคํานวณ  ตลอดจน
การรับรูอันเปนผลจากความผิดปกติทางสมอง  แตไมรวมถึงเดก็ท่ีมีปญหาทางการเรียนรูอัน
เนื่องมาจากการมองไมเห็น ปญญาออน การไมไดยิน การเคล่ือนไหวไมปกติเน่ืองจากรางกาย
พิการ  มีอารมณแปรปรวน หรือเด็กท่ีดอยโอกาสทางการศึกษา   

จากความหมายของเด็กท่ีมีปญหาในการเรียนรู สรุปไดวา  เด็กท่ีมีปญหาในการเรียนรู  
หมายถึงเด็กท่ีมีความผิดปกติอยางใดอยางหนึ่ง หรือหลายอยางของขบวนการพื้นฐานทาง
จิตวิทยาการเรียนรูเก่ียวกับความเขาใจ  การใชภาษาพูด หรือภาษาเขียน  ท้ังในการฟง การ
อาน การพูด การเขียน และการสะกดคํา  แตปญหาดงักลาวไมไดมีสาเหตุมาจากความบกพรอง
ทางดานรางกาย  แขน ขา ลําตัว สายตา การไดยิน อารมณ และสภาพแวดลอมรอบตัวเด็ก  ซ่ึง
จะแสดงออกในลักษณะของการฟง การพูด การอาน การเขียน การคดิ และการเรียน
คณิตศาสตร ซ่ึงปญหาดังกลาวเปนลักษณะเฉพาะของแตละคน 

1.2 ลักษณะของเด็กท่ีมีปญหาในการเรียนรู 
เด็กท่ีมีปญหาในการเรียนรูอาจมีลักษณะดังตอไปน้ี 
1. มีความบกพรองทางการพูด 
2. มีความบกพรองทางการสื่อสาร 
3. มีปญหาในการเรียนวิชาทักษะ 
4. มีปญหาในการสรางแนวความคิดรวบยอด 
5. การทดสอบผลการเรียนใหผลไมแนนอน ยากแกการพยากรณ 
6. มีความบกพรองทางการรับรู 
7. มีความบกพรองทางการเคลื่อนไหว 



8. มีอารมณคงไมคงที่ บางครั้งระเบิดอารมณใสผูอ่ืน  ความผิดหวังเล็ก ๆ นอย ๆ อาจ
ทําใหเสียอารมณอยางรุนแรงได 

9. โยกตัว หรือผงกศีรษะบอยๆ 
10. ลักษณะการนอนไมคงที่ บางคร้ังหลับบางครั้งไมหลับ ไมเปนเวลาท่ีแนนอน 
11. มีการพัฒนาทางรางกายไมคงที่ 
12. มีพฤติกรรมไมคงเสนคงวา 
13. เสียสมาธิงาย 
14. แสดงพฤติกรรมแปลก ๆ 
15. มีปญหาในการสรางความสมัพันธกับเพ่ือน 

 
ท้ังนี้ ยังมีอาการที่สอดคลองกันอีก  คือ  เด็กท่ีมีปญหาในการเรียนรูสวนใหญพบ 

ในระดับช้ันประถมศึกษา  โดยจะเปนชายมากกวาหญิง  ในอัตราสวน 3 : 1  มีระดับสติปญญา
เฉล่ียประมาร  94 – 98  สวนความรุนแรงของปญหานี้จะตรวจพบในระดับช้ันประถมศึกษา
โดยเฉพาะอยางย่ิงในชั้น ป 3 – 4  ซ่ึงโดยมากแลวจะพบในเด็กท่ีเคยสอบตกและเรียนซ้ําชั้น ซ่ึง
จะพบปญหาทางดานภาษามากกวาทางดานคํานวณ  และยังมีปญหาทางดานพฤติกรรมรวมอยู
ดวย  โดยจะแสดงออกอยางเห็นไดชดัระหวางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับความสามารถที่แทจริง
ของเด็ก แตเม่ือเด็กโตข้ึนและเล่ือนชั้นไปเรียนในระดับมัธยมศึกษาปญหาทางการเรียนรูจะคอย 
ๆ ลดลง ปญหาทางการเขียนของเด็กมีหลายลักษณะ  ซ่ึงจะจําแนกความบกพรองทางการเขียน  
อาจจะจําแนกไดเปน  3 ลักษณะ  คือ   

1. ดิสกราเฟย (Dysgraphia)  หมายถึง การที่เด็กไมสามารถเขียนหนังสือได เชน จับ
ดินสอไมได ลอกคําศัพทหรือตัวอักษร หรอืตัวเลข หรือรูปทรงเรขาคณิตจากกระดานลงบนสมุด
ของตนไมได  หรือทําไดแตลายมืออานยาก 

2. ความบกพรองในการจํา (Recall Deficits)  เด็กไมสามารถจําส่ิงท่ีเห็นได เด็กอาจ
บอกชื่อสิ่งของได ในขณะที่เด็กกําลังจองมองสิ่งนั้นอยู แตเม่ือครูทําสิ่งนั้นพนสายตาของเด็กไป
แลว เด็กจําส่ิงนั้นไมได เด็กมีความสามารถในการจําดวยสายตา(visual memory)  ไมดี 

3. ความบกพรองทางโครงสรางของภาษา (Syntax Deficits)  เด็กเหลานี้สามารถเรียน
หนังสือไดด ี แตหากครูใหเขียนเรียงความ เขียนรายงาน เด็กอาจทําไมได เด็กอาจมีแนวคิดท่ีจะ
เขียน แตไมสามารถระบายความรูสึกนึกคิดออกมาเปนตวัอักษรได บางคนอาจเขียนไดบางแต
เขียนผิดหลักไวยากรณของภาษาไทย 
 

กลาวโดยสรุป เด็กบางคนอาจมีความบกพรองทางการเขียนอยางเดียว บางคนอาจมี
ความบกพรองทางการอานอยางเดียว บางคนอาจมีความบกพรองท้ังการฟง การอานและการ
เขียน ความรุนแรงของปญหา อาจแตกตางกันไปในเด็กแตละคน  เด็กบางคนอาจมีปญหา       



ไมมากนัก สามารถอานและเขียนไดบางแตตองไดรับการชวยเหลือเพ่ิมเติม แตเด็กบางคนอาจมี
ปญหารุนแรงถึงข้ันไมสามารถจับดินสอหรือปากกาขึ้นมาเขียนหนังสือไดเลย 
 
2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการเขียน 
 เอกสารท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาแบบฝกทักษะภาษาไทย เรื่อง การเขียนสะกดคาํ
พ้ืนฐานในแบบเรียนภาษาไทย  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 ผูวิจัยไดศึกษาคนความี
รายละเอียดดงัตอไปน้ี 

2.1 ความหมายของการเขียนสะกดคาํ 
      วรรณี  โสมประยูร (2529 ข : 542)  กลาวถึงความหมายของการเขียนสะกดคําวา  
หมายถึง  วิธีเขียนคําโดยเรียงลําดับอักษรภายในคําหนึ่งๆ เพื่อออกเสียงไดชัดเจน  และสื่อ
ความหมายไดถูกตองท่ีผูเขียนตองการ 
      ศิวพร  พิลาแดง (2529 : 9) กลาวถึงความหมายของการเขียนสะกดคําวา หมายถึง  
ความสามารถในการเขียนคํา  โดยเรียงลําดับพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  และตัวสะกดการันต  
ไดถูกตองตามหลักภาษาและตรงตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน  พุทธศักราช  2525 
     วชิระ  ขันทาโทออน  (2532 : 27)  กลาววาการเขียนสะกดคํา คือ  ความสามารถใน
การเขียนคําเรียงตามลําดับพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต  ตัวสะกดไดถูกตองและสามารถนํา
หลักการเขียนไปใชประโยชนได 
     จินตนา  ชูเชิด  (2540 : 11) กลาวถึงความหมายของการเขียนสะกดคําวา  หมายถึง  
การสอนใหนักเรียนรูจัก  กฎเกณฑในการเรียงลําดับตัวอักษร  หรือเรียงลําดับพยัญชนะ  สระ  
และวรรณยุกตของคํานั้นๆ ใหถูกตองตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน  พุทธศักราช  
2525 
     นิธิพงษ  ซอสันเท๊ียะ  (2537 : 37)  กลาวถึง  ความหมายของการเขียนสะกดคําวา  
การสะกดคําเปนเรื่องเกี่ยวกับการกําหนดตวัอักษร  หรือสัญลักษณแทนเสียง  โดยใชกฎเกณฑ
ในการเรียงลําดับพยัญชนะ  สระ  และวรรณยุกตใหถูกตองตามหลักภาษา  เพ่ือจะไดออกเสียง
ไดชัดเจนซึ่งจะชวยใหผูเรียนสามารถถายทอดความคดิของตนเองออกมาเปนตัวหนังสือ  และให
ผูอานสามารถเขาใจความหมายไดตรงตามจุดมุงหมายท่ีผูเขียนตองการ 
     อดุลย  ภปูล้ืม (2539 : 10) กลาวถึงความหมายของการเขียนสะกดคําวา  หมายถึง   
วิธีการเรียงลําดับพยัญชนะ  สระ  และวรรณยุกตภายในคํานั้นๆ ใหถูกตองตามพจนานุกรม 
ฉบับราชบัณฑิตยสถานเพ่ือจะชวยใหผูเรียนสามารถออกเสียงไดถูกตองชัดเจนและเขียนคํานั้น
ไดถูกตอง รูหลักเกณฑในการเขียนและสามารถนําสิ่งท่ีเขียนไปใชสื่อสารในชวีิตประจําวันได 
     มะลิ  อาจวิชัย (2540 :12) กลาวถึงความหมายของการเขียนสะกดคําวา  หมายถึง  
การเขียนท่ีมีการเรียงพยัญชนะ สระ วรรณยุกต  ไดถกูตองตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตย 
สถาน  พุทธศกัราช 2525 



      วีระศักดิ ์ ปตตาลาโพธิ์ (2540 : 12) กลาวถึงความหมายของการเขียนสะกดคําวา 
หมายถึง การจัดเรียงพยัญชนะ  สระ และวรรณยุกตใหเปนคําท่ีมีความหมายและถูกตองตาม
พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถานและสามารถนําคําดังกลาวไปใชในการสื่อสารใน
ชีวติประจําวันได 
 
      จากความหมายของการการเขียนสะกดคําท่ีกลาวมา  สรปุไดวา  การเขียนสะกดคํา 
หมายถึง  การจัดเรียงลําดับพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต ใหเปนคําท่ีมีความหมายและถูกตอง
ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน  พุทธศักราช 2525  เพ่ือใหสามารถเขียนไดถูกตอง
ตามหลักเกณฑการเขียนอานออกเสียงคําคํานั้นไดอยางถูกตอง  ชัดเจน สามารถสือ่ความหมาย
ไดถูกตองตามท่ีผูเขียนตองการ  ซ่ึงทําใหผูอานสามารถเขาใจขอความที่อานไดรวดเร็ว  ถูกตอง
ตรงตามที่ผูเขียนตองการ 
 

2.2 ความสําคัญของการเขียนสะกดคาํ 
      บุปผา   ซังพุก (2524 : 2) กลาวถึงความสําคัญของการเขียนสะกดคําไววา  การ
เขียนสะกดคําเปนทักษะท่ีจําเปนในการวางพื้นฐานของการเขียนดานอ่ืนๆ เพราะนักเรียน
สามารถนําประโยชนจากการเขียนสะกดคําไปใชกับวิชาอ่ืน ๆ ไดคือ ถาเขียนสะกดไดถูกตอง
และรวดเร็วก็จะสามารถชวยใหเขาใจและเรียนวิชาอื่น ๆ ไดดีดวย  ดังนั้นการเขียนสะกดคําจึง
ควรสอนใหนักเรียนเขียนไดถูกตองตั้งแตเร่ิมเรียน  โดยเฉพาะในระดับช้ัน  ป.1 – ป.2  ซ่ึงเปน
วัยท่ีมีพัฒนาการทางภาษาโดยการเลียนแบบและจําไดอยางแมนยํา 
       ยุพดี   พูลเวชประชาสุข (2525 : 13) กลาวถึงความสําคัญของการเขียนสะกดคํา  
ไววาการเขียนสะกดคําเปนวิธีการที่ชวยใหนักเรียนรูจักหลักเกณฑของการเรียงลําดับตัวอักษร
ภายในคําคําหนึ่งเพ่ือจะไดออกเสียงใหชัดเจนและเขียนคํานั้นไดถูกตอง 
      วรรณี  โสมประยูร (2529 ข : 542) กลาวถึง  ความสําคัญของการเขียนสะกดคําวา 
การเขียนสะกดคําท่ีถูกตองเปนทักษะพื้นฐานของการพูดและอานที่สําคัญและจําเปนในการ
ดํารงชีวิตมาก  ครูจึงตองฝกฝนนักเรียนอยางสมํ่าเสมอทุกระดับชั้นเพราะการเขียนสะกดคําได
ถูกตอง จะชวยใหผูเขียนอธิบายความคิดเห็นตามท่ีตนตองการดวยถอยคําท่ีถูกตอง  ชัดเจน   
สละสลวย  ทําใหผูอานสามารถเขาใจขอความที่อานไดรวดเร็วและถูกตอง  นอกจากนั้นยังทําให
ผูเขียนเกิดความมั่นใจในตนเอง  โดยไมตองพ่ึงพาพจนานุกรมบอยครั้งอีกดวย 
      สนอง  คําศรี (2532 :8) กลาวถึงความสําคัญของการเขียนสะกดคําไววาการเขียน
สะกดคําใหถูกตองนั้นเปนสิ่งสําคัญมากเพราะนอกจากจะสื่อความหมายถูกตองแลวยังจะชวยให
เกิดผลดีตอผูเขียนขอความนั้นไดถูกตอง ตลอดทั้งผูเขียนเองก็เกิดความมั่นใจในตนเองสามารถ
อธิบายและถายทอดแนวความคิดใหผูอ่ืนเขาใจไดรวดเร็วและถูกตอง 



      นิธิพงษ  ซอสันเทียะ (2537 :7) กลาววาการสะกดคําเปนองคประกอบสําคัญท่ีจะ
เพิ่มพูนทักษะในการเขียน  การเขียนผิดก็เหมือนกับพูดผิดความหมายของคําก็จะเปล่ียนไป  
ประสิทธิภาพของการเขียนก็จะลดลง  ปจจุบันมีแนวโนมท่ีจะพิจารณากําหนดหรือตัดสินระดับ
คุณภาพการศึกษาของบุคคลจากอัตราความถูกตองในการเขียนสะกดคํา  ดังนั้นจึงเปนส่ิงจําเปน
สําหรับเด็กเพราะชวยใหเด็กอานและเขียนไดถูกตอง  ครูไมควรละทิ้งการสอนแบบสะกดคํา  
การเขียนสะกดคําใหถูกตองนับวาเปนสิ่งสําคัญในการเขียนเด็กจึงจําเปนตองเรียนรูคําท่ีเปน
มาตรฐานการเขียนเบ้ืองตนและฝกใหเขียนใหถูกตองเสียตั้งแตเริ่มเรียน 
      จินตนา   ชูเชิด (2537 : 12) กลาวถึงความสําคัญของการเขียนสะกดคํา ไววา  การ
เขียนสะกดคํานับวาเปนทักษะการเขียนท่ีสําคัญมากที่ครูผูสอนภาษาไทยทุกคน  ควรฝกฝนให
นักเรียนเขียนสะกดคําใหถูกตองเพราะเปนพ้ืนฐานของการเขียนดานอื่น ๆ ถานักเรียนอานออก
เขียนไดถูกตอง  นักเรียนก็สามารถนําประโยชนจากการเขียนไปใชในวิชาอื่น ๆ ไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 
     อดุลย   ภูปล้ืม (2539 :12) กลาวถึงความสําคัญของการเขียนสะกดคําไววา  การ
เขียนสะกดคํามีความสําคัญตอการดํารงชีวิตประจําวันและความเปนอยูของบุคคลในปจจุบัน
เพราะการเขียนสะกดคําถูกจะชวยใหผูเขียน อาน  เขียน  หนังสือ ไดถูกตอง  สื่อความหมายได
แจมชัดและมีความม่ันใจในการเขียน ทําใหผลงานท่ีเขียนคุณคาเพ่ิมข้ึนนอกจากนี้  ยังอาจจะ
เปนตวับงช้ีคุณภาพของการศึกษาของบุคคลนั้นไดอีกดวย 
     เนาวรัตน  ช่ืนมณี (2532 : 18) กลาวถึงความสําคัญของการเขียนสะกดคําไววา การ
เขียนสะกดคํา มีความสําคัญตอการดํารงชีวิตประจําวันและความเปนอยูของบุคคลในปจจุบัน 
เพราะการเขียนสะกดคําท่ีถูกจะชวยใหผูเขียนอาน  เขียนหนังสือไดถูกตอง  สื่อความหมายได
แจมชัดและมีความมั่นในในการเขียนทําใหผลงานที่เขียนมีคุณคาเพิ่มข้ึนนอกจากนี้ยังอาจจะเปน
ตัวบงชี้ถึงคุณภาพของการศึกษาของบุคคลอีกดวย 
     มะลิ อาจวิชัย (2540 : 13)  กลาวถึงความสําคญัของการเขียนสะกดคําไววา  การ
เขียนสะกดคําใหถูกตอง  เปนสิ่งสําคัญในการเขียนถาเขียนสะกดคําผิดจะทําใหความหมายของ
คําเปล่ียนไปทําใหสื่อสารกันไมตรงความหมาย ดังนั้นครูจําเปนตองรูหลักการเขียนสะกดคํา  
เพ่ือเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมใหนักเรียนเขียนสะกดคําไดถูกตอง 
 
      จากความสําคัญของการเขียนสะกดคาํดังกลาวขางตน  สรุปไดวา  การเขียนสะกด
คําใหถูกตองมีความจําเปนและสําคัญอยางย่ิง  กลาวคือ  ถาเขียนสะกดคําถูกตองจะทําใหอาน
และเขียนไดถูกตอง  สื่อความหมายไดถูกตองชัดเจน  เขาใจตรงกัน  ทําใหผูเขียนมีความมั่นใจ
ในการเขียนผลงานที่เขียนมีคุณภาพ  การเขียนสะกดคําถูกตองยังเปนตัวบงช้ีคุณภาพของ
การศึกษาของบุคคลนั้นไดอีกดวย แตถาเขียนสะกดคําผิดจะทําใหความหมายของคําเปลี่ยนไป
การสื่อสารไมตรงความหมายเกิดความไมเขาใจกัน 



 
 

2.3 จุดประสงคการเรียนรูทักษะการเขียน 
               หลักสูตรไดกําหนดจุดประสงคการเรียนรูซ่ึงไดเปนเปาหมายของการจัดกิจกรรมการ
เรียน  การสอน  และการประเมินผล  โดยนําจุดประสงคแตละกลุมประสบการณวิเคราะหตาม
ลักษณะของพฤติกรรมแตละดานวา  ตองการพัฒนานักเรียนในเร่ืองใดบาง  สิ่งท่ีไดจากการ
วิเคราะห  เรียกวา  “สมรรถภาพ”  ซ่ึงในหลักสูตรไดกําหนดสมรรถภาพและกําหนดเปน
จุดประสงคการเรียนในแตละระดับดังนี ้  (คณะกรรมการการประถมศกึษาแหงชาต ิ . 2539 ก : 
272 – 275)   
ตาราง 1  จุดประสงคการเรียนรูทักษะการเขียน 

 
สมรรถภาพ จุดประสงคการเรียนรู  ชั้น 

ป. 1 - 2 
จุดประสงคการเรียนรู

ชั้น ป. 3 - 4 
จุดประสงคการ

เรียนรู  ชั้น ป. 5 - 6 
1.  เขียนไดถูกตองสวยงาม เขียนสะกดคําโดยใชคํา

พ้ืนฐานที่กําหนดใหได
ถูกตอง คัดลายมือไดถูกตอง
และสวยงาม 

-  เขียนสะกดคําโดยใช
คําพ้ืนฐานที่กําหนดให 
-  คัดลายมือถูกตอง 
รวดเร็ว 

-  เขียนคํา วลี ประโยค 
  ที่กําหนดใหถูกตอง 
-  คัดลายมือถูกตอง  
รวดเร็ว  และสวยงาม 

2.  เขียนโดยลําดับความคิด   
     เหตุการณไดอยางตอ 
     เนื่อง 

เขียนอธิบายภาพ เลาเรื่อง  
แสดงความนึกคิด  โดย
ลําดับความคิดและ
เหตุการณ 

เขียนตามรูปแบบที่
กําหนด  โดยลําดับ
ความคิด  เหตุการณได
อยางตอเนื่อง 

เขียนตามรูปแบบที่
กําหนด  โดยลําดับ
ความคิด  เหตุการณได
อยางตอเนื่อง 

3.  เขียนแสดงความคิด 
    อยางเสรี  และเชิงสราง 
    สรรคได 

 
- 

เขียนแสดงความคิด
อยางเสรีและเชิง
สรางสรรค 

เขียนแสดงความคิด
อยางเสรี  และเชิง
สรางสรรค 

4. เขียนแสดงความคิดเห็น  
   เชิงวิเคราะหวิจารณและ 
   เขียนอยางมีวิจารณญาณ 
   ได 

- - เขียนแสดงความ
คิดเห็นเชิงวิเคราะห
วิจารณ  และเขียน
แสดงความคิดอยางมี
เหตุมีผล 

5. รักการเขียน มีความพอใจในการเขียน เห็นความสําคัญของการ
เขียน 

นําการเขียนไปใชใน
ชีวิตประจําวันอยาง
สมํ่าเสมอ 

6. มีนิสัยที่ดีในการเขียน ปฏิบัติตนตามคําแนะนําที่
ไดรับในการเขยีน 

ปฏิบัติตนตามคําแนะนํา
ที่ไดรับในการเขียน 

ปฏิบัติตนเปนผูมีนิสัยที่
ดี  ในการเขียน 



2.4 ปญหาและขอบกพรองในการเขียน 
กรรณิการ  พวงเกษม (2531: 35) กลาวถึงปญหาและขอบกพรองในการเขียนไว   

ดังนี้ คือ 
1. ลายมือ การเขียนตัวอักษร สระ วรรณยุกตไมเรียบรอย  ไมถูกตองตามลักษณะ 

พยัญชนะไทย  คือ 
1.1 เขียนตัวอักษรเอนหลัง 
1.2 เขียนตัวอักษรโยหนา 
1.3 เขียนเบามากไป ทําใหบางสวนของตัวอักษรหายไป 
1.4 เขียนเกร็ง 
1.5 การเวนชองไฟไมเหมาะสม 
1.6 การเวนวรรคไมถูกตอง 
1.7 การเขียนผิดเขียนลักษณะอักษร  
1.8 การเขียนยํ้าหัวอักษร 

2. การเขียนสะกดคําผดิ ขอบกพรองนี้มาจากการอานของเด็กท่ีไมถูกตอง เด็กท่ี 
อานหนังสือผิด ๆ ถูก ๆ คอือานออกเสียงเพ้ียน อานตกหลน อานไมเวนวรรคตอนใหถูกตอง 
      3.   การเขียนผิดประโยค เชน การเขียนประโยคตามภาษาพดู การเขียนประโยค
โดยละคําบุพบท เปนตน 
      4.   การเขียนบรรยายหรือเขียนอธิบายไมชัดเจน คลุมเครือ ขอบกพรองนี้มาจาก
การอานท่ีไมเขาใจความหมาย คืออานจับใจความไมได 
   
 สรุป  ขอบกพรองในการเขียนท่ีพบบอย คือ เรื่องของลายมือท่ีไมถูกตองตามหลักตัว
อักษรไทย  การเขียนสะกดคํา และการเขยีนเปนประโยคบรรยายความรูสึกนึกคิดของตนเอง
ออกมาใหผูอ่ืนรับรูไมไดดเีทาท่ีควร 
 
3. เอกสารที่เก่ียวของกับคอมพิวเตอรชวยสอน 

3.1 ความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) 
       คนสวนใหญมักรู จักคอมพิวเตอรชวยสอนในชื่อของ CAIซ่ึงยอมาจากคําใน
ภาษาอังกฤษวา Computer – Assisted - Instruction หรือ Computer Aided Instruction 
คอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง ส่ือการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอรรูปแบบหน่ึงซึ่งใช
ความสามารถของคอมพิวเตอรในการนําเสนอสื่อประสม อันไดแก ขอความ กราฟฟค แผนภูมิ 
กราฟ  เคล่ือนไหว วีดีทัศนและเสียง เพื่อถายทอดเนื้อหาบทเรียนหรือองคความรูในลักษณะที่
ใกลเคียงกับการสอนจริงในหองเรียนมากท่ีสุด โดยท่ีคอมพิวเตอรชวยสอนจะนําเสนอเนื้อหาทีละ
หนาจอภาพโดยเนื้อหาความรูในคอมพิวเตอรชวยสอนจะไดรับการถายทอดในลักษณะที่



แตกตางกันออกไป  ท้ังนี้ข้ึนอยูกับธรรมชาติและโครงสรางของเนื้อหา  โดยมีเปาหมายสําคัญก็
คือ  การไดมาซึ่งคอมพิวเตอรชวยสอนที่สามารถดึงดูดความสนใจของผูเรียนและกระตุนผูเรียน
ใหเกิดตองการท่ีจะเรียนรู  คอมพิวเตอรชวยสอนเปนตัวอยางที่ดีของสื่อการศึกษาในลักษณะตัว
ตอตัวซึ่งผูเรียนเกิดการเรียนรูจากการมีปฎิสัมพันธหรือการโตตอบพรอมท้ังการไดรับผล
ยอนกลับ (Feedback)  อยางสมํ่าเสมอกับเนื้อหาและกิจกรรมตาง ๆ ของคอมพิวเตอรชวยสอน  
ท่ีเก่ียวเนื่องกับการเรียนนอกจากนี้คอมพิวเตอรชวยสอนยังเปนสื่อท่ีสามารถตอบสนองความ
ตองการความแตกตางระหวางผูเรียนไดเปนอยางดี รวมทั้งสามารถที่จะประเมินและตรวจสอบ
ความเขาใจของผูเรียนไดตลอดเวลา  ดังนั้นผูสอนจะสามารถนําคอมพิวเตอรชวยสอนไปชวย
การสอนของตนไดอยางมีประสิทธิภาพเพราะมีงานวิจัยหลายชิ้นท่ีสนับสนุน ในขณะเดียวกัน
ผูเรียนสามารถนําคอมพิวเตอรชวยสอนไปใชในการเรียนดวยตนเองโดยปราศจากขอจํากัด
ทางดานเวลาและสถานที่ในการศึกษา  โดยเฉพาะผูเรียนท่ีเรียนออน  สามารถใชประโยชนจาก
คอมพิวเตอรชวยสอนในการเรียนเพ่ิมเติมนอกเวลาได (ถนอมพร เลาหจรัสแสง. 2542) 
 นักการศึกษาและนักวิชาการตาง ๆ ไดใหความหมายของคําวาคอมพิวเตอรชวยสอนไว
หลายทานดวยกัน  ดังนี้ 
 สิพล (Sippl.  1981 : 77)  ไดใหความหมายวา คอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึงการใช
คอมพิวเตอรมาชวยในการเรียนการสอน โดยนํามาประยุกตใหเปนการโตตอบระหวางผูเรียนกับ
ข้ันตอนโปรแกรมบทเรียนของคอมพิวเตอร ซ่ึงสามารถบอกขอบกพรองของผูเรียนไดเม่ือทําผิด 
 สมชาย ทยานยง (2526 : 5-16) ไดใหความหมายไววา คอมพิวเตอรชวยสอนหรือ CAI 
(Computer Assisted Instruction) คือการนําเอาคอมพิวเตอรมาใชเปนเคร่ืองมือชวยประกอบใน
ดานการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพสูงข้ึนในทุกสาขาวิชา โดยผูเรียนไดศึกษาบทเรียนตางๆ  
ไปแลว คอมพิวเตอรจะเปนเคร่ืองมือชวยทบทวนใหเขาใจดีข้ึน หรือใชเปนการทดสอบความ
เขาใจของผูเรียนวาเขาใจถูกตองเพียงใด 
 ผดุง อารยะวิญู (2527 : 41-42) ไดใหความหมายไววา คอมพิวเตอรชวยสอน 
หมายถึง การนําคอมพิวเตอรมาใชเปนเครื่องชวยครูในการเรียนการสอน สําหรับการเรียนการ
สอนจะบรรจุเนื้อหาท่ีครูจะสอน แทนที่ครูจะสอนเน้ือหาวิชาดวยตัวเองครูก็บรรจุเน้ือหาเหลานั้น
ไวในโปรแกรม และนักเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเอง คอมพิวเตอรชวยสอนจึงเปนวิธีหน่ึงท่ีจะ
ชวยใหนักเรียนเรยีนรูดวยตนเองโดยใชเครื่องคอมพิวเตอรเปนผูถายทอดวิชาแทนครู 
 ขนิษฐา ชานนท (2532 : 8) ไดใหความหมายวา คอมพิวเตอรชวยสอนหมายถึงการนํา
คอมพิวเตอรมาใชเปนเครื่องมือในการเรียนการสอน โดยเนื้อหาวิชา แบบฝกหัด และการ
ทดสอบจะถูกพัฒนาขึ้นเปน รูปของโปรแกรมคอมพิวเตอร  ซ่ึ ง มักเรียกวาคอรสแวร 
(Courseware)  ผูเรียนจะเรียนบทเรียนจากคอมพิวเตอร โดยคอมพิวเตอรจะสามารถนําเสนอ
เนื้อหาวิชาซึ่งอาจจะเปนท้ังในรูปตัวหนังสือ และภาษากราฟฟค สามารถถามคําถาม รับคําตอบ



จากผูเรียน ตรวจคําตอบและแสดงผลการเรียนในรูปแบบของขอมูลยอนกลับ (Feed back) 
ใหแกผูเรียน 

สเปนเซอร (บุญชม ศรีสะอาด.2537:123 ; อางอิงจาก Spencer)  กลาววาคอมพิวเตอร
ชวยสอน หมายถึง การนําคอมพิวเตอรมาใชในการสอนรายบุคคลโดยใชโปรแกรมที่ดําเนินการ
สอนภายใตการควบคุมของคอมพิวเตอร  ซ่ึงจะชวยใหนักเรียนมีความกาวหนาตามอัตราของ
ตนเอง เปนการสอนท่ีตอบสนองความตองการของนักเรียนแตละคน 
 บูรณะ  สมชัย (2538 : 26)  กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนบทเรียนท่ี
ประยุกตมากจากบทเรียนโปรแกรมของสกินเนอร โดยใชคอมพิวเตอรเปนอุปกรณในการ
นําเสนอบทเรียน ซ่ึงมีลักษณะเปนโมเดล 2 แบบ คือ แบบเชิงเสน (Linear Programming)  และ
แบบแตกกิ่ง (Branching Programming)   
 ไพโรจน คชชา (2540 : 45) ไดกลาววา คอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง การใช
คอมพิวเตอรในการชวยสอนมักใชกันในสหรัฐอเมริกาและบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
หมายถึง การนําเอาคอมพิวเตอรมาชวยในการเรียนการสอนของวิชาตาง ๆ เชน คณิตศาสตร 
ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย สังคม วิทยาศาสตร 
 กิดานันท มลิทอง (2540 : 227) ไดกลาวถึงคอมพิวเตอรชวยสอนวา คอมพิวเตอรเปน
สื่อการสอนที่เปนเทคโนโลยีระดับสูง เม่ือมีการนําคอมพิวเตอรมาใชเปนคอมพิวเตอรชวยสอนจะ
ทําใหการเรียนการสอนมีปฏิสัมพันธกันไดในระหวางผูเรียนกับเครื่องคอมพิวเตอร เชนเดียวกับ
การสอนระหวางครูกับนักเรียนในหองปกติ นอกจากนี้คอมพิวเตอรยังมีความสามารถในการ
ตอบสนองตอขอมูลท่ีนักเรียนปอนเขาไปไดในทันทีซ่ึงเปนการชวยเสริมแรงใหแกผูเรียน ในการ
สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดอาศัยแนวความคิดจากทฤษฎีสิ่งเราและการตอบสนอง
และมีการใหขอมูลยอนกลับทันทีเพ่ือเปนการเสริมแรง 
 จากความหมายดังกลาวสรุปไดวา  คอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง การนําคอมพิวเตอร
มาใชเปนเคร่ืองมือในการเรียนการสอน หรือใชเปนส่ือในการสอนของครูโดยเนนในดานการเรียน
การสอนรายบุคคลเปนสําคัญ บทเรียนจะสรางข้ึนตามวิธีการของระบบท่ีมีการวางแผนการสอน
ไวลวงหนาตามหลักการของการสรางบทเรียน ภายในบทเรียนประกอบดวย เนื้อหาวิชา  
แบบฝกหัด แบบทดสอบ การนําเสนอบทเรียนมีท้ังขอความ ภาพกราฟฟค เสียง มีการใหขอมูล
ยอนกลับในสวนของการตอบคําถาม ความเหมาะสมในการนําเสนอขึ้นอยูกับเนื้อหาของบทเรียน
น้ัน ๆ นําบทเรียนท่ีไดสรางขึ้นมาบรรจุไวในโปรแกรมคอมพิวเตอร เรียกวาบทเรียน
คอมพิวเตอร (Courseware)  ลักษณะของการเรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอนใชวิธีการโตตอบ
ระหวางผูเรียนกับคอมพิวเตอรซ่ึงเรียกวาเปนการเรียนแบบปฏิสัมพันธ (Interactive Learning) 
 
 



3.2 ประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอน 
      1. ใชเพ่ือการสอน (Tutoring) เปนโปรแกรมที่สรางข้ึนในลักษณะของบทเรียน
โปรแกรม  เปนการเลียนแบบการสอนของครู  กลาวคือจะมี  บทนํา  (Introduction)  และมี
คําอธิบาย  (Explanation)  ซ่ึงประกอบดวยทฤษฎี  กฎเกณฑ  คําอธิบาย  และแนวคิดท่ีจะสอน
หลังจากที่นักเรียนไดศึกษาแลวก็จะมีคําถาม  เพื่อใชในการตรวจสอบความเขาใจของนักเรียนใน
แงตาง ๆ  มีการแสดงผลยอนกลับ  ตลอดจนมีการเสริมแรง  (Reinforcecment)  สามารถให
นักเรียนยอนกลับไปบทเรียนเดิม  หรือขามบทเรียนท่ีนักเรียนรูแลว  นอกจากนี้ยังสามารถ
บันทึก  (Records)  การกระทําของนักเรียนวาทําไดเพียงใด  เพื่อใหครูผูสอนมีขอมูลในการเสรมิ
ความรูใหกับนักเรียนบางคนได 
 2.  การฝกและปฏิบัติ  (Drill  and  Practice)  สวนใหญจะใชสอนเสริม  เม่ือครูผูสอนได
สอนบทเรียนบางอยางไปแลว  และใหผูเรียนสามารถทําแบบฝกหัดเพ่ือทบทวนความรูไดอีก  
คอมพิวเตอรจะวัดระดับการเรียนรู  หรือใหผูเรียนฝกฝนกับคอมพิวเตอรจนถึงระดับท่ียอมรับได  
บทเรียน  แบบฝกหัด  และปฏิบัติจึงประกอบดวย  คําถาม  คําตอบ  ท่ีจะใหผูเรียนทําการ 
ฝกหัด  และปฏิบัติ  อาจจะตองใชหลักจิตวิทยาเพื่อกระตุนใหผูเรียนอยากทําแบบฝกหัดน้ัน ๆ  
โดยใหมีการแทรกรูปภาพเคลื่อนไหว  หรือพูดโตตอบ  รวมท้ังอาจมีการแขงขัน  หรือสราง
รูปแบบใหตื่นเตนจาก  แสง  สี  และเสียง  เปนตน 
 3.  บทเรียนแบบการแกปญหา  (Problem  Solving)  คอมพิวเตอรชวยสอนประเภทนี้
จะเนนใหฝกการคิด การตัดสินใจโดยมีการกําหนดเกณฑใหผูเรียนพิจารณาไปตามเกณฑมีการ
ใหคะแนนหรือนําหนักกับเกณฑแตละขอ เชน วิชาวิทยาศาสตรหรือคณิตศาสตรจําเปนอยางย่ิงท่ี
จะตองเขาใจและมีความสามารถในการแกปญหาบางอยางและกวาท่ีผูเรียนจะตอบปญหาน้ันได
จะตองใชคอมพิวเตอรชวยแกปญหาดวย  การใชคอมพิวเตอรชวยสอนเทากับเปนการวัดดวยวา
ผูเรียนมีความรูทางคอมพิวเตอรมากนอยเพียงใด 
 4.  การสรางสถานการณจําลอง (Simulation)  ใหบทเรียนบางบทสรางภาพพจนเปนสิ่ง
สําคัญ และจําเปน การทดลองในหองปฏิบัติการบางอยางไมสามารถทดลองใหเห็นจริงได  เชน 
การเคลื่อนท่ีของลูกปน การเดินทางของแสง การหักเหของคลื่นแมเหล็กไฟฟา การเกิดปฏิกิริยา
ทางนิวเคลียร ปรากฏการณทางเคมี หรือปรากฏการณทางชีววิทยาที่ใชเวลาหลาย ๆ วัน การใช
คอมพิวเตอรจําลองแบบทําใหผูเรียนสามารถเขาใจบทเรียนไดงายข้ึน การจําลองแบบในบาง
เรื่องจะชวยลดคาใชจายจากอุปกรณในการทดลองไดมาก  เชน  การทดลองทางเคมีท่ีตองใช
สารเคมีท่ีมีราคาแพงการจําลองแบบจะชวยลดอันตรายที่เกิดจากการทดลองเกี่ยวกับการแผรังสี  
หรือปฏิกิริยานิวเคลียร การจะลองแบบจะชวยลดระยะเวลาของปรากฏการณใหสั้นลง 
 5.  การเลนเกม  (Gaming)  เกมคอมพิวเตอรท่ีใชเพ่ือการเรียนการสอนนั้นเปนสิ่งท่ีใช
เพ่ือเราใจผูเรียนไดเปนอยางดี  โปรแกรมประเภทนี้ นับเปนแบบพิเศษของแบบจําลอง
สถานการณ  โดยมีเหตุการณท่ีมีการแขงขันซึ่งสามารถที่จะเลนไดโดยนักเรียนเพียงคนเดียว  



หรือหลายคน  มีการใหคะแนน  มีการแพ  การชนะ  การเขียนโปรแกรมประเภทนี้ตองระวังใหมี
คุณคาทางการศึกษา  โดยมีจุดมุงหมายเนื้อหา  และขบวนการที่เหมาะสมกับหลักสูตร 
 6.  สนทนา  (Dialogue)  เปนลักษณะเลียนแบบการสอนในหองเรียน  คือ  มีลักษณะ
การพูดคุยระหวางผูสอนกับผูเรียน  เพียงแตวาแทนที่จะใชเสียงในการพูดคุย  คอมพิวเตอรจะใช
ตัวอักษรบนจอภาพแทน  และมีการสอนดวยการตั้งปญหาถามเปนลักษณะการใชแบบสอบถาม  
ก็เปนการแกปญหาอยางหน่ึง  เชน  บทเรียนวิชาเคมีอาจจะถามหาสารบางชนิด  ผูเรียนจะ
โตตอบดวยการใสช่ือสารเคมีใหตรงกับคําตอบโดยผานทางแปนพิมพ  เปนตน 
 7.  การสาธิต  (Demonstration)  การสาธิตโดยใชคอมพิวเตรมีลักษณะคลายการสาธิต
ของครู  แตการสาธิตโดยใชคอมพิวเตอรนาสนใจกวา  เพราะคอมพิวเตอรใหท้ังเสนกราฟที่
สวยงาม  มีสีสัน  และเสียงประกอบอีกดวย  ครูสามารถนําคอมพิวเตอรมาใชชวยเพ่ือสาธิต
เกี่ยวกับวิชาคณิตศาสตร  และวิทยาศาสตรไดหลายแขนง  เชน  สาธิตเก่ียวกับการโคจรของ
ดาวพระเคราะหในระบบสุริยะจักรวาล  การหมุนเวียนของโลหิต  การสมดุลของสมการ  เปนตน 

8.  การทดสอบ  (Testing)  การใชคอมพิวเตอรชวยสอนจะตองรวมการทดสอบเปนการ
วัดผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนไปดวย  โดยผูสรางบทเรียนจะตองคํานึงถึงหลักตาง ๆ  คือการสรางขอ
ทดสอบ  การจัดการสอบ  การตรวจใหคะแนน  การวิเคราะหขอสอบเปนรายขอ  และการจัดให
ผูสอบสุมเลือกขอสอบเองได 
 9.  การไตถาม  (Inquiry)  คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถใชในการคนหาขอเท็จจริง  
แนวคิดหรือขาวสารท่ีเปนประโยชน คอมพิวเตอรชวยสอนจะมีแหลงขอมูลท่ีเปนประโยชนซ่ึง
สามารถแสดงไดทันทีเม่ือผูเรียนตองการรู ดวยระบบงาย  ๆ  ท่ี ผู เรียนสามารถทําไดเพียงกด
หมายเลข หรือใสรหัสตัวยอของแหลงขอมูล ซ่ึงจะตอบคําถามของผูเรียนไดตามความตองการ 
 10. แบบรวมวิธีการตาง ๆ เขาดวยกัน (Combination)  คอมพิวเตอรสามารถสราง
วิธีการสอนหลายแบบรวมกันไดตามธรรมชาติของการเรียนการสอน  ซ่ึงจะตองใชหลาย ๆ แบบ
รวมกัน ความตองการนี้ มาจากกําหนดวัตถุประสงคในการเรียนการสอน ผู เรียน และ
องคประกอบอ่ืน ๆ บทเรียนหน่ึง ๆ อาจมีท้ังลักษณะที่เปนการใชเพ่ือทบทวนการเรียน เกมส 
การไตถามใหขอมูล รวมท้ังการใหแกปญหาตาง ๆ รวมกันในบทเรียนท่ีสรางขึ้นก็ได 
 สรุปไดวา  ประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอนที่ใชในการเรียนการสอนที่ผูวิจัยไดศึกษา
คนควาแบงออกเปน  10  ประเภท  ซ่ึงในการเลือกมาใชน้ันข้ึนอยูกับจุดประสงคของคนใชงาน
วาตองการใหเปนอยางไร  ไมจําเปนตองเปนรูปแบบใดรูปแบบหนึ่งเสมอ 
 

3.3 ลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
      บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนบทเรียนท่ีประยุกตมาจากบทเรียนโปรแกรม
ของสกินเนอร (Skinner) โดยใชคอมพิวเตอรเปนอุปกรณนําเสนอบทเรียน ซ่ึงมีลักษณะเปน
โมเดล (Model) 2 แบบ (บูรณะ สมชัย.2538 : 26)  คือ 



1.   แบบเชิงเสน (Linear Programming)  เปนบทเรียนท่ีตองเรียนทีละหนวย
ตามลําดับจะขามหนวยไมได 

 
      
 
 
 
  
  
       
 
       
 
                      

 
 
 
2.    แบบแตกกิ่ง (Branching Programming) เปนบทเรียนท่ีโยงระหวางหนวยถึงกันได 

                ตามความตองการ นักเรียนสามารถเลือกหนวยตาง ๆ ท่ีจัดไวตามระดับความ 
                สามารถของตนเองได 
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ภาพประกอบ  2  แสดงโครงสรางของบทเรียนแบบแตกกิ่ง 
 
 

ภาพประกอบ 1 แสดงโครงสรางของบทเรียนเชิงเสน 
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F 2 
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F 4 



 สกินเนอร (นิพนธ ศุขปรีดี.2531 : 24; อางอิงจาก Jame S.Skinner.) ไดกลาววาระบบ
การเรียนการสอนที่ดีจะตองสรางสถานการณใหนักเรียนไดรับประสบการณ 5 ประการ คือ 

1. ระบบการเรียนการสอนที่ดีจะตองแบงเนื้อหาวิชาเปนตอน ๆ มีความยาวเหมาะสม 
กับวุฒิภาวะทางการรับรูของนักเรียน (Gradual approximation) โดยคํานึงถึงหลักการทาง
พฤติกรรมศาสตร (Behavioral Science) ตามทฤษฎีท่ีวา “ถาเราแบงเนื้อหาวิชาท่ีจะถายทอดให
นักเรียนเห็นเปนตอน ๆ ทีละนอยเหมาะสมกับวุฒิภาวะของนักเรียน นักเรียนจะสามารถรับ
ความรูไดดีกวาการใหความรูครั้งละมาก ๆ  

2. จัดประสบการณเพ่ือใหนักเรียนมีสวนรวมกิจกรรมอยางกระฉับกระเฉง (Active –  
Participation)  หมายถึง การใชคอมพิวเตอรกําหนดกิจกรรมใหนักเรียนไดตอบสนองอยาง 
ชัดเจน 

3. จัดประสบการณเพ่ือใหนักเรียนไดทราบผลการเรียนรู และกิจกรรมที่ปฏิบัติทันทีท่ี 
ปฏิบัติเสร็จ (Immediately Feedback) หมายถึง การเฉลยคําตอบหรือปฏิบัติกิจกรรมนั้น โดย
ฉับพลัน 

4. จัดประสบการณใหนักเรียนไดรับประสบการณแหงความสําเร็จ (Successive  
Experience)  คือ การดําเนินการจัดการชักนําเขาสูกิจกรรมที่ถูกตอง (Leading of the Promp) 
ตามหลักเกณฑขางตนท่ีผานมาท้ัง 3 ขอ โดยเครงครัด และจากการวิจัยของสกินเนอร พบวา ถา
กระบวนการเรียนรูตามหลักเกณฑท่ีกลาวมาแลวอยางเหมาะสมกับสถานการณ นักเรียนจะ
เรียนรูโดยไดรับประสบการณความสําเร็จในแตละข้ันตอนสูงกวาวิธีการอื่น ๆ ถึง .90 % ของ
กิจกรรมที่ปฏิบัติท้ังหมดในกระบวนการเรียนการสอนแตละครั้ง 

5. จัดประสบการณเพ่ือใหนักเรียนไดรับการเสริมแรงท่ีดี (Positive Reinforcement)   
เชน การใหรางวัลเปนขอความชมเชย หรือรางวัลรูปอ่ืน ๆ ท่ีระบบคอมพิวเตอรจะใหได เพ่ือให
นักเรียนประสบความสําเร็จในแตละข้ัน แตถานักเรียนเกิดความผิดพลาดในการปฏิบัติกิจกรรม
หรือตอบสนองกิจกรรมไมถูกตองระบบคอมพิวเตอรจะตอบสนองโดยไมติเตียน 
 

3.4 ลักษณะการเรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอน 
     วสันต อติศพัท (2530 : 19 - 77) ไดกลาวถึงลักษณะการเรียนดวยคอมพิวเตอรชวย
สอนเปนข้ัน ๆ ดังนี ้

1. ข้ันนําเขาสูบทเรียน จะเริ่มตั้งแตการทักทายนักเรียน บอกวิธีการเรียน และบอก 
วัตถุประสงคการเรียนเพ่ือใหผู เรียนทราบวาเ ม่ือจบบทเรียนเขาจะทําอะไรไดบาง ซ่ึง
คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถเสนอวิธีการไดในรูปแบบท่ีนาสนใจ ไมวาจะเปนภาพเคลื่อนไหว 
เสียง หรือผสมผสานหลายอยางเขาดวยกัน เพ่ือเราความสนใจใหนักเรียนมุงความสนใจเขาสู
บทเรียนตอไป บางโปรแกรมอาจจะมีแบบทดสอบวัดความพรอมของนักเรียนกอนเรียนก็ไดหรือ



มีรายการ (Menu) ใหนักเรียนไดเลือกเรียนตามความสนใจ โดยจัดลําดับการเรียนกอนหลังดวย
ตัวเขาเอง                                                    
 2. ข้ันเสนอเนื้อหา เม่ือนักเรียนเลือกเรียนในหัวขอเรื่องใด คอมพิวเตอรชวยสอนก็จะ
เสนอเน้ือหานั้นออกมาเปนกรอบๆ (Frame) โดยอาจจะเสนอในรูปของตัวอักษร ภาพ เสียง ตาง 
ๆ ตลอดจนกราฟฟค และภาพเคลื่อนไหว (Animation) เพ่ือจะเราความสนใจในการเรียนและ
สรางความเขาใจในความคิดรวบยอดตางๆ  ไดดี อาจจะเนนดวยสีสัน การโยงไปมาระหวาง
กรอบตาง ๆ แตละกรอบจะเสนอเนื้อหาทีละประเด็นโดยเริ่มจากงายไปหายาก นักเรียนจะ
สามารถควบคุมความเร็วในการเรียนดวยตนเอง เพ่ือใหเรียนรูไดมากที่สุดตามความสามารถของ
เขา และมีการชี้แนะ (Prompting Cues) หรือจัดเนื้อหาสําหรับชวยเหลือนักเรียน (Help 
Sequence)  เพ่ือใหเกิดการเรียนท่ีดี 

3. ข้ันคําถามและคําตอบ เพ่ือจะวัดความรูความเขาใจเนื้อเรื่องท่ีผานมา ทบทวนโดย 
ใหทําแบบฝกหัดทบทวนและชวยเพิ่มพูนความรูความชํานาญ เชน เปนคําถามแบบเลือกตอบ 
แบบถูกผิด แบบจับคู แบบเติมคํา นักเรียนจะตอบผานแปนพิมพ (Keyboard)  นอกจากนี้แลว
คอมพิวเตอรชวยสอนยังสามารถจับเวลาในการตอบคําถามของนักเรียนได ถานักเรียนตอบ
ไมไดในเวลาที่ตั้งไว คอมพิวเตอรชวยสอนจะเสนอความชวยเหลือใหทันที 

4. ข้ันตรวจคําตอบ เม่ือไดรับคําตอบจากนักเรียน คอมพิวเตอรชวยสอนจะตรวจ 
คําตอบและแจงผลใหผูเรียนไดทราบทันที อาจจะออกมาในรูปของขอความ กราฟฟค หรือเสียง 
ถานักเรียนตอบถูกก็จะไดรับการเสริมแรง (Reinforcement)  เชน คําชมเชย  เสียงเพลง หรือ
ภาพกราฟฟค ถาตอบผิดคอมพิวเตอรชวยสอนก็จะบอกใหหรือใหการซอมเสริมเนื้อหาแลวให
ตอบใหม และเม่ือตอบไดถูกตองจึงกาวไปสูหัวใจเรื่องตอไป ซ่ึงเปนจุดเดนของคอมพิวเตอรชวย
สอน คือ สามารถสุม (Random)  ขอสอบออกมาจากคลังขอสอบท่ีสรางไว  และเสนอใหผูเรียน
แตละคนโดยไมเหมือนกัน ทําใหนักเรียนไมสามารถจําคําตอบจากการทําในครั้งแรก 

3.5 การออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 โสภณ  ผลประพฤติ ( 2530 : 50 – 51 )  ไดเสนอโครงสรางของโปรแกรมบทเรียนแบบ
ฝกทักษะไวดงันี้ ( ตามภาพประกอบ  4 ) 
 1.  คอมพิวเตอรจะเลือกขอแบบฝกหัดมาทีละขอ 
 2.  คอมพิวเตอรจะแสดงคําถามบนจอภาพ 
 3.  รอใหผูเรียนอาน และตอบคําถาม 
 4.  คอมพิวเตอรจะตรวจสอบคําตอบของผูเรียนวาถกูตองหรือไม 
 5.  หากตอบถูกจะแสดงความยินดี  แลวไปทําลําดับท่ี  7  
 6.  หากตอบผิดก็จะกลับไปอานคําถามเดิม  และตอบคําถามอีกครั้ง  แตถาตอบผดิ 
               ถงึ 2  ครั้ง  ในคําถามแตละขอ  คอมพิวเตอรก็จะเฉลยคําตอบใหทราบ  และใหคํา 
               อธิบายเพิ่มเติม  



7.  ถามผูเรียนวาตองการฝกตอไปหรือไม 
 8.  ถาผูเรียนตองการฝกตอ ก็จะทําลําดับท่ี 1 ตอไปถาไมตองการฝกตอก็จะจบบทเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ  3 แผนภูมิแสดงโครงสรางของโปรแกรมบทเรียน 
 
3.6. ทฤษฎีการเรียนรูท่ีนํามาใชสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
      จากการศึกษาคนควาพบวาการเสรมิแรงนั้นมีอิทธิพลตอพฤตกิรรมของคนเรา  เรา

สามารถใชสิ่งตาง ๆ มากมายเปนสิ่งเสริมแรง  แตละคนก็ตองการการเสริมแรงท่ีแตกตางกันไป  
แมในเวลาที่แตกตางกันก็อาจจะตองการสิ่งเสริมแรงท่ีตางกันก็ได  ซ่ึงการเสริมแรงนั้นมีทฤษฎี
รองรับดังนี้ 

 
 

รับคําตอบจากผูเรียน 

ตรวจคําถาม

แสดงการตอบรับ 
        วาถูกตอง 

แสดงการตอบรับ 
        วาไมถูกตอง 

ตอบผิด 2 คร้ัง 
ใชไหม 

เฉลยคําตอบและแนะนํา 

เริ่ม 

เลือกขอบทฝก 

ตองการฝกตอไปหรือไม

จบ



                 3.6.1.ทฤษฎีการเรียนรูแบบตอบสนอง (S – R Theory)   
               เจมส สกินเนอร (นิพนธ ศุขปรีด.ี2531 : 24 ; อางอิงจาก Jame S.Skinner) 

ไดกลาววาระบบการเรียนการสอนท่ีดีจะตองสรางสถานการณใหนักเรียนไดรับประสบการณ 5 
ประการ คือ 

      3.6.1.1 ระบบการเรียนการสอนที่ดีจะตองแบงเนื้อหาวิชาเปนตอน ๆ มี 
ความยาวเหมาะสมกับวุฒิภาวะทางการรับรูของนักเรียน (Gradual Approximation) โดย
คํานึงถึงหลักการทางพฤตกิรรมศาสตร (Behavioral Science) ตามทฤษฎีท่ีวา “ถาเราแบง
เนื้อหาวิชาท่ีจะถายทอดใหนักเรียนเห็นเปนตอน ๆ ทีละนอยเหมาะสมกับวุฒิภาวะของนักเรียน 
นักเรียนจะสามารถรับความรูไดดกีวาการใหความรูคร้ังละมาก ๆ  

1.6.1.2 จัดประสบการณเพ่ือใหนักเรียนมีสวนรวมกิจกรรมอยาง 
กระฉับกระเฉง (Active Participation)  หมายถึง การใชคอมพิวเตอรกําหนดกิจกรรมใหนักเรียน
ไดตอบสนองอยางชัดเจน 

1.6.1.3 จัดประสบการณเพ่ือใหนักเรียนไดทราบผลการเรียนรู และกิจ 
กรรมท่ีปฏิบัติทันทีท่ีปฏิบัติเสร็จ (Immediately Feedback) หมายถึง การเฉลยคาํตอบหรือ
ปฏิบัติกิจกรรมนั้น โดยฉับพลัน 
                           3.6.1.4 จัดประสบการณใหนักเรยีนไดรับประสบการณแหงความสําเร็จ 
(Successive Experience)  คือ การดําเนนิการจัดการชักนําเขาสูกิจกรรมท่ีถูกตอง (Leading of 
the Promp) ตามหลักเกณฑขางตนท่ีผานมาทั้ง 3 ขอ โดยเครงครัด และจากการวิจัยของสกิน
เนอร พบวา ถากระบวนการเรียนรูตามหลักเกณฑท่ีกลาวมาแลวอยางเหมาะสมกับสถานการณ 
นักเรียนจะเรียนรูโดยไดรับประสบการณความสําเร็จในแตละข้ันตอนสูงกวาวธิีการอ่ืนๆ ถึง 90 
% ของกิจกรรมท่ีปฏิบัติท้ังหมดในกระบวนการเรียนการสอนแตละคร้ัง    
                          3.6.1.5 จัดประสบการณเพ่ือใหนักเรียนไดรับการเสริมแรงท่ีด ี(Positive 
Reinforcement) เชน การใหรางวัลเปนขอความชมเชย หรือรางวัลรูปอ่ืนๆ ท่ีระบบคอมพิวเตอร
จะใหได เพ่ือใหนักเรียนประสบความสําเรจ็ในแตละข้ัน แตถานักเรียนเกิดความผดิพลาดในการ
ปฏิบัติกิจกรรมหรือตอบสนองกิจกรรมไมถูกตองระบบคอมพิวเตอรจะตอบสนองโดยไมติเตียน 
 
                   3.6.2 ทฤษฎีการวางเง่ือนไข (Conditioning) 
                      มีผูกลาววา เจมส สกินเนอร (นิพนธ ศุขปรดี.ี2531 : 24 ; อางอิงจาก Jame 
S.Skinner) การกระทําใด ๆ ถาไดรับการเสริมแรงอัตราความเขมของการตอบสนองมีโอกาส
สูงข้ึน  การจดัการเรียนการสอนควรแบงกระบวนการเรียนการสอนออกเปนข้ันตอนยอยๆ และมี
การเสริมแรงใหสอดคลองกับความเสร็จของผูเรียนในแตละข้ันตอน  ควรเสริมแรงเม่ือผูเรียน
ประสบความสําเร็จและเสรมิแรงใหนอยท่ีสุดเม่ือผูเรียนทําผิดในแตละข้ันตอน 



                  3.6.2.1 เง่ือนไขของการตอบสนอง (Operant  Conditioning)  เปน
พฤติกรรมสวนมากซ่ึงเปนการตอบสนองที่แสดงออกมา การตอบสนองเหลานี้ถือวาเปนสวนหนึ่ง
ของพฤติกรรมท่ีแสดงออกมาเรื่อยๆ ในเม่ือมนุษยยังมีชีวติอยูและพฤติกรรม สวนมากเปนการ
ตอบสนองท่ีแสดงออก   การตอบสนองเหลานี้ถือวาเปนสวนหนึ่งของพฤติกรรมทีแ่สดงออก 
เรื่อย ๆ ในเม่ือมนุษยยังมีชีวิตอยูและพฤติกรรมนี่จะเกิดข้ึนบอยเพียงใดข้ึนอยูกับอัตราการ
ตอบสนองหรือ อัตราการแสดงออกของพฤติกรรมการเรียนรูจําเปนตองการใหเกิดการ
เปล่ียนแปลงของอัตราการตอบสนองนั้น  และอัตราจะเกิดข้ึนไดเพราะการเสริมแรง 
               3.6.2.2 การเสริมแรง (Reinforcement) เม่ือเรียนมีการตอบสนองผูสอนจะ
สามารถใหสิ่งเราใหมเพื่อใหการตอบสนองมากข้ึนหรือลดลงไดโดยใชสิ่งท่ีเรียกวาตัวเสริมแรง 
(Reinforcer) 
                        3.6.2.3 การเสริมแรงอยางทันทีทันใด (Immediate of Reinforcement)   
การเสริมแรงควรจะกระทําทันทีหลังจากที่มีการตอบสนองหรือเมื่อไดรับคําตอบ จากการทดลอง
พบวาควรเสรมิแรงภายใน 5 วินาที หลังจากท่ีมีการตอบสนองหากนานกวานั้นการเสริมแรง
อาจจะไมไดผล 
                       3.6.2.4 ส่ิงเราท่ีมีเง่ือนไขเฉพาะ (Discrimianted  Stimuli)  ในกรณีท่ีตองการ
ใหผูเรียนตอบสนองเฉพาะสถานการณใดสถานการณหน่ึงผูสอนสามารถทําไดโดยใหส่ิงเรา
เฉพาะการตอบสนองที่เราตองการ 
              3.6.2.5 การยุติการตอบสนอง (Extinction)  มีความเขาใจ  ถาการตอบสนอง
น้ันมีการเสริมแรงแลวและมีอัตราการตอบสนองสูง เราสามารถลดอัตราการตอบสนองลงมาให
โดยงดใหการเสริมแรงตอการตอบสนองนั้น 
              3.6.2.6 การจัดรูปแบบพฤติกรรม (Shaping)  พฤติกรรมการเรียนรูมัก
ประกอบดวยข้ันตอนตาง ๆ ตอเนื่องกันไปเรื่อย ๆ ดังนั้นจึงควรใหการเสริมแรงตามลําดับข้ัน  
โดยเริ่มจากการเรียนรูในข้ันแรกจนกระท่ังผูเรียนเกิดการเรียนรูในข้ันสุดทายตามลําดับ  
 

ฉะนั้น สรุปไดวา การเสริมแรงท่ีดีน้ันจะตองเลือกสิ่งเสริมแรงอยางพิถีพิถันเพ่ือไมใหเกิด
ความซ้ําซากจําเจ และเพ่ือทรงประสิทธิภาพของสิ่งเสริมแรงไวไมใหดอยคุณคาลงไป ควรใหสิง่
เสริมแรงในทันทีท่ีมีพฤติกรรมที่พึงประสงคน้ัน ๆ เกิดข้ึน  นอกจากนั้น เราสามารถใชส่ิง
เสริมแรงทางสังคมไดทุก ๆ ครั้ง  รวมไปดวย 
 
3.7 ขอดีและประโยชนของคอมพิวเตอรชวยสอน 
     ยืน   ภูสุวรรณ ; และคนอื่น ๆ (2529 : 454-457) ไดอธิบายไววาการนําคอมพิวเตอร
มาชวยในการการสอนนั้น  มีขอดีดังนี้  



   1. ทําใหผูเรียนเรียนไดในอัตราความเร็วของตนเอง  เน่ืองจากคอมพิวเตอรในฐานะ
เปนสื่อการเรยีนการสอน  ในลักษณะของการเรียนรายบุคคลที่ดี  สามารถจัดกระบวนการเรยีน
การสอนตามความสามารถของแตละบุคคลท่ีจะเรียนไดตามอตัราความเร็วของแตละคน  โดยที่
ผูเรียนไมตองรอหรือเรงการตอบสนอง (Respond) และไมตองรอขอมูลยอนกลับจากครู  ซ่ึง
อาจจะตองตอบคําถามผูอ่ืนกอนท่ีจะตอบคําถามของนักเรียนคนนั้น ๆ เพราะคอมพิวเตอร
สามารถจะใหขอมูลท่ีแตกตางแกนักเรียนทุกคน ในเวลาเดียวกนั โดยใชระบบเจียดเวลา (Time 
Sharing) ซ่ึงจะทําใหนักเรียนแตละคนเรียนไดในอัตราความเรว็ของตนเองโดยไมตองรอและเรง
ตามเพื่อนรวมชั้นเรียนปกต ิ

  2. ผูเรียนจะเรียนท่ีไหนเม่ือใดก็ได ปจจุบันความกาวหนาของระบบการสื่อสารทําให 
ผูเรียนสามารถใชคอมพวิเตอรตดิตอถายทอดความรูกับผูอ่ืนหรือศึกษาคนควาดวยตนเองจาก
โปรแกรมที่กําหนดไดทุกเวลาท่ีตองการจะเรียนในทุก ๆ แหง ตัวอยาง  เชน  นักเรียนคนหนึ่ง
อยากเรียนวิชาฟสิกสเพิ่มเติมในตอนพักกลางวัน  ขณะท่ีครูสอนฟสิกสรับประทานอาหารอยูและ
ผูเรียนมีคําถามอยากจะถามครู ระบบคอมพิวเตอรชวยการเรียนการสอนที่ติดตั้งไวหลายจุด  ให
นักเรียนเลือกใชในสถานที่ท่ีนักเรียนสะดวกที่สุดท่ีจะเรียน  เพ่ือเรยีนรูจากโปรแกรมท่ีกําหนดไว
แตในกรณีท่ีมีคําถามพิเศษ  ผูเรียนสามารถถามไดจากครูและถาครไูมอยูก็สามารถบันทึกขอมูล
ไวในระบบคอมพิวเตอรเพื่อใหครูตอบเม่ือมีเวลาตอไป  การเรียนโดยใชคอมพิวเตอรชวยระบบ
การเรียนการสอนสามารถกระทําไดโดยไมจํากัดระยะทาง  ถาระบบการสื่อสารปกติ เชน 
โทรศัพท  ไมโครเวฟ  หรอืระบบสื่อสารดาวเทียมสามารถตดิตอกันได  ระบบคอมพิวเตอรชวย
การเรียนการสอนก็สามารถตดิตอกันไดเชนเดียวกัน 

  3. ผูเรียนสามารถเรียนไดจากสื่อประสม (Multi  Media) จากระบบคอมพิวเตอร
เนื่องจากระบบไมโครคอมพิวเตอรชวยการเรียนการสอนในปจจุบัน ไดรับการพัฒนาจนสามารถ
ท่ีจะแสดงภาพรายเสนท่ีเคล่ือนไหวและเสนอบทเรียนเปนภาษาไทย  ท่ีมีขนาดยออักษรตาม
ความตองการของผูเรียนทางจอภาพ  ซ่ึงเปนระบบเดียวกันกับการเสนอรายการโทรทัศนท่ัวไป   
ดังนั้นจงึมีการคนควาวิจัยท่ีจะใชประโยชนไมโครคอมพิวเตอรชวยในระบบการเรียนการสอนใหมี
ประสิทธิภาพสูงท่ีสุด ในฐานะสื่อหน่ึงในระบบการเรียนการสอนที่มีลักษณะพิเศษกวาสื่ออ่ืน ๆ ท่ี
สามารถจะควบคุมและเสนอสื่อในการชวยระบบการเรียนการสอน  การตอวงจรระบบ
คอมพิวเตอรควบคุมสื่ออ่ืน  ใหเสนอเน้ือหาในบทเรียนในเวลาท่ีเหมาะสมกับการตอบสนองของ
ผูเรียนจะทําใหประสิทธิภาพการเรียนการสอนดีข้ึนมาก 

  4. ผูเรียนสามารถทราบผลการเรียนของตนเองในการปฏิบัติกิจกรรมรวดเร็วกวาส่ือ 
อ่ืน ๆ เนื่องจากคอมพิวเตอรมีลักษณะเดน  คือ  การสามารถซอนคําตอบของกิจกรรมไวใน
หนวยความจําไดครั้ งละมาก  ๆ เทากับจํานวนหนวยความจําของเครื่องท่ีมีอยู  เชน 
ไมโครคอมพิวเตอร บางเครื่องอาจจะมีหนวยความจําถึงกวา  5 แสนไบต  น่ันหมายถึงวา 
อาจจะเก็บคําตอบท่ีถูกตองของกิจกรรมไวในเครื่องครั้งเดียวกัน  โดยเฉพาะแตละคําตอบมีความ



ยาวไมเกิน  50  ตัวอักษร จะสามารถเก็บคําตอบในหนวยความจําไดถึง  1 หมื่นคําตอบ และ
เมื่อผูเรียนปฏิบัติกิจกรรมแตละกิจกรรมแลว ระบบคอมพิวเตอรสามารถบอกคําตอบหรือผล
เฉล่ียของกิจกรรมท่ีถูกตองในแตละกิจกรรมไดทันทีในเวลาเพียงไมถึง  1  วินาที ระบบ
คอมพิวเตอรชวยการเรียนการสอนซึ่งดีกวาสื่อระบบอ่ืน ๆ ในการซอนคําตอบ  เชน  หนังสือ
เรียนปกติไมสามารถจะซอนคําตอบไดดี  ผูเรียนมักจะแอบดูผลของกิจกรรมที่ใหกระทํากอนจะ
ลงมือตอบคําถาม และส่ืออ่ืน ๆ ในระบบการเรียนการสอนสวนมากจะบอกหรือเฉลยกิจกรรมที่
ใหผูเรียนปฏิบัติท้ังหมดพรอมกัน เพียงแตอาจจะอยูคนละที่เทานั้น  เชน  ในหนังสือแบบเรียน  
การเฉลยคําตอบ  การปฏิบัติ  จะเสนอพรอมกันเพียงแตพิมพไวคนละหนา  ผูเรียนสามารถจะดู
คําเฉลยจากตอนใดตอนหนึ่งกอนการปฏิบัติกิจกรรม หรือสามารถเรียนขามข้ันตอนของ
กระบวนการเรียนรูไดแตคอมพิวเตอรชวยการสอน  สามารถจะเสนอไดตามข้ันตอนและเวลาที่
เหมาะสมตามที่ผูออกแบบระบบการเรียนการสอนไดกําหนดไว  ผูเรียนไมสามารถจะขาม
ข้ันตอนของกระบวนการเรียนรู  โดยผูออกแบบระบบการเรียนการสอนมิไดกําหนดไวใน
กระบวนการไดเลย 
       

จาการศึกษาขอดีและประโยชน  สรุปไดดังนี้  สําหรับประโยชนของคอมพิวเตอรชวย
สอนนั้นจะเห็นไดวา  คอมพิวเตอรชวยสอนชวยแกปญหาการเรียนการสอนไดโดยชวยผอนแรง
ผูสอนไดมาก  และผูเรียนไดเรียนตามความสามารถของตนเองจะเรียนท่ีไหน  เม่ือใดหรือจะ
ทบทวนกี่คร้ังก็ได 

  
4. งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

             งานวิจัยเก่ียวกับการนําคอมพิวเตอรมาชวนในการเรียนการสอนน้ัน  ผูวิจัยไดนํามา
ท้ังงานวิจัยภายในประเทศและงานวิจัยนอกประเทศ ดังจะกลาวตอไปนี้                                
             สมประสงค  สถาปตานนท (2507 : 55)  ไดทําการศึกษาการสรางแบบทดสอบการ
เขียนสะกดคํา คนหาความแตกตางของผลสัมฤทธิ์ในการเขียนสะกดคํา ระหวางนักเรียนชายกับ 
นักเรียนหญิง  ท่ีมีระดับอายุตางกันและนักเรียนท่ีอยูชั้นประถมศึกษาปท่ีสอง กับนักเรียนท่ีตก
ซํ้าชั้นประถมปท่ีหน่ึงผลปรากฎวานักเรียนหญิงมีผลสัมฤทธิ์ในการเขียนสะกดคําสูงกวานักเรียน
ชาย  นักเรียนท่ีมีระดับอายุตางกัน  มีผลสัมฤทธิ์ในการเขียนสะกดคําใกลเคียงกันและนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปท่ีสองมีผลสัมฤทธิ์ในการเขียนสะกดคําสูงกวานักเรียนท่ีตกซ้ําชั้นประถมศึกษา
ปท่ีหน่ึงอยางเห็นไดชดั  
    อริน ศรีสุข (2507 : 84 -    86)  ไดศึกษาเกี่ยวกับความสามารถในการฟง การอาน 
การเขียนสะกดคํา และการแตงความของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  5  และกําลังเรียนซ้ํา
ชั้นในชั้นประถมศึกษาปท่ี  4 ปการศึกษา  2506  ในโรงเรียนประถมศึกษา 6 แหงของจังหวัด
นครราชสีมา  จํานวน 246  คน  ไดใชแบบสอบถามสวนบุคคล 1 ชุด และแบบทดสอบอีก 4 ชดุ 



พบวา ความสามารถในการฟง การอาน การเขียนสะกดคํา และการแตงความมีความสัมพันธกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิต ิ  
  แกวตา  ไทรงาม (2520 : 43 – 46)  ไดศึกษาเกี่ยวกบัความยากงายในการเขียนสะกด
คําภาษาไทยพื้นฐานของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 1  จํานวน  96  คน  จาก  โรงเรียน
สังกัดเทศบาล  กรมสามัญศึกษาธิการกาํหนดไว  ตามหลักสูตรประถมศึกษา จํานวน 450 คํา 
เปนเครื่องมือในการเก็บรวบรวมขอมูล  และเด็ก  ไมคอยมีประสบการณ 
  ดวงเดือน  สภีุกิตย  (2522 : 112)  ไดศึกษาถึงความสัมพันธระหวางความสามารถใน
การเขียนสะกดคํา  กับการรูความหมายของคํา  กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  1  จํานวน 
134  คน  จากโรงเรียนสังกัดเทศบาล กรมสามัญศึกษา  องคการบริหารสวนจังหวัด  และสังกดั 
กองการศึกษาเอกชนในเขตอําเภอเมืองพระนครศรีอยุธยา โดยใชแบบทดสอบการรู ความหมาย  
 ความหมายของคําแบบปรนัยชนิดเลือกตอบมีตัวเลือกเปนรูปภาพ ขอละสามตัวเลือก พบวา 
ความสามารถในการเขียนสะกดคํากับการรูความหมายของคํามีความสัมพันธกันอยางมีนัยทาง
สถิติซ่ึงตรงกบักับผลการวิจัยของ บุบผา ซังพุก  (2524 : 100)  ท่ีไดศึกษาความสามารถในการ
เขียนสะกดคําผิดกับความเขาใจความหมายของคําของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ในจังหวัด
ราชบุรี  จํานวน  120  คน  พบวาความสามารถในการสะกดคํากับความความหมายของคําวามี
ความสัมพันธกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01 
 ไขศรี  วรรธกวิธา (2524 : 83 – 86)  ไดศึกษาการสอนอานภาษาไทยชั้นประถมศึกษาป
ท่ี  1  โดยใชหลักการจัดลําดับข้ันการเรียนรู  พบวาในการสอนอานน้ัน  ถาสอนแบบอานแจกลูก
สะกดคํา  โดยใหเขียนสะกดคําไปพรอมกับการอานและซอมเสริมขอบกพรองในการอานจะทําให
นักเรียนมีความสามารถในการอานทางดานการจับคูกับรูปภาพ  การเติมคํา และการสะกดคํา 
ดีกวากลุมท่ีไดรับการสอนตามปกต ิ  และทําใหนักเรียนจําคํา สะกดคําไดแมนเขียนหนังสือคลอง
ข้ึนกวาเดิมมาก 
 ยุพดี  พูลเวชประชาสุข (2525 : บทคัดยอ) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลการเขียนสะกดคํา
และทัศนคติการเขียนสะกดคําระหวางนักเรียนท่ีเรียนโดยใชแบบฝกหัดการเขียนสะกดคําบอก  
กลุมตัวอยางเปนนักเรียนช้ันประถมปท่ี  4  ปการศึกษา  2524  ของโรงเรียนวัดวังทองหลาง  
เขตบางกะป  กรุงเทพมหานคร  จํานวน  72 คน  แบงเปนกลุมทดลอง 36 คน และกลุมควบคุม 
36  คน  เครือ่งมือท่ีใชไดแกแบบฝกหัดการเขียนสะกดคํา แบบเขียนตามคําบอก  แบบทดสอบ
วัดผลการเขียนสะกดคํา  และแบบสอบถามวัดทัศนคตติอการเขียนสะกดคํา  ผลปรากฎวา กลุม
ทดลอง มีผลการเขียนสะกดคําสูงกวากลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ .05  และกลุมทดลอง
มีทัศนคติตอการเขียนสะกดคําสูงกวากลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดบั .01 
  
 
 



 เลอทเก (Luetke.1988:45 – 52)  ไดศึกษาถึงการใชคอมพิวเตอรในระดับอนุบาล ผล
การศึกษาพบวา การนําคอมมาใชในดานการเขียนกับนักเรียนในระดับอนุบาลจะชวยทําใหการ
เขียน การสะกดคําดีข้ึน  นอกจากนี้ยังสามารถเรียนรูการเขียนคําใหมไดดีข้ึน 
 แฟร็งค (Franke.1988:3066 - A)  ไดประเมินผลของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใน
วิชาคณติศาสตรโดยการใหคําแนะนําการเรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอนกับกลุมทดลองและ
ไมใหคําแนะนาํกลุมควบคุม  ผลการทดลองพบวานักเรียนกลุมท่ีไดรับคําแนะนาํสามารถทํา
คะแนนไดสูงกวากลุมท่ีไมไดรับคําแนะนํา 
 โอเดน (Oden.1982:355)  ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติตอ
วิชาคณติศาสตรของนักเรียนเกรด 9  โดยการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและการ
เรียนแบบบรรยาย  ผลการศึกษาพบวา  นักเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรมีคะแนนสูง
กวานักเรียนท่ีเรียนจากการสอนแบบบรรยาย  อยางมีนัยสําคัญทางสถิต ิและนอกจากนี้นักเรียน
ท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร ยังมีเจตคติท่ีดีตอวิชาคณิตศาสตรมากกวานักเรยีนท่ีเรียนจาก
การสอนแบบบรรยาย 
 จอนหสัน (Johnson.1985 :2178 - A) ไดศึกษาเปรียบเทียบความสามารถในการเรียนรู
คําศัพทของผูเรียนท่ีเรียนภาษาอังกฤษเปนภาษาที่สอง  โดยไดศึกษากับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาตอนปลายที่เรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและเรียนดวยเทป  
ผลการวิจัยปรากฎวา นักเรยีนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความสามารถในการ
เรียนรูคําศัพทสูงกวานักเรียนท่ีเรียนดวยเทป  และปรากฎวานักเรยีนท่ีเรียนโดยใชบทเรยีน
คอมพิวเตอรชวยสอน มีความเชื่อม่ันในการใชคําศัพทสูงกวานักเรียนท่ีเรียนจากเทป 
 จากการศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  พอสรปุไดดังนี ้บทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน เปนการนําเอาสื่อประเภทตางๆ มาใชรวมกัน  ซ่ึงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนสวนท่ี
ชวยดึงดูดความสนใจ ทําใหการเรียนไมนาเบ่ือซํ้าซากจําเจ  และยังใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ดีกวาเรียนแบบธรรมดาดวย   



บทที่ 3 
วิธีดําเนินการศึกษาคนควา 

 
 ในการศึกษาการพัฒนาการเขียนสะกดคาํวิชาภาษาไทยสําหรับเด็กท่ีมีปญหาในการ
เรียนรู  ผูวิจัยไดดําเนินการศึกษาวิจัยตามลําดับข้ันตอนดังตอไปน้ี 

1. การกําหนดประชากรและเลือกกลุมตัวอยาง 
2. การสรางเครื่องมือท่ีใชในการศึกษาคนควา 
3. การดําเนินการทดลอง 
4. การเก็บรวบรวมขอมูล 
5. การจัดกระทําและการวิเคราะหขอมูล 

 

การกําหนดประชากรและเลือกกลุมตวัอยาง 
ประชากร  เปนนักเรียนท่ีมีปญหาในการเรียนรูท่ีเรียนอยูในโรงเรียนบานใหมสุขเกษม  

อําเภอกงไกรลาศ  จังหวดัสุโขทัย  ท่ีไมมีความพิการซ้ําซอน ซ่ึงกําลังศึกษาอยูช้ันประถมศึกษา
ปท่ี  1   

กลุมตัวอยาง  เปน  นักเรียนท่ีมีปญหาในการเรียนรูดานการเขียน มีระดับสติปญญา
ปกต ิและไมมีความพิการซ้าํซอน  กําลังศึกษาอยูในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 ปการศึกษา  
2547  ของโรงเรียนบานใหมสุขเกษม  อําเภอกงไกรลาศ  จังหวดัสุโขทัย  จํานวน  6   คน  ซ่ึง
ใชวธิีการคดัเลือก ดังนี ้
 1. คัดเลือกเดก็ท่ีมีปญหาทางดานการเขียนจากนักเรียน 1 หองเรียน  โดยใชแบบ
สํารวจปญหาในการเรียนของ ผดุง อารยะวิญู (2535:129 -139)  ภาควิชาการศกึษาพิเศษ 
คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  มีคาความเชื่อม่ันเทากับ  .99  แบบสํารวจนี้
ใชสํารวจปญหาในการเรียนของเด็กใน 5 ดานใหญๆ คือ ภาษา คณิตศาสตร เวลาและทิศทาง 
การเคลื่อนไหวและพฤติกรรม ซ่ึงครูประจําชั้นจะเปนผูกรอกแบบสํารวจนี ้
 2. ผูวิจัยนําแบบทดสอบปญหาในการเรยีนรูของเด็กมาหาตําแหนงเปอรเซ็นไทล  เด็ก
คนไหนมีตําแหนงเปอรเซ็นไทลต่ํากวา 10 ลงมานํามาเปนกลุมตัวอยาง 6 คน 
 

 
 
 
 
 
 
 



ลักษณะโครงสรางของคอมพิวเตอรชวยสอน  การเขียนสะกดคํา มีลักษณะดังตอไปน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพประกอบ  4 โครงสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 
การสรางเครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา  ดําเนินการ  ดังน้ี 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเขียนสะกดคําวิชาภาษาไทย 
      1.1 ศึกษาหลักสูตรประถมศึกษาพุทธศักราช 2521(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533)  วิชา 

ภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1  เพ่ือทําความเขาใจเกี่ยวกับวัตถุประสงค เนือ้หา วธิีการสอน 
และการวัดผลประเมินผล  
                1.2 ศึกษารูปแบบ วิธีการ ตลอดจนการสราง และเลือกมาประกอบการเรียน               
       1.3 กําหนดจุดประสงค 

1.4 วางเคาโครงเรื่องท่ีจะสอนโดยเริ่มจากงายไปยาก 
1.5 กําหนดเนื้อหา  โดยแยกเปน  5 หมวด มีดังนี ้

      1.5.1 คําศัพทหมวดรางกาย   
      1.5.2 คําศัพทหมวดเคร่ืองแตงกาย 
     1.5.3 คําศัพทหมวดสตัว 

คําแนะนําเกี่ยวกับโปรแกรม 

จุดประสงค 

เมนูหลัก 

แบบทดสอบกอนเรียน 
- คําแนะนํา 
- แบบทดสอบ 
- แบบแสดงผล 
 

เนื้อหา 
- หมวด 1  
- หมวด 2 
- หมวด 3 
- หมวด 4  
- หมวด 5 
- สรุป 
- แบบทดสอบ 

แบบทดสอบหลังเรียน 
- คําแนะนํา 
- แบบทดสอบ 
- แบบแสดงผล 

การออกจากโปรแกรม 



     1.5.4 คําศัพทหมวดผกั 
     1.5.5 คําศัพทหมวดผลไม  

                1.6  นําเนื้อหามาเขียนเปน Story Board  เพ่ือจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน  และนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางเสร็จ ไปใหผูเชี่ยวชาญ  3  ทาน  ตรวจสอบ
ความถูกตองของเนื้อหา  และรูปแบบโปรแกรม  ดังมีรายนาม  ดังน้ี 
 
       1. อาจารยศิริวิมล  ใจงาม    ตําแหนง  ประธานโปรแกรมการศึกษาพเิศษ  
                                              คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูล 
      สงคราม จังหวัดพิษณุโลก   
      ผูเช่ียวชาญดานการศึกษาพิเศษ 
         2.  ดร.สุภาณี  เส็งศร ี      ตําแหนง  หัวหนาภาคเทคโนโลยีสื่อสาร 
      การศึกษา  คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัย 
      นเรศวร  จังหวัดพษิณุโลก 
                                      ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา  
        3. รศ.วนิดา  บํารุงไทย       อาจารย มหาวิทยาลัยนเรศวร  จังหวัด 
      พิษณุโลก 
                                            ผูเชี่ยวชาญดานภาษาไทย 
 
            2. แผนการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

   2.1 แผนการสอนโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอน  เรียนการเขียนสะกดคําวิชาภาษาไทย  
มีลําดับข้ันตอนการสรางและการตรวจคุณภาพดังนี้ 

      2.1.1 ศึกษาหลักสูตรประถมศึกษาและคูมือครูวิชาภาษาไทย  ช้ันปท่ี  1   
      2.1.2 ศึกษาเนื้อหาท่ีจะนํามาใชในการเขียนแผนการสอน โดยมีรายละเอียด 
             เก่ียวกับเนื้อหา  แบงเปน 5 หมวด  คือ 
              1. คําศัพทหมวดรางกาย 
  2. คําศัพทหมวดเครื่องแตงกาย 
   3. คําศัพทหมวดสัตว 
  4. คําศัพทหมวดผัก 
  5. คําศัพทหมวดผลไม 
      2.1.3 นําเนื้อหามาเขียนแผนการสอน 

         3. แบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนสะกด  มีการสรางและตรวจสอบ 
               คุณภาพ ดังนี้ 
    3.1 ศึกษาขั้นตอนการสรางแบบทดสอบ 
    3.2 ศึกษาจุดประสงคและขอบเขตของเนื้อหาที่เก่ียวของกับการเขียนสะกดคํา 



             3.3 สรางแบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนสะกดคําวิชาภาษาไทย จํานวน  
                  40 ขอ 

   3.4 หาคุณภาพของแบบทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดคําวิชาภาษาไทย   
        
โดยมีวิธีดําเนินการดังนี้ 
        นําแบบทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดคําใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน

ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา เพ่ือความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค โดย
กําหนดความคิดเห็นของคะแนนดังนี้ 

 
   คะแนน  +1   หมายถึง ขอสอบที่แนใจวาวัดตรงจุดประสงค 
   คะแนน    0   หมายถึง สําหรับขอสอบที่ไมแนใจ 
   คะแนน  –1  หมายถึง สําหรับขอสอบที่แนใจวาวัดไมตรงตามจุดประสงค 
 
       เมื่อบันทึกผลการพิจารณาความเห็นของผูเช่ียวชาญแตละคนในแตละขอแลว 

นําไปหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคท่ีตองการวัด เมื่อเลือกขอสอบท่ีมี
คาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคท่ีตองการวัด ตั้งแต 0.5 ข้ึนไป  แลวนํา 
แบบทดสอบที่ผูเชี่ยวชาญตรวจพิจารณาแลวนําไปแกไขและปรับปรุงแลวคัดเลือกขอทดสอบ
ความสามารถในการเขียนสะกดคําเพ่ือนําไปใชกับเด็กท่ีมีปญหาในการเรียนรู  ไวจํานวน  30  
ขอ  ดังนี้ 
  1. หมวดรางกาย  จํานวน  8  ขอ 
  2. หมวดเครื่องแตงกาย  จํานวน  6  ขอ  
  3. หมวดสัตว   จํานวน  6  ขอ 
  4. หมวดผัก   จํานวน  5  ขอ 
  5. หมวดผลไม   จํานวน  5  ขอ 
 
 เกณฑการใหคะแนน คือ ถาตอบถูกตองได 1 คะแนน  ถาตอบไมถูกได 0 คะแนน  และ
นําคะแนนท้ังหมด 3 ตอน  มารวมกัน  แลวพิจารณาตามเกณฑดังนี้ หลักสูตรประถมศึกษา 
พุทธศักราช 2521 (ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2533)   
   
การเก็บรวบรวมขอมูล 
 การทดลองครั้งนี้  ทําเปนการทดลองกับเด็กท่ีมีปญหาทางการเรียนรู  จํานวน  6  คน  
ใชเวลาในการทดลอง  6  สัปดาห ๆ ละ 3  วัน ๆ ละ  50  นาที  มีลําดับข้ันตอน ดังนี้ 



1. ผูวิจัยนําแบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนสะกดคําวิชาภาษาไทยไป
ทดสอบกับนักเรียนท่ีเปนกลุมตัวอยางกอนสอนใชคอมพิวเตอรชวยสอนแบบ
แผนการทดลอง 

2. ดําเนินการสอนโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอน  ตามกําหนดดังนี้ 
 
 

สัปดาห วัน เวลา เน้ือหา 
1 จ พ ศ 10.00 – 10.50 ทดสอบกอนการทดลอง 
2 จ พ ศ 10.00 – 10.50 วิธใีชโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน 
3 จ พ ศ 10.00 – 10.50 สอนหมวด 1, 2 ทําแบบฝกหัด 
4 จ พ ศ 10.00 – 10.50 สอนหมวด 3,4 ทําแบบฝกหัด 
5 จ พ ศ 10.00 – 10.50 สอนหมวด 5 สรุปเนื้อหาทบทวนท้ังหมด 
6 จ พ ศ 10.00 – 10.50 ทดสอบหลังการทดลอง 

 
 เม่ือเสร็จสิ้นการเรียนคาบสุดทายแลวทําการทดสอบวัดความสามารถในการเขียนสะกด
คําวิชาภาษาไทย  วัดความสามารถในการเขียนสะกดคํา ฉบับเดียวกับกอนการทดลองแลว
บันทึกคะแนน 
 
การจัดกระทําและวิเคราะหขอมูล 
 แบบแผนการทดลอง การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลองผูวิจัยดําเนินการทดลองแบบ 
One Group Pretest – Posttest Design (ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ 2528) ดังนี้ 

กลุม สอบกอน ทดลอง สอบหลัง 
E T1 X T2 

 
      เม่ือ  E    แทน  นักเรียนโรงเรียนบานใหมสุขเกษม อ.กงไกรลาศ จ.สุโขทัย 
      X    แทน  การสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนการเขียนสะกดคํา 
        T1   แทน  การทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดคํากอนสอน 

          T2   แทน  การทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดคําหลังสอน 
 
     การทดลองคร้ังนี้ดําเนินการทดลองกับเด็กท่ีมีปญหาในการเรียนรูท่ีเปนกลุมตัวอยาง 
จํานวน ท้ังหมด  6 คน ใชเวลาในการทดลอง 6 สัปดาห สัปดาหละ 3 วัน วันละ 50 นาที มีลําดับ
ข้ันตอนดังนี้ 

1. นําแบบทดสอบวัดความสามารถการเขียนสะกดคําไปทดสอบกับนักเรียนท่ีเปนกลุม 
ตัวอยางกอนสอบแลวบันทึกคะแนน 



2. ดําเนินการสอนโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอน 
3. เม่ือเสร็จสิ้นการเรียนคาบสุดทายแลวทําการทดสอบวัดความสามารถการเขียนสะกด 

คําหลังสอน 
4.   นําขอมูลท่ีไดจากการประเมินความสามารถในการเขียนสะกดํากอนและหลังการ

ทดลองไปวิเคราะหโดยวิธีทางสถิติตอไป 
การวิเคราะหขอมูล 

1. การศึกษาความสามารถในการเขียนสะกดคําของนักเรียนท่ีมีปญหาในการ 
           เรียนรูทําการวิเคราะหโดยใชจํานวนคะแนนเฉลี่ย (Medium)  
           คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน(S.D)                           

2. การเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสะกดคําโดยการวิเคราะหคะแนน 
           กอนและหลังการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยใชวิธีการ 
           ทดสอบ The Wilcoxon Matched Pairs Signed – Ranks Test ท่ีระดับ 
           นัยสําคัญทางสถิติ.05 (นิภา ศรีไพโรจน.2533) 

 
สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 

1. หาคาสถิติพื้นฐานในการวิเคราะหขอมูลไดแก 
1.1 คะแนนเฉล่ีย (Mean) คํานวณจากสูตร (ลวน สายยศ;และอังคณา สายยศ 

2538 : 73 ) 
X       =       ∑X 
         N 

   เม่ือ      X         แทน      คาคะแนนเฉลี่ย 
    ∑X        แทน      ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
     N          แทน      จํานวนนักเรียนในกลุม 
 
            1.2 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  คํานวณจากสูตร (ลวน สายยศ;และอังคณา สายยศ 
2538:79) 

S      =  √  N ∑X2 – (∑X)2 
       N(N – 1) 
  เม่ือ      S       แทน    คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
   (∑X)2   แทน    ผลรวมของคะแนนท้ังหมดยกกําลังสอง 
   ∑X2     แทน   ผลรวมของคะแนนทั้งหมดแตละตัวยกกําลังสอง 
   N         แทน   จํานวนนักเรียนกลุมตัวอยาง 
 
 



 2. สถิติท่ีใชในการหาคุณภาพของเครื่องมือ 
  2.1  หาคาดัชนีความแมนยําเชิงเนื้อหา หรือดัชนีความสอดคลองระหวาง
ขอสอบกับจุด ประสงคเชิงพฤติกรรม (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ.ม.ป.ป. : 89 –91) 
จากสูตรดังนี้ 
 

     IOC  =   ∑R 
         N 

เม่ือ      IOC   แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคเชิง
           พฤติกรรม 

 ∑R    แทน  ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
                      N      แทน  จํานวนผูเช่ียวชาญ 
 
 3. สถิติท่ีใชในการทดลองสมมุติฐาน 
  สถิติท่ีใชในการเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนประโยคกอนและหลัง
การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยการใชสถิติ  Wilcoxon Matched Pairs Signed – 
Ranks Test (นิภา ศรีไพโรจน.2528 : 111 -  113)  
     D    =     Y – X 
  
 เม่ือ    D   แทน คาความแตกตางระหวางคะแนน X และ Y กอนและหลังการทดลอง 
          X   แทน ความสามารถในการเขียนประโยคกอนทําการทดลอง 
          Y   แทน ความสามารถในการเขียนประโยคหลังทําการทดลอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทที่ 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
 การศึกษาความสามารถในการเขียนสะกดคําวิชาภาษาไทย ของเด็กท่ีมีปญหาทางการ
เรียนดานการเขียน จากการสอนเขียนดวยชุดการสอนสะกดคําวิชาภาษาไทย มีผลการวิเคราะห
ขอมูลนําเสนอเปนลําดับดังตอไปน้ี 
 
ผลการวิเคราะหขอมูล 
 เม่ือการทดลองเสร็จสิ้นแลวผูวิจัยไดวเิคราะหขอมูลความสามารถในการเขียนสะกดคํา
ของเด็กท่ีมีปญหาทางการเรียนดานการเขียน จากการสอนเขียนสะกดคําโดยใช คอมพิวเตอร
ชวยสอน ซ่ึงปรากฏการวิเคราะหขอมูล ดังนี ้

1. การศึกษาประสิทธิภาพของชุดการสอนเขียน รายละเอียดดังแสดงในตาราง 2 
ตาราง  2  การวิเคราะหประสิทธิภาพของชุดการสอนเขียนสะกดคําวิชาภาษาไทยตามเกณฑ    
     ประสิทธภิาพ 80/80 
 

หมวดรางกาย หมวดเคร่ือง 
แตงกาย 

หมวดสัตว หมวดผัก หมวดผลไม คนที่ 

กอน
เรียน 
(10) 

หลัง
เรียน 
(7) 

กอน
เรียน 
(10) 

หลัง
เรียน 
(7) 

กอน
เรียน 
(10) 

หลัง
เรียน 
(6) 

กอน
เรียน 
(10) 

หลัง
เรียน 
(5) 

กอน
เรียน 
(10) 

4 

1 9 6 8 6 8 5 8 4 8 4 
2 8 7 9 5 9 5 8 5 8 4 
3 9 5 8 6 9 6 8 5 8  
4 8 6 8 7 8 6 9 4 8 5 
5 8 7 9 5 8 5 8 4 9 4 
6 9 6 8 6 9 5 8 4 8 4 
X 8.50 6.17 8.33 5.83 8.50 5.33 8.17 4.33 8.17 4.17 

S.D 0.55 0.75 0.52 0.75 0.55 0.52 0.41 0.52 0.41 0.41 
รอยละ 
คาเฉล่ีย 

85.00 88.10 83.33 83.33 85.00 88.89 81.67 86.67 81.67 83.33 

สรุป ผาน ผาน ผาน ผาน ผาน ผาน ผาน ผาน ผาน ผาน 
 

 จากตาราง 2 เด็กทุกคนมีคาเฉล่ียระหวางเรียนและหลังเรียนสูงกวาเกณฑท่ีกําหนด  
แสดงวาบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพ 
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 จากตาราง 2 และตาราง 3 ความสามารถในเขียนสะกดคําในวิชาภาษาไทยของเด็กท่ีมี
ปญหาทางการเรียนรูจากการสอนเขียนสะกดคําโดยใชชุดการสอนเขียนสะกดคํา ระหวางเรียน
คะแนนเฉลี่ยของกลุมเทากับ 83.33 คะแนน คิดเปนรอยละ 83.33 และความสมารถในการเขียน
สะกดคําหลังเรียนคะแนนเฉลี่ยของกลุมเทากับ 25.83 คิดเปนรอยละ 86.11 ผลการหา
ประสิทธิภาพของชุดการสอนเขียนสะกดคําตามเกณฑประสิทธิภาพ 80/80 มีคาประสิทธิภาพ 
83.33/86.11  ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว โดยมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีกําหนด 
 

2. การศึกษาความสามารถในการเขียนสะกดคําของเด็กท่ีมีปญหาทางการเรียนรูท่ี
ไดรับการสอนเขียนสะกดคําโดยใชชุดการสอนเขียน รายละเอียดดังแสดงในตาราง 3 
 
ตาราง 3  คะแนนความสามารถในการสะกดคําของเดก็ท่ีปญหาทางการเรียนรูจากการสอน 
     สะกดคําโดยใชชุดการสอนสะกดคํา 
 

คนที่ คะแนนความสามารถสะกด
คํากอนการเรียน 

คะแนนความสามารถสะกด
คําหลังการเรยีน 

ผลตางของคะแนน 

1 11 25 14 
2 9 26 17 
3 12 27 15 
4 14 26 12 
5 10 25 15 
6 10 26 16 

คะแนนเฉลี่ย 11.00 25.83 14.83 
ความเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

1.79 0.75 1.72 

 
 จากตาราง 3 แสดงวาคะแนนของความสามารถในการเขียนสะกดคําของเด็กท่ีมีปญหา
ทางการเรียนรูดานการเขียน กอนท่ีจะไดรับการสอนโดยใชชุดการสอนเขียนสะกดคํา             
วิชาภาษาไทย เด็กมีความสามารถในการเขียนสะกดคําใกลเคียงกัน ซ่ึงมีคะแนนอยูระหวาง      
9-14 คะแนน คะแนนเฉลี่ยของกลุม เทากับ 11.00 คะแนน คือ มีความสามารถในการเขียน
สะกดคําอยูในระดับไมผานและหลังไดรับการสอนโดยใชชุดการสอนเขียนสะกดคําวิชา
ภาษาไทย คะแนนเฉลี่ยของกลุมไดเทากับ 25.83 คะแนน คือมีความสามารถในการเขียนสะกด
คําอยูในระดับดี ผลตางของคะแนนกอนและหลังการสอนเขียนโดยใชชุดการสอนเขียนสะกดคํา
วิชาภาษาไทย มีคะแนนระหวาง 12–17 คะแนน คาเฉล่ียของผลตางของคะแนนเทากับ 14.83 
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คะแนน ผลการวิเคราะหความสามารถในการเขียนสะกดคําหลังเรียนของเด็กท่ีมีปญหาทางการ
เรียนรูจากการสอนโดยใชชุดการสอนเขียนสะกดคําวิชาภาษาไทย ซ่ึงไดคะแนนเฉลี่ยเทากับ  
25.83  คะแนน และมีความสามารถในการเขียนสะกดคําอยูในระดับดี สอดคลองกับสมมติฐาน
ขอท่ีวาความสามารถในการเขียนสะกดคําของเด็กท่ีมีปญหาทางการเรียนรูดานการเขียนท่ีไดรับ
การสอนดวยชุดการสอนเขียนอยูในระดับดี 

3. การเปรียบเทียบความสามารถในการเขยีนสะกดคาํวชิาภาษาไทย ของเด็กท่ีมี
ปญหาทางการเรียนรูดานการเขียน กอนและหลังไดรับการสอนโดยใชชุดการสอนเขียนสะกดคํา
วิชาภาษาไทย มีรายละเอียดดังแสดงในตาราง 4 
 
ตาราง 4 การเปรียบเทียบความสามารถในการสะกดคําของเด็กท่ีปญหาทางการเรียนรูดานการ 
     สอนสะกดคํากอนและหลังไดรับการสอน โดยใชชุดการสอนสะกดคํา 
 

คะแนน ลําดับตาม
เครื่องหมาย คนที่ 

กอนสอน หลังสอน 

ผลตางของ
คะแนน 

ลําดับ
ความ

แตกตาง บวก ลบ 

คา  
Sign 
test 

1 11 25 14 2 +2 0 T = 0* 
2 9 26 17 6 +6 0  
3 12 27 15 3.5 +3.5 0  
4 14 26 12 1 +1 0  
5 10 25 15 3.5 +3.5 0  
6 10 26 16 5 +5 0  
     T+ = +21 T- = -0  

   
  * มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 (T(.05,6)=2) 
 
 จากตาราง 4 แสดงความสามารถในการเขียนสะกดคําวิชาภาษาไทย ของเด็กมีปญหา
ทางการเรียนรูดานการเขียนท่ีไดรับการสอนเขียนสะกดคําโดยใชชุดการสอนเขียนสะกดคําวิชา
ภาษาไทย กอนและหลังการทดลองแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยหลัง
การทดลองเด็กท่ีมีปญหาทางการเรียนรูดานการเขียนมีความสามารถในการเขียนสะกดคําสูง
กวากอนการทดลอง สอดคลองกับสมมติฐานการวิจัยท่ีวาความสามารถในการเขียนสะกดคํา
ของเด็กท่ีมีปญหาทางการเรียนรูดานการเขียนหลังการสอนโดยใชชุดการสอนเขียนสูงข้ึนจริง 
 
 



บทที่ 5 
สรุปผล  อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
ความสําคัญของการศึกษาคนควา 

1. เพ่ือศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามเกณฑประสิทธิภาพ  
      80/80 
2. เพ่ือศึกษาความสามารถในการเขียนสะกดคําวิชาภาษาไทยของเด็กท่ีมีปญหา 
     ในการเรียนรูหลังการสอนโดยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   
3. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการพฒันาการเขียนสะกดคําวิชาภาษาไทยของ

เด็กท่ีมีปญหาในการเรียนรู กอนและหลังการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร 
     ชวยสอน 
 

สมมติฐานของการศึกษาคนควา 
 
1. ชุดการสอนเขียนสะกดคํามีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
2. ความสามารถในการเขียนสะกดคําของเดก็ท่ีมีปญหาในการเรียนรูหลังจากการได

เรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับด ี
3. เมื่อเด็กท่ีมีปญหาในการเรยีนรู  ไดเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว  

ความสามารถในการเขียนสะกดคําสูงข้ึน 
 
วิธีการดําเนินการศึกษาคนควา 

ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควา 
     ประชากรที่ใชในการศึกษา  เปนนักเรียนท่ีมีปญหาในการเรียนรูดานการเขียน                               
    มีระดับสตปิญญาปกต ิและไมมีความพิการซ้ําซอน  กําลังศึกษาอยูในระดับช้ัน 
    ประถมศึกษาปท่ี 1 อําเภอกงไกรลาศ  จังหวัดสุโขทัย 
กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควา 

       กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษา เปนนักเรียนท่ีมีปญหาในการเรียนรูดานการเขียน 
มีระดับสติปญญาปกต ิและไมมีความพิการซ้ําซอน  กําลังศึกษาอยูในระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 
1 ปการศึกษา  2547  ของโรงเรียนบานใหมสุขเกษม  อําเภอกงไกรลาศ  จังหวัดสุโขทัย  
จํานวน 6 คน  ซ่ึงมีวิธีเลือกดังนี ้

1.ปญหาในการเรียนรูดานการเขียนคํา จากนักเรียนท้ังหมด 15 คน โดยใชแบบสํารวจ
ปญหาในการเขียนของ ผดุง อารยะวิญู ภาควชิาการศึกษาพิเศษ คณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมติร  ซ่ึงแบบสํารวจน้ีใชสํารวจปญหาในการเรียนของ 
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เด็กใน 5 ดาน คือ ภาษา คณิตศาสตร เวลาและทิศทาง การเคล่ือนไหว และพฤติกรรม  โดยครู
ประจําชั้นเปนผูใชแบบสํารวจปญหาในการเรียนของเด็ก 

2. ผูวิจัยนําแบบสํารวจปญหาในการเรียนของเด็กท่ีสํารวจแลวมาทําการประเมิน 
ตัดสินวาเด็กคนใดที่มีปญหาในการเรียนรูดานการเขียน 

3. ตัวแปรท่ีศึกษา 
3.1ตัวแปรอิสระ ไดแก  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

      3.2ตวัแปรตาม  ไดแก  ความสามารถในการเขยีนสะกดคํา 
4. ระยะเวลาที่ใชในการวิจัย  ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา  2547  จํานวน 6 

สัปดาห ๆ ละ 3 วัน ๆ ละ 50 นาที 
5. เนื้อหาที่ใชในการวิจัย  คือ  เนื้อหาวิชาภาษาไทย เปนคําศัพทท่ีเปนคํานาม  

โดยแบงเปน 5  หมวด คือ หมวดคําศัพทรายกาย หมวดคําศัพทเคร่ืองแตง
กาย  หมวดคาํศัพทสัตว  หมวดคําศัพทผัก  หมวดคําศพัทผลไม 

 
เคร่ืองมือท่ีใชในการศึกษาคนควา 
 ในการศึกษาคนควาผูวิจัยไดใชเครื่องมือ ดังนี้ 

1. แผนการสอนเขียนสะกดคํา 
2. แบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนสะกดคํา 

 
สรุปผลการศึกษาคนควา 
 จากการศึกษาความสามารถในการเขียนสะกดคําวิชาภาษาไทยของเด็กท่ีมีปญหาการ
เรียนรูดานการเขียนผลการวิจัยครั้งนี้พบวา 

1. เม่ือเทียบกับเกณฑประสิทธิภาพ 80/80 พบวา ชุดการสอนเขียนสะกดคําวิชา
ภาษาไทยมีประสิทธิภาพตามเกณฑ โดยมีคาประสิทธิภาพ 83.33/86.11 

2. เมื่อศึกษาความสามารถในการเขียนสะกดคํา พบวา คะแนนของนักเรียนกอนและ
หลังทดลอง ใชชุดการสอนเขียนสะกดคําวิชาภาษาไทยแตกตางกันโดยคะแนนกอนการทดลอง
มีคะแนนระหวาง 9-14 คะแนน คะแนนเฉลี่ยของกลุมเทากับ 11.00 คะแนน คือ มีความสามารถ
ในการเขียนสะกดคําอยูในระดับไมผาน และหลังไดรับการสอนมีคะแนนอยูระหวาง 25-27 
คะแนน คะแนนเฉล่ียของกลุมไดเทากับ 25.83 คะแนน คือมีความสามารถในการเขียนสะกดคํา
อยูในระดับดีทุกคน 

3. เม่ือเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสะกดคําของเด็กท่ีมีปญหาทางการ
เรียนรูดานการเขียนสะกดคํา กอนและหลังทดลอง พบวามีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญท่ี
ระดับ  .05 โดยผลหลังการทดลองเด็กท่ีมีปญหาทางการเรียนรูดานการเขียน มีความสามารถใน
การเขียนสะกดคําสูงกวาการทดลองจริง 
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อภิปรายผล 
 จากการศึกษาความสามารถในการเขียนสะกดคําของเด็กท่ีมีปญหาทางการเรียนรูโดย
ใชชุดการสอนเขียนสะกดคําวิชาภาษาไทยสามารถอภิปรายผลได ดังนี้ 
 ผลการศึกษาคนควาครั้งนี้พบวาชุดการสอนเขียนสะกดคําท่ีผูวิจัยสรางขึ้น มีคา
ประสิทธิภาพ 83.33/86.11 ไดตามเกณฑท่ีกําหนด ซ่ึงดูไดจากคะแนนระหวางเรียนและคะแนน
เฉล่ียของกลุมเทากับ  83.33  คะแนน  คิดเปนรอยละ 83.33 และความสามารถในการเขียน
สะกดคําหลังเรียนคะแนนเฉลี่ยของกลุมเทากับ 25.83 คิดเปนรอยละ 86.11  ผลการหา
ประสิทธิภาพของการชุดการสอนเขียนสะกดคําตามเกณฑประสิทธิภาพ 80/80 มีคา
ประสิทธิภาพ  83.33/86.11  ซ่ึงเปนไปตามสมมุติฐานที่ตั้งไว โดยมีประสิทธิภาพสูงกวา
สมมุติฐานท่ีตั้งไว  สวนความสามารถในการเขียนสะกดคําอยูในระดับไมผานและหลังไดรับการ
สอนโดยใชชุดการสอนเขียนสะกดคําวิชาภาษาไทย  คะแนนเฉลี่ยของกลุมไดเทากับ 25.83  
คะแนน  คือมีความสามารถในการเขียนสะกดคําอยูในระดับดี ผลตางของคะแนนกอนและหลัง
การสอนมีคะแนนระหวาง 12 – 17  คะแนน คาเฉล่ียของผลตางของคะแนนเทากับ 14.83  
คะแนน ผลการวิเคราะหความสามารถในการเขียนสะกดคําหลังเรียนของเด็กท่ีมีปญหาทางการ
เรียนรูจากการสอนโดยใชชุดการสอนเขียนสะกดคําวิชาภาษาไทยซึ่งไดคะแนนเฉล่ีย 25.83  
คะแนนและมีความสามารถในการเขียนสะกดคําอยูในระดับดี สอดคลองกับสมมุติฐานขอท่ีวา 
ความสามารถในการเขียนสะกดคําของเด็กท่ีมีปญหาในการเรียนรูกอนและหลังไดรับการสอน
โดยใชชุดการสอนเขียนสะกดคําวิชาภาษาไทย  แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.05  โดยหลังการทดลองเด็กท่ีมีปญหาทางดานการเรียนรูดานการเขียนมีความสามารถในการ
เขียนสะกดคําสูงกวากอนการทดลอง สอดคลองกับสมมุติฐานการวิจัยท่ีวาความสามารถในการ
เขียนสะกดคําของเด็กท่ีมีปญหาทางดานการเรียนรูดานการเขียนหลังการสอนโดยใชชุดการ
สอนสูงข้ึน 
 
ขอเสนอแนะ 
 ขอเสนอแนะทั่วไป 
 1. จากการศึกษาความสามารถในการเขียนสะกดคําของเด็กท่ีมีปญหาทางการเรียนรู
ดานการเขียนท่ีไดรับการสอนเขียนดวยชุดการสอนเขียนสะกดคํา  มีความสามารถในการเขียน
สะกดคําดีข้ึน  สามารถเปนแนวทางสําหรับผูท่ีเกี่ยวของกับเด็กท่ีมีปญหาทางการเรียนรูดาน
การเขียนจะนําชุดการสอนเขียนนี้ไปใชในการพัฒนาศักยภาพของเด็กได 
 2. ควรมีการทดลองนําชุดการสอนเขียนสะกดคําไปทดลองใชกับวิชาอื่น ๆ ท่ีเก่ียวของ
กับการอาน การเขียน 
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 ขอเสนอแนะสําหรับการศึกษาคนควาครั้งตอไป 
 1. สําหรับการวิจัยครั้งตอไป ควรทดลองกับเด็กท่ีมีปญหาทางการเรียนดานการเขียนใน
ระดับชั้นท่ีต่ํากวา หรือสูงกวา และมีจํานวนของกลุมตัวอยางมากขึ้น 
 2. การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนควรศึกษาธรรมชาติของเด็กแตละประเภทให
ดี เพื่อจัดทําชุดการสอนท่ีสอดคลองและเหมาะสมกับประเภทของเด็ก 
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แบบบันทึกการประเมินความสามารถทางเชาวปญญาเด็กอายุ 2 – 15  ป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

แบบบันทึกการประเมินความสามารถทางเชาวปญญาเด็กอายุ 2 – 15 ป 
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 ระดับสติปญญาดังแสดงในตารางนี้  ไดมาจากแฟมประวัติของนักเรียน  ซึ่งจะมี
ตัวเลขแสดง  IQ  ปรากฏอยู  เปน   IQ  ที่วัดโดยนักจิตวิทยา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ข 
ผลการคัดเลือกเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ค 
รายนามผูเช่ียวชาญในการตรวจแบบทดสอบการเขียนสะกดคําวิชาภาษาไทย   

โดยใชคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาคผนวก  ง 
การวิเคราะหคาดัชนีความเที่ยงตรงของแบบทดสอบการเขียนสะกดคําวิชา

ภาษาไทยโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

การวิเคราะหความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบ 
 
ตาราง         แสดงคะแนนที่ไดจากความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ จํานวน  3 คน  ท่ีตรวจสอบ 
                   คาดัชนีความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบการเขียนสะกดคํา 
 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ขอสอบ 
ขอท่ี คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนที่ 3 

∑R คาเฉลีย่ 
(IOC) 

สรุปผล 

1. 
2. 
3. 
4. 
5. 
6. 
7. 
8. 
9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20. 
21. 
22. 
23. 
24. 
25. 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
0 
+1 
+1 
+1 
0 
0 
+1 
+1 
+1 
0 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
 

3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
2 
3 
3 
3 
2 
2 
3 
3 
3 
2 
3 
3 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

0.6 
1 
1 
1 

0.6 
0.6 
1 
1 
1 

0.6 
1 
1 

ใชได 
ใชได 
ใชได 
ใชได 
ใชได 
ใชได 
ใชได 
ใชได 
ใชได 
ใชได 
ใชได 
ใชได 
ใชได 
ใชได 
ใชได 
ใชได 
ใชได 
ใชได 
ใชได 
ใชได 
ใชได 
ใชได 
ใชได 
ใชได 
ใชได 

 



 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ขอสอบ 
ขอท่ี คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนที่ 3 

∑R คาเฉลีย่ 
(IOC) 

สรุปผล 

26. 
27. 
28. 
29. 
30. 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

0 
+1 
+1 
+1 
0 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

2 
3 
2 
3 
2 

0.6 
1 
1 
1 

0.6 

ใชได 
ใชได 
ใชได 
ใชได 
ใชได 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  จ 
แบบทดสอบการเขียนสะกดคําวิชาภาษาไทย 

โดยใชคอมพิวเตอรชวยสอนกอนเรียนและหลังเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ฉ 
แผนการสอน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

แผนการสอนที่  1 
หมวดรางกาย (ชุดที่ 1) 

 
 

สาระสําคัญ 
 
 การศึกษาคําศัพทเกี่ยวกับรางกาย ทําใหนักเรียนสามารถอานและเขียนคําไดอยางถูกตอง
และนําไปใชในชีวติประจําวนัได 
 
จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
 

1. นักเรียนสามารถเขียนและใชคําศัพทเก่ียวกับรางกายได 
2. นักเรียนสามารถเขียนสะกดคําไดอยางถูกตอง 
3. นักเรียนสามารถทําแบบฝกหัดไดถูกตอง 

 
เนื้อหา 
 
  แขน ขา มือ  เทา ตา 
 
สื่อการสอน  
 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) 
2. แผน CD 
3. คูมือการใชโปรแกรม 

 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 
 ใหนักเรียนเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามลําดับข้ัน 
 
การวัดผลประเมินผล 
 

1. สังเกตจากการฝกปฏิบัติ 
2. สังเกตตามความสามารถในการทําแบบฝกหัดทายบท 



 

แผนการสอนที่  2 
หมวดรางกาย (ชุดที่ 2) 

 
 

สาระสําคัญ 
 
 การศึกษาคําศัพทเกี่ยวกับรางกาย ทําใหนักเรียนสามารถอานและเขียนคําไดอยางถูกตอง
และนําไปใชในชีวติประจําวนัได 
 
จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
 

1. นักเรียนสามารถเขียนและใชคําศัพทเก่ียวกับรางกายได 
2. นักเรียนสามารถเขียนสะกดคําไดอยางถูกตอง 
3. นักเรียนสามารถทําแบบฝกหัดไดถูกตอง 

 
เนื้อหา 
 
  แกม ปาก คิ้ว หู จมูก 
 
สื่อการสอน  
 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) 
2.  แผน CD 
3. คูมือการใชโปรแกรม 

 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 
 ใหนักเรียนเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามลําดับข้ัน 
 
การวัดผลประเมินผล 
 

1. สังเกตจากการฝกปฏิบัต ิ
2. สังเกตตามความสามารถในการทําแบบฝกหัดทายบท 



 

แผนการสอนที่  3 
หมวดเครื่องแตงกาย (ชุดท่ี  1) 

 
 

สาระสําคัญ 
 
 การศึกษาคําศัพทเกี่ยวกับเครื่องแตงกาย ทําใหนักเรียนสามารถอานและเขียนคําไดอยาง
ถูกตองและนําไปใชในชีวติประจําวันได 
 
จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
 

1. นักเรียนสามารถเขียนและใชคําศัพทเก่ียวกับเครื่องแตงกายได 
2. นักเรียนสามารถเขียนสะกดคําไดอยางถูกตอง 
3. นักเรียนสามารถทําแบบฝกหัดไดถูกตอง 

 
เนื้อหา 
 
  เส้ือ กางเกง  กระโปรง เข็มขัด  รองเทา 
 
สื่อการสอน  
 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) 
2.  แผน CD 
3. คูมือการใชโปรแกรม 

 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 
 ใหนักเรียนเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามลําดับข้ัน 
 
การวัดผลประเมินผล 
 

1. สังเกตจากการฝกปฏิบัต ิ
2. สังเกตตามความสามารถในการทําแบบฝกหัดทายบท 



 

แผนการสอนที่  4 
หมวดเครื่องแตงกาย (ชุดท่ี  2) 

 
 

สาระสําคัญ 
 
 การศึกษาคําศัพทเกี่ยวกับเครื่องแตงกาย ทําใหนักเรียนสามารถอานและเขียนคําไดอยาง
ถูกตองและนําไปใชในชีวติประจําวันได 
 
จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
 

1. นักเรียนสามารถเขียนและใชคําศัพทเก่ียวกับเครื่องแตงกายได 
2. นักเรียนสามารถเขียนสะกดคําไดอยางถูกตอง 
3. นักเรียนสามารถทําแบบฝกหัดไดถูกตอง 

 
เนื้อหา 
 
  ถุงเทา  แวน สรอย หมวก ตางหู 
 
สื่อการสอน  
 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) 
2. แผน CD 
3. คูมือการใชโปรแกรม 

 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 
 ใหนักเรียนเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามลําดับข้ัน 
 
การวัดผลประเมินผล 
 

1. สังเกตจากการฝกปฏิบัต ิ
2. สังเกตตามความสามารถในการทําแบบฝกหัดทายบท 



 

แผนการสอนที่  5 
หมวดสัตว (ชุดท่ี  1) 

 
 

สาระสําคัญ 
 
 การศึกษาคําศัพทเกี่ยวกับสัตว ทําใหนักเรียนสามารถอานและเขียนคําไดอยางถูกตองและ
นําไปใชในชีวติประจําวันได 
 
จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
 

1. นักเรียนสามารถเขียนและใชคําศัพทเก่ียวกับสัตวได 
2. นักเรียนสามารถเขียนสะกดคําไดอยางถูกตอง 
3. นักเรียนสามารถทําแบบฝกหัดไดถูกตอง 

 
เนื้อหา 
 
  แมว กบ กวาง เตา สุนัข 
 
สื่อการสอน  
 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) 
2. แผน CD 
3. คูมือการใชโปรแกรม 

 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 
 ใหนักเรียนเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามลําดับข้ัน 
 
การวัดผลประเมินผล 
 

1. สังเกตจากการฝกปฏิบัต ิ
2. สังเกตตามความสามารถในการทําแบบฝกหัดทายบท 



 

แผนการสอนที่  6 
หมวดสัตว (ชุดท่ี  2) 

 
 

สาระสําคัญ 
 
 การศึกษาคําศัพทเกี่ยวกับสัตว ทําใหนักเรียนสามารถอานและเขียนคําไดอยางถูกตองและ
นําไปใชในชีวติประจําวันได 
 
จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
 

1. นักเรียนสามารถเขียนและใชคําศัพทเก่ียวกับสัตวได 
2. นักเรียนสามารถเขียนสะกดคําไดอยางถูกตอง 
3. นักเรียนสามารถทําแบบฝกหัดไดถูกตอง 

 
เนื้อหา 
 
  เสือดาว   มาลาย  สิงโต  เตา ฮิปโป 
 
สื่อการสอน  
 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) 
2. แผน CD 
3. คูมือการใชโปรแกรม 

 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 
 ใหนักเรียนเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามลําดับข้ัน 
 
การวัดผลประเมินผล 
 

1. สังเกตจากการฝกปฏิบัต ิ
2. สังเกตตามความสามารถในการทําแบบฝกหัดทายบท 



 

แผนการสอนที่  7 
หมวดผัก (ชุดท่ี  1) 

 
 

สาระสําคัญ 
 
 การศึกษาคําศัพทเกี่ยวกับผัก ทําใหนักเรียนสามารถอานและเขียนคําไดอยางถูกตองและ
นําไปใชในชีวติประจําวันได 
 
จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
 

1. นักเรียนสามารถเขียนและใชคําศัพทเก่ียวกับผักได 
2. นักเรียนสามารถเขียนสะกดคําไดอยางถูกตอง 
3. นักเรียนสามารถทําแบบฝกหัดไดถูกตอง 

 
เนื้อหา 
 
 คะนา แตงกวา  ฟกทอง  ผักบุง  ขาวโพด 
 
สื่อการสอน  
 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) 
2. แผน CD 
3. คูมือการใชโปรแกรม 

 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 
 ใหนักเรียนเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามลําดับข้ัน 
 
การวัดผลประเมินผล 
 

1. สังเกตจากการฝกปฏิบัต ิ
2. สังเกตตามความสามารถในการทําแบบฝกหัดทายบท 



 

แผนการสอนที่  8 
หมวดผัก (ชุดท่ี  2) 

 
 

สาระสําคัญ 
 
 การศึกษาคําศัพทเกี่ยวกับผัก ทําใหนักเรียนสามารถอานและเขียนคําไดอยางถูกตองและ
นําไปใชในชีวติประจําวันได 
 
จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
 

1. นักเรียนสามารถเขียนและใชคําศัพทเก่ียวกับผักได 
2. นักเรียนสามารถเขียนสะกดคําไดอยางถูกตอง 
3. นักเรียนสามารถทําแบบฝกหัดไดถูกตอง 

 
เนื้อหา 
 
 ผักกาด มะเขือ ถั่วฝกยาว  มะเขือเทศ ตําลึง 
 
สื่อการสอน  
 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) 
2. แผน CD 
3. คูมือการใชโปรแกรม 

 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 
 ใหนักเรียนเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามลําดับข้ัน 
 
การวัดผลประเมินผล 
 

1. สังเกตจากการฝกปฏิบัต ิ
2. สังเกตตามความสามารถในการทําแบบฝกหัดทายบท 



 

แผนการสอนที่  9 
หมวดผลไม (ชุดท่ี  1) 

 
 

สาระสําคัญ 
 
 การศึกษาคําศัพทเกี่ยวกับผลไม ทําใหนักเรียนสามารถอานและเขียนคําไดอยางถูกตองและ
นําไปใชในชีวติประจําวันได 
 
จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
 

1. นักเรียนสามารถเขียนและใชคําศัพทเก่ียวกับผลไมได 
2. นักเรียนสามารถเขียนสะกดคําไดอยางถูกตอง 
3. นักเรียนสามารถทําแบบฝกหัดไดถูกตอง 

 
เนื้อหา 
 
 สม แตงโม ล้ินจ่ี ลําไย ทุเรียน   
 
สื่อการสอน  
 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) 
2. แผน CD 
3. คูมือการใชโปรแกรม 

 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 
 ใหนักเรียนเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามลําดับข้ัน 
 
การวัดผลประเมินผล 
 

1. สังเกตจากการฝกปฏิบัต ิ
2. สังเกตตามความสามารถในการทําแบบฝกหัดทายบท 



 

แผนการสอนที่  10 
หมวดผลไม (ชุดท่ี  2) 

 
 

สาระสําคัญ 
 
 การศึกษาคําศัพทเกี่ยวกับผลไม ทําใหนักเรียนสามารถอานและเขียนคําไดอยางถูกตองและ
นําไปใชในชีวติประจําวันได 
 
จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
 

1. นักเรียนสามารถเขียนและใชคําศัพทเก่ียวกับผลไมได 
2. นักเรียนสามารถเขียนสะกดคําไดอยางถูกตอง 
3. นักเรียนสามารถทําแบบฝกหัดไดถูกตอง 

 
เนื้อหา 
 
 ลางสาด  กลวย  มะมวง  เงาะ  ชมพู   
 
สื่อการสอน  
 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) 
2. แผน CD 
3. คูมือการใชโปรแกรม 

 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 
 ใหนักเรียนเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามลําดับข้ัน 
 
การวัดผลประเมินผล 
 

1. สังเกตจากการฝกปฏิบัต ิ
2. สังเกตตามความสามารถในการทําแบบฝกหัดทายบท 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ช 
คูมือการใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
     
 
 
 
 



 

 

 
 

รูปท่ี  1 
 
 หนาจอนี้เปนการนําเขาสูโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง  “การเขียนสะกดคําวิชา
ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  1”  โดยจะปรากฏขอความยินดีตอนรับ  พรอมเสียงเพลง
ประกอบ  รอจนกวาจะปรากฏหนาจอตอไป   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 

รูปท่ี  2 
 
 หนาจอนี้เปนหนาจอบอกชื่อเรื่องบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง  “การเขียนสะกด
คําวิชาภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปท่ี  1  พรอมเสียงเพลงประกอบ  รอจนกวาจะปรากฏหนาจอ
ตอไป   
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 

รูปท่ี  3 
 
 หนาจอนี้เปนหนาจอแสดงจุดประสงคการเรียบนรู  พรอมเสียงเพลงประกอบรอจนกวา        
จะปรากฏหนาจอตอไป   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 

รูปท่ี  4 
 
 หนาจอนี้เปนหนาจอท่ีใหผูเขาใชงานปอน  ช่ือ – นามสกุล  พรอมเสียงเพลงประกอบ
จากน้ันใหกดปุม  Enter  เพ่ือเขาสูหนาจอถัดไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 

รูปท่ี  5 
 
 หนาจอนี้เปนหนาจอหลักท่ีเขาเขาสูหัวขอตาง ๆ  พรอมเสียงเพลประกอบ ในโปรแกรม  
จะปรากฏเมนูใหเลือกเรียน  5  เมนู  ดังตอไปน้ี 
 

1.  เมนูแบบทดสอบกอนเรียน 
2.  เมนูเขาสูบทเรียน 
3.  เมนูแบบทดสอบหลังเรียน 
4.  เมนูผูวิจัย 
5.  เมนูออกจากโปรแกรม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
 

รูปท่ี  6 
 
 หนาจอนี้เปนหนาจอบทเรียน  “การเขียนสะกดคําวิชาภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปท่ี 1”   
โดยใหเลือกหมวดท่ีตองการเรียน  5  หมวด  ดังนี ้
 

1.  หมวดรางกาย 
2.  หมวดเครือ่งแตงกาย 
3.  หมวดสตัว 
4.  หมวดผัก 
5.  หมวดผลไม 
6.  ปุมกลับเมนูหลัก 
 

 
 
 



 

 
 

 
 

รูปท่ี  7 
 
 หนาจอนี้เปนหนาจอบทเรียนหมวดที่ 1  หมวดรางกาย  โดยใหเลือกชุดท่ีตองการเรียน  
2  ชุด  ดังนี ้
 

1.  ชุดท่ี  1 
2.  ชุดท่ี  2 
3.  ปุมกลับเมนูหลัก 
 

 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
 

รูปท่ี  8 
 
 หนาจอนี้เปนตัวอยางหนาจอบทเรียนหมวดรางกาย  ซ่ึงจะมี  2  ชุด  สามารถเลือก   
ชุดท่ีจะเรียนไดเอง  จะมีเสียงอานสะกดคําใหนักเรียนตามตัวอักษรที่ปรากฏขึ้นทีละตัวจนจบ
ประโยค   
 1.  ปุมยอนกลับ  เพ่ือสามารถยอนกลับไปเรียนคํากอนหนานี้ได 
 2.  ปุมถัดไป  เพื่อสามารถไปเรียนคําถัดไปได 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

          
 

รูปท่ี  9 
 
 หนาจอนี้เปนตัวอยางหนาจอแบบฝกหัดทายบทเรียนหมวดรางกาย    ซ่ึงท้ัง  2  ชดุ  
จะทําเหมือนกัน  มีท้ังหมด  5  ขอ   ใหนักเรียนเลือกคํามาเติม   
 1.  ปุมยอนกลับ  เพ่ือสามารถยอนกลับไปเลือกใหมไดในขอกอนหนานี้ 
 2.  ปุมถัดไป  เพื่อสามารถไปทําขอตอไปได 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
 

รูปท่ี  10 
 
 หนาจอนี้เปนหนาจอบทเรียนหมวดที่ 2  หมวดเครื่องแตงกาย  โดยใหเลือกชุดท่ี 
ตองการเรียน  2  ชดุ  ดังน้ี 
 

1.  ชุดท่ี  1 
2.  ชุดท่ี  2 
3.  ปุมกลับเมนูหลัก 
 

 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
 

รูปท่ี  11 
 
 หนาจอนี้เปนตัวอยางหนาจอบทเรียนหมวดเครื่องแตงกาย  ซ่ึงจะมี  2  ชุด  สามารถ
เลือก   ชุดท่ีจะเรียนไดเอง  จะมีเสียงอานสะกดคําใหนักเรียนตามตัวอักษรที่ปรากฏข้ึนทีละตัว
จนจบประโยค   
 1.  ปุมยอนกลับ  เพ่ือสามารถยอนกลับไปเรียนคํากอนหนานี้ได 
 2.  ปุมถัดไป  เพื่อสามารถไปเรียนคําถัดไปได 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

          
 

รูปท่ี  12 
 
 หนาจอนี้เปนตัวอยางหนาจอแบบฝกหัดทายบทเรียนหมวดเครื่องแตงกาย  ซ่ึงท้ัง  2  
ชุด  จะทําเหมือนกัน  มีท้ังหมด  5  ขอ   ใหนักเรียนเลือกคํามาเติม  
 ปุมยอนกลับ  เพ่ือสามารถยอนกลับไปเลือกใหมไดในขอกอนหนานี้ 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
 

รูปท่ี  13 
 
 หนาจอนี้เปนหนาจอบทเรียนหมวดที่ 1  หมวดสตัว  โดยใหเลือกชุดท่ีตองการเรียน    
2  ชุด  ดังนี ้
 

1.  ชุดท่ี  1 
2.  ชุดท่ี  2 
3.  ปุมกลับเมนูหลัก 

 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
 

รูปท่ี 14 
 
 หนาจอนี้เปนตัวอยางหนาจอบทเรียนหมวดสตัว  ซ่ึงจะมี  2  ชุด  สามารถเลือกชุด     
ท่ีจะเรียนไดเอง  จะมีเสียงอานสะกดคําใหนักเรียนตามตัวอักษรที่ปรากฏขึ้นทีละตัวจนจบ
ประโยค   
 1.  ปุมยอนกลับ  เพ่ือสามารถยอนกลับไปเรียนคํากอนหนานี้ได 
 2.  ปุมถัดไป  เพื่อสามารถไปเรียนคําถัดไปได 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

          
 

รูปท่ี  15 
 
 หนาจอนี้เปนตัวอยางหนาจอแบบฝกหัดทายบทเรียนหมวดสตัว  ซ่ึงท้ัง  2  ชุด  จะทํา
เหมือนกัน  มีท้ังหมด  5  ขอ   ใหนักเรียนเลือกคํามาเติม   
 ปุมยอนกลับ  เพ่ือสามารถยอนกลับไปเลือกใหมไดในขอกอนหนานี้ 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
 

รูปท่ี  16 
 
 หนาจอนี้เปนหนาจอบทเรียนหมวดผัก  โดยใหเลือกชุดท่ีตองการเรียน    2  ชุด  ดังนี ้
 

1.  ชุดท่ี  1 
2.  ชุดท่ี  2 
3.  ปุมกลับเมนูหลัก 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
 

รูปท่ี  17 
 
 หนาจอนี้เปนตัวอยางหนาจอบทเรียนหมวดผัก  ซ่ึงจะมี  2  ชุด  สามารถเลือก   ชุดท่ี
จะเรียนไดเอง  จะมีเสียงอานสะกดคําใหนักเรียนตามตัวอักษรท่ีปรากฏข้ึนทีละตัวจนจบประโยค   
 1.  ปุมยอนกลับ  เพ่ือสามารถยอนกลับไปเรียนคํากอนหนานี้ได 
 2.  ปุมถัดไป  เพื่อสามารถไปเรียนคําถัดไปได 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

          
 

รูปท่ี  18 
 
 หนาจอนี้เปนตัวอยางหนาจอแบบฝกหัดทายบทเรียนหมวดผัก  ซ่ึงท้ัง  2  ชุด  จะทํา
เหมือนกัน  มีท้ังหมด  5  ขอ   ใหนักเรียนเลือกคํามาเติม   
 1.  ปุมยอนกลับ  เพ่ือสามารถยอนกลับไปเลือกใหมไดในขอกอนหนานี้ 
 2.  ปุมถัดไป  เพื่อสามารถไปทําขอตอไปได 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
 

รูปท่ี  19 
 
 หนาจอนี้เปนหนาจอบทเรียนหมวดผลไม  โดยใหเลือกชุดท่ีตองการเรียน    2  ชดุ  
ดังนี ้
 

1.  ชุดท่ี  1 
2.  ชุดท่ี  2 
3.  ปุมกลับเมนูหลัก 

 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
 

รูปท่ี  20 
 
 หนาจอนี้เปนตัวอยางหนาจอบทเรียนหมวดผลไม  ซ่ึงจะมี  2  ชุด  สามารถเลือก ชุดท่ี
จะเรียนไดเอง  จะมีเสียงอานสะกดคําใหนักเรียนตามตัวอักษรท่ีปรากฏข้ึนทีละตัวจนจบประโยค   
 1.  ปุมยอนกลับ  เพ่ือสามารถยอนกลับไปเรียนคํากอนหนานี้ได 
 2.  ปุมถัดไป  เพื่อสามารถไปเรียนคําถัดไปได 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

          
 

รูปท่ี  21 
 
 หนาจอนี้เปนตัวอยางหนาจอแบบฝกหัดทายบทเรียนหมวดผลไม  ซ่ึงท้ัง  2  ชุด  จะทํา
เหมือนกัน  มีท้ังหมด  5  ขอ   ใหนักเรียนเลือกคํามาเติม   
 ปุมยอนกลับ  เพ่ือสามารถยอนกลับไปเลือกใหมไดในขอกอนหนานี้ 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
 

รูปท่ี  22 
 
 หนาจอนี้เปนตัวอยางหนาจอบอกคะแนการทําแบบฝกหัดทายบทเรียนในทุก ๆ หมวด  
จะทําเหมือนกันท้ัง  5  หมวด   
 1.  ปุมมยอนกลับ  เพื่อสามารถยอนกลับไปเลือกใหมไดในขอกอนหนานี้ 
 2.  ปุมกลับเมนูบทเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 

รูปท่ี  23 
 
 หนาจอนี้เปนหนาจอตัวอยางแบบทดสอบกอนเรียน  โดยจะมีท้ังหมด  30  ขอ 
 1.  ปุมยอยกลับ  เพ่ือใหสามารถยอยกลับไปขอท่ีผานมาแลวได 
 2.  ปุมถัดไป  เพื่อสามารถไปทําขอตอไปได 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

รูปท่ี  24 
 
 หนาจอนี้เปนหนาจอตัวอยางแบบทดสอบหลังเรียน  โดยจะมีท้ังหมด  30  ขอ 
 1.  ปุมยอยกลับ  เพ่ือใหสามารถยอยกลับไปขอท่ีผานมาแลวได 
 2.  ปุมถัดไป  เพื่อสามารถไปทําขอตอไปได 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 

รูปท่ี  25 
 
 หนาจอนี้เปนหนาจอตารางแสดงผลคะแนนรวมทุกอยาง 
 

1.  ปุมกลับเมนูหลัก 
2.  ปุมพิมพผลคะแนน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

รูปท่ี  26 
 
 หนาจอนี้เปนหนาจอแสดงประวตัิยอของผูทําวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 

 
 

รูปท่ี  27 
 
 หนาจอนี้เปนหนาจอการออกโปรแกรมหรือไม 
 

1.  ปุม  Yes เพื่อออกจากโปรแกรม 
2.  ปุม  No  เพ่ือกลับเมนูหลัก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประวัติยอผูวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 

ประวัติยอผูวิจัย 
 
ชื่อ ช่ือสกุล        นางสาวอตินุช  ทิมวัฒนา 
วันเดือนปเกิด        15 มีนาคม พ.ศ.2517 
สถานที่เกิด        อําเภอเมือง  จังหวัดพิษณุโลก 
สถานที่อยูปจจุบัน       783  ถนนบรมไตรโลกนารถ 2 
        อําเภอเมือง  จังหวัดพิษณุโลก  65000 
ตําแหนงหนาท่ีการงานในปจจุบัน    นักกิจการนักศึกษา 
สถานที่ทํางานปจจุบัน       งานวินัยและพัฒนานิสิต  กองกิจการนิสิต 
         สํานักงานอธิการบดี  มหาวิทยาลัยนเรศวร  
         จังหวัดพิษณุโลก   
ปะวตัิการศึกษา  
   พ.ศ. 2534    มัธยมศึกษาตอนปลาย  โรงเรียนเฉลิมขวัญสตรี 
     อําเภอเมือง  จังหวัดพิษณุโลก   
   พ.ศ.    2538    การศึกษาบัณฑิต  มหาวิทยาลัยนเรศวร  จังหวัดพษิณุโลก 
   พ.ศ.    2548    การศึกษามหาบัณฑิต  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
     ประสานมิตร  กรุงเทพมหานคร 
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