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 The  objective of this research was to develop a computer multimedia instruction on  “Basic 
Classical Western Music” in Arts substance for level 3 students to reach an efficiency of 85/85 
criteria. 
 The samples were level 3 (Mathayomsuksa 2) students, Satit Chulalongkorn School. They 
were studying in the second semester of 2007 academic year. The samples were 48 students by 
multistage random sampling. The instruments used in the study were the computer multimedia 
instruction on “Basic Classical Western Music”, an achievement test, and quality assessments for 
experts. Percentage and mean were used for data analysis. 
 The results of the research revealed that the instructional multimedia computer on “Basic 
Classical Western Music” in Arts substance for level 3 students had an excellent quality as evaluated 
by both content experts and media experts and had its efficiency of 88.11/88.06 which was 
corresponding with the provided criteria.  
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บทท่ี 1 
บทนํา 

 

ภูมิหลัง 
  กระทรวงศึกษาธิการไดดําเนินการพัฒนาหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน 12 ป เพื่อสนอง
นโยบายของรัฐบาลท่ีมุงม่ันในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาและขยายการศึกษาใหท่ัวถึงคนทุกกลุม โดย
กลาววา “หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานมีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาคนอันเปนกําลังสําคัญตอการพัฒนา
ประเทศใหมีการพัฒนาดานตางๆ เต็มตามศักยภาพและมีคุณภาพชีวิตท่ีดี พระราชบัญญัติการศึกษา
แหงชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 6 มีหลักวา การจัดการศึกษาตองเปนไปเพื่อพัฒนาคนไทยใหเปนมนุษยท่ี
สมบูรณท้ังรางกาย จิตใจ สติปญญา ความรูและคุณธรรม มีจริยธรรม และวัฒนธรรมในการดํารงชีวิต 
สามารถอยูรวมกับผูอ่ืนอยางมีความสุข และมาตรา 22 ไดกลาวถึง แนวการจัดการศึกษาตองยึดหลักวา 
ผู เ รียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได  และถือวาผู เ รียนมีความสําคัญท่ีสุด 
กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและศักยภาพ ดังนั้น
หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานจึงกําหนดใหมีสาระการเรียนรู 8 กลุมวิชา”  สาระการเรียนรู 8 กลุม
ดังกลาวประกอบดวย กลุมสาระการเรียนรูสุขศึกษาและพลศึกษา กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ กลุมสาระ
การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กลุมสาระการเรียนรูการงานและอาชีพ 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ ดนตรีเปนวิชาหนึ่งในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ แยกเปน
ทัศนศิลป ดนตรีและนาฏศิลป โดยเหตุท่ีดนตรีเปนวิชาท่ีมีสาระเชนเดียวกับวิชาการดานอ่ืนๆ ในการ
จัดทําหลักสูตรดนตรีจึงควรมีหลักการท่ีควรคํานึงถึง เพื่อใหการจัดทําหลักสูตรดนตรีเปนไปอยางมี
หลักการและสาระ เพื่อใหหลักสูตรท่ีไดเปนหลักสูตรท่ีมีความครบถวน ครอบคลุมสาระสําคัญของ
ดนตรี ซ่ึงทําใหผูเรียนไดเรียนรู และเกิดความเขาใจในดนตรีอยางแทจริง และนําไปสูความซาบซ้ึงใน
ดนตรี อันเปนเปาประสงคสูงสุดในการเรียนรูดนตรีโดยท่ัวไป (ณรุทธ สุทธจิตต. 2539: 39) 

 การเรียนการสอนท่ีดี ควรเปนการเรียนรูท่ีผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมอยางแทจริง โดยมีครู
เปนเพียงผูคอยชวยเหลือแนะนํา เสมือนการใหผูเรียนเปนศูนยกลางในการจัดการเรียนรูคือ การให
ผูเรียนเปนจุดสนใจ (Center of Attention) หรือเปนผูมีบทบาทสําคัญ ตองดูตรงการมีสวนรวมใน
กิจกรรมการเรียนรู หากผูเรียนมีสวนรวม (Participation) กิจกรรมการเรียนรูท่ีจัดข้ึนมามาก ผูเรียนก็จะ
เปนผูมีบทบาทในการเรียนรูมาก และควรจะเกิดการเรียนรูท่ีดีตามมา (หนูมวน รมแกว. 2545: 289) 
ดังนั้นในการเรียนการสอนดนตรี ถาครูใหความสําคัญกับความกาวหนาทางดานการเรียนรู โดยเนนท่ี
พฤติกรรม หรือผลงานตางๆ ท่ีผูเรียนกระทํา โดยชวยเหลือและแนะนําใหผูเรียนมีความเขาใจและ
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ปฏิบัติตางๆ เกี่ยวกับบทเรียนท่ีเรียนเม่ือผูเรียนมีปญหา จะทําใหผูเรียนเห็นความสําคัญและหันมาสนใจ
กับเนื้อหาดนตรีอยางแทจริง ซ่ึงเม่ือผูเรียนเกิดความเขาใจและปฏิบัติส่ิงตางๆ ได ยอมทําใหผูเรียนมีเจต
คติท่ีดีในการเรียนดนตรีไดในท่ีสุด เม่ือผูเรียนมีความสนใจ และเจตคติท่ีดีตอวิชาดนตรีอยางแทจริง ซ่ึง
เปนผลเนื่องมาจากการจูงใจภายใน บนรากฐานของสภาพการณเชนนี้ ยอมสงผลใหการเรียนรูเปนไป
อยางมีประสิทธิภาพท่ีสุด (ณรุทธ สุทธจิตต. 2541: 98) 

  การเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ เปนการเรียนรูท่ีผูเรียนมีความเขาใจในเนื้อหาของบทเรียน
อยางแทจริง มิใชเปนเพียงแคการทองจํา แตเปนการท่ีผูเรียนสามารถนําเอาความรูท่ีไดจากการเรียนใน
บทเรียนนั้น มาประยุกตใชในการแกปญหา หรือสรางสรรคองคความรูใหมเพื่อใหเกิดประโยชนตอไป
ได ซ่ึงเปนท่ียอมรับกันแลววา การใชส่ือการสอนจะทําใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผลมากข้ึน การใชส่ือการสอนนั้นมุงเนนทําประสิทธิภาพและประสิทธิผล ดังนั้นการศึกษา
เกี่ยวกับการใชส่ือการสอนจึงเปนส่ิงจําเปน เพื่อเปนแนวทางใหครู อาจารย และผูสอนสามารถนําไปใช 
ไดอยางมีประสิทธิภาพ ใหบังเกิดประสิทธิผลตอการเรียนรูของผูเรียน (เสาวณีย สิกขาบัณฑิต. 2528 : 
217-218) นับแตอดีต ส่ือการสอนมีการพัฒนาข้ึนมาหลายรูปแบบ เพื่อใหเหมาะสมกับยุคสมัย เนื้อหา
บทเรียน และตัวผูเรียน การพัฒนาเหลานี้เปนการประยุกตเอาเทคนิค วิธีการ แนวความคิด วัสดุ อุปกรณ 
และส่ิงตางๆ อันสืบเนื่องมาจากเทคโนโลยีมาใชในวงการศึกษา โดยต้ังอยูบนพื้นฐานของการเกิดการ
เรียนรูอยางมีประสิทธิภาพมากท่ีสุดของตัวผูเรียน ดังจะเห็นไดจากพัฒนาการของเทคโนโลยีการศึกษา 
ที่มีการนําโสตทัศนูปกรณและกระบวนการตางๆ มาใชในการเรียนการสอน ต้ังแตสมัยกอนคริสตกาล
จนถึงปจจุบัน (กิดานันท มลิทอง และคนอ่ืนๆ. 2546: 7)  

 ในปจจุบันเทคโนโลยีท่ีกาวลํ้านําสมัยไดเขามามีบทบาทตอชีวิตประจําวันของมนุษย 
โดยเฉพาะเทคโนโลยีทางดานคอมพิวเตอรท่ีไดเขามีสวนในการทํางานแทบทุกดานต้ังแตงานดาน
บันเทิงจนไปถึงงานดานวิชาการ ซ่ึงรวมไปถึงการศึกษาท่ีไดนําเทคโนโลยีคอมพิวเตอรมาประยุกตใช
ในการจัดทําส่ือการสอน โดยใชประโยชนจากความสามารถของคอมพิวเตอรในการแสดงผลของ
ขอความ เสียง และภาพรวมไปถึงภาพเคล่ือนไหวได มารวมอยูในรูปแบบของมัลติมีเดีย โดย
คอมพิวเตอรนําเอาขอความ ภาพ และเสียงในรูปแบบตางๆ มาบันทึกไวในรูปขอมูลดิจิตอล แลวนํา
ขอมูลนั้นมาแปลงกลับแสดงผลเปนขอความและภาพทางจอภาพ เสียงทางลําโพง ผสมผสานกัน พรอม
กับควบคุมการแสดงผลของส่ือเหลานั้น โดยซอฟทแวร (software) หรือโปรแกรมส่ังงานคอมพิวเตอร 
(program) ทําใหส่ือเหลานั้นมีลักษณะพิเศษข้ึน มีพลังในการส่ือสารอยางมีชีวิตชีวามากกวาท่ีเกิดจาก
การใชอุปกรณอ่ืนๆ (พรพิไล เลิศวิชา. 2544: 21) โดยคุณสมบัติของมัลติมีเดียท่ีนํามาใชในการพัฒนาส่ือ
การเรียนการสอนนั้น เนนท่ีการใหผูเรียนไดสามารถโตตอบกับคอมพิวเตอรในรูปแบบตางๆ โดย
คอมพิวเตอรจะนําขอมูลจากผูใชไปประมวลผล เพื่อใชเปนขอมูลในการโตตอบหรือการประเมิน ซ่ึงจะ
ชวยใหการเรียนรูดวยตนเองมีประสิทธิภาพและนาสนใจมากข้ึน ความสามารถของคอมพิวเตอรในการ
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มีปฏิสัมพันธกับผูใชนี้เรียกวา มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ เปนมัลติมีเดียท่ีเนนการใหผูใชเปนผูควบคุมการ
นําเสนอการเสนทางเดิน (Navigation)  การโตตอบ การใหความรู และกิจกรรมท่ีมีในบทเรียน 
วัตถุประสงคเพื่อการเรียนการสอน และการฝกอบรมเปนหลัก หรือสามารถนําไปประยุกตใชในการ
พัฒนาการเรียนการสอนท้ังในและนอกระบบโรงเรียน จะเห็นไดวาการเรียนการสอนโดยใชมัลติมีเดีย
ปฏิสัมพันธมีจุดเดนอยูท่ีการควบคุมกิจกรรมการเรียน การควบคุมเวลาเรียน และการไดมีปฏิสัมพันธ
กับบทเรียนซ่ึงจะสงผลดีตอการเรียนเปนรายบุคคล และสอดคลองกับทฤษฎีการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปน
ศูนยกลาง (บุปผชาติ ทัฬหิกรณ; และคนอ่ืนๆ.  2544: 5) 

  การเรียนการสอนในเร่ือง “ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับดนตรีตะวันตก” เปนสวนหนึ่งของวิชาสังคีต
นิยม ท่ีใหผูเรียนไดทราบถึงประวัติศาสตรของดนตรีตะวันตกในแตละยุค รูปแบบของบทประพันธและ
นักประพันธในแตละยุคสมัย รวมท้ังสามารถจําแนกเครื่องดนตรีตะวันตกประเภทตางๆได ซ่ึงการเรียน
การสอนในระยะแรกน้ัน (2531-2534) ส่ือการเรียนการสอนท่ีใชมีเพียงแผนใสท่ีเขียนดวยลายมือของ
ผูสอนเอง นอกจากนี้ในเรื่องของเพลงก็มีการใชแผนเสียงและเทปตลับ ซ่ึงในกรณีของเทป การใชมี
ขอจํากัด คือการตองกรอเทปอยูเสมอ เพื่อเลือกเพลงท่ีตองการ สวนตําราประกอบการเรียนเปนเอกสาร 
อัดสําเนาเย็บเลม ไมมีภาพประกอบ ในระยะท่ีสอง (2535-2539) การปรับปรุงเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพของ
การเรียนการสอนท่ีสําคัญคือ ตําราประกอบการเรียนไดรับการจัดพิมพ รูปเลมมีความสวยงามได
มาตรฐานเปนหนังสือวางจําหนายท่ัวไป เร่ืองราวมีการปรับปรุงโดยมีภาพตางประกอบ ไดแกภาพ
ผูประพันธเพลง นักดนตรี การแสดงดนตรีบางประเภท ทําใหผูเรียนไดใชส่ือท่ีสมบูรณมากข้ึนกวาใน
ระยะแรก ส่ือดานเพลงมีการเปล่ียนแปลงโดยใชแผนดิสก หรือซีดี ตลอดจนมีการใชวีดิทัศนมากข้ีน 
เนื่องจากสามารถหาซื้อวีดิทัศนเกี่ยวกับการแสดงตางๆ ท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนไดงายข้ึนกวาใน
ระยะแรก ในระยะท่ีสาม (2540-ปจจุบัน) การพัฒนาส่ือการเรียนการสอนทําใหผูเรียนมีความพึงพอใจ
ในการเรียน มากข้ึน แตก็ยังพบปญหาเกี่ยวกับส่ือการสอนที่เกิดข้ึน คือ เคร่ืองเสียงท่ีใหเสียงไมไพเราะ 
และจอโทรทัศนมีขนาดเล็กเกินไป และปญหาในเร่ืองการใชส่ือตางๆ ท่ีเกิดข้ึนเสมอ เชนการใชวีดิทัศน
ไมไดในบางคร้ัง เคร่ืองเลนเทปเสียเปนตน (ณรุทธ สุทธจิตต. 2541: 19-20) ปญหาเหลานี้ทําใหผูเรียน
เกิดความเบ่ือหนาย มีความรูสึกท่ีไมดีในการเรียนวิชานี้ ดังนั้นผูวิจัยไดพยายามท่ีใชประโยชนทาง
เทคโนโลยีการศึกษาท่ีจะทําใหการเรียนการสอนวิชา “ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับดนตรีตะวันตก” สามารถ
ดึงดูดความสนใจของผูเรียนไดมากท่ีสุด และสามารถทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ
ท่ีสุด 

     บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ือง “ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับดนตรีตะวันตก” ท่ีจะพัฒนา
นํามาใช สําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี 3 จะสามารถชวยลดปญหาท่ีเกิดข้ึนในการเรียนการสอนโดย
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียจะสามารถแสดงขอความ ภาพและเสียง ทําใหผูเรียนเกิดความสนุกสนาน เกิด
การเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ ดวยรูปแบบของสื่อท่ีเปนซีดีรอม ทําใหการเก็บรักษางาย และพกพา
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สะดวก ผูเรียนสามารถนํากลับมาทบทวนบทเรียนซํ้าเม่ือตองการความเขาใจในเนื้อหาบทเรียนมากข้ึน
ตามความสะดวกและความตองการของผูเรียน ดังนั้นผูวิจัยจึงเห็นวาประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย เร่ือง “ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับดนตรีตะวันตก” สงผลโดยตรงตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
ผูเรียนใหเปนไปตามท่ีตองการได 

 

ความมุงหมายในการวิจัย 
                เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง “ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับดนตรีตะวันตก” 
สําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี 3 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 
 

ความสําคัญของการวิจัย 
                ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง “ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับดนตรีตะวันตก” สําหรับ
นักเรียนชวงช้ันท่ี 3ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 และเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียในเนื้อหาอ่ืนๆ ตอไป  
 

ขอบเขตของการวิจัย 
                   1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
                       ประชากรที่ใชในการวิจัย เปนนักเรียนชวงช้ันท่ี 3 (ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี2) โรงเรียนสาธิต
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายมัธยม เขตปทุมวัน กรุงเทพมหานคร ท่ีกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนท่ี 2 ป
การศึกษา 2550 จํานวน 7 หอง มีนักเรียน 245 คน 
                       กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจยั คือนกัเรียนชวงช้ันท่ี 3 (ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี2) โรงเรียนสาธิต
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายมัธยม เขตปทุมวัน กรุงเทพมหานคร ท่ีกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนท่ี 2 ป
การศึกษา 2550 จํานวน 48 คน โดยวิธีการสุมแบบหลายขั้นตอน (Multistage Random Sampling) โดยมี
จํานวนกลุมตัวอยางท่ีใชในการทดลองแตละคร้ังดังนี ้
                 การทดลองคร้ังท่ี 1 ใชกลุมตัวอยางจํานวน 3 คน 
                 การทดลองคร้ังท่ี 2 ใชกลุมตัวอยางจาํนวน 15 คน 
                 การทดลองคร้ังท่ี 3 ใชกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน 
 
                  2.  เนื้อหาวิชาท่ีใชในการวิจัย 
                       เนื้อหาวิชาท่ีใชในพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง “ความรูเบ้ืองตนเกีย่วกบั
ดนตรีตะวันตก” เปนเนื้อหาในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระท่ี 2: ดนตรี สําหรับนกัเรียนชวงช้ันท่ี 3 
ซ่ึงแบงเนื้อหาออกเปน 3 ตอน ดังนี ้
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  ตอนท่ี1  ยุคสมัยของดนตรีตะวันตก 
- ยุคกลาง 
- ยุคฟนฟูศิลปวทิยาการ 
- ยุคบาโรก 
- ยุคคลาสสิก 
- ยุคโรแมนติก 

 ตอนท่ี 2  เคร่ืองดนตรีตะวนัตก 1  
- เคร่ืองคียบอรด 
- เคร่ืองสาย 

   ตอนท่ี 3  เคร่ืองดนตรีตะวนัตก 2 
    -      เคร่ืองลมไม 

- เคร่ืองลมทองเหลือง 
- เคร่ืองประกอบจังหวะ 
 

นิยามศัพทเฉพาะ 
1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง บทเรียนท่ีสรางข้ึนโดยใชเทคนิคส่ือประสมท่ี

ประกอบดวย ตัวอักษร กราฟก ภาพนิ่ง วีดิทัศน และเสียง เพื่อนําเสนอเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย เร่ือง “ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับดนตรีตะวันตก” สําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี 3 โดยจัดเรียงเนื้อหา
อยางเปนข้ันตอน มีแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพื่อประเมิน
ความรู ความจํา และความเขาใจของผูเรียน มีการใหผลยอนกลับ ทําใหผูเรียนสามารถมี  ปฎิสัมพันธกับ
บทเรียนคอมพิวเตอรได 

2. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง การสรางบทเรียนคอมพวิเตอร
มัลติมีเดียเร่ือง “ความรูเบ้ืองตนเกีย่วกับดนตรีตะวนัตก” ซ่ึงผานการประเมินคุณภาพจากผูเช่ียวชาญดาน
เนื้อหาและดานเทคโนโลยีการศึกษา และปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ แลวนําไปทดลองกับกลุม
ตัวอยาง แลวนํามาปรับปรุงแกไขใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 

3. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง ผลการเรียนรูของผูเรียนท่ี
วัดไดจากการทําแบบฝกหัด และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
เร่ือง “ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับดนตรีตะวันตก” ตามเกณฑ 85/85 
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 85 ตัวแรก หมายถึง คารอยละของคะแนนเฉล่ียท่ีไดจากการทําแบบฝกหัดระหวาง
เรียน จากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 85 ตัวหลัง หมายถึง คารอยละของคะแนนเฉล่ียท่ีไดจากการทําแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
                4.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความรู ความจํา ความเขาใจ ของผูเรียนในการเรียนรูจาก
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง “ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับดนตรีตะวันตก” ซ่ึงวัดจากคะแนนท่ีได
จากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผูวิจัยสรางข้ึนและหาคุณภาพแลว 
                5. ดนตรีตะวันตก หมายถึง ความรูเกี่ยวกับประวัติความเปนมาของดนตรีทางตะวันตก โดย
แบงเปนยุคสมัย ไดแก ยุคกลาง ยุคฟนฟูศิลปวิทยาการ ยุคบาโรก ยุคคลาสสิก ยุคโรแมนติก และ
ประเภทของเครื่องดนตรีตะวันตกท่ีใชในวงดุริยางค ไดแก  เคร่ืองคียบอรด (Keybord Instruments) 
เคร่ืองสาย (Stringed Instruments) เคร่ืองลมไม (Woodwind Instruments) เคร่ืองลมทองเหลือง (Brass 
Instruments) เคร่ืองประกอบจังหวะ (Percussion Instruments) 
 
 
 
 
 



บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 

 ในการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจยัไดศึกษาคนควาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกีย่วของ และไดนําเสนอ 
ตามลําดับดังนี ้
                 1.  เอกสารท่ีเกี่ยวของกับการวิจยัและพฒันาการศึกษา 

     1.1  ความหมายของการวจิัยและพัฒนา 
                     1.2  ลักษณะของงานวิจยัและพัฒนาทางการศึกษา 

                      1.3  ประเภทของการวิจยัและพัฒนาทางการศึกษา 
                      1.4  ข้ันตอนการดําเนินการวจิัยและพัฒนา 

                2.  เอกสารท่ีเกี่ยวของกับการหาประสิทธิภาพ 
                     2.1  ความสําคัญของการหาประสิทธิภาพ 

                      2.2  ข้ันตอนการหาประสิทธิภาพ 
                      2.3  เกณฑการหาประสิทธิภาพ 
                    3.  เอกสารท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย 

3.1 ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
3.2 องคประกอบของมัลติมีเดีย 
3.3 ประเภทของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
3.4 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
3.5 ขอดีและขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
3.6 งานวิจยัท่ีเกี่ยวของกับคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

                 4. เอกสารท่ีเกี่ยวของกับการเรียนรูดวยตนเอง 
4.1 ความหมายของการเรียนรูดวยตนเอง 
4.2 แนวคิดเกีย่วกบัการเรียนรูดวยตนเอง 
4.3 ลักษณะและประเภทของการเรียนรูดวยตนเอง 
4.4 บทบาทของผูเรียนในการเรียนรูดวยตนเอง 
4.5 ประโยชนของการเรียนรูดวยตนเอง 
4.6 ขอควรคํานึงในการจัดการเรียนรูดวยตนเอง 

5. เอกสารท่ีเกี่ยวของกับหลักสูตรและการเรียนการสอน กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
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1. เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการวิจัยและพัฒนาการศึกษา 
                  1.1 ความหมายการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 

         บอรก (Borg, 1981: 222-223) กลาวถึง การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา (Education 
Research and Development = R & D cycle) เปนการพัฒนาการศึกษาโดยอาศัยพื้นฐานการวิจัย เปนกล
ยุทธหรือวิธีการสําคัญท่ีนิยมใชเพื่อการปรับปรุงเปล่ียนแปลง เนนหลักเหตุและตรรกวิทยาเปนเปาหมาย
หลัก มีจุดมุงหมายเพื่อใชเปนกระบวนการพัฒนา และตรวจสอบคุณภาพของผลิตภัณฑทางการศึกษา 
ไดแก หนังสือ แบบเรียน ฟลม สไลด แถบบันทึกเสียง เทปโทรทัศน คอมพิวเตอร รวมท้ังโปรแกรม
คอมพิวเตอร ฯลฯ 

       เปร่ือง กุมุท (2519: 2) กลาววา การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา คือการวิจัยซ่ึงเกิดจาก
ความพยายามที่จะสรางสรรคผลิตผลและกระบวนการบางสิ่งบางอยางตามหลักการเฉพาะและตาม
ระเบียบวิธีการวิจัยท่ีสามารถรับรองคุณภาพและประสิทธิภาพของผลิตผลและกระบวนการ เม่ือนําผล
นั้นไปใชซ่ึงรูปแบบการวิจัยและพัฒนา เปนการแกปญหาทางการศึกษาบางประการ ซ่ึงผูวิจัยจะตอง
ออกแบบสรางสรรคและพัฒนาผลผลิต ดวยการทดลองประเมินผลและปอนขอมูลยอนกลับเพื่อ
ปรับปรุงผลผลิตนั้นใหพัฒนาข้ึน ท้ังดานคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานท่ีกําหนด 

         อนิรุทธ  สติม่ัน (2542: 7) กลาวถึง การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา วาเปน
กระบวนการพัฒนาและตรวจสอบโดยผลิตภัณฑทางการศึกษา ผลิตภัณฑไมไดหมายถึงเฉพาะตํารา 
ฟลม หรือโปรแกรมคอมพิวเตอรเทานั้น ยังหมายรวมถึงวิธีการกละโปรแกรมการศึกษา และจุดเนนของ
การวิจัยและพัฒนา คือการพัฒนาโปรแกรมท่ีจะทําใหเกิดระบบเรียนรู รวมถึงการพัฒนาอุปกรณและ
การฝกอบรมบุคลากรใหเหมาะสมกับงาน 

        จากการใหความหมายดังกลาวสามารถสรุปไดวาการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาหมายถึง 
กระบวน การสรางและพัฒนาผลิตภัณฑใหมีประสิทธิภาพเพื่อนํามาใชแกปญหาในการเรียนการสอนและ
การฝกอบรม 

 

1.2 ลักษณะของงานวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
         พฤทธ์ิ   ศิริบรรณพิทักษ  (2531: 21-22) ไดกลาวถึง ความแตกตางระหวางการวิจัยและ

พัฒนาการศึกษา กับการวิจัยทางการศึกษาไว 2 ประการคือ 
      1. เปาประสงค การวิจัยทางการศึกษามุงคนควาหาความรูใหม โดยการวิจัยพื้นฐานหรือมุงหา

คําตอบเก่ียวกับการปฏิบัติงานโดยการวิจัยประยุกต แตการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา มุงพัฒนาและ
ตรวจสอบคุณภาพผลิตภัณฑทางการศึกษา เชน การวิจัยเปรียบเทียบประสิทธิผลของวิธีสอน หรืออุปกรณ
การสอนผูวิจัยอาจพัฒนาส่ือ หรือผลิตภัณฑทางการศึกษาสําหรับการสอนแตละแบบแตละผลิตภัณฑ
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เหลานี้   โดยใชสําหรับการทดสอบสมมติฐานของการวิจัยแตละคร้ังเทานั้น ไมไดพัฒนาไปสูการใช
สําหรับโรงเรียนท่ัวไป 

     2. การนําไปใช การวิจัยทางการศึกษามีชองวางระหวางผลการวิจัยกับการนําไปใชจริงอยาง
กวางขวาง กลาวคือ ผลการวิจัยทางการศึกษาจํานวนมากอยูในตู ไมไดรับการพิจารณานําไปใช นัก
การศึกษาและนักวิจัยจึงหาทางลดชองวางดังกลาวโดยวิธีท่ีเรียกวา   “การวิจัยและพัฒนา” 

           อยางไรก็ตามการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษามิใชส่ิงท่ีทดแทนการวิจัยทางการศึกษาแต
เปนเทคนิควิธีท่ีจะเพ่ิมศักยภาพของการวิจัยการศึกษาใหมีผลตอการจัดการทางการศึกษาคือเปนตัวเช่ือม  
เพื่อแปลงไปสูผลิตภัณฑทางการศึกษาที่ใชประโยชนไดจริงในโรงเรียนท่ัวไปพัฒนาการศึกษา  จึงเปน
การใชผลจากการวิจัยทางการศึกษา  ไมวาจะเปนการวิจัยพื้นฐาน  หรือการวิจัยประยุกต  ใหเปนประยุกต  
ใหเปนประโยชนมากข้ึน 

 

1.3 ประเภทของการวิจัยและพัฒนาการศึกษา 
การจัดแบงประเภทของการวิจัยและพัฒนาการศึกษาแบงไดโดยใชประเภทของผลงาน หรือ 

ผลิตภัณฑทางการศึกษาเปนตัวกําหนดหรือผลิตภัณฑการศึกษา ดังนั้นประเภทของการวิจัยและพัฒนา
การศึกษาจึงประกอบดวย 

         1. การวิจัยและพัฒนาดานวัสดุอุปกรณและครุภัณฑการศึกษา ไดแก การวิจัยพัฒนาเกี่ยวกับ
หนังสือ ตําราเรียน แบบทดสอบ โปรแกรมคอมพิวเตอร คอมพิวเตอร สไลด แผนฟลม เทปบันทึกเสียง 
เปนตน 

        2. การวิจัยและพัฒนาดานหลักสูตรและการเรียนเปนการวิจัยและพัฒนาหลักสูตรการศึกษา
ในระดับตางๆ โดยพิจารณาจากสภาพแวดลอมทางสังคมและเศรษฐกิจ ตลอดจนทิศทางการพัฒนาชุมชน
หรือประเทศเปนตัวกําหนดเปนตน การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาจะมีเปาหมายมุงไปที่การพัฒนา
หลักสูตรและวิธีการสอนใหมๆ เพื่อใหมีการนําไปใชจัดการเรียนการสอนในวงกวางตอไป 

        3. การวิจัยและพัฒนาดานอาคารสถานท่ีและส่ิงแวดลอมทางการศึกษา  คือ การวิจัยและ
พัฒนาเพื่อวางแผนออกแบบใชอาคารสถานท่ีและการจัดส่ิงแวดลอม ท้ังในและนอกอาคารใหเอ้ือตอการ
จัดสภาพแวดลอมการศึกษา 

 

  1.4 ขั้นตอนการดําเนินการวิจัยและพัฒนา 
       เพื่อใหการวิจัยและพัฒนาเปนไปอยางมีข้ันตอนท่ีเหมาะสม  มีการเตรียมขอมูลท่ีถูกตอง

ผูวิจัยควรศึกษาแนวทางปฏิบัติใหชัดเจนเสียกอน  โดยท่ัวไปรูปแบบการวิจัยและพัฒนาจะประกอบดวย
การศึกษาวิจัยเพื่อหาผลิตภัณฑท่ีจะนํามาแกปญหา  การพัฒนาผลิตภัณฑจะอยูบนพื้นฐานของปญหาท่ี
คนพบ  โดยมีการทดสอบภาคสนาม  เพื่อตรวจสอบขอผิดพลาด  โดยทําการทดสอบหลาย ๆ  คร้ัง
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จนกระท่ังผลการทดสอบน้ีสามารถบงช้ีไดวา  ผลิตภัณฑท่ีไดใหผลสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีต้ังไว  
โดยมีข้ันตอนของการวิจัยและพัฒนาท่ีสําคัญ  10 ข้ันตอน คือ 
 

                     ข้ันท่ี 1 การรวบรวมเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
  ข้ันนี้เปนข้ันการกําหนดความตองการ  การรวบรวมขอมูล  และงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ
รวมท้ังการทําวิจัยขนาดเล็ก 
        ข้ันท่ี 2 การวางแผน 
  ข้ันนี้จะระบุทักษะในการเรียนการอธิบายวัตถุประสงค และผลสืบเนื่องจากผลิตภัณฑ  
การกําหนดกิจกรรมการเรียนรู  และสถิติท่ีใชในการทดสอบ 
        ข้ันที่ 3 การพัฒนารูปแบบข้ันตนของผลิตภัณฑ 
  ข้ันนี้จะเตรียมการเกี่ยวกับอุปกรณการสอน   กระบวนการเรียนรู   และวิธีการ
ประเมินผล 
        ข้ันท่ี 4 การทดสอบภาคสนามเบ้ืองตน 
  ข้ันนี้จะทําการทดสอบผลิตภัณฑ กับกลุมตัวอยางขนาดเล็ก ประเมินผลโดยการใช
แบบสอบถาม การสังเกต การสัมภาษณ แลวรวมขอมูลเพื่อวิเคราะหผล 
       ข้ันท่ี 5 การปรับปรุงผลิตภัณฑคร้ังท่ี 1 
  ข้ันนี้จะปรับปรุงผลิตภัณฑโดยนําขอมูลและผลการทดลองจากข้ันท่ี4 มาพิจารณา
ปรับปรุง 
      ข้ันท่ี 6 การทดสอบภาคสนาม 
  ข้ันนี้จะนําผลิตภัณฑท่ีปรับปรุงในข้ันท่ี 5 มาทําการทดสอบตามวัตถุประสงค โดยใช
กลุมตัวอยางขนาดกลาง ประเมินผลในเชิงปริมาณ ในลักษณะ pre-test กับ post-test นําผลการประเมินท่ี
ไดเทียบกับจุดประสงคท่ีต้ังไว และเปรียบเทียบกับกลุมควบคุมตามความเหมาะสม 

    ข้ันท่ี 7 การปรับปรุงผลิตภัณฑคร้ังท่ี 2 
  นําจากขอมูลและผลการทดลอง จากข้ันท่ี 7 มาพิจารณาปรับปรุง 
   ข้ันท่ี 8 การทดสอบการใชภาคสนาม 
  ข้ันนี้จะนําผลิตภัณฑท่ีปรับปรุงในข้ันท่ี 7 มาทําการทดสอบคุณภาพการใชงานของ
ผลิตภัณฑ   โดยผูใชจริงกลุมใหญ แลวเก็บขอมูลโดยการสัมภาษณ การสังเกต และการสอบถาม แลวทํา
การวิเคราะหผล 
  ข้ันท่ี 9 การปรับปรุงผลิตภัณฑข้ันสุดทาย 
  ข้ันนี้จะปรับปรุงผลิตภัณฑโดยนําขอมูลจากข้ันท่ี 8 มาพิจารณาปรับปรุง 
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 ข้ันท่ี 10 การเผยแพรและการนําเสนอผล 
  เปนข้ันการเสนอรายงาน ผลการวิจัย และพัฒนาผลิตภัณฑ ตอท่ีประชุม หรือสงไป
พิมพเผยแพรในวารสารโดยมีการควบคุมคุณภาพของการเผยแพร (Borg and Gall. 1979: 781) 
 สถาบันพัฒนาการสอน (Instructional Development Institute:  IDI) แหงสหรัฐอเมริกาได
กําหนดข้ันตอนการพัฒนาการสอนเปน 3 ข้ันตอน (Knirk and Gustafson. 1986:  22 – 23) 
     1.  ข้ันกําหนดปญหา (Define Stage) มี 3 องคประกอบ คือ 

           1.1 การกําหนดปญหา (Identify Problem) 
           1.2 การวิเคราะหสภาพแวดลอม (Analyze Problem) 
           1.3 การจัดการ (Organize Management) 

     2.  ข้ันการพัฒนา (Develop Stage) มี 3 องคประกอบ คือ 
            2.1 กําหนดจุดมุงหมาย (Identify Objective) 
           2.2 กําหนดวิธีการ (Specify Methods) 
           2.3 การสรางส่ือตนแบบ (Construct Prototype) 

    3.  การนําไปใช/การทบทวน (Implement / Recycle) 
 

    เนิรกและกุสตาฟสัน  (Knirk and Gustafson.  1986 : 23) ไดเสนอการพัฒนาการสอนท่ีเปนท่ี
ยอมรับกันท่ัวไปอีกรูปแบบหนึ่ง  คือการพัฒนาการสอนของ IPISD (The Interservice Procedure for 
Instructional  Systems Development Model ) ซ่ึงพัฒนาข้ึนมาโดยกองทัพบกสหรัฐอเมริกา และศูนย
เทคโนโลยีทางการศึกษา มหาวิทยาลัยแหงรัฐฟลอริดา (Florida State University)  มี  5  ข้ันตอน ใหญ ๆ 
คือ 
  1.  วิเคราะห (Analyze) 
  2.  ออกแบบ (Design) 
  3.  พัฒนา (Develop) 
  4.  นําไปใช (Implement) 
  5.  ควบคุม (Control) 
 การพัฒนาการสอนของเคมป (Kemp.1985:1-10) ประกอบดวยองคประกอบตางๆ 9องคประกอบ
คือ 
     1. วิเคราะหความตองการทางการเรียน (Learning Needs) กําหนดเปาหมายการเรียนจัดลําดับ
ความตองการและความจําเปน 
    2. กําหนดหัวเร่ืองหรือภารกิจ (Topics or Job Tasks) และจุดมุงหมายโดยท่ัวไป (General Purposes) 
   3. ศึกษาลักษณะผูเรียน (Learner Characteristics) 
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   4. วิเคราะหเนื้อหาวิชาและภารกิจ (Subject Content Task Analysis) 
   5.  กําหนดจุดประสงคการเรียน (Learning Object) 
   6.  กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอน (Teaching / Learning Activities) 
   7.  กําหนดแหลงทรัพยากรการเรียนการสอน (Instructional Resources) 
   8.  จัดบริการส่ิงสนับสนุน (Support Services)  
   9.  ประเมินผลการเรียน/ประเมินผลโปรแกรมการเรียน (Pretesting) 
 

 ดิคและคาเรย (Dick and Carey. 1985) ไดเสนอรูปแบบการพัฒนาการสอน ซ่ึงประกอบดวย 3 
องคประกอบ คือ 
   1.  กําหนดจุดมุงหมายของการสอน 
   2.  พัฒนาการสอน 
   3.  ประเมินผลการเรียนการสอน 
      จาก 3 องคประกอบหลักนี้ ดิคและคาเรยไดแบงกิจกรรมในการพัฒนาการสอนออกเปน10 
ข้ันตอน 
                 1.   กําหนดจุดมุงหมายของการสอน (Identify Instructional Goals) เปนการกําหนดความมุง
หมายการสอน ซ่ึงตองพัฒนาใหสอดคลองกับความมุงหมายทางการศึกษา จากนั้นก็ทําการวิเคราะห
ความจําเปน (Need Analysis) และวิเคราะหผูเรียน 
                  2. วิเคราะหการสอน (Conduct Instructional Analysis) เปนการวิเคราะหภารกิจ หรือ
วิเคราะหข้ันตอนดําเนินการสอน ผลการวิเคราะหการสอนท่ีไดจะเปนหมวดหมูของภารกิจ (Task 
Classification) ตามลักษณะของจุดมุงหมายการสอน 
                3.     กําหนดพฤติกรรมเบ้ืองตนและคุณลักษณะของผูเรียน (Identify Entry Behaviors) วาเปน
ผูเรียนระดับไหน มีพื้นความรูระดับใด 
                4.    เขียนจุดมุงหมายการเรียน (Write Performance Objectives) ซ่ึงเปนจุดมุงหมายเฉพาะหรือ 
จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรมและสอดคลองกับจุดมุงหมายการสอน เพื่อประโยชน คือ 
                    4.1  ทําใหเห็นแนวทางการเรียนการสอน 
                    4.2  เปนแนวทางในการวางแผนจัดสภาพแวดลอมการเรียน 
 4.3  เปนแนวทางในการสรางแบบทดสอบ 
 4.4  ชวยใหผูเรียนเรียนอยางมีจุดมุงหมาย 

5.   การสรางแบบทดสอบอิงเกณฑ (Develop Criterion Referenced Test Items) เพื่อประเมิน
การเรียนการสอน 
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6.    พัฒนายุทธศาสตรการสอน (Develop Instructional strategy) เปนแผนการสอนท่ีใหผูเรียน
ไดเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 

7.   พัฒนาและเลือกวัสดุการเรียนการสอน (Develop and Select Instructional Materials) ท้ังส่ือ
ส่ิงพิมพและส่ือโสตทัศน 

8.    ออกแบบและจัดการประเมินระหวางเรียน (Design and Conduct Formative Evaluation) 
9.    ออกแบบและจัดการประเมินหลังเรียน (Design and Conduct Summative Evaluation) 
10.  แกไขปรับปรุงการสอน (Revise Instruction) เปนการแกไขและปรับปรุงการสอนต้ังแตข้ัน

ท่ี 2 ถึงข้ันท่ี 8 
 

 การพัฒนาทางการเรียนการสอน มีองคประกอบ 3 ประการคือ จุดประสงค ยุทธศาสตรและการ
ประเมินผล ไดชวยสรางขอบขายของวิธีการในการพัฒนาการเรียนการสอน กรมวิชาการ (2544: 31-32) 
ไดใหองคประกอบท่ีเกี่ยวของและสัมพันธกันดังตอไปนี้ 

1. การเลือกหัวขอท่ีจะสอน 
2. ระบุจุดมุงหมายท่ัวไป 
3. บอกลักษณะท่ีสําคัญของกลุมผูเรียน 
4. กําหนดเนื้อหาสาระท่ีจะใหเปนหนทางไปสูจุดประสงค 
5. กําหนดจุดประสงคการเรียนรูท่ีเกี่ยวของกับเนื้อหาและจุดมุงหมาย 
6. สรางแบบทดสอบกอนเรียนเพื่อทราบพ้ืนภูมิหลัง และระดับความสามารถของผูเรียน 
7. เลือกกิจกรรมการสอนและการเรียน 
8. อาศัยบริการสนับสนุนท่ีจําเปน เชน งบประมาณ บุคลากร เคร่ืองอํานวยความสะดวกตางๆ 
9. ประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนตามจุดประสงคท่ีกําหนด พรอมดวยแงคิดท่ีจะปรับสวน

ใดก็ตามของแผนการเรียนการสอนใหดีข้ึน และประเมินผลใหมอีกคร้ังหนึ่ง 
กลาวโดยสรุป  การพัฒนาการสอนเปนการสรางระบบข้ึนใหม หรืออาจเปนการปรับปรุงการ

เรียนการสอนท่ีมีอยูเดิมใหเปนระบบ ครอบคลุมการกําหนดรูปแบบ โครงสราง องคประกอบ และ
ข้ันตอนการสอนไวอยางเดนชัด เพื่อใหไดระบบการสอนที่มีประสิทธิภาพ ข้ันตอนการสอนท่ีสําคัญ
ของการพัฒนาการสอน ไดแก การวิเคราะห การออกแบบ  การพัฒนา และการประเมิน 
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2. เอกสารท่ีเก่ียวของกับการหาประสิทธิภาพ 
  2.1 ความสําคญัของการหาประสิทธิภาพ 
        การหาประสิทธิภาพของส่ือการสอน เปนกระบวนการตรวจสอบและพิจารณาคุณคาของ
ส่ืออยางมีระบบ กอนท่ีจะนําส่ือไปใชในกิจกรรมการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพตอไป ในการหา
ประสิทธิภาพส่ือการสอน มีผูใหความหมายและความสําคัญไวหลายประการดังนี้ 
      ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2533: 127) กลาวถึงการประเมินส่ือการเรียนการสอนวา เปนการ
พิจารณาหาประสิทธิภาพและคุณภาพของส่ือการเรียนการสอน ดังนั้นการประเมินส่ือจึงเร่ิมดวยการ
กําหนดปญหา หรือคําถามเชนเดียวกับการวิจัย ดวยเหตุนี้การประเมินส่ือจึงเปนการวิจัยอีกแบบหนึ่งท่ี
เรียกวา การวิจัยประเมิน (Evaluation Research)  
        ฉลองชัย สุรวัฒนบูรณ (2528: 213) กลาวถึงการประเมินผลส่ือการสอนวา เปนส่ิงจําเปน
อยางยิ่ง เพื่อเปนหลักประกันวาส่ือการสอนน้ีมีประสิทธิภาพในการเรียนการสอน โดยจะตองมีเกณฑ
ประสิทธิภาพของส่ือ ซ่ึงไดจากการประเมินผลพฤติกรรมตอเนื่องเปนกระบวนการกับพฤติกรรมข้ัน
สุดทายซ่ึงเปนผลลัพธ โดยกําหนดคาประสิทธิภาพของส่ือเปน E 1 /E 2  ซ่ึงหมายความวา จะตองกําหนด
เปนเปอรเซ็นตของผลเฉล่ียของคะแนนการทํางานหรือการประกอบกิจของผูเรียนท้ังหมด (E 1 ) ตอ
เปอรเซ็นตของผลการสอนหลังเรียนของผูเรียนท้ังหมด (E 2 ) 
        บุญชม ศรีสะอาด (2535: 23) กลาวถึงการหาประสิทธิภาพส่ือการสอนวาเปนการ
ประเมินผลส่ือการสอน วาส่ือนั้นมีคุณภาพและมีคุณคาหรือไม ในระดับใด ส่ือท่ีแตกตางกันอาจชวยให
เกิดการเรียนรูไดตางกัน และส่ือชนิดเดียวกันถาจัดทําแตกตางกัน ก็อาจมีประสิทธิภาพในการชวยให
เกิดการเรียนรูในจุดประสงคและเน้ือหาสาระอยางเดียวกันไดไมเทากัน จุดประสงคของการใชส่ือการ
สอนก็เพื่อชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ จึงจําเปนตองพัฒนาและเลือกส่ือท่ีเหมาะสม
ท่ีสุดตามสถานการณนั้น เพื่อทราบวาส่ือการสอนน้ันมีคุณภาพและมีคุณคาหรือไม ระดับใด 
         สรุปไดวา การหาประสิทธิภาพของส่ือการสอน เปนข้ันตอนท่ีสําคัญของการผลิตส่ือการ
สอน ทําใหทราบวาส่ือการสอนน้ันมีคุณภาพ และประสิทธิภาพท่ีจะสามารถชวยใหบรรลุวัตถุประสงค
ของการเรียนการสอนไดมากนอยเพียงใด ท้ังนี้เพื่อท่ีจะไดนําขอมูลท่ีไดมาปรับปรุงแกไข และพัฒนา
ส่ือการสอนใหมีประสิทธิภาพมากข้ึนตอไป 
 

   2.2 ขั้นตอนการหาประสิทธิภาพ 
        การทดสอบประสิทธิภาพเปนกระบวนการสําคัญท่ีจะทําใหทราบวา เม่ือใชส่ือกับนักเรียน
แลวจะเกิดประสิทธิผลในการเรียนการสอนมากนอยเพียงใด  

       ฉลองชัย สุรวัฒนบูรณ (2528: 214-215) ไดกลาวถึงข้ันตอนการทดสอบหาประสิทธิภาพ
ของส่ือวา จะตองนําไปทดลองใช (Try Out) เพื่อปรับปรุงแกไขแลวนําไปทดลองสอนจริง เพื่อนําผลท่ี
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ไดมาปรับปรุงแกไข เสร็จแลวจึงนําไปใชสอนในชั้นเรียนตามปกติ ซ่ึงข้ันตอนในการหาประสิทธิภาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย มีข้ันตอนดังนี้ 
                  1. ทดลองกับผูเรียนแบบเดี่ยว คือ ทดลองกับผูเรียน 1 คน โดยใชเด็กออน ปานกลาง และเกง 
คํานวณหาคาประสิทธิภาพของส่ือ แลวปรับปรุงแกไขใหดีข้ึน โดยปกติคะแนนท่ีไดจากการทดลอง
แบบเดี่ยวนี้จะไดคะแนนตํ่ากวาเกณฑมาก  
                  2. ทดลองกับผู เ รียนเปนกลุม  ต้ังแต  6 -10 คน  ท้ังผู เ รียนท่ีเกงและออน  คํานวณหา
ประสิทธิภาพของส่ือแลวปรับปรุงแกไขใหดีข้ึน 
                  3. ทดลองภาคสนาม เปนการทดลองกับเด็กนักเรียนท้ังช้ัน 40 – 100 คน คํานวณหา
ประสิทธิภาพแลวทําการปรับปรุง ผลลัพธท่ีไดควรจะใกลเคียงกับเกณฑท่ีต้ังไว ตํ่ากวาเกณฑไดไมเกิน 
25%  

     สมพร จารุนัฏ (2534: 34-35) ไดกลาวถึงการประเมินผลส่ือการสอนท่ีปรับปรุงไว 3 ลักษณะ 
คือ 
                             1.  การประเมินผลแบบตัวตอตัว การประเมินผลแบบตัวตอตัวนี้ เกิดข้ึนจากนัก
พัฒนาการเรียนการสอน โดยทําการประเมินส่ือการสอนกับผูเรียนคนหนึ่งซ่ึงเปนตัวแทนท่ีดีของกลุม ผู
ประเมินจะตองจับปฏิกิริยาของผูเรียน เพื่อคนหาขอบกพรอง ขอผิดพลาด หรือตกหลนเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง
ท่ีอาจปรากฏอยูในส่ือการเรียนการสอน ตลอดจนลักษณะของการลังเลและความเขาในผิดตอเนื่อง วามี
บางหรือไม และจะมีการทดสอบพฤติกรรมของผูเรียนดวย ผูประเมินจะตองตีความของขอมูลท่ีได
ท้ังหมดดวยความระมัดระวัง พรอมไปกับการพิจารณาใหสอดคลองสัมพันธกับกระบวนการวิธีท่ีใช
ดวย 
                             2.  การประเมินผลในกลุมยอย เปนการประเมินท่ีทํากับผูเรียนจํานวน 10-20 คน ควร
ใชวิธีการสุมตัวอยางหรือเลือกแตละบุคคลท่ีเปนตัวแทนของผูเรียนจริงๆ ในการดําเนินการสอนใช
สภาพแวดลอมท่ีใกลเคียงมากท่ีสุด ผูออกแบบจะสังเกตการเรียนการสอน ผลของการประเมินในกลุม
ยอยจะเปนแหลงขอมูลสําหรับกระบวนการแกไขปรับปรุง โดยเฉพาะอยางยิ่งชวยใหมีการตรวจสอบ
เปล่ียนแปลงส่ือการเรียนการสอนท้ังชุด เพราะผูออกแบบสามารถปรับปรุงแกไขหรือเปล่ียนแปลงสวน
ท่ีลมเหลว เชน ปรับปรุงสวนท่ีพบวานาเบ่ือใหนาสนใจข้ึน ปรับปรุงหรือเพิ่มเติมขอทดสอบท่ีใชในการ
ประเมินผลการเรียนรูใหชัดเจน กะทัดรัด และถูกตองตามเนื้อหา เปนตน 
                      3.  ประเมินผลกับผูเรียนท่ีเปนผูแทนจริงประมาณ 30 คน ผูประเมินจะตองสรางสภาพการ
ของการเรียนการสอนท่ีเปนแบบฉบับของสถานการณจริง ซ่ึงจะนําส่ือการเรียนการสอนท้ังชุดไปใช
อยางตอเนื่อง มีการใชส่ือการสอนตามท่ีวางแผนไว ผลการประเมินจะเปนเครื่องช้ีประสิทธิผลของการ
เรียนรู การยอมรับได และความนาสนใจ ดังนั้น ขอมูลจากการประเมินตามสภาพการใชจริง จึงเปน
พื้นฐานสําหรับการปรับปรุงแกไขผลผลิตเพื่อใชในการเรียนการสอน ถึงแมวาการออกแบบอาจจะ
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ดําเนินตามข้ันตอนวิธีการท่ีตีความมาจากทฤษฎีของการเรียนการสอนอยางใกลชิด แตขอมูลจากการ
ประเมินผลก็มีแนวโนมวา จะชวยใหเกิดการปรัปปรุงแกไขส่ือการเรียนการสอนท้ังชุด ใหสามารถ
นําไปใชใหบรรลุเปาหมายของการเรียนรูไดมากท่ีสุด 

    เอสพิช และวิลเลียมส (Espich and Williams. 1967: 75-79) ไดอธิบายถึงการทดลองใชและ
ปรับปรุงแกไขส่ือการสอน และบทเรียนสําเร็จรูปไว 3 ข้ันตอน ดังนี้ 
                         1.  การทดสอบทีละคน (One to One Testing) จากกลุมตัวอยางท่ีมีผลการเรียนระดับตํ่า
กวาปานกลางเล็กนอย จํานวน 2-3 คน เพื่อใหศึกษาสื่อท่ีพัฒนาข้ึน และหลังจากการศึกษา ผูพัฒนาจะ
สอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับขอบกพรองของส่ือจากกลุมตัวอยางนั้น 
                            2.  การทดลองกับกลุมเล็ก (Small Group Testing) ใชกลุมตัวอยาง 5-8 คน ดําเนินการ
คลายข้ันตอนท่ี 1 แตใหกลุมตัวอยางไดรับการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนดวย เพื่อนําผลวิเคราะห
ทดสอบประสิทธิภาพของส่ือ โดยอาศัยเกณฑ 85/85  
    85 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉล่ียของผูเรียนท้ังหมด คิดเปนรอยละ 85 ข้ึนไป 
    85 ตัวหลัง หมายถึง ผูเรียนรอยละ 85 ของผูเรียนท้ังหมดสามารถทําขอสอบขอหนึ่งๆ ได
ถูกตอง หากผลการวิเคราะหเปนไปตามเกณฑดังกลาว ก็ปรับปรุงแกไขเฉพาะสวนท่ีบกพรอง เพื่อนําไป
ทดลองใชในตอนท่ี 3 ตอไป 
           3.  การทดสอบภาคสนาม (Field Testing) กับกลุมตัวอยางท่ีเปนประชากรเปาหมายจริง 
โดยผูพัฒนาส่ือจะไมเขาไปเกี่ยวของกับการทดลองดวย แตจะอาศัยครูผูสอนดําเนินการแทน โดยใช
วิธีการดําเนินการเชนเดียวกับตอนท่ี 2  
 การยอมรับหรือไมยอมรับประสิทธิภาพ เม่ือทดลองบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียภาคสนาม
แลว ใหเทียบคา E 1 / E 2  ท่ีหาไดจากส่ือการสอนกับเกณฑ E 1 / E 2 ท่ีกําหนด เพื่อดูวาเราจะยอมรับ
ประสิทธิภาพหรือไม การยอมรับใหถือคาแปรปรวน รอยละ 2.5-5 นั่นคือ ประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียไมควรต่ํากวาเกณฑเกินรอยละ 5 แตโดยปกติเราจะกําหนดไว รอยละ 2.5 เชน เรา
ต้ังเกณฑประสิทธิภาพไว 90/90 เม่ือทดลอง 1: 100 แลว บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียนั้นมี
ประสิทธิภาพ 87.5/87.5 เราก็สามารถยอมรับไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นมีประสิทธิภาพ 
            การยอมรับประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมี 3 ระดับ คือ 
      1.  สูงกวาเกณฑ เม่ือประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสูงกวาเกณฑท่ีต้ังไว
ไมเกินกวา 2.5% 
      2.  เทากับเกณฑ เม่ือประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเทากับหรือสูงกวา
เกณฑท่ีต้ังไวไมเกิน 2.5% 
      3.  ตํ่ากวาเกณฑ เม่ือประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตํ่ากวาเกณฑแตไมตํ่า
กวา 2.5% 
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     2.3 เกณฑการหาประสิทธิภาพ 
            การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ เปนการคาดหมายวาผูเรียนจะบรรลุจุดประสงคหรือ
เปล่ียนพฤติกรรม เปนท่ีพึงพอใจของผูประเมิน โดยกําหนดใหเปนเปอรเซ็นตผลเฉล่ียของคะแนนการ
ทํางาน และการประกอบกิจกรรมของผูเรียนท้ังหมด นั่นคือ E 1 /E 2  หรือประสิทธิภาพของกระบวนการ/
ประสิทธิภาพของผลลัพธ 
            ประสิทธิภาพของกระบวนการ คือ การประเมินพฤติกรรมตอเนื่องของผูเรียน ไดแก การ
ประเมินกิจกรรมกลุม งานท่ีมอบหมายและกิจกรรมอ่ืนๆ ท่ีผูสอนกําหนดไว 
            ประสิทธิภาพของผลลัพธ คือ การประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย โดยพิจารณาจากการ
สอบหลังเรียนและการสอบไล (อุษาวรรณ ปาลียะ. 2543: 13-14) 
 

 เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต (2528: 294-295) เสนอแนวทางในการหาประสิทธิภาพชุดการสอน โดย
ถือหลักแบบสมมติฐาน คือ เกณฑ 90/90 โดยใชสูตรคํานวณหาประสิทธิภาพ ดังนี้ 
 

    E 1  = 
Α

⎥⎦
⎤

⎢⎣
⎡Σ

N
x

  X 100 

 

    E 2  = 
B
N

F

⎥⎦
⎤

⎢⎣
⎡Σ

  X 100 

 
 โดยท่ี  E 1   หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการที่จัดไวในชุดการสอน คือเปนรอยละ
จากการทําแบบฝกหัดและ/หรือประกอบกิจกรรมการเรียน 
   E 2  หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ พฤติกรรมท่ีเปล่ียนแปลงในตัวผูเรียน เปน 
รอยละจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนและ/หรือประกอบกิจกรรมหลังเรียน 
   XΣ  หมายถึง คะแนนรวมของผูเรียนจากการทําแบบฝกหัดและ/หรือการประกอบ
กิจกรรมการเรียน 
   FΣ  หมายถึง คะแนนรวมของผูเรียนจากการทําการทดสอบหลังเรียนและ/หรือ
ประกอบกิจกรรมหลังเรียน 
   N หมายถึง จํานวนผูเรียน 
   A หมายถึง คะแนนเต็มของแบบฝกหัดและ/หรือกิจกรรมการเรียน 
   B หมายถึง คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียนและ/หรือกิจกรรมหลังเรียน 
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     หากผูเรียนไดคะแนนไมถึงเกณฑท่ีต้ังไว จะตองแกไขปรับปรุงชุดการสอนนั้น แลวหา
ประสิทธิภาพใหมอีกคร้ัง ถายังไดผลตํ่ากวาเกณฑท่ีต้ังไว ก็ตองปรับปรุงแกไขอีกจนกวาจะไดผลตาม
เกณฑท่ีต้ังไว 
 

   นอกจากนี้ อรพรรณ พรสีมา (2530: 129-130) เสนอแนวทางการกําหนดเกณฑความสัมพันธ
ระหวางผลลัพธรวมและผลลัพธเฉพาะจุดมุงหมาย เปนการประเมินผลพฤติกรรมข้ันสุดทาย โดย
พิจารณาจากคะแนนสอบหลังเรียน เกณฑท่ีใชคือ E 1 / E 2  อาจเทากับ 80/80 หรือ 90/90 หรืออ่ืนๆ อีกก็
ได แตถากําหนดเกณฑไวตํ่าไป อาจทําใหผูใชบทเรียนไมเช่ือคุณภาพของบทเรียน การหาคา E 1 / E 2  
อาจใชวิธีการหาคารอยละ โดยใชสูตรตอไปนี้ 
 

     E 1  = 
Α
Χ  x 100 

 
 โดยท่ี E 1  หมายถึง คาประสิทธิภาพของผลลัพธรวม โดยคิดเปนรอยละ 
   Χ  หมายถึง คะแนนสอบหลังเรียนโดยเฉล่ียของผูเรียนท้ังหมด 

 A หมายถึง คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน 
 

     E 2  = 
Ρ
F  x 100 

 โดยท่ี E 2  หมายถึง คาประสิทธิภาพของผลลัพธเฉพาะจุดมุงหมายโดยคิดเปนรอยละ 
   F  หมายถึง คะแนนสอบหลังเรียนโดยเฉล่ียของผู เ รียนท้ังหมด  ในแตละ
จุดมุงหมาย 

 P หมายถึง คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน ในแตละจุดมุงหมาย 
 
     นอกจากนี้ยังสามารถทดสอบประสิทธิภาพโดยอาศัยเกณฑการพัฒนาของผูเรียน กลาวคือ 

การทดสอบความกาวหนาของผูเรียนท่ีเกิดจากการศึกษาบทเรียนหรือชุดการสอน โดยพิจารณาจาก
ความแตกตางระหวางคะแนนสอบกอนเรียน และคะแนนสอบหลังเรียน และพิจารณาผูเรียนมี
ความกาวหนาเพียงใด หรือกลาวอีกนัยหนึ่ง คือ ความแตกตางระหวางคะแนนสองชุดนั้นมีนัยสําคัญท่ี
ระดับใด ระดับนัยสําคัญท่ีจะวาใชไดตองไมตํ่ากวา 0.5 โดยใชสูตรดังตอไปนี้ 

 
  t   =  
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โดยท่ี  D∑  หมายถึง ผลรวมของความแตกตางระหวางคะแนนสอบกอนเรียนและหลัง

เรียนของผูเรียนแตละคน 
 N หมายถึง จํานวนผูเรียน 
 D

2∑  หมายถึง ผลรวมของกําลังสองของความแตกตาง ระหวางคะแนนสอบกอน
เรียนและหลังเรียนของผูเรียนแตละคน 

 df หมายถึง N-1 
  นําคาท่ีไดจากการคํานวณไปตรวจสอบในตารางการทดสอบ (t-test) ถาคาท่ีไดจากการ

คํานวณไดมากกวาคาท่ีไดจากตาราง (ไมคิดเคร่ืองหมายติดลบ) ยอมแสดงวา การสอนหรือส่ือนั้นมี
คุณภาพและชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดจริง (อรพรรณ พรสีมา. 2530: 129-130) 

ดังนั้นจึงสรุปไดวา ในการหาประสิทธิภาพของชุดการสอน จึงตองมีเกณฑการประเมินหลาย
แนวทาง บางแนวคิดอาจใชเกณฑการพัฒนาการของผูเรียนแตละคนเปนหลัก บางแนวอาจใชเกณฑ
ความสัมพันธระหวางกระบวนการและผลลัพธโดยเฉล่ีย บางแนวคิดอาจหาความสัมพันธระหวาง
คะแนนการทดสอบหลังเรียนโดยเฉล่ียของผูเรียนท้ังกลุม กับคะแนนทดสอบหลังเรียนโดยเฉลี่ยของ
ผูเรียนท้ังกลุมในแตละจุดมุงหมาย สวนการที่จะตัดสินใจเลือกแนวความคิดในการกําหนดเกณฑการหา
ประสิทธิภาพนั้น ข้ึนอยูกับความเหมาะสม ความสอดคลอง และกระบวนการใชชุดการสอนแตละ
ประเภทท่ีสรางข้ึน 
 
3. เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 3.1 ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
    ความเจริญกาวหนาของเทคโนโลยีคอมพิวเตอรนําไปสูส่ือการสอนประเภทใหมท่ีเรียกวา 

“คอมพิวเตอรชวยสอน” หรือ CAI (Computer Assisted Instruction) ซ่ึงเปนการประยุกตใชระหวาง
บทเรียนสําเร็จรูปกับรูปแบบของการสอนโดยอาศัยคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือชวยในการเสนอเน้ือหา
ในรูปส่ือประสม (Multimedia) 

ไดมีผูใหความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไวหลายทานดังตอไปนี้ 
      ทักษิณา   สวนานนท (2539:  207) ใหความหมายวาคอมพิวเตอรชวยสอนหมายถึง การนํา

คอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอน การทบทวน การทําแบบฝกหัดและการวัดผล นักเรียนแตละคน
จะไดนั่งหนาไมโครคอมพิวเตอรแตละเคร่ืองหรือเทอรมินอลท่ีตอกับเคร่ืองเมนเฟรม เรียกโปรแกรม
สําเร็จรูปท่ีจัดเตรียมไวเปนพิเศษสําหรับการสอนวิชานั้น ๆ ข้ึนมาบนจอภาพ โดยปกติภาพจะแสดง
เร่ืองราวเปนคําอธิบายเปนบทเรียนหรือเปนการแสดงรูปภาพ 
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     ขนิษฐา   ชานนท (2532: 8) ใหความหมายวา คอมพิวเตอรชวยสอนหมายถึง การนํา
คอมพิวเตอรมาเปนเคร่ืองมือในการเรียนการสอนโดยเนื้อหาวิชาแบบฝกหัดและการทดสอบถูก
พัฒนาข้ึนในรูปแบบของโปรแกรมคอมพิวเตอรซ่ึงมักเรียกวา Courseware ผูเรียนจะเรียนจาก
คอมพิวเตอรโดยคอมพิวเตอรจะเสนอเนื้อหาซ่ึงอาจเปนตัวหนังสือ ภาพกราฟก สามารถถามคําถามและ
รับคําตอบจากผูเรียน ตรวจคําตอบและแสดงผลการเรียนรูในรูปขอมูลยอนกลับใหแกผูเรียน 

    วุฒิชัย   ประสารสอย (2543: 10) ใหความหมายวา คอมพิวเตอรชวยสอนเปนการจัด
โปรแกรมเพื่อการเรียนการสอนโดยใชคอมพิวเตอรเปนส่ือชวยถายโยงเนื้อหาความรูไปสูผูเรียน 

 

              นอกจากนี้แลวยังมีผูใหความหมายของมัลติมีเดียไวหลายทาน ดังนี้ 
      กฤษมันต   วัฒนาณรงค (2536: 181) กลาววา มัลติมีเดียหมายถึงการนําภาพกราฟก 

ตัวหนังสือและเสียงมารวมกันภายในเคร่ืองคอมพิวเตอร ทําใหขอมูลตาง ๆ ไดถูกนําเอามาใชพรอม ๆ 
กันไดหลายรูปแบบในเวลาเดยีวกัน 

      สุกัญญา   ทองรักษ (2539: 31) ใหความหมายวาคอมพิวเตอรมัลติมีเดียหมายถึง การนําเอา
คอมพิวเตอรมาควบคุมส่ือตาง ๆ เพื่อใหทํางานรวมกันในลักษณะของการผสมผสานอยางเปนระบบ
โดยเปนการรวบรวมการทํางานของเสียง (Sound) ภาพเคล่ือนไหว (Animation) ภาพนิ่ง (Still Image)  
ไฮเปอรเทกซ (Hypertext) และวิดีโอ (Video) 

     กิดานันท   มลิทอง (2543: 257) กลาววามัลติมีเดียคือส่ือประสมท่ีใชคอมพิวเตอรเปนฐาน
ในการเสนอสารสนเทศหรือการผลิตเพื่อเสนอขอมูลประเภทตาง ๆ เชน ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว 
ตัวอักษรและเสียงในลักษณะของส่ือหลายมิติโดยผูใชมีการโตตอบกับส่ือโดยตรง 

      พัลลภ   พิริยะสุรวงศ (2541: 9-15) กลาววา คอมพิวเตอรมัลติมีเดียเปนส่ือท่ีสามารถผสม
รูปแบบหลายส่ือไวในคอมพิวเตอรเคร่ืองเดียว มีการนําเสนอเปนภาพสี ภาพเคล่ือนไหว ภาพยนตร 
วิดีโอ ทําใหต่ืนเตน สามารถเรียนรูไดงายตลอดจนทําใหการเรียนรูสมบูรณยิ่งข้ึน 

      สานิตย   กายาผาด (2542:  21) กลาววา คอมพิวเตอรมัลติมีเดียสามารถเอาส่ือไมวาจะเปน
ขอความ รูปภาพ ภาพเคล่ือนไหว ภาพวีดิทัศน และส่ืออ่ืน ๆ ท่ีนํามาประยุกตรวมกัน 

     พอลลิสเสนและเฟรเทอร (Paulissen and Frater.  1994:  3) กลาววามัลติมีเดียหมายถึงการ
ใชคอมพิวเตอรรวมส่ือและควบคุมอิเล็กทรอนิกสหลายชนิดเชน จอคอมพิวเตอร เคร่ืองเลนวิดีโอแบบ
เลเซอรดิสก เคร่ืองเลนแผนเสียงจากแผนซีดี เคร่ืองสังเคราะหคําพูดและดนตรีเพื่อส่ือความหมายบาง
ประการ 

   มัลติมีเดียเปนการนําหรือผสมผสานระหวางขอมูล ตัวอักษร รูปภาพ ภาพเคล่ือนไหวเสียง
ประกอบและวิดีโอรวมไวเปนหนึ่งเดียว  ความจําเปนของมัลติมีเดียในชวงเร่ิมแรกจะใชในการนําเสนอ
ผลงาน การแสดงสินคา ตอมานํามาใชในการศึกษาเพ่ือเพิ่มพูนการเรียนรูและใหความสุนทรียในบาน  
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ความเปนจริงเราสามารถนําระบบมัลติมีเดียมาชวยในดานธุรกิจ  การตอบสนองสถานภาพการคนควา  
และพัฒนามัลติมีเดียในปจจุบันนาจะกลาวไดวาไดกาวไกลจนถึงเขาไปอยูในโลก 3 มิติ (Winn. 1995: 
8) 

 มัลติมีเดีย หมายถึงการนําคอมพิวเตอรมาควบคุมส่ือตาง ๆ เพื่อทํางานรวมกันในลักษณะการ
ผสม ผสานอยางเปนระบบ  เชน การสรางโปรแกรมใหมีการนําเนอผลงานท่ีเปนขอความมีการ
เคล่ือนไหวจากวิดีโอประกอบ หรือมีเสียงบรรยายรวมกัน ไป (Vaughan. 1993: 9)  
 

ดังนั้นบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจึงหมายถึง  บทเรียนท่ีสรางข้ึนโดยโปรแกรม
คอมพิวเตอรโดยนําหลักการสรางบทเรียนสําเร็จรูปหรือบทเรียนโปรแกรมและหลักการสรางบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนในการนําเสนอเร่ืองราวท่ีมีท้ังตัวอักษร ภาพ (ภาพนิ่ง, ภาพเคล่ือนไหว, 
ภาพกราฟก) และเสียง (เสียงบรรยาย, เสียงดนตรี) เพื่อใชในการเรียนรูโดยท่ีผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเอง
และรูผลสัมฤทธ์ิในการเรียนทันที 

 

                3.2 องคประกอบของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
      การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพื่อใหเกิดการถายโยงความรูนั้นเปนการ

ประยุกตใชความรูทางจิตวิทยาการศึกษาและจิตวิทยาการเรียนรู รวมกับความรูทางดานคอมพิวเตอรและ
ใชเทคโนโลยีกําหนดแนวทางสงเสริมบูรณาการดานเน้ือหาและการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ (วุฒิชัย 
ประสารสอย. 2543: 14) 

         ในการจัดใหเกิดการถายโยงการเรียนรูควรมีองคประกอบ 4 ประการคือ 
             1. การสรางแรงจูงใจภายในตนเอง (Self - Motivation) เปนการเปดโอกาสใหผูเรียน

ไดสํารวจ คนหาความรู และมีความอยากรูอยากเห็นส่ิงท่ีอยูรอบกายดวยตนเอง 
            2. โครงสรางของบทเรียน (Structure) จะเนนการจัดกิจกรรมในบทเรียนท่ีเหมาะสม

กับผูเรียนและธรรมชาติของบทเรียนแตละหนวยโดยมีสวนแนะนําใหผูเรียนมองเห็นความสําคัญของ
เนื้อหาบทเรียน เพื่อใหผูเรียนเกิดการคนพบความรูใหม 

             3. จัดลําดับความยากงาย (Sequence) เปนการจัดลําดับการถายโยงการเรียนรูไปสู
ผูเรียนท่ีเหมาะสมกับพัฒนาการทางสติปญญาของผูเรียนและวิธีการที่ใชเปนเคร่ืองมือในการสราง
ปฏิสัมพันธกับเนื้อหาความรูในบทเรียน 

              4. แรงเสริมดวยตนเอง (Self - Reinforcement) การใหผูเรียนเสริมแรงดวยตนเองมี
ความหมายตอตัวผูเรียนมากกวาแรงเสริมภายนอก (Extrinsic Reinforcement) เพราะการเสริมแรงดวย
ตนเองเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนต้ังความคาดหวังท่ีเหมาะสมกับระดับความสามารถของตนเองและ
คิดหาทางแกปญหา มีแรงจูงใจท่ีอยากจะรับรูและไดเรียนรูเนื้อหาอ่ืน 

 



 22

ส่ือการสอนภายนอก (External Instructional Even) เปนองคประกอบท่ีชวยใหเกิดการรับรู
ของผูเรียนตอส่ือท่ีนําเสนอผานประสาทสัมผัส ผูเรียนจะไดรับส่ิงเราจากส่ือภายนอก การออกแบบส่ือ
มัลติมีเดีย มีองคประกอบหลัก 4 องคประกอบ ไดแก (กรมวิชาการ. 2544: 56) 

        1. ขอความ (Text) ส่ือท่ีใชนําเสนอเนื้อหาจะประกอบดวยขอความท่ีแสดงผลทาง
จอภาพคอมพิวเตอร ผูเรียนจะใชสายตามองท่ีจอภาพเพื่อการอานขอความ ตัวอักษร ตัวเลข ซ่ึงในการใช
สายตาเพงท่ีจอคอมพิวเตอรนาน ๆ ทําใหเกิดอาการลาและปวดกลามเนื้อจากการแผรังสีและเปลง
พลังงานของแสงจากจอภาพเขากระทบประสาทตาโดยตรง ในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย การออกแบบขอความท่ีดีผูออกแบบตองคํานึงถึงองคประกอบยอยหลายดาน เชน 

     1.1  รูปแบบตัวอักษร  การเลือกรูปแบบและขนาดตัวอักษรท่ีเหมาะสม ตอง
คํานึงถึงระดับของผูเรียนเปนหลัก กลาวคือผูเรียนท่ีจัดอยูในเกณฑกลุมผูอานชา (Poor Reader) ขนาด
ของตัวอักษรตองใหญกวาผูเรียนท่ีอานคลอง การใชตัวอักษรท่ีใหญเกินไปทําใหการอานชาลง เนื่องจาก
การท่ีผูอานตองกวาดสายตาไปไกล หากตัวอักษรมีขนาดเล็กเกินไปอาจทําใหผูเรียนแมจะเปนผูท่ีอาน
คลอง ก็อาจทําใหการอานและการทําความเขาใจมีประสิทธิภาพนอยลงได 

        1.2  ความหนาแนนของตัวอักษร  สวนใหญจะรวมถึงความหนาแนนของ
องคประกอบอ่ืนบนจอภาพเขาไปดวย ผลการวิจัยพบวาผูเรียนจะชอบจอภาพท่ีมีความหนาแนนปาน
กลาง หรือประมาณ 40% ของพื้นท่ีหนาจอมากท่ีสุด และจะเลือกภาพท่ีมีความหนาแนนสูง หรือ
ประมาณ 50% ของพ้ืนท่ีหนาจอมากกวาจอภาพท่ีมีความหนาแนนตํ่า นอกจากนี้ยังพบวาในเนื้อหาวิชา
ท่ีมีเนื้อหายาก ผูเรียนจะชอบภาพท่ีมีความหนาแนนสูง เนื่องจากจอภาพท่ีมีความหนาแนนของ
องคประกอบตางๆ สูง จะมีขอมูลท่ีชวยใหความเขาใจเนื้อหาและแนวคิดตางๆ ชัดเจนและตอเนื่องข้ึน 

   1.3  สีของขอความ  เปนองคประกอบหนาจอท่ีชวยกระตุนความนาสนใจในการ
อาน สีเปนตัวกระตุนประสาทรับรูท่ีสําคัญ การใชสีท่ีเหมาะสมจะชวยใหอานงายและสบายตา การ
กําหนดสีขอความตองพิจารณาสีประกอบของพื้นหลังเสมอ ซ่ึงจะเรียกวาคูสี คูสีบางสีสามารถใช
รวมกันได บางคูไมควรนํามาใชรวมกัน ผลการวิจัยพบวานักเรียนสวนใหญชอบคูสีอักษรสีขาวหรือ
เหลืองบนพื้นน้ําเงิน อักษรเขียวบนพื้นดํา และอักษรดําบนพ้ืนเหลือง หากใชพื้นเปนสีเทา คูสีท่ีนักเรียน
ชอบคือ สีฟา สีแดง สีมวง และสีดํา สีท่ีชอบนอยคือ สีสม สีมวงแดง สีเขียว และสีแดง แมงานวิจัยช้ินนี้
จะทําข้ึนในชวงกอนป ค.ศ. 1991 ซ่ึงขณะน้ันจอภาพสามารถแสดงไดเพียง 16 สี (ขณะน้ีจอภาพสามารถ
แสดงไดเปนลานสี) แตคูสีหลักๆ ดังกลาวยังคงสามารถใชอางอิงในการออกแบบได หลักการออกแบบ
คูสีท่ีควรตองคํานึงถึงอีกประการหนึ่งคือ ควรใชพื้นหลังเปนสีเขมมากกวาสีออน เนื่องจากสีเขมจะชวย
ลดความสวางจากจอภาพ ทําใหรูสึกสบายตามากกวาการใชสีออนเปนพื้นหลัง ซ่ึงจะชวยลดความลา
ของสายตาในการอานจอภาพ อันเนื่องมาจากความจาของสีพื้น 
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              ปจจุบันการออกแบบสีพื้นหลังไดรับการพัฒนาไปมาก เนื่องจากประสิทธิภาพในการ
ประมวลผลและการแสดงผลของคอมพิวเตอรพัฒนาเร็วข้ึนมาก การออกแบบส่ือมัลติมีเดียท่ัวไปขณะน้ี
มีการออกแบบพื้นหลังใหมีพื้นผิวท่ีลวดลาย มีมิติ และใชเทคนิคการออกแบบอยางเต็มรูปแบบ ในการ
เลือกสีของตัวอักษรซ่ึงมองดูชัดเจนบนพื้นสีหนาจอบริเวณหนึ่ง อาจไมเหมาะสมหรืออานยากบนพ้ืนสี
หนาจอเดียวกันและคนละบริเวณกันก็เปนได 

 1.4  การวางรูปแบบขอความ  องคประกอบท่ีเกี่ยวของกับขอความบนจอภาพ
ประการหน่ึงคือการวางรูปแบบขอความ เทคนิคในการนําเสนอขอความใหอานงาย สวยงามนาสนใจทํา
ไดหลายวิธี ผูออกแบบสามารถนําเสนอท่ีเหมาะสม เชน ในการนําเสนอเนื้อหาท่ีเปนข้ันตอนที่จําเปน 
ตองบรรจุอยูในจอภาพเดียวกัน ผูออกแบบอาจเสนอทีละข้ันโดยผูเรียนเปนผูควบคุมการนําเสนอ ซ่ึงจะ
ชวยใหผูเรียนมีความสนใจเนื้อหาขอความดีกวาการนําเสนอทั้งหมดพรอมกัน อยางไรก็ตาม ไมวาจะ
เสนอขอความที่ละสวนหรือพรอมกันท้ังหมด โดยภาพรวมแลวการออกแบบหนาจอจะตองมีความ
เหมาะสมและนาอาน ซ่ึงเปนหลักการออกแบบกราฟกท่ัวไปที่ตองคํานึงถึงรายละเอียดนี้ 

                 1.4.1 ความสมดุลของหนาจอโดยรวม (Balance) การเฉล่ียน้ําหนักของ
องคประกอบบนจอภาพ ซาย ขวา บน ลาง อยางเหมาะสมนี้ ผูออกแบบจะจัดใหมีความสมดุลแบบแบง
คร่ึงซาย ขวาเทากัน หรือการจัดภาพหรือองคประกอบท่ีซาย ขวาไมเทากัน แตดูแลวสมดุลกันก็ได 
องคประกอบท่ีจะชวยในการจัดสมดุลของจอภาพนี้ คือรายละเอียดทุกอยางท่ีเรามองเห็นในกรอบ
จอภาพ เชน โทนสี ขนาดภาพ ตําแหนงของภาพ/คํา ชองวาง กราฟกประกอบหนาจอ ปริมาณขอความ 
ความหนาแนนของภาพ/ขอความและการใหแสงสี 

               1.4.2 ความเรียบงาย (Simplicity) เปนคุณสมบัติสําคัญของการออกแบบส่ือ
ทุกประเภทซ่ึงออกแบบไดไมยาก แตการออกแบบใหมีความเรียบงายและนาสนใจดวยนั้นทําไดยาก
โดยเฉพาะอยางยิ่งการออกแบบขอความ ปจจุบันการออกแบบหนาจอคอมพิวเตอรจะมีองคประกอบ
กราฟกในรูปแบบตางๆ กันเกี่ยวของดวย เชน ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และอ่ืนๆ โดยยังมีขอความเปน
องคประกอบหลัก “ความเรียบงาย” โดยท่ัวไปจึงมักกลาวโดยรวม ซ่ึงหมายถึงการออกแบบหนาจอ
คอมพิวเตอรท่ีผูออกแบบไดจัดผสมผสานองคประกอบตางๆ เขาดวยกัน เพื่อใหเกิดการส่ือสารระหวาง
ผูเรียนและคอมพิวเตอรอยางมีระบบ อานงาย เขาใจงาย และผูเรียนไดรับความรูหรือเกิดการเรียนรูอยาง
มีประสิทธิภาพ 

       2. กราฟก (Graphics) โดยมากใชเพื่อดึงดูดความสนใจและเพ่ือเปนตัวช้ีแบงแยกความ
แตกตางในการนําเสนอเนื้อหา โดยแสดงผลดวยเสน วงกลม ส่ีเหล่ียมและแสงเงาท่ีอธิบายความหมาย
หรือแสดงองคประกอบของวัตถุไดอยางชัดเจนเปนรูปธรรม ลักษณะดานภาพและกราฟกท่ีใชประกอบ
บทเรียนคอมพิวเตอร สามารถศึกษาและอธิบายไดในภาพรวม หรืออาจแยกอธิบายตามลักษณะเฉพาะ
ของภาพแตละประเภทได ภาพท่ีเราใชประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีหลายรูปแบบ ต้ังแต
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ภาพถายสีเสมือนจริงไปจนถึงภาพลายเสนอยางงาย ลักษณะภาพดังกลาวนี้อาจรวมเรียกเปนภาพกราฟก 
ไดท้ังหมด  (ยกเวนภาพถายสีและภาพขาว-ดํา) และยังสามารถแบงกลุมภาพตามลักษณะอ่ืนๆ ไดอีก 
เชน ภาพนิ่ง (ภาพถาย ภาพวาด ภาพการตูน ภาพลายเสน ภาพสองมิติ ภาพสามมิติ) ภาพเคลื่อนไหว 
(การตูนเคล่ือนไหว ภาพจาก วีดิทัศน ภาพจากภาพยนตร และภาพเคล่ือนไหวอ่ืน)  

      3. รูปภาพ (Images) ไดแก ภาพนิ่ง ภาพถายขาวดํา ภาพสี หรือภาพจากเอกสารสิ่งพิมพ
ประเภทตาง ๆ เพื่อแสดงภาพซ่ึงมีขนาดใหญท่ีเหมือนจริง เชน ภาพอาคาร ภาพแมน้ํา เพื่อส่ือ
ความหมายและจัดประสบการณแกผูเรียน 

      4. เสียง (Audio) ไดแก เสียงธรรมชาติ เสียงประดิษฐ เสียงดนตรี รวมท้ังเสียงประกอบอ่ืน 
ๆ ใชเพื่อกระตุนความสนใจและอธิบายขอเท็จจริงผานประสาทสัมผัสทางการไดยิน รูปแบบของเสียงท่ี
ใชประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยท่ัวไปจะมีเสียงบรรยายหรือเสียงพูด (Speech / 
Narration) เสียงประกอบ (Sound Effect) ซ่ึงจะรวมถึงเสียงดนตรีประกอบการนําเสนอบทเรียน (Music 
Background) ดวย ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 4.1 เสียงบรรยายหรือเสียงพูด เปนรูปแบบเสียงท่ีพบเห็นในบทเรียนท่ัวไป จุดเดนจะ
อยูท่ีการเลือกเสียงใหตรงกับเนื้อหาสอดคลองกับระดับผูเรียน มีความชัดเจน และผูบรรยายหรือผูพูดมี
ลีลาการใชเนนถอยคําท่ีนาสนใจชวนติดตาม จุดเดนดังกลาวนี้แบงออกเปน 2 สวนคือ จุดเดนดาน
คุณภาพเสียงและจุดเดนดานการออกแบบเสียง การออกแบบเสียงสําคัญอยูท่ีการเตรียมบทเสียง  
(Sound Script) ผูออกแบบบทเสียงจะตองออกแบบการใชถอยคําใหสละสลวย ส่ือความหมายกะทัดรัด 
จูงใจ มีจังหวะคลองจองกับการนําเสนอภาพและขอความหนาจอ และสอดคลองกับตัวผูเรียน เทคนิค
เพิ่มเติมคือ การเปดโอกาสใหผูเรียนเลือกท่ีจะฟงเสียงหรือไมฟงเสียงบรรยายได รวมท้ังการออกแบบ
ใหผูเรียนควบคุมความดังของเสียงไดสะดวก 
                  ขอบกพรองของการออกแบบเสียงบรรยายในบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ีพบเห็น
บอยคร้ังคือ การใหผูบรรยายอานตามขอความหนาจอ ซ่ึงดูเหมือนเปนการอานใหฟง ลักษณะน้ีมีผลเสีย
มากกวาผลดี ผลเสียคือผูเรียนจะสับสนระหวางเสียงท่ีไดยินกับขอความท่ีตนเองกําลังอานอยู ผูเรียนบาง
คนอานเร็วกวาเสียงบรรยาย บางคนอานชากวาเสียงบรรยาย การปรับความเร็วในการอานของผูเรียนให
พอดีกับเสียงบรรยายทําไดยาก ผูเรียนจะมีความรูสึกวาเสียงบรรยายรบกวนการอาน วิธีแกไขทําได
หลายวิธี เชน การเปดโอกาสใหผูเรียนคลิกปุมเพื่อฟงหรือเปดเสียงบรรยาย หรือการออกแบบใหมีเสียง
บรรยายเฉพาะการสรุปความคิดรวบยอด หรือการนําเขาสูบทเรียนในสวนเนื้อหาท่ีจําเปนเทานั้น 
  4.2 เสียงประกอบ (Sound Effect) จําแนกเปน 2 ประเภทหลักคือ Synchronized Sound 
ซ่ึงเปนเสียงหลักท่ีเกิดจากการกระทํา (Action) โดยตรงจากจอภาพ มักจะเปนสัญญาณเสียงส้ันๆ เชน 
เสียงแกวแตก ลูกโปงแตก เคล่ือนยายส่ิงของ การลากเสน การกระพริบ หรือ Highlight ภาพหรือ
ตัวอักษร อีกประเภทหนึ่งคือ เสียงฉากหลัง (Background Sound) เปนเสียงท่ียาวนานมากกวาเสียง 
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Synchronized Sound  เปนเสียงท่ีทําใหผูเรียนเกิดอารมณและความรูสึกคลอยตามเนื้อหาหรือภาพ
เหตุการณท่ีปรากฏบนหนาจอ ในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรนั้น ผูออกแบบจะใชเสียงฉากหลัง
นี้ประกอบการเสนอหัวเร่ืองหรือบทนํา เพื่อชวยสรางความนาสนใจของบทเรียน และอาจใชเสียง
รูปแบบนี้นําเสนอเนื้อหาสวนอ่ืนๆ ไดดวย  
                     เนื่องจากสัญญาณเสียงแบบเสียงฉากหลังท่ียาวตอเนื่องและสอดคลองกับเนื้อหาใน
บทเรียนไมคอยมี การสรางเองก็ทําไดยาก ดังนั้นผูออกแบบบทเรียนท่ัวไปมักใชเสียงสัญญาณส้ันๆ 
เหลานี้จาก Audio Clip ซ่ึงหาไดไมยากนัก หากตองการเสียงท่ีมีความยาวมากก็ใชวิธีส่ังใหเลนวนซํ้า ซ่ึง
จะชวยใหโปรแกรมใชเนื้อท่ีนอยลงดวย 

           4.3 สัญญาณเสียงดนตรี สามารถจัดรวมอยูในรูปแบบของเสียง Background แตในการ
ผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หรือการนําเสนอดวยคอมพิวเตอรนั้น เสียงดนตรีจะไมนิยมใชเสียง
ท่ีผลิตจากเคร่ืองดนตรีท่ีบันทึกเสียงผานอุปกรณท่ีตอพวงกับระบบคอมพิวเตอรโดยตรง เนื่องจากใช
หนวยความจํามาก (เสียงท่ีบันทึกไวจะเปนสัญญาณดิจิตอล ซ่ึงมีรูปแบบ Audio File) แตจะนิยมใชเสียง
ท่ีสรางจากโปรแกรมท่ีสรางเสียงดนตรีโดยเฉพาะ เสียงดนตรีดังกลาวนี้เรียกกันโดยท่ัวไปวาเปนเสียง
ในรูปแบบ MIDI (Music Instrument Digital Interface) มีความหมายวา “มาตรฐานการประสานเสียง
เคร่ืองดนตรีแบบดิจิตอล” (ราชบัณฑิตยสถาน. 2540) 

     5. การเชื่อมโยงแบบปฏิสัมพันธ (Interactive Links) หมายถึง การท่ีผูใชมัลติมีเดีย
สามารถเลือกขอมูลไดตามตองการ โดยใชตัวอักษรหรือปุม ใชวิธีคลิกเพื่อเขาหาขอมูลท่ีตองการ หรือ
เปล่ียนหนาตางขอมูล 

 

    3.3 ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
                      ในการนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไปใชงานตาง  ๆ  นั้นตองพิจารณาตาม
วัตถุประสงคของงานนั้นวาตองการนําเสนอรูปแบบใด มีการจัดภาพ เสียง ใหกลมกลืนและมีความ
สมบูรณในเนื้อหาและเทคนิคการนําเสนอ จึงถือวาเปนศิลปะอีกดานหนึ่งท่ีผูออกแบบตองออกแบบให
ความสะดวก ชวยใหส่ือมัลติมีเดียนาสนใจ ผูใชสามารถคนควาหาความรูไดอยางสนุกสนานซ่ึง 
กิดานันท   มลิทอง (2543:  245-248) ไดกลาววาสามารถจําแนกรูปแบบตาง ๆ ของการสอนโดยใช
คอมพิวเตอรไดดังนี้ 
                   1. การสอน (Tutorial Instruction) บทเรียนในแบบการสอนน้ีเปนการเสนอเน้ือหาความรู
แบบยอย ๆ ใหแกผูเรียนในรูปของขอความ ภาพ เสียงหรือทุกรูปแบบรวมกันแลวใหผูเรียนตอบคําถาม 
คําตอบท่ีผูเรียนตอบ จะไดรับการวิเคราะหเพื่อเปนขอมูลปอนกลับในทันทีแตถาผูเรียนตอบคําถามนั้น
ซํ้าและยังผิดอีก ก็จะมีการใหเนื้อหาเพื่อทบทวนใหมจนกวาผูเรียนจะตอบถูก แลวจึงตัดสินใจวาจะยงัคง
เรียนเนื้อหาในบทเรียนนั้นอีกหรือจะเรียนบทเรียนบทใหมตอไป  
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                 2. ฝกปฏิบัติ (Drill and Practice) โปรแกรมคอมพิวเตอรจะประกอบดวยชุดของคําถามหรือ
แบบฝกหัด แบบฝกหัดนั้นจะมีการเสริมแรงทุก  ๆ คําถาม สวนใหญมักเปนการฝกปฏิบัติวิชา
คณิตศาสตร การแปลภาษาตางประเทศ การสรางคําศัพทกับรูปประโยค หรืออาจจะเปนการฝกทักษะใน
ดานอ่ืน ๆ ท่ีตองการทําซํ้า ๆ กัน โปรแกรมในดานการฝกทักษะนี้ไมชวยนักเรียนในดานความจําอยาง
เดียว แตยังชวยฝกนักเรียนใหรูจักคิด เพราะคอมพิวเตอรมักจะเปนฝายปอนคําถามใหนักเรียนเปนฝาย
ตอบอยูตลอดเวลา ถานักเรียนไมรูจักคิดหาคําตอบก็ไมสามารถตอบคําถามนั้น ๆ ได ขอดีของการเรียน
ประเภทนี้ก็คือ นักเรียนอาจมีบทบาทในการเลือกเน้ือหาวิชาเองโดยเฉพาะเนื้อหาท่ีตนเองสนใจ เปน
การเสริมการสอนของครูและชวยใหนักเรียนหาทักษะเพิ่มเติมจากการฝกซํ้า ๆ 
                   3. สถานการณจําลอง (Simulation) เปนการเลียนแบบของจริงหรือส่ิงท่ีอยูในจินตนาการ 
ซ่ึงบางคร้ังอาจมีขนาดใหญโตเกินไปไมสะดวกในการศึกษา หรือของบางอยางอาจเปนอันตราย หากเขา
ไปศึกษาใกลชิดดวยตนเอง จึงจําเปนตองมีการจําลองแบบใหเล็กลงดวยคอมพิวเตอร เพื่อใหนักเรียน
ศึกษาได เชน การเรียนเร่ืองขับเคร่ืองบิน การชลประทาน ภัยธรรมชาติ การเมือง เศรษฐกิจ เปนตน 
                 4. เกมการเรียนการสอน (Instructional Game) ลักษณะคลายเกมท่ัว ๆ ไป คือ เปนการ
แขงขันเพื่อชัยชนะ แตเปาหมายอยูท่ีชวยใหนักเรียนไดเรียนรูเปนสําคัญ โดยจะบรรจุเนื้อหาวิชาลงไป
ในเกมท่ีใหนักเรียนเลน ปญหาการใชคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทนี้จะอยูท่ีความยากในการออกแบบ
โปรแกรม 

5. การคนพบ (Discovery) เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดจากประสบการณ
ของตนเองใหมากท่ีสุด โดยการเสนอปญหาใหผูเรียนไดแกไขขอมูลตางๆ โดยวิธีลองผิดลองถูกจนกวา
จะไดคําตอบ โปรแกรมคอมพิวเตอรจะใหขอมูลแกผูเรียนเพื่อชวยในการคนพบนั้นจนกวาจะไดขอสรุป
ท่ีดีท่ีสุด 

6. การแกปญหา (Problem Solving) โปรแกรมลักษณะน้ีมี 2 แบบ แบบแรกผูเรียนจะเขียน
โปรแกรมเอง โดยการระบุถึงปญหาแลวใชคอมพิวเตอรชวยในการแกปญหา เชน การคํานวณตาง ๆ 
สวนอีกแบบหนึ่งนั้นโปรแกรมคอมพิวเตอรไดเขียนข้ึนไวกอนแลว คอมพิวเตอรจึงเปนผูท่ีชวย
แกปญหาให เชน คอมพิวเตอรคํานวณใหท้ังหมดโดยผูเรียนกําหนดตัวแปรใหคอมพิวเตอร 

7. การใชทดสอบ (Test) เปนรูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางงายกวาแบบอ่ืน 
จุดประสงคหลักเพื่อทดสอบความรูและพิมพผลการทดสอบของผูเรียน การสอบดังกลาว อาจเปนการ
สอบกอนการเรียนหรือหลังเรียน หรือท้ังกอนและหลังเรียนแลวแตการออกแบบหากเปนโครงสรางท่ี
ใหญข้ึน ขอสอบตาง ๆ อาจถูกเก็บในรูปแบบของคลังขอสอบเพื่อสะดวกตอการสุมมาใชงานได 
ลักษณะของขอสอบดังกลาวนี้จะอยูในรูปแบบท่ีคอมพิวเตอรสามารถประเมินถูกผิดได เชน แบบ
เลือกตอบ แบบถูกผิด หรือแบบจับคู การตั้งคําถามอาจผสมผสานวิธีสรางบทเรียนแบบสราง
สถานการณจําลองเขารวมดวยก็ได 
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                 3.4 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
         การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียควรจัดทําเปนลําดับข้ันตอนซ่ึง 

มนตชัย   เทียนทอง (2540:  27-28) ไดกลาวถึงข้ันตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไวดังนี้ 
                1. กําหนดเปาหมายในการพัฒนาบทเรียน 

  การกําหนดวัตถุประสงคในการพัฒนาบทเรียนเปนส่ิงสําคัญท่ีจะควบคุมใหการสราง
บทเรียนเปนไปตามวัตถุประสงคและการใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพตามท่ีตองการการกําหนด
เปาหมายและการพัฒนาบทเรียนตองพิจารณาดังนี้ 

 
1.1 หัวขอของงานท่ีจะนํามาพัฒนาโปรแกรม 
1.2 วัตถุประสงคท่ีตองการ 
1.3 ผูใชกลุมเปาหมาย 
1.4 ผลท่ีคาดวาจะไดรับจากการใชโปรแกรม 

2. การวิเคราะหเนื้อหา 
ข้ันตอนท่ีนับวาสําคัญท่ีสุดท่ีจะทําใหการส่ือความหมายดวยระบบมัลติมีเดียบรรลุตาม

วัตถุประสงคและสอดคลองกับความตองการของกลุมเปาหมายกอนท่ีจะนําไปสรางเปนโปรแกรม
นําเสนอตอไป ในข้ันตอนนี้จะตองพิจารณาถึงส่ิงตาง ๆ ดังนี้ 

 2.1 การนําเสนอเนื้อหา 
 2.2 ระยะเวลาการนําเสนอตามเน้ือหา 
 2.3 การเลือกส่ือท่ีสอดคลองตามวัตถุประสงค 

 2.4 วิธีการโตตอบระหวางโปรแกรมกับผูใชตามหลักการส่ือความหมาย 
 2.5 วิธีการตรวจปรับเนื้อหา 
 2.6 การเสริมแรงและสรางสรรคบรรยากาศรวม  
2.7 วิธีการประเมินผล 

3. การเขียนสคริปตดําเนินเร่ือง 
เม่ือไดรายละเอียดเนื้อหาตามข้ันตอนตาง ๆ ตามวัตถุประสงคและตามกลุมเปาหมายท่ีกําหนด

ไวแลว จําเปนตองเขียนสคริปตเพื่อกําหนดแนวทางการดําเนินเร่ือง (Story Board) ของเนื้อหาท่ีจะ
นําเสนอตามเปาหมาย การเขียนสคริปตมีข้ันตอนดังนี้ 

3.1 การสรางโฟลวชารด โฟลวชารดมีความจําเปนในการควบคุมหรือกําหนดข้ันตอน
การทํางานของโปรแกรม การสรางโฟลวชารดจะมีความสัมพันธกับวิธีการออกแบบวาจะใหบทเรียนมี
การทํางานแบบใด 
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3.2 การจัดทํา Story Board เปนการแจกแจงรายละเอียดลงไปวาในสวนนี้ประกอบดวย
ภาพ ขอความ ภาพเคล่ือนไหว มีเสียงหรือเพลงประกอบหรือไมมีและมีการจัดเรียงลําดับการทํางาน
อยางไร รวมท้ังการกําหนดแหลงของขอมูลเชนภาพและเสียงวาไดมาอยางไรจากแหลงไหน 

4. การเตรียมขอมูลสําหรับ Story Board 
ขอมูลท่ีใสลงใน Story Board อาจมีท้ังภาพ เสียง ขอความ ภาพเคล่ือนไหวหรืออ่ืน ๆ ซ่ึง

จะตองมีการจัดเตรียมข้ึนมากอนท่ีจะนําไปใสในโปรแกรม มีรายละเอียดท่ีเกี่ยวของดังนี้ 
 4.1 การจัดเตรียมภาพสําหรับโปรแกรม ขอมูลตาง ๆ อาจจะมาจากการวาดภาพดวย

โปรแกรม Graphic Editor เชน โปรแกรม PC Paint Brush ท่ีมี Microsoft Windows หรืออ่ืน ๆ 
โปรแกรม Authoring System บางตัวจะมีคําส่ังสําหรับการวาดรูปหรือในสวนของ Graphic Editor ไว
ใหดวย ทําใหทํางานไดสะดวกข้ึน นอกจากนี้อาจจะนําเขามาจากแหลงอ่ืน ๆ เชน การสแกนจากหนังสือ
หรือวารสารดวยการใชเคร่ือง Scanner หรืออาจนํามาจากกลองถายวิดีโอ ในกรณีนี้จะตองมีการดพิเศษ
ท่ีทําหนาท่ีจัดสัญญาณวิดีโอเขามาในเคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีเรียกวาการด Video Capture เชน การด Video 
Blaster ของบริษัท Creative Technology ดวยวิธีนี้ทําใหสามารถนําภาพตาง ๆ เขามาใชในโปรแกรมได
อยางมากมาย 

 4.2 การจัดเตรียมเสียง การบันทึกเสียงเขามาในเคร่ืองคอมพิวเตอรนั้นเคร่ือง
คอมพิวเตอรจะตองมีการด Sound Generator Card เชน Sound Blaster Card การดนี้มีความจําเปนท้ังใน
การบันทึกเสียงท่ีมีการแปลงสัญญาณเสียงเปนขอมูลคอมพิวเตอรและทํางาน ในทางตรงกันขามเม่ือ
โปรแกรมเรียกใชแฟมเสียงท่ีจะใชใหออกลําโพงโดยสามารถกําหนดเวลาในการเลน Playback เพื่อให
ความสัมพันธกับการแสดงภาพ 

5. สรางโปรแกรม (Authoring) 
เปนข้ันตอนท่ีรวบรวมเอาส่ิงตาง ๆ ท่ีจัดเตรียมไวไมวาจะเปนภาพ ขอความ เสียงและ 

Animation Movie มารวมกัน ใหเกิดโปรแกรมข้ึนมาดวย Authoring System โดยมีการจัดเรียงลําดับการ
ทํางานตามโฟลวชารดท่ีออกแบบไวและกําหนดรายละเอียด เชน Special Effect ทํา Animation กําหนด
ไวใน Story Board 

6. ทดสอบโปรแกรม 
การทดสอบโปรแกรมมีวัตถุประสงคคือทดสอบวาเนื้อหาสมบูรณตาม Story Board 

หรือไม ทดสอบเพื่อหาขอผิดพลาดของโปรแกรม (Bug) ในตอนพัฒนาโปรแกรม ผูสรางมักจะมีการ
ทดสอบการทํางานของโปรแกรมอยูแลวแตเปนการทดสอบทีละสวนในระหวางการพัฒนา ซ่ึงจะตองมี
การทดสอบทุกสวนอีกคร้ังเพื่อดูการทํางานท่ีสัมพันธกับของแตละหนวย สวนการทดสอบกับผูใชเปน
การทดสอบคร้ังสุดทายเพื่อดูปญหาท่ีจะเกิดข้ึน เม่ือกระจายไปยังผูใชท่ีเปน End User เปนการทดสอบ
การทํางานของโปรแกรม ประสิทธิภาพของโปรแกรมและทดสอบผลของการใชโปรแกรมไดบรรลุ
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วัตถุประสงคตามท่ีวางไวหรือไม ในการทดสอบแตละข้ันตอน เม่ือมีปญหาเกิดข้ึนจะกลับไปแกไข อาจ
เปนการแกโปรแกรม แกสคริปต แก Story Board ในบางสวนท่ีพบวามีปญหาเม่ือแกไขเสร็จแลวก็จะมี
การทดสอบเชนเดิมจนปญหาหมดไป 

7. การทําเอกสารประกอบการเรียน 
เอกสารประกอบการเรียนเปนส่ิงจําเปนสําหรับการปรับปรุงแกไขโปรแกรมในอนาคต 

เอกสารนี้จะรวมโฟลวชารดและ Story Board การทําเอกสารท่ีชัดเจนจะทําใหการบํารุงรักษา การ
แกปญหาโปรแกรมทําไดอยางรวดเร็ว Authoring System บางตัวจะมีระบบจัดทําเอกสารประกอบการ
เรียนใหโดยอัตโนมัติ 

8. การจัดเตรียมบทเรียนสําหรับผูใช 
เม่ือผานการทดสอบแลวจึงมาถึงข้ันตอนท่ีวาจะสงโปรแกรมไปยังผูใชอยางไร จะใสใน

แผนดิสกหรือใชมีเดียชนิดใด จะมีการยอขนาดโปรแกรมกอนหรือไม จะตองมีโปรแกรมสําหรับการ
ติดต้ังซอฟตแวรหรือไม อยางไรก็ตามบทเรียนคอมพิวเตอรแบบมัลติมีเดียท่ีดีควรมีการติดต้ังท่ีงายและ
สะดวก 

9. การจัดคูมือการใชโปรแกรม 
โปรแกรมโดยท่ัวไปจะตองมีคูมือประกอบการใชที่ผูใชนําไปศึกษาเพื่อหัดใชโปรแกรม 

ถาในการออกแบบโปรแกรมมีการออกแบบระบบใหความชวยเหลือท่ีมีประสิทธิภาพจะชวยลดภาระใน
การทําคูมือลงมา โปรแกรมท่ีเปนมัลติมีเดียจะมีขอไดเปรียบมากในสวนของการแนะนําและฝกใช
โปรแกรม ท้ังนี้เพราะมีท้ังภาพ เสียง และ Animation อยางไรก็ดีจําเปนตองมีคูมือในการติดต้ังและ
เรียกใชโปรแกรมเปนอยางนอย 

 

จากหลักท้ังหมดท่ีกลาวมานี้ ในกระบวนการออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียนั้น  บุคคลที่ เกี่ยวของซ่ึงทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเสร็จสมบูรณอยางมี
ประสิทธิภาพท่ีตองกลาวถึงซ่ึงชวงโชติ พันธุเวช (2542: 69-70) ไดกลาวถึงบุคลากรท่ีเกี่ยวของ
ดังตอไปนี้ 
 1. ผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตรและเนื้อหาวิชา 

บุคลากรดานนี้จะเปนผูท่ีมีความรูและประสบการณทางดานการออกแบบหลักสูตร การ
พัฒนาหลักสูตรรวมไปถึงการกําหนดเปาหมายและทิศทางของหลักสูตร วัตถุประสงค ระดับการเรียนรู
ของผูเรียน ขอบขายของเนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอน ขอบขายรายละเอียด คําอธิบายของ
เนื้อหาวิชา ตลอดจนวิธีการวัดและประเมินผลของหลักสูตร บุคลากรกลุมนี้จะเปนผูท่ีสามารถให
คําปรึกษาไดเปนอยางดีเรียกวาเปน Resource Person ทางดานหลักสูตร 
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2. ผูเชี่ยวชาญดานการสอน 
บุคลากรกลุมนี้หมายถึงผูท่ีทําหนาท่ีในการเสนอเนื้อหาวิชาใดวิชาหนึ่งโดยเฉพาะซ่ึงเปนผูมี

ความรูความชํานาญ มีประสบการณและมีความสําเร็จในดานการเรียนการสอนมาเปนอยางดีเปนตนวา 
มีความรูในเนื้อหาอยางลึกซ้ึง สามารถจัดลําดับความยากงาย ความสัมพันธและความตอเนื่องของเนื้อหา 
รูเทคนิควิธีการนําเสนอเนื้อหาหรือวิธีการสอน การออกแบบและการสรางบทเรียนตลอดจนมีวิธีการวัด
และประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนไดเปนอยางดีบุคคลกลุมนี้ จะเปนผูท่ีชวยใหการออกแบบบทเรียน
มีคุณภาพและมีประสิทธิภาพและนาสนใจมากยิ่งข้ึน 

3. ผูเชี่ยวชาญดานส่ือและวัสดุการสอน 
ผูเช่ียวชาญดานส่ือและวัสดุการสอนจะชวยทําหนาท่ีในการออกแบบและใหคําแนะนํา

ปรึกษาทางดานการวางแผน การออกแบบบทเรียนอันประกอบดวยเร่ืองการออกแบบและการจัด
องคประกอบ  
(Lay Out) การจัดวางรูปแบบ การออกแบบจัดหนาหรือเฟรมตาง ๆ การเลือกและวิธีการใชตัวอักษร 
กราฟก แผนภาพ แผนภูมิ รูปภาพ สี แสง เสียง การทํารายงานและส่ือการเรียนการสอนอ่ืน ๆ ท่ีจะทําให
บทเรียนมีความสวยงามและนาสนใจมากยิ่งข้ึน 

4. ผูเชี่ยวชาญดานโปรแกรมคอมพิวเตอร 
บุคลากรในกลุมนี้นับไดวามีความสําคัญยิ่งท่ีจะทําใหไดบทเรียนคอมพิวเตอรออกมาเปน

กลุมบุคคลท่ีมีความชํานาญทางดานโปรแกรมคอมพิวเตอรหรือเปนโปรแกรมเมอรโดยตรง ทําหนาท่ีใน
การสรางสรรคผลงานในรูปของบทเรียนคอมพิวเตอรหรือใหคําปรึกษาแนะนําเกี่ยวกับการเลือกใช
โปรแกรม Authoring System การใชอุปกรณประกอบการแกไขโปรแกรมรวมท้ังการทําเอกสาร
ประกอบการเรียน 

อรพันธุ   ประสิทธ์ิรัตน (2531:  144-161) กลาววาในการสรางงานใด ๆ หากนําวิธีระบบเขา
ไปใชจะชวยใหงานนั้นดําเนินไปอยางมีระบบระเบียบเปนข้ันตอน สามารถวิเคราะหตรวจสอบแตละ
ข้ันตอนตอไปไดและสามารถปรับปรุงแกไขในแตละข้ันตอนไดโดยไมตองไปร้ือโครงสรางท้ังหมด 
ดวยเหตุนี้การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจึงควรยึดวิธีระบบซ่ึงมีข้ันตอนดังนี้ 

ขั้นท่ี 1 เลือกเนื้อหาและกําหนดจุดมุงหมายท่ัวไป 
  การพิจารณาเลือกเนื้อหาที่จะนํามาเขียนเปนบทเรียนคอมพิวเตอรจะตองคํานึงวาเปน
เนื้อหาท่ีเหมาะสําหรับใหเรียนเปนรายบุคคล เม่ือพิจารณาเนื้อหาแลวก็ตองกําหนดจุดมุงหมายท่ัวไป
ของเน้ือหาน้ันและเม่ือกําหนดจุดมุงหมายท่ัวไปไดแลว จึงเลือกเนื้อหาท่ีสอดคลองกับจุดมุงหมายน้ัน 
ในข้ันนี้ผูสอนจะตองตัดสินใจวาหัวขอเนื้อหาใดตองการจะกลาวอยางละเอียดลึกซ้ึง หัวขอไหนไม
จําเปนตองพูดละเอียด ท้ังนี้จะตองคํานึงถึงสวนประกอบอ่ืน ๆ ดวย เชน ประสบการณเดิมของผูเรียน 
ระยะเวลาในการเรียนและงบประมาณ 
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ขั้นท่ี 2 วิเคราะหผูเรียน 
  การท่ีจะเตรียมบทเรียนหนึ่ง ๆ นั้นจะตองคํานึงถึงผูเรียนวาอยูระดับใดประสบการณ
เดิมเปนอยางไร เปนเด็กท่ีเรียนเกงหรือเรียนออน ท้ังนี้จะไดเปนแนวทางในการออกแบบบทเรียน 
บทเรียนสําหรับเด็กเกงอาจมีความซับซอนมากกวาบทเรียนของเด็กที่เรียนออน นอกจากนี้ตองพิจารณา
วาผูเรียนนั้นอยูในวัยท่ีมีระยะเวลาของความสนใจในบทเรียนมากนอยเพียงใด มีความสนใจและมีแรง
กระตุนในการเรียนอยางไร ซ่ึงขอมูลเกี่ยวกับผูเรียนนี้จะเปนส่ิงท่ีชวยใหผูสอนตัดสินใจในการเลือก
เนื้อหา กําหนดจุดมุงหมาย ตลอดจนการออกแบบบทเรียนไดเหมาะสม 

ขั้นท่ี 3 กําหนดจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม 
  จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรมเปนส่ิงท่ีสําคัญมากในการสรางบทเรียนหรือแมแตในการ
สอนวิธีอ่ืน ๆ เพราะจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรมจะเปรียบเสมือนเข็มทิศบอกทิศทางของบทเรียนวา
บทเรียนจะดําเนินไปอยางไรและจะเปนเครื่องกําหนดรูปแบบของกระบวนการเรียนการสอนตลอดจน
เปนเกณฑในการประเมินผลดวย 

ขั้นท่ี 4 วิเคราะหเนื้อหาแยกเปนหนวยยอย 
  จากเนื้อหาท่ีพิจารณาเลือกไวแลว จําเปนตองนํามาแยกเปนหนวยยอย ๆ หรือเปนตอน
ส้ัน ๆ เรียงจากงายไปหายากหรือถาเนื้อหานั้นจะตองตอเนื่องกันเปนลําดับข้ันก็จะตองจัดลําดับไว โดย
อาศัยจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรมท่ีกําหนดไวแลวดวย หรืออาจจะเร่ิมจากส่ิงท่ีรูไปสูส่ิงท่ีไมรู  ในแตละ
หนวยยอยควรมีความสมบูรณอยูภายในหนวย เพื่อผูเรียนจะไดไมสับสนหลังจากแยกเนื้อหาออกเปน
หนวยยอยแลว นําแตละหนวยมาพิจารณาวาควรทําเปนบทเรียนแบบใดซ่ึงก็จะนําไปสูข้ันตอนตอไป ส่ิง
ท่ีตองพิจารณาเพิ่มเติมในข้ันนี้ก็คือในบทเรียนหน่ึง ๆ นั้นควรมีหนวยหรือตอนท่ีเปนการนําเขาสู
บทเรียน หนวยท่ีเปนเนื้อหาหลักและหนวยสรุป สําหรับหนวยนําเขาสูบทเรียนและหนวยสรุปอาจมี
เพียงหนวยเดียวหรือสองหนวยก็ได สวนหนวยเนื้อหาหลักตองมีจํานวนมากกวาข้ึนอยูกับเนื้อหา
หลักสูตร จุดประสงคของหนวยนําเขาสูบทเรียนก็เพื่อเปนการเตรียมตัวผูเรียนใหมีความพรอม ต่ืนตัว
ตอบทเรียนท่ีกําลังจะเรียนรวมทั้งเปนการช้ีนําใหผูเรียนไดทราบจุดมุงหมายท่ัวไปของบทเรียนนั้น ๆ 
หรืออาจมีขอตกลงเบ้ืองตนระหวางผูเรียนกับกิจกรรมในการเรียนก็จะไดถือโอกาสระบุไวในหนวยนํา
นี้ 

ขั้นท่ี 5 ออกแบบบทเรียน 
การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียควรใชความรูพื้นฐานเกี่ยวกับรูปแบบ

ของบทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูปเขามาประยุกตใชดวย โดยท่ัวไปแลวบทเรียนคอมพิวเตอรจะ
ประกอบดวยส่ิงตาง ๆ ตอไปนี้ 
  1. คําแนะนํา หรือช้ีแจงวาผูเรียนจะตองทําอะไรบางในบทเรียนนี้ จะตองโตตอบ
อยางไร คลาย ๆ กับเปนการแนะนําวิธีการเรียนนั่นเอง 
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  2. การทดสอบกอนเรียน ในแตละตอนจะตองมีการทดสอบเพ่ือจะไดทราบ
ความสามารถหรือความรูเดิมของผูเรียนซ่ึงผลการสอบจะเปนตัวบงช้ีวา ผูเรียนจะตองเรียนบทเรียนนี้
ท้ังหมด หรือเรียนเพียงบางสวน หรือขามไปเรียนตอนอ่ืนหรือบทเรียนอ่ืนได 
  3. จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรมของแตละตอนจะตองแจงใหผูเรียนไดทราบ เพื่อใหผูเรียน
ไดทําความเขาใจกอนเรียนกอนวาหลังจากเรียนบทเรียนนั้น ๆ แลวผูเรียนสามารถเปล่ียนพฤติกรรม
อยางไรบาง 
  4. ตัวเนื้อหา ในแตละตอนตองพยายามใหนาสนใจครอบคลุมเร่ืองท่ีตองการจะสอน
ใหพอเหมาะ อธิบานขยายความในส่ิงท่ีควรอธิบาย ควรทําใหเนื้อหาท่ีผูเรียนเรียนแลวรูสึกเพลิดเพลิน
และอยากเรียนตอไปเร่ือย ๆ ไมรูเบ่ือ 
  5. แบบฝกหัด จะเปนส่ิงท่ีใหผูเรียนไดฝกปฏิบัติ เพื่อใหเกิดความม่ันใจวาเรียนรูใน
บทเรียนนั้นอยางถูกตองและแมนยํา แบบฝกหัดแตละขอควรใหขอมูลยอนกลับทันทีเพื่อเสริมแรงของ
การตอบสนองใหแนนแฟนยิ่งข้ึน 
  6. ทบทวนหลังเรียน เพื่อเนนหรือย้ําในส่ิงท่ีผูเรียนอาจจะยังจับจุดไมได หรือใหเกิด
ความคิดรวบยอดท่ีถูกตอง 
  7. ทดสอบหลังเรียน เม่ือจบบทเรียนหนึ่ง ๆ ควรใหมีการทดสอบ การทดสอบนี้ควร
เนนใหผูเรียนเขาใจวาไมใชคะแนนตัดสินเร่ืองการสอบไดหรือสอบตก แตเปนขอมูลท่ีจะช้ีแนะผูเรียน
วาบรรลุวัตถุประสงคของการเรียนมากนอยแคไหน 
  ซ่ึงท้ัง 7 ขอท่ีกลาวมานี้ผูออกแบบบทเรียนควรยึดถือเปนแนวทางท่ีจะสรางบทเรียนแต
ละตอน 

ขั้นท่ี 6 สรางบทเรียนตามแบบ 
  เม่ือออกแบบไดแลว ข้ันตอไปคือการสรางบทเรียน วิธีท่ีงายก็คือรางลงกรอบหรือ    
เฟรมไวกอน โดยเขียนหมายเลขกํากับไว ในแตละกรอบจะมีขอความหรือรูปภาพอะไรก็จะตองเขียนให
ครบถวนตามท่ีตองการใหปรากฏบนจอ บางคร้ังอาจรางเปนแผนภูมิลําดับวิธี (Flow Chart) ไวกอนก็ได 

ขั้นท่ี 7 เขียนเปนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
  เปนข้ันของการเขียนโปรแกรม ซ่ึงอาจชวยกันเขียนหลาย ๆ คน แลวนํามาตอกันก็ได 

ขั้นท่ี 8 ปอนเขาเคร่ืองคอมพิวเตอร 
  เม่ือไดโปรแกรมเรียบรอยแลว ในข้ันนี้เปนข้ันของการนําโปรแกรมปอนเขาเคร่ืองแลว
บันทึกไวในแผนดิสเกต หรืออุปกรณสํารองอ่ืน ๆ  

ขั้นท่ี 9 ทดลองหาประสิทธิภาพ 
  ในกรณีท่ีไดบทเรียนท่ีเรียบรอยสมบูรณแลว กอนนําไปใชกับนักเรียนควรจะไดนํา
บทเรียนนั้นไปใหผูเช่ียวชาญประเมินเสียกอน เม่ือไดรับผลการประเมินแลวอาจตองปรับปรุงแกไขจน
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เปนท่ีพอใจแลวจึงนําไปทดลอง โดยหากลุมตัวอยางเล็ก ๆ ประมาณ 2-3 คนกอน เพื่อจะไดตรวจสอบ
ในดานการใชถอยคําสํานวนหรือคําส่ังเหมาะสมหรือไม ถาไมเหมาะสมจะตองแกไขปรับปรุงใหม 
หลังจากนั้นจึงนําไปทดลองใชกับกลุมตัวอยางประมาณอยางนอย 10 คน เพื่อหาประสิทธิภาพของ
บทเรียน ตามกระบวนการทดลองหาประสิทธิภาพของส่ือการสอน 

ขั้นท่ี 10 นําไปใช 
  หลังจากท่ีทําการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนและไดผลวาบทเรียน
คอมพิวเตอรชุดนี้มีประสิทธิภาพอยูในเกณฑสูงก็สามารถนําไปใชได แตถาไมอยูในเกณฑก็จะตอง
ปรับปรุงแกไขและทดลองหาประสิทธิภาพใหมจนกวาจะเขาเกณฑจึงจะนําไปใชได ไมควรนําบทเรียน
โปรแกรมใด ๆ ท่ียังไมผานการทดลองหาประสิทธิภาพไปใชกับนักเรียน เพราะอาจกอใหเกิดผลเสีย
มากกวาผลดีโดยเฉพาะบทเรียนคอมพิวเตอรนี้ใชเวลาสรางนาน เม่ือนําไปใชควรใหไดคุมคาจริง ๆ  

ขั้นท่ี 11 ประเมินผลเพื่อปรับปรุงแกไข 
  การประเมินในข้ันนี้อาจทําหลังจากท่ีไดนําบทเรียนโปรแกรมไปใชระยะหน่ึง อาจ
ประเมินวาผูเรียนเกิดการเรียนรูตามจุดประสงคท่ีวางไวหรือไม ยากเกินไปหรืองายเกินไป หรือถาหาก
ผลการเรียนรูของผูเรียนอยูในระดับตํ่าก็จะตองนํามาวิเคราะหระบบดูวาบกพรองตรงไหน เม่ือพบ
จุดบกพรองก็จะไดทําการปรับปรุงแกไขและทําตามกระบวนการใหมตอไป 
  จากแนวคิดเกี่ยวกับข้ันตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียกลาวไดวา
องคประกอบท่ีสําคัญตองมีบุคลากร  4 สาขาคือ ผูเช่ียวชาญดานหลักสูตรและเน้ือหาวิชา ผูเช่ียวชาญ
ดานการสอน ผูเช่ียวชาญดานส่ือและวัสดุการสอน และผูเช่ียวชาญดานโปรแกรมคอมพิวเตอร อีกท้ัง
ควรมีการนําวิธีการระบบเขาไปชวยดําเนินงานอยางมีข้ันตอน ซ่ึงจะทําใหการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
 

 3.5 ขอดีและขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 บทเรียนคอมพิวเตอรมีขอดีหลายดาน ซ่ึงกิดานันท มลิทอง (2543: 253-254) ไดกลาวถึงขอดี
ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไว ดังนี้ 
  ขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

1. ชวยเพิ่มแรงจูงใจในการเรียนรูใหแกผูเรียน เนื่องจากการเรียนดวยคอมพิวเตอร
เปนประสบการณท่ีแปลกใหม 

2. ลักษณะโปรแกรมบทเรียนใหความเปนสวนตัวแกผูเรียน เปนการชวยใหผูเรียนท่ี
เรียนชาสามารถเรียนไดดวยความสามารถของตนเองและตามความตองการ 

3. เปดโอกาสใหผูเรียนไดเลือกเรียนตามความเหมาะสมกับความสามารถ ระดับ
สติปญญา อายุ ความชอบ 
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4. สามารถใชทบทวนเนื้อหาท่ีเรียนผานมาแลวดวยตนเอง 
5. ผูเรียนไมสามารถดูคําตอบลวงหนาได จึงเปนการกําหนดเง่ือนไขใหผูเรียนได

เรียนรูจริงกอนท่ีจะผานบทนั้นไป 
6. ชวยใหผูเรียนสามารถแกปญหาที่สลับซับซอนไดดีกวาการสอนปกติ จึงเทากับ

เปนการชวยฝกทักษะในการแกปญหา 
7. ผูเรียนท่ีเรียนชาจะมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน 
8. เปนการสรางนิสัยความรับผิดชอบใหกับผูเรียน เพราะไมเปนการบังคับผูเรียนให

เรียน แตเปนการกระตุนใหผูเรียนไดเรียนตามความสนใจขงตนเอง 
9. มีความรวดเร็วในการตอบโตกับผูเรียนแตละคน จึงเปนการเสริมแรงใหผูเรียน

อยากเรียนมากข้ึน 
10. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสามารถจําลองสถานการณปกติได สามารถสอน

หรือแสดงใหผูเรียนอยากเรียนมากข้ึน 
11. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียชวยสรางความคิดท่ีมีเหตุผล 
12. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียชวยพัฒนาความคิดริเร่ิมสรางสรรคของผูเรียน 

ผูเรียนสารมารถออกแบสรางสรรคหรือจินตนาการไดอยางอิสระ 
13. สามารถเก็บขอมูลเนื้อหาไดมากกวาหนังสือหลายเทา เชน CD-Rom 1แผน เก็บ

ขอมูลได 6,800 ลานตัวอักษร สวนหนังสือหนา 300 หนา มีตัวหนังสือประมาณ สามแสนถึงส่ีแสนตัว 
ดังนั้น  
CD-Rom 1แผนจะเก็บหนังสือไดประมาณ 200 เลม 

14. ผูเรียนมีความเปนสวนตัวในการเรียน ทําใหเกิดทัศนคติท่ีดีตอวิชาท่ีเรียน 
15. สามารถตรวจสอบความกาวหนาของผูเรียนไดตลอดเวลา เนื่องจากสามารถบันทึก

ผลการทํางานและผลการทดสอบของผูเรียนได 
16. ชวยขยายขีดความสามารถของครูผูสอน ในการจัดเก็บขอมูล ในการจัดการสอน

เสริมและการซอมเสริม 
17. สามารถใหขอมูลปอนกลับ และใหการเสริมแรงแกผูเรียนไดอยางรวดเร็ว ท้ังใน

รูปของภาพ เสียง และขอความ เปนการชวยใหเกิดการเรียนรูไดดีข้ึน 
18. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพในการลดเวลาในการเรียน ทุนแรง

ในการสอน และประสิทธิภาพในการสอนสูง 
19. โปรแกรมคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสามารถบันทึกคะแนนและพฤติกรรมตางๆ ของ

ผูเรียนไวได ซ่ึงสามารถนํามาใสในการปรับปรุงการเรียนการสอนได 
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ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย แมจะมีขอดีมากมายแตก็มีขอจํากัดในการใชงานอยูดวยเชนกัน 
ดังท่ี ครรชิต มาลัยวงศ (2537: 64-65) ไดกลาวถึงขอจํากัดตางๆ ดังนี้ 
 1.  วิธีการตอบโตระหวางคนกับเครื่องคอมพิวเตอรยังไมดี ทําใหไมมีความเปน
ธรรมชาติ 
 2.  การนําคอมพิวเตอรมาใชทางการศึกษาตองใชงบประมาณมาก 
 3. ขาดโปรแกรมบทเรียนท่ีดีมีคุณภาพ ท่ีใชในการเรียนการสอน 
 4. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ีใชในปจจุบัน บางเร่ืองไมสามารถวิเคราะหไดวา
ผูเรียนไดเกิดการเรียนรูและเกิดความเขาใจมากนอยเพียงใด 
 5. การนําคอมพิวเตอรมาใชทางการศึกษา ครูตองมีบทบาทในการวางแผนและ
จัดการเรียนการสอน ซ่ึงเปนภาระหนักสําหรับครู โดยเฉพาะครูท่ีไมมีความรูความสามารถทางดาน
คอมพิวเตอร ครูสวนมากไมมีความรูดานคอมพิวเตอร ซ่ึงเปนการยากท่ีจะนําบทเรียนคอมพิวเตอรไปใช
ใหเกิดผลดีและมีประสิทธิภาพ 
 6. การดูแล บํารุงรักษาเคร่ืองคอมพิวเตอรใหอยูในสภาพท่ีใชงานไดตลอดเวลาเปน
เร่ืองท่ีเปนภาระมาก และตองเสียคาใชจายในการดูแลดวย 
 7. ครูมีความรูสึกวาคอมพิวเตอรจะมาทดแทนท่ีครู และครูจะหมดความสําคัญลงไป 
ทําใหครูบางสวนเกิดความรูสึกตอตานในการนําคอมพิวเตอรมาใชในโรงเรียน 
 8. เคร่ืองคอมพิวเตอรมีความกาวหนามากและการผลิตซอฟแวรเพื่อใชในการเรียน
การสอนจะไมทันตอความตองการของนักเรียนและความสามารถในการทํางานของเคร่ือง 
 จากท่ีกลาวมาแลว พอสรุปไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียยังมีขอจํากัดในเร่ือง
งบประมาณในการดําเนินการท้ังทางดานการผลิต การนําไปใช และการดูแลรักษา ท่ีตองใชงบประมาณ
สูง การนําบทเรียนคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอนนั้น ครูผูสอนจําเปนจะตองมีความรู
ความสามารถดานคอมพิวเตอร จึงจะสามารถจัดการเรียนการสอนใหเกิดผลดีและมีประสิทธิภาพ 
  

3.6 งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
สําหรับงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีผูท่ีทําการศึกษา

คนควาวิจัยไวหลายทาน  เร่ืองตางๆ กันดังนี้ 
งานวิจัยในประเทศ 
บุญเลิศ  ทัดดอกไม (2539: 119-120) ไดพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการ

ถายภาพเบ้ืองตนกับนกัศึกษาปริญญาตรี สถาบันราชภัฎบานสมเด็จเจาพระยาพบวา 
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บทเรียนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 90/90 และความแตกตางระหวาง  E 1 กับE 2  สูงกวาอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .01 

มนตชัย   เทียนทอง  (2539: 106  - 110)    ไดทําการวิจัยพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนระบบมัลติมีเดียสําหรับฝกอบรมครู-อาจารยและนักฝกอบรมในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนโดยโปรแกรม  Authorware Professional Version 2.0 ผูวิจัยไดนําไปใชกับกลุมตัวอยางจาก
สถานศึกษาและสถานประกอบการจํานวน 20 คน  และสอบถามความคิดเห็นภายหลังส้ินสุดการใช
บทเรียนซ่ึงมีความยาว 42 ช่ัวโมง  รวมท้ังสอบถามความคิดเห็นจากผูเช่ียวชาญทางดานบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนจํานวน 8 คน หลังจากการทดลองใชบทเรียนเปนเวลา 1 สัปดาหผลการวิจัย
ปรากฏวาบทเรียนท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ  88.23 และผูใชสามารถสรางบทเรียนไดมีประสิทธิภาพ 
72.09 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว ผูใชบทเรียนและผูเช่ียวชาญมีความคิดเห็นตอบทเรียนในระดับดี 

ธัญญา   ตันติชวลิต   (2541:  บทคัดยอ)      วิจัยเร่ืองการพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดีย    
สําหรับการสอนวิชาภาษาไทยเร่ืองกาพยยานี 11  พบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาไทย โดยใช
บทเรียนมัลติมีเดียสูงกวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาไทยกอนใชบทเรียนมัลติมีเดียอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .01 

ณัชชา   จองธุรกิจ ( 2542:  บทคัดยอ) ไดทําการศึกษาคนควา เร่ือง การพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองการพิมพสกรีน มีจุดมุงหมายเพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ือง
การพิมพสกรีน ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี และเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียท่ีสรางข้ึน และเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ระหวางกลุมท่ีเรียนจากคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียท่ีสรางข้ึนกับกลุมท่ีเรียนจากการสอนปกติ ผลการวิจัยพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 90/90 และคาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุมท่ีเรียนจากบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สูงกวากลุมท่ีเรียนจากการสอนปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

พีรนุช   กัณหดิลก (2542: บทคัดยอ) ไดทําการศึกษาคนควา เร่ือง การพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดีย เร่ือง ชีวิตสัตว ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 มีจุดมุงหมายเพื่อพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดียวิชาวิทยาศาสตร เร่ือง ชีวิตสัตว ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 
และหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดียท่ีสรางข้ึนตามเกณฑมาตรฐาน 
90/90 ผลการศึกษาคนควาพบวา บทเรียนท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ 91/91.5 

จิรวรรณ   สุวรรณเนตร  (2543: 52-55) ไดพัฒนาพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย
เร่ืองจังหวัดสมุทรสงครามเพ่ือใชสอนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยมีจุดมุงหมายเพื่อพัฒนาและหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปท่ี 1   
โรงเรียนเทศบาลวัดปทุมคณาวาส อําเภอเมือง จังหวัดสมุทรสงคราม จํานวน  38  คน  กลุมตัวอยาง
ไดมาจากการสุมอยางงาย ผลการศึกษาคนควาพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองจังหวัด
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สมุทรสงครามสําหรับสอนนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปท่ี1 มีประสิทธิภาพ 94.33/92.00 สูงกวาเกณฑ
ท่ีต้ังไวคือ 85/85   

วิไล   องคธนะสุข  (2543: 97-101) ไดพัฒนาพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ือง
การผลิตรายการโทรทัศนมีจุดมุงหมายเพ่ือพัฒนาบทเรียนและหาประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑ 
85/85 กลุมตัวอยางท่ีใชเปนนักศึกษาระดับปริญญาตรีสาขาโปรแกรมวิชานิเทศศาสตร  
(การประชาสัมพันธ)  ช้ันปท่ี 3 สถาบันราชภัฎจันทรเกษม จํานวน 28 คน โดยไดจากการสุมอยางงาย 
ผลการศึกษาคนควาพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ืองการผลิตรายการโทรทัศนมีประสิทธิภาพ 
86.57/85.85 เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไว 

ธนสิทธิ   ศรีรัตน  (2543: 60-65) ไดพัฒนามัลติมีเดียสารานุกรมการถายภาพท่ีสามารถเก็บ
รวบรวมคําศัพทซ่ึงแสดงความหมาย มีภาพและเสียงประกอบเก่ียวกับภาพ กลุมตัวอยางไดมาจากการ
สุมแบบเจาะจง โดยใหกลุมตัวอยางใชโปรแกรมมัลติมีเดียท่ีผูวิจัยพัฒนาขึ้นและประเมินผลดวยแบบ
ประเมิน ผลการศึกษาพบวามัลติมีเดียสารานุกรมการถายภาพท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพในระดับดี ท้ัง
ในดานเนื้อหาและการนําเสนอ ดานการใชภาพประกอบ ดานการใชตัวอักษร ดานการใชเสียงประกอบ 
ดานความสะดวกและความคลองตัวในการใชโปรแกรม 

พิไลพร   สวยรูป (2543: บทคัดยอ) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดีย 
เร่ืองภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โดยแบงเนื้อหาออกเปน 5 
บทเรียน กลุมตัวอยางเปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนสุรศักดิ์มนตรี จํานวน 42 คน ผลการ
ทดลองปรากฏวาบทเรียนมีประสิทธิภาพอยูในเกณฑ 91.50/90.20 และสามารถนําไปใชในการเรียนการ
สอนไดจริง 

จินตนา  กสินันท (2546: 65-66) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองเงินและการ
บันทึกรายรับรายจาย สําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี 1 (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3) และหาประสิทธิภาพตาม
เกณฑ 85/85 กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษาคนควาเปนนักเรียนชวงช้ันท่ี 1(ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3)  
โรงเรียนอนุบาลทับกวาง  อําเภอแกงคอย จังหวัดสระบุรี จํานวน 48 คน ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2546 
โดยใชการสุมตัวอยางแบบหลายข้ันตอน  ผลการศึกษาพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองเงิน
และการบันทึกรายรับรายจาย สําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี 1 มีประสิทธิภาพ 89.05/90.10 ซ่ึงเปนไปตาม
เกณฑท่ีกําหนด 

รักชนก   พูลสุวรรณ (2546: 76-78) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองระบบ
ฉายและเคร่ืองฉาย หลักสูตรระดับปริญญาตรี และหาประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 กลุมตัวอยางท่ีใช
ในการศึกษาคนควาเปนนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร ศูนยกลางสถาบันเทคโนโลยีราช
มงคล ในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2546 จํานวน 48 คน กลุมตัวอยางไดมาจากการสุมอยางงาย ผล
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การศึกษาพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองระบบฉายและเคร่ืองฉาย หลักสูตรระดับปริญญาตรี 
มีประสิทธิภาพ 86.56/86.90 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 

งานวิจัยตางประเทศ  
เฟนตัน (Fenton. 1988: 27-32) นําคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมาใชในการเรียนการสอนวิชา

ดนตรี โดยใชการสรางสถานการณจําลอง พรอมตัวอยางใหนักเรียนไดเลือกฝกได ผลพบวาชวยให
นักเรียนมีผลการเรียนดีข้ึน 

ปาราริช (Pararish. 1995: 3444-A) ไดพัฒนาและทดสอบคอมพิวเตอรชวยสอนในวิชา
ดนตรี ผลการพัฒนาและทดสอบคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ือง “พื้นฐานทางดนตรี” จากการทดสอบใน 2 
มหาวิทยาลัย พบวา การนําคอมพิวเตอรเขามาใชในการสอนทฤษฎีดนตรีนั้น สามารถนํามาใชอธิบาย 
เปนการลดการใชเวลาในการสอนทฤษฎีดนตรีลง และนําเวลาไปใชฝกและสอนสวนท่ีสําคัญได ซ่ึงทํา
ใหนักเรียนมีความชํานาญในดานทักษะดนตรีมากข้ึน และนักเรียนมีความเห็นวาบทเรียนจาก
คอมพิวเตอรชวยสอนประโยชนตอการเรียนดนตรีมาก 

วัตต (Watts. 1997: A) ทดลองออกแบบชุดการเรียนการสอนมัลติมีเดียสําหรับการเรียน
ภาษาท่ีสอง โดยมีเปาหมายเพื่อศึกษาถึงสวนประกอบตางๆ ท่ีมีผลตอการออกแบบบทเรียน สรุปไดวา
การออกแบบบทเรียนลักษณะตางๆ มีผลโดยตรงตอพัฒนาการของผูเรียน 

บราวน (Brown. 1994: 143) ไดศึกษาวิจัยเร่ือง มัลติมีเดียและสวนประกอบท่ีประกอบกัน
เปนมัลติมีเดีย โดยใชมัลติมีเดียซ่ึงประกอบดวยเสียง และภาพประกอบในการสอนวิชาตางๆ ภายใน
มหาวิทยาลัยวอชิงตัน พบวา มัลติมีเดียเปนเคร่ืองมือประกอบการสอนท่ีดี สามารถแปลความหมายและ
วิเคราะหเร่ืองเสียง ภาพ ซ่ึงเปนผลิตภัณฑมัลิติมีเดียท่ีมีประโยชนตอการเรียนการสอน 

โอเดน (Oden. 1982) ไดศึกษาเปรียเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรและ
ทัศนคติท่ีมีวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนเกรด 9 ท่ีเรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอน และวิธีสอนแบบ
บรรยาย พบวา นักเรียนกลุมท่ีเรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร
สูงกวากลุมท่ีเรียนจากวิธีการสอนแบบบรรยาย อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ และกลุมท่ีเรียนจาก
คอมพิวเตอรชวยสอนมีทัศนคติท่ีดีตอวิชาคณิตศาสตรมากกวากลุมท่ีเรียนจากวิธีการสอนแบบบรรยาย 

แอนดริว (Andrew. 1997: 142-A) ทดลองใชคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเปนส่ือในการอสนการ
ฝกใชภาษาตางประเทศ โดยใหนักเรียนใชส่ือมัลติมีเดียในการทํากิจกรรมตางๆ เพื่อเปนการฝกทักษะ
การใชภาษาและนําเสนอผลงานของกลุม พบวาส่ือมัลติมีเดียชวยใหนักเรียนพัฒนาทักษะการใชภาษาได
ดีข้ึน และนักเรียนท่ีมีทักษะดีกวายังชวยสอนเพื่อนท่ีเรียนออนกวาในการทํากิจกรรมรวมกันดวย 

จอหน (Johns. 1997) ศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในการเรียนวิชาชาง
ยนต โดยสรางบทเรียนตัวอยาง แสดงใหเห็นเคร่ืองยนตในรูปแบบภาพเคล่ือนไหว 3 มิติ เพื่อให
นักเรียนไดทดลองฝกแกไขปญหา ผลการศึกษาพบวานักเรียนมีผลสัมฤธ์ิทางการเรียนดีข้ึน เพราะได
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เห็นตัวอยางแบบเหมือนจริง พรอมคําอธิบายรายละเอียดอยางชัดเจนและสามารถทดลองแกไขปญหา
กับบทเรียนท่ีสรางข้ึนได 

พอล (Paul. 1998: A) ศึกษาผลการใชคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในการเรียนภาษาตางประเทศ 
ในกลุมผูเรียนระดับปริญญา โดยใหศึกษาดวยตนเอง พบวาผูเรียนมีความคงทนในการจํา และสามารถ
ใชภาษาในการทํางานไดถูกตองมากข้ึนเม่ือเปรียบเทียบกับกอนใชบทเรียน 

สรุปจากผลการวิจัยท่ีเกี่ยวกับประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ีมีตอผล
การเรียนรูนั้นจะกระทําใหผูเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
เทียบเทาหรือสูงกวาการเรียนปกติ อีกท้ังยังใชเวลาในการเรียนนอยกวาการเรียนโดยครูผูสอนในช้ัน
เรียนอีกดวย นอกจากน้ียังทําใหผู เ รียนมีเจตคติท่ีดีตอวิชาท่ีเรียนและการเรียนโดยใชบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  

 

4. เอกสารท่ีเก่ียวของกับการเรียนรูดวยตนเอง 
  4.1 ความหมายของการเรียนรูดวยตนเอง 
  การเรียนรูดวยตนเองเปนกระบวนการซ่ึงผูเรียนแตละคนมีความคิดริเร่ิมดวยตนเอง โดยอาศัย
ความชวยเหลือจากผูอ่ืน หรือไมตองการก็ได ผูเรียนจะทําการวิเคราะหความตองการท่ีจะเรียนรูของตน 
กําหนดเปาหมายในการเรียนแยกแยะแจกแจงแหลงขอมูลในการเรียนรูท้ังท่ีเปนตัวบุคคลและอุปกรณ 
คัดเลือกวิธีการเรียนรูท่ีเหมาะสม และประเมินผลการเรียนนั้นๆ (Knowles. 1975: 22) หรือเปนการ
ดําเนินการเรียนรูท้ังหมด เพื่อใหประสบความสําเร็จในการเรียนรูของตนเอง โดยผูเรียนจะทําการ
ควบคุมการเรียนรูท้ังหมด ผูเรียนจะตองใชทักษะในการตัดสินใจวาจะเรียนอะไร จะเรียนเม่ือไร จะ
เรียนอยางไร และเรียนท่ีไหน เพื่อเปนการวางวัตถุประสงค แสวงหาแหลงของการเรียนรู เลือกและใช
วิธีตางๆ ในการเรียนรู รวมท้ังการฝาฟนอุปสรรคแตละบุคคล การมีกําลังใจ การประเมินความกาวหนา
และการประเมินผล  
 จากการศึกษาคนความีนักการศึกษาไดใหความหมายของการเรียนรูดวยตนเอง ไวหลาย
แนวความคิด ดังนี้ 
 พัชรี พลาวงศ (2526: 83) ไดใหความหมายของการเรียนดวยตนเองวา เปนวิธีเรียนชนิดหนึ่งท่ีมี
โครงสราง มีระบบท่ีสามารถตอบสนองความตองการของผูเรียนได การเรียนแบบนี้ผูเรียนมีอิสระใน
การเลือกเรียนตามเวลา สถานท่ี ระยะเวลาในการเรียนแตละบท แตจะตองอยูจํากัดภายใตโครงสรางของ
บทเรียนนั้นๆ เพราะในแตละบทเรียนจะมีวิธีเรียนช้ีแนะไวในคูมือ (Study Guide) 
 วิไล องคธนะสุข (2543: 80) ไดใหความหมายของการเรียนรูดวยตนเองวา เปนรูปแบบหนึ่ง
ของการเรียนการสอน โดยเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถเลือกเรียนหรือเรียนตามความสามารถ ความ
สนใจของตนเอง โดยคํานึงถึงหลักของความแตกตางระหวางบุคคล ซ่ึงไดแก ความแตกตางในดาน
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ความสามารถทางสติปญญา ความตองการ ความสนใจ ดานรางกาย อารมณ และสังคม โดยการเรียนรู
ดวยตนเองเปนการประยุกตรวมกันระหวางเทคนิคและส่ือการสอน ใหสอดคลองกับความแตกตาง
ระหวางบุคคล 
 เพ็ญสุข ภูตระกูล (2528: 17) ไดใหความหมายของการเรียนรูดวยตนเองไววา เปนกิจกรรมการ
เรียนการสอน ซ่ึงจัดข้ึนโดยเปดโอกาสใหผูเรียนกําหนดวัตถุประสงคในการเรียน ตลอดจนการบรรลุถึง
วัตถุประสงคดวยตนเอง กิจกรรมท่ีจัดข้ึนมุงใหผูเรียนเกิดความคิดสรางสรรค ครูจะเปนผูแนะนําและ
เตรียมอุปกรณ ตลอดจนสถานท่ีใหศึกษาคนควา การที่นักเรียนไดเรียนและทํางานท่ีใจรักกอใหเกิดแรง
กระตุนในการเรียน นักเรียนจะคอยๆ พัฒนาและปรับปรุงแกไขตนเอง จนสามารถศึกษาคนควาและ
เรียนดวยตนเองในท่ีสุด 
 กาเย (Gagne. 1974) ไดนิยามการเรียนรูไววา เปนการเปล่ียนแปลงสมรรถภาพ (Capability) 
หรือความสามารถของมนุษย ซ่ึงสามารถสังเกตไดจากพฤติกรรมบางประการที่แสดงออก การ
เปล่ียนแปลงนี้เกิดจากการที่มนุษยไดรับประสบการณจากสภาพการณเรียนรุในระยะเวลาหนึ่ง 
 กริฟฟน (Griffin. 1983: 153) อธิบายวา การเรียนรูดวยตนเอง เปนการจัดประสบการณการ
เรียนรูเฉพาะของบุคคลใดบุคคลหน่ึง โดยมีเปาหมายไปสูการพัฒนาทักษะการเรียนรูของตน และ
ความสามารถในการวางแผนปฏิบัติการ และประเมินผลการเรียนรู  
 เจฟฟรีส (Jeffries. 1990: 17) ใหคําจํากัดความของ “การเรียนรูดวยตนเอง” คือ การเรียนซ่ึง
ผูเรียนศึกษาคนควาดวยตนเอง ไมวาจะเปนกลุมหรือเพียงคนเดียว ซ่ึงการศึกษาคนควานี้อาจจะเปนสวน
หนึ่งของวิชาท่ีเรียน โดยไมมีครูมาควบคุมโดยตรง การเรียนแบบนี้ทําใหผูเรียนตองใชความรับผิดชอบ
อยางมากตอส่ิงท่ีเรียน วิธีการเรียน และเวลาในการเรียน ซ่ึงจะสามารถชวยใหผูเรียนมีสวนรวมในการ
ประเมินตนเองไดอีกดวย 
 จากความหมายของการเรียนรูดวยตนเองท่ีมีนักวิชาการไดใหความหมายไว พอจะสรุปไดวา 
การเรียนรูดวยตนเองเปนกระบวนการเรียนรูท่ีผูเรียนจะเปนผูวิเคราะหความตองการในการเรียนรูของ
ตนเอง โดยเปนผูกําหนดจุดประสงคในการเรียนรู มีอิสระในการเลือกเรียนแตจํากัดภายใตโครงสราง
ของบทเรียนนั้น มีการวางแผนในการเรียน สามารถเลือกส่ือท่ีจะนํามาใชประกอบการเรียนรูไดตาม
ความสามารถและความถนัดของตนเอง เพื่อใหการเรียนรูเกิดประสิทธิภาพมากท่ีสุด และเปนผู
ประเมินผลการเรียนรูดวยตนเอง 
 

 4.2 แนวคิดเก่ียวกับการเรียนรูดวยตนเอง 
 การเรียนรูท่ีเกิดข้ึนมิไดเกิดข้ึนจากการเรียนเสมอไป แตอาจเกิดข้ึนไดจากสถานการณตางๆ 
ดังตอไปนี้ (Burman. 1969) 
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1. การเรียนรูโดยบังเอิญ (Random or Incidental Learning) อาจเปนผลพลอยไดจากเหตุการณ
ใดเหตุการณหนึ่งโดยผูเรียนมิไดเจตนา 

2. การเรียนรูดวยตนเอง (Self-direct Learning) เปนการเรียนรูท่ีเกิดจากความอยากรู อยาก
เรียน ผูเรียนจะมีการวางแผนการเรียนดวยตนเอง 

3. การเรียนรูจากกลุม (Collaborative Learning) 
4. การเรียนรูท่ีจัดโดยสถาบันการศึกษา (Provider Sponsored) โดยมีกลุมบุคคลจัดกํากับดูแล 

มีการใหคะแนนหรือประกาศนียบัตร 
 จากแนวความคิดขางตน จะเห็นไดวาการเรียนรูดวยตนเองไมจําเปนตองเกิดจากการเรียน
ภายในสถาบันการศึกษาเสมอไป อาจเกิดข้ึนไดตามสถานการณท่ีกลาวมาขางตน แตอาจมีการเขาใจ
สับสนบาง เพราะการเรียนรูเกิดข้ึนไดหลายแบบ เชน การเลียนแบบ (Imitation) การบรรลุนิติภาวะ 
(Maturation) การสรางเง่ือนไข (Condition) การบอกกลาว (Indoctrination) การบังคับ (Coercion) และ
การเรียนรู (Learning) 
 

ลักษณะและประเภทของการเรียนรูดวยตนเอง 
ดวยคุณลักษณะของผูเรียนท่ีแตกตางกันนี้  ทําใหความสามารถในการเรียน และวิธีการเรียนจึง

แตกตางกันไปดวยเชนกัน เม่ือไดมีการวิเคราะหถึงรายละเอียดดังกลาวแลว  นักการศึกษาหลายทานได
แบงประเภทและลักษณะของเรียนรูดวยตนเองไวอยางสอดคลองกัน ดังนี้ 

กาเย (Gagne. and Briggs.1974:187) ไดแบงประเภทของการเรียนรูดวยตนเองออกเปน 5 
ประเภท คือ 

1. แผนการเรียนอิสระ (Independent Study Plan) เปนการเรียนท่ีครูกับนักเรียนตกลงกันใน
เร่ืองของจุดมุงหมายของการเรียน และจึงใหผูเรียนศึกษาคนควาใหบรรลุจุดมุงหมายดวยตนเอง 

2. การศึกษาดวยการควบคุมตนเอง (Self-Directed Study) จะมีการตกลงในจุดมุงหมายเฉพาะ
กําหนดเอาไวแตวิธีการศึกษานั้นเปนเร่ืองของนักเรียน ครูอาจแนะการอานและจัดเตรียมวัสดุไวใหแลว 
แตนักเรียนจะใชหรือไมใชก็ได หากนักเรียนผานการทดสอบก็ถือวาใชได 

3. โปรแกรมผูเรียนเปนศูนยกลาง (Learner-Centered Programs) เปนโปรแกรมท่ีจัดข้ึนกวาง 
ๆ และเปดโอกาสใหผูเรียนเลือกเรียนโดยมีวิชาหลัก วิชาเสริม และวิชาเลือก 

4. เรียนตามความเร็วของตน  (Self-Pacing)  เปนการเรียนท่ีผูเรียนเรียนตามอัตราความเร็ว
หรือความสามารถของตนเอง มีการกําหนดจุดมุงหมายและเกณฑตาง ๆ ไวทุกคนเหมือนกันแตจะ
ตางกันท่ีเวลาท่ีใชในการเรียน 

5. การเรียนการสอนท่ีผูเรียนกําหนดเอง (Student-Determined Instruction) นักเรียนเลือก
จุดมุงหมาย วัสดุการศึกษา กําหนดเวลาเอง ทดสอบเอง มีเสรีท่ีจะทําจุดมุงหมายใดก็ได 
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 นอกจากนี้ เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต  (2528: 287) ยังไดกลาวถึงการเรียนรูดวยตนเองในรูปแบบ
ของบทเรียนโมดูล (Instructional Module) ไวดังนี้ 

1. ใหผูเรียนเรียนดวยตนเอง กลาวคือ สามารถเรียนใหบรรลุวัตถุประสงคไดดวยตนเองโดยมี
ครูเปนผูคอยดูแลใหคําปรึกษาเทานั้น 

2. วัตถุประสงคและกิจกรรมการเรียนควรจะจัดใหมีลักษณะท่ีดี  เพื่อใหผูเรียน เรียนไดดวย
ความเขาใจ และเกิดความรูตามลําดับ ไมสับสน และจะไดเปนการเพ่ิมพูนความรูทีละนอยๆ  ตาม
ข้ันตอน 

3. จูงใจผูเรียนในทุก ๆ กิจกรรมการเรียน ซ่ึงจะทําใหผูเรียนสนใจเรียนดวยความอยากรูอยาก
เห็นซ่ึงจะเปนผลใหการเรียนนั้นทีความหมายมากข้ึน 

4. ภาษาท่ีใชชัดเจน ถูกตอง  และเหมาะสมกับระดับความรูและระดับช้ันของผูเรียน 
5. เนื้อหามีความถูกตอง  คําอธิบายชัดเจน  ซ่ึงจะเปนการทําใหผูเรียนเขาใจไมไขวเขว 
6. ใหผูเรียนมีพัฒนาการหลายดานในเนื้อหาบทเรียนบางเร่ือง บางตอน หรือ บางบท อาจจะมี

ความจําเปนตองใหผูเรียนไดมีพัฒนาการดานเจตคติ มีความซาบซ้ึงและเห็นคุณคาดวยนอกเหนือ จาก
ความรูและทักษะ 
 

 สวน วัชรี  บูรณสิงห  (2526: 417 - 418) ไดกลาวถึงลักษณะของวิธีการจัดการศึกษาและการ
เรียนรูของผูเรียนตามความแตกตางระหวางบุคคลไวอยางสอดคลองกันดังนี้ 

1. จัดแผนการเรียนใหเหมาะสมกับระดับความสามารถและความสนใจของผูเรียน เชนจัดช้ัน
เรงรัดสําหรับผูเรียนท่ีเรียนเกงมีตําราท่ีใชเรียนดวยตนเอง  จัดสอนซอมเสริม 

2. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนในหองเรียนเพื่อสนองความตองการของผูเรียนเชนการ
มอบหมาย งานตามระดับความสามรถหรือผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน 

3. ใชส่ือการสอนใหเหมาะสมตามระดับความสามารถของผูเรียน 
4. การประเมินผลควรกําหนดใหเหมาะสมกับรายวิชา 
คุณลักษณะสําคัญท่ีจะทําใหผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคในการเรียนรูดวยตนเองไดนั้นจะตองมี

วัตถุ ประสงคและกิจกรรมอยางเหมาะสมและมุงใหผูเรียนเปนศูนยกลางโดยมีการนําส่ือมาใชอยาง
เหมาะสมและมีการประเมินผลระหวางเรียนและหลังเรียน 

การเรียนรายบุคคลเปนการเรียนรูตามความสามารถ  ความสนใจของผูเรียน  ทําใหผูเรียนมี
อิสระมากกวาการเรียนแบบปกติ  ดังนั้นการสรางบทเรียนท่ีใหผูเรียน  เรียนรูดวยตนเองน้ันจึงตองมีการ
กําหนดจุดประสงค  และกิจกรรมท่ีจะใหผูเรียนเรียนไดดวยความเขาใจเพื่อใหเกิดความรูตามลําดับ  
นอกจากนี้ยังตองมีการเสริมแรงและประเมินผลเปนระยะอีกดวย 
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บทบาทของผูเรียนในการเรียนรูดวยตนเอง 
 การเรียนการสอนดวยการเรียนรูดวยตนเองจะเนนบทบาทของผูเรียน ซ่ึงนักการศึกษาไดสรุป
บทบาทของผูเรียนในการเรียนรูดวยตนเอง ดังนี้ 
 โนลส (Knowles. 1975: 47) ไดสรุปบทบาทของผูเรียนรูดวยตนเอง ดังนี้ 

1. การเรียนรูดวยตนเอง ควรเร่ิมจากการที่ผูเรียนมีความตองการที่จะเรียนในส่ิงใดส่ิงหนึ่ง 
เพื่อการพัฒนาทักษะ ความรู สําหรับการพัฒนาชีวิตและการงานอาชีพของตน 

2. การเตรียมตัวของผูเรียน คือ ผูเรียนจะตองศึกษาหลักการ จุดมุงหมาย และโครงสราง
หลักสูตรรายวิชา และจุดประสงคของรายวิชาท่ีเรียน 

3. ผูเรียนควรจัดเนื้อหาวิชาดวยตนเองตามจํานวนคาบที่กําหนดไวในโครงสราง และกําหนด
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมลงไปใหชัดเจนวาบรรลุผลในดานใด เพื่อแสดงใหเห็นวาผูเรียนไดเกิดการ
เรียนรูในเร่ืองนั้นๆ แลว และมีความคิดหรือเจตคติในการนําไปใชในชีวิต สังคม และส่ิงแวดลอมดวย 

4. ผูเรียนเปนผูวางแผนการสอนและดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอนนั้นดวยตนเอง โดยอาจ
ขอคําแนะนําชวยเหลือจากครูหรือเพื่อน ในลักษณะของการรวมมือกันทํางานไดเชนกัน 

5. การประเมินผลการเรียนรูดวยตนเอง ควรเปนการประเมินผลรวมกันระหวางครูผูสอนกับ
ผูเรียน โดยครูและผูเรียนรวมกันต้ังกฏเกณฑการประเมินผลรวมกัน 
 
 เวนเบอรก (สิริรัตน สัมพันธยุทธ. 2540: 23; อางอิงจาก Wenburg. 1972: 116) ไดสรุป
ความสําคัญและบทบาทของผูเรียนดวยตนเองไวดังนี้ 

1. ผูเรียนเรียนรูไดจากสถานการณและส่ิงแวดลอมท่ีเปนอิสระ หมายถึง ผูเรียนเปนตัวของ
ตัวเอง ไมถูกควบคุมจากบุคคลอ่ืน ซ่ึงมีผลทําใหผูเรียนเรียนไดเร็วข้ึน 

2. ผูเรียนเรียนไดจากการลงมือปฏิบัติ ซ่ึงจะทําใหผูเรียนคนพบความจริงดวยตนเอง 
3. ผูเรียนเรียนไดจากการรวมมือกัน การรวมมือกันไมไดหมายถึง การเขากลุมอยางเดียว 

เทานั้น แตยังหมายถึง การท่ีแตละฝายชวยเหลือสงเสริมซ่ึงกันและกันในสถานการณการเรียน โดยส่ัง
การปอนกลับ (Feedback) ใหสมาชิกอ่ืนๆ ทราบ ส่ิงท่ีชวยใหผูเรียนรวมมือกัน คือ กระบวนการกลุม 

4. ผูเรียนเรียนจากภายในตัวออกมา หมายถึง การท่ีผูเรียนเรียนโดยสรางความรูสึกบางอยาง
เกี่ยวกับส่ิงท่ีจะเรียน ไมใชเรียนโดยถูกกําหนดบางส่ิงบางอยางเขาไปในตัวผูเรียน 
 

 4.5 ประโยชนของการเรียนรูดวยตนเอง 
 ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2526: 188) ไดกลาวถึงประโยชนของการเรียนการสอนแบบการเรียนรู
ดวยตนเองไว ดังนี้ 

1. หลักสูตรหรือรายวิชาถูกจัดไวอยางมีระบบ 
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2. ระบบการวัดผลประกอบดวยเคร่ืองวัดระดับความรูท่ีจะเรียน และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
3. เอ้ือประโยชนใหแกผูเรียนอยางกวางขวางตามบุคลิกภาพของผูเรียน 
4. กระบวนการสอนเหมาะสมกับบุคลากรในหนวยงาน 
 

การเรียนการสอนแบบการเรียนรูดวยตนเองยังเกื้อหนุนสภาพการเรียนรู ทําใหการเรียนรูของ
ผูเรียนแตละคนเกิดข้ึนอยางมีประสิทธิภาพ ดังนี้ 

1. ผูเรียนมีโอกาสรวมกิจกรรมการเรียนตามความสนใจ 
2. ผูเรียนมีโอกาสรับขอมูลยอนกลับทันที 
3. ผูเรียนไดรับการเสริมแรงตลอดเวลา 
4. การเรียนการสอนเปนไปตามข้ันตอนอยางเหมาะสม 
 

วีระ ไทยพานิช (2529:12) ไดกลาวถึงประโยชนของการเรียนรูดวยตนเองไว ดังนี้ 
1. นักเรียนสามารถเรียนรูตามความสามารถของตน 
2. เปนการคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล 
3. นักเรียนมีอิสระมากกวาการสอนแบบปกติ 
4. เปนการจูงใจนักรเรียน และนักเรียนจะชอบบรรยากาศในโรงเรียนมากข้ึน 
5. ครูมีเวลาท่ีจะทํางานกับนักเรียนเปนรายบุคคลเม่ือนักเรียนตองการ 

 
 ขอควรคํานึงในการจัดการเรียนรูดวยตนเอง 

เสาวณีย สิกขาบัณฑิต (2528: 163-164) ไดกลาวถึงขอควรคํานึงในการจัดการเรียนรูดวยตนเอง 
ไวดังนี้ 

1. ครูตองชวยใหผูเรียนไดเขาใจอยางถองแท ถึงคุณลักษณะและขีดความสามารถของตนเอง  
2. บุคคลจะมีแนวความคิดหรือมโนภาพเกี่ยวกับส่ิงใดส่ิงหนึ่งไมได ถาไมมีประสบการณใน

เหตุการณหรือส่ิงท่ีตองการจะใหมีในแนวคิดนั้น การสรางแนวความคิดของแตละคนเปนผลมาจากการ
ท่ีคนนั้นสรุปลักษณะเฉพาะของส่ิงนั้นๆ หรือสรุปโดยใชเหตุผลของขอมูลจากประสาทสัมผัสและ
ประสบการณตางๆ ของตน ดังนั้นการสรางแนวความคิดจึงตองอาศัยประสบการณ การจัดลําดับ
ข้ันตอนของการสรางแนวความคิดจึงเปนส่ิงสําคัญ และจําเปนอยางยิ่งในการเรียนรู 

3. ครูตองชวยใหผูเรียนรูจักวางแผนในการทํางาน การดําเนินการทํางาน ทํากิจกรรมการเรียน 
และภารกิจตางๆ ของตนเองอยางใกลชิด 

4. ผูเรียนตองเลือกทํางาน เลือกใชอุปกรณและวิธีการตางๆ ท่ีสัมพันธสอดคลองเหมาะสมกับ
ความสนใจและความถนัดของตน ดังนั้น วัสดุการเรียนท่ีจัดไวจะตองมีส่ิงตางๆ ท่ีตองใชเรียนไวให
พรอม 
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5. ผูเรียนมักจะเลือกกระทําส่ิงตางๆ ท่ีสัมพันธเกี่ยวของกับส่ิงท่ีตนเองรู และมีความหมายแก
ตน แตละคนมีการตอบสนองในประสบการณอยางเดียวกันแตกตางกัน ครูจึงตองจัดกิจกรรมใหผูเรียน
ไดเลือกเรียนตามความสนใจและความถนัดของตน 

6. โอกาสในการเรียนรูและผลการเรียนรูจะสูงข้ึน ถาผูเรียนเรียนดวยความสมัครใจ ไมมีการขู
เข็ญบังคับ มีอิสระในการเลือกและกิจกรรมตางๆ เม่ือผูเรียนมีอิสระในการเรียน มีความสนใจและ
แรงจูงใจ จะทําใหมีความคิดสรางสรรคสูงข้ึน ครูควรหาวิธีการตางๆ ท่ีจะกระตุนใหผูเรียนเกิดความ
ตองการ เกิดความอยากท่ีจะเรียน สรางแรงจูงใจในการเรียน ครูมีหนาท่ีเพียงคอยชวยเหลือแนะนําให
คําปรึกษาเม่ือมีความจําเปน หรือเม่ือผูเรียนตองการ 

7. ผูเรียนท่ีไดรับการกระตุน และไดรับการเสริมกําลังใจในจังหวะและโอกาสท่ีเหมาะสมจะ
เรียนรูไดดีข้ึน มีความกระตือรือรนในการเรียนยิ่งข้ึน ถาผูเรียนถูกบังคับจะทําใหเปนคนท่ีพึ่งตนเอง
ไมได 
 การเรียนรูดวยตนเองเปนอีกแนวทางหนึ่งในการจัดการเรียนการสอนสําหรับผูเรียนท่ี
ตองการความเปนอิสระในการเลือกเรียนตามที่ตนถนัด เม่ือไดเลือกเรียนตามความสามารถและความ
สนใจของตนเองแลว การเรียนรูท่ีเกิดข้ึนจะเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ เพราะผูเรียนไดคํานึงถึง
ขีดจํากัดของการเรียนรูของตนเอง แตส่ิงสําคัญในการเรียนรูดวยตนเองนั้น คือผูเรียนจะตองมีระเบียบ
วินัยในการจัดเวลาในการศึกษาของตนเองอยางแทจริง จึงจะทําใหการเรียนรูดําเนินไปตามข้ันตอน และ
เกิดประโยชนแกตัวผูเรียนอยางมีประสิทธิภาพ 
 

5. เอกสารท่ีเก่ียวของกับหลักสูตรและการเรียนการสอน กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
 กลุมสาระการเรียนรูศิลปะเปนกลุมสาระการเรียนรูท่ีมุงเนนการสงเสริมใหมีความคิดริเร่ิม
สรางสรรค มีจินตนาการทางดานศิลปะ ช่ืนชมความงาม สุนทรียภาพ ความมีคุณคา ซ่ึงมีผลตอคุณภาพ
ชีวิตมนษุย ดังนั้นกิจกรรมศิลปะสามารถนําไปใชในการพัฒนาผูเรียนโดยตรง ท้ังทางดานรางกาย จิตใจ 
สติปญญา อารมณและสังคม ตลอดจนนําไปสูการพัฒนาส่ิงแวดลอม สงเสริมใหผูเรียนมีความเช่ือม่ัน
ในตนเอง และแสดงออกในเชิงสรางสรรค พัฒนากระบวนการรับรูทางศิลปะ การเห็นภาพรวม การ
สังเกตรายละเอียด สามารถคนพบศักยภาพของตนเอง อันเปนพื้นฐานในการในการศึกษาตอหรือ
ประกอบอาชีพได ดวยการมีความรับผิดชอบ มีระเบียบวินัย สามารถทํางานรวมกันอยางมีความสุข 
(กรมวิชาการ. 2544: 1)  
 

แนวทางการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะมุงสงเสริมสนับสนุนใหผูเรียนเปนผูแสวงหาความรูดวยตนเอง โดย

ใหรูจักแสวงหาความรูและประสบการณจากแหลงการเรียนรูและหองสมุด เพื่อใหผูเรียนไดศึกษา
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คนควาหาความรูอยางเพียงพอ และเกิดการเรียนรูอยางหลากหลายท้ังในหองเรียน นอกหองเรียน และ
นอกสถานศึกษา 

 

กระบวนการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
การจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ตองการการมีสวนรวมของผูเกี่ยวของทุกฝายต้ังแต

ผูเรียน ผูสอน ผูปกครอง ชุมชน ผูเรียนตองเรียนรูใหครบถวนดวยสมอง กาย ใจ และเรียนรูดวยตนเอง
อยางตอเนื่องตลอดชีวิต ดวยการจัดการใหผูเรียนขวนขวายหาความรู เพิ่มความรับผิดชอบ กลา
แสดงออก และเนนการทํางานเปนกลุม ผูเรียนใชกระบวนการคิดสรางแบบการเรียนรูดวยตนเองได 
ดังนั้นกลุมสาระการเรียนรูศิลปะจึงเพิ่มประสบการณการทํางานจริงตามสถานการณใหมายิ่งข้ึนตาม
ชวงช้ัน 

 

ในการจัดการเรียนรูซ่ึงเนนผูเรียนเปนสําคัญ จะพัฒนาความฉลาดทางสติปญญาและอารมณ 
เห็นคุณคาของตนเองเพื่อการแสดงออกอยางอิสระ เพิ่มการมีสวนรวมในการปฏิบัติจริง เพิ่มโครงงาน
ตามศักยภาพเพื่อใหผูเรียนมีความสุข มีเสรีภาพในการเรียนและแสวงหาความรูไดตามตองการ 
  
 สาระการเรียนรูศิลปะ แบงเปน 
 สาระท่ี 1: ทัศนศิลป 
 สาระท่ี 2 : ดนตรี 
 สาระท่ี 3: นาฏศิลป 
 

 สาระและมาตรฐานการเรียนรูการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 สาระท่ี 1: ทัศนศิลป 
 มาตรฐาน ศ 1.1:   สรางสรรคงานทัศนศิลปตามจินตนาการ และความคิดสรางสรรค วิเคราะห 
วิพากษ วิจารณคุณคางานทัศนศิลป ถายทอดความรูสึก ความคิดตองานศิลปะอยางอิสระ ช่ืนชม และ
ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 
มาตรฐาน ศ 1.2:   เขาใจความสัมพันธระหวางทัศนศิลป ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม เห็นคุณคางาน
ทัศนศิลปท่ีเปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทย และสากล 
 สาระท่ี 2: ดนตรี 
 มาตรฐาน ศ 2.1:   เขาใจ และแสดงออกทางดนตรีอยางสรางสรรค วิเคราะห วิพากษ วิจารณ
คุณคา ถายทอดความรูสึก ความคิดตอดนตรีอยางอิสระ ช่ืนชม และประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 
มาตรฐาน ศ 2.2:   เขาใจความสัมพันธระหวางดนตรี ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม เห็นคุณคางาน
ดนตรีท่ีเปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทย และสากล 



 47

 สาระท่ี 3: นาฏศิลป 
 มาตรฐาน ศ 3.1:   เขาใจ และแสดงออกทางนาฏศิลปอยางสรางสรรค วิเคราะห วิพากษ วิจารณ
คุณคา ถายทอดความรูสึก ความคิดตอนาฏศิลปอยางอิสระ ช่ืนชม และประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 
 มาตรฐาน ศ 2.2:   เขาใจความสัมพันธระหวางนาฏศิลป ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม เห็น
คุณคางานนาฏศิลปท่ีเปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทย และสากล (กรม
วิชาการ. 2544:  
6-7) 
 การเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระท่ี 2: ดนตรี เร่ือง “ความรูเบื้องตนเก่ียวกับ
ดนตรีตะวันตก” 
 รหัสวิชา  ศ2002 
 ชื่อวิชา   ศิลปะ 
 สถานภาพของวิชา วิชาพื้นฐาน จํานวน 1 คาบ: สัปดาห 
  
คําอธิบายรายวิชา 

1. ทราบประวัติศาสตรดนตรีตะวันตกในแตละยุค 
2. เขาใจรูปแบบของบทประพันธ และชีวประวัติของนักประพันธเพลงท่ีสําคัญในข้ันพื้นฐาน 
3. มีความรูเกี่ยวกับเคร่ืองดนตรีตะวันตกประเภทตาง ในข้ันพื้นฐาน 

 ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
1. เขาใจและแบงแยกเพลงในยุคตางๆ ไดเปนอยางดี 
2. บอกถึงชีวประวัติของนักประพันธเพลงท่ีสําคัญได 
3. บอกถึงลักษณะของเคร่ืองดนตรีตะวันตกประเภทตางๆ ได 
 

 ในการศึกษาคนควาคร้ังนี้ เพื่อใหสอดคลองกับจุดมุงหมายของหลักสูตร ท่ีตองการใหผูเรียน
เขาใจถึงประวัติศาสตรของดนตรีตะวันตกในยุคสมัยตางๆ เขาใจถึงพัฒนาการทางดานดนตรีท่ี
เปล่ียนแปลงในแตละยุค อันสงผลใหลักษณะของดนตรีตะวันตกในแตละยุคมีจุดเดนท่ีแตกตางกัน โดย
ผูเรียนสามารถแยกแยะจุดเดนของดนตรีตะวันตกในแตละยุคสมัยได รวมท้ังมีความรูเกี่ยวกับเคร่ือง
ดนตรีตะวันตกแตละประเภทในข้ันพื้นฐาน ผูวิจัยจึงไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง 
“ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับดนตรีตะวันตก” เพื่อใหผูเรียนไดเรียนรู และแกปญหาเกี่ยวกับขอจํากัดในการ
นําเคร่ืองดนตรีมาใหผูเรียนไดศึกษาจริง ทําใหผูเรียนไดเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด 
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บทท่ี 3 
วิธีดําเนินการศึกษาวิจัย 

 

 ในการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยไดทําการพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย โดยศึกษาคนควาตามลําดับข้ันตอนดังนี้ 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
2. เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
3. การสรางและหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 
4. การดําเนินการทดลอง 
5. สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 

 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากรท่ีใชในการวิจัย เปนนักเรียนชวงช้ันท่ี 3 ( ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี2) 
โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายมัธยมฝายมัธยม เขตปทุมวัน กรุงเทพมหานคร ท่ีกําลังศึกษา
อยูในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2550 จํานวน 7 หอง มีนักเรียน 245 คน 
 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือนักเรียนชวงช้ันท่ี 3 (ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี2) 
โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายมัธยม เขตปทุมวัน กรุงเทพมหานคร ท่ีกําลังศึกษาอยูในภาค
เรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2550 จํานวน 48 คน โดยวิธีการสุมแบบหลายข้ันตอน (Multistage Random 
Sampling) โดยมีข้ันตอนดังนี้ 

1. สุมนักเรียนมา 3 หองเรียน จาก 7 หองเรียน โดยวิธีการจับสลาก 
2. สุมนักเรียน 3 หองเรียนใหเปนหองเรียนท่ี 1, 2, 3 ตามลําดับ โดยวิธีการจับสลาก 
3. จับสลากนักเรียนมา 3 คนจากหองเรียนท่ี 1 เพื่อใชในการทดลองคร้ังท่ี 1 
4. จับสลากนักเรียนมา 15 คนจากหองเรียนท่ี 2 เพื่อใชในการทดลองคร้ังท่ี 2 
5. จับสลากนักเรียนมา 30 คนจากหองเรียนท่ี 3 เพื่อใชในการทดลองคร้ังท่ี 3  

 

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง “ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับดนตรีตะวันตก” 
2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
3.  แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
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การสรางและหาคุณภาพของเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
1. การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง “ความรูเบื้องตนเก่ียวกับดนตรี

ตะวันตก” 
ผูวิจัยไดดําเนินการสรางตามข้ันตอน ดังตอไปนี้ 

 1. ศึกษาสาระและมาตรฐานการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระท่ี 2: 
ดนตรี ชวงช้ันท่ี 3 ในหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 โดยศึกษาเพื่อทําความเขาใจ
เกี่ยวกับผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

 2. ศึกษาวัตถุประสงคของเนื้อหา วิธีการสอน การวัดและการประเมินผลของ
วิชา ศ2002 เร่ือง “ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับดนตรีตะวันตก” สําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี 3  เพื่อทําความ
เขาใจ และเลือกกําหนดเปนเนื้อหาในแตตอนของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 3. กําหนดผลการเรียนรูท่ีคาดหวังในแตละตอนของบทเรียน เพื่อใหผูเรียนเกิด
การเรียนรูหรือเกิดการเปล่ียนแปลง หลังจากท่ีเรียนจบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแลว 

 4. วิเคราะหเนื้อหาและแยกเปนหนวยการเรียนยอย จัดลําดับกอนหลัง วางเปน
เคาโครงเร่ืองของเนื้อหาวิชา ใหมีท้ังหนวยนําเขาสูบทเรียน หนวยเนื้อหา และหนวยสรุป เพื่อท่ีจะชวย
ใหสามารถนําไปเขียนเปนกรอบของเนื้อหาในแตละตอน และมีแนวทางในการนําเสนอเนื้อหาท่ีชัดเจน 
โดยปรึกษาขอคําแนะนําจากผูเช่ียวชาญทางดานเนื้อหาเพื่อตรวจสอบบทเรียน และนําความคิดเห็นของ
ผูเช่ียวชาญมาปรับปรุงแกไข เพื่อใหสอดคลองกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีกําหนดไว 

 5. เรียบเรียงเนื้อหาและออกแบบการนําเสนอบทเรียน โดยเขียนภาพ (Story 
Board) เปนแผนเร่ืองราว โดยในแตละแผนจะประกอบไปดวย เนื้อหา การกําหนดสี รูปแบบ ขนาด
ตัวอักษร สีพื้น รวมถึงขอมูลตางๆ ท่ีเกี่ยวของ โดยใหมีลักษณะท่ีสอดคลองกับจุดประสงคการเรียน 
แลวนําไปเสนออาจารยท่ีปรึกษาสารนิพนธ ผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา และผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยี
การศึกษา ตรวจสอบความถูกตองทางดานเนื้อหา และความเปนไปไดของโปรแกรม พรอมกับนํา
ขอเสนอแนะมาปรับปรุงแกไข 

 6. สรางแบบฝกหัดระหวางเรียนเปนแบบปรนัย ชนิด4 ตัวเลือก โดยแบง
ออกเปน3 ตอน ดังนี้ 
 ตอนท่ี 1 ยุคสมัยของดนตรีตะวันตก 10 ขอ 
 ตอนท่ี 2 เคร่ืองดนตรีตะวันตก 1  
  ประเภทเคร่ืองคียบอรด และเคร่ืองสาย 10 ขอ 
 ตอนท่ี 3 เคร่ืองดนตรีตะวันตก 2 
  ประเภทเคร่ืองลมไม เคร่ืองลมทองเหลือง และเคร่ืองประกอบจังหวะ 10 
ขอ 
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7. นําแบบฝกหัดใหผูเช่ียวชาญดานเน้ือหาตรวจสอบและทําการปรับปรุง
แกไข 

 8. รวบรวมขอมูลตางๆท่ีใชในการสรางบทเรียน ท้ังภาพและเสียง และศึกษา
โปรแกรมที่จะนํามาใชพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง “ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับดนตรี
ตะวันตก” ซ่ึงประกอบไปดวย บทนํา เนื้อหา บทสรุป และแบบฝกหัดระหวางเรียนท่ีไดทําการปรับปรุง
แกไขแลว โดยใชโปรแกรม Macromedia Authorware Version 6.5  และMacromedia Flash MX ในการ
สรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 9. นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ีสรางเสร็จแลวไปใหอาจารยท่ีปรึกษา 
สารนิพนธตรวจสอบแลวนํามาปรับปรุงแกไข  

 10. นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ีปรับปรุงแกไขแลวไปใหผูเช่ียวชาญ
ดานเนื้อหา และผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา ไดประเมินคุณภาพบทเรียน พรอมกับปรับปรุง
แกไขตามขอเสนอแนะ 
 

2. การสรางและหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
1. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
2. วิเคราะหเนื้อหาและผลการเรียนรูท่ีคาดหวังของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

เพื่อนํามาใชเปนแนวทางในการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
3. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามผลการเรียนรูท่ีคาดหวังท่ี

กําหนดไว โดยเปนแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก เปนการวัดความรู ความจํา ความเขาใจ ในเนื้อหาของ
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง “ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับดนตรีตะวันตก”  จํานวน 110 ขอ โดยแบง
แบบทดสอบตามเน้ือหา ดังนี้ 
 ตอนท่ี 1 ยุคสมัยของดนตรีตะวันตก 30 ขอ 
 ตอนท่ี 2 เคร่ืองดนตรีตะวันตก 1  
  ประเภทเคร่ืองคียบอรด และเคร่ืองสาย 40 ขอ 
 ตอนท่ี 3 เคร่ืองดนตรีตะวันตก 2 
  ประเภทเคร่ืองลมไม เคร่ืองลมทองเหลือง และเคร่ืองประกอบจังหวะ 40 
ขอ 

4.  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสรางข้ึนไปใหอาจารยท่ีปรึกษา 
สารนิพนธตรวจสอบกอน แลวนําไปใหผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาตรวจสอบความถูกตอง ตามคุณลักษณะ
ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความสอดคลองกับผลการเรียนรูท่ีคาดหวังท่ีจะวัด 



 51 

5. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมาปรับปรุงแกไขตามท่ีอาจารยท่ี
ปรึกษาสารนิพนธ และผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาเสนอแนะ 

6. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีปรับปรุงแกไขแลว ไปทดสอบกับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ท่ีเคยเรียนวิชา 
 ศ2002 เร่ือง “ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับดนตรีตะวันตก” มาแลวจํานวน 100 คน นํากระดาษคําตอบมา
ตรวจใหคะแนน โดยขอท่ีตอบถูกให 1 คะแนน ขอท่ีตอบผิด หรือไมตอบ หรือตอบมากกวา 1 คําตอบ 
ให 0 คะแนน 

7. นําผลคะแนนท่ีไดมาวิเคราะหหาคาอํานาจจําแนก (r) และคาความยากงาย (p) 
ของขอสอบ โดยวิเคราะหขอสอบเปนรายขอ ใชหลักการจัดกลุม 27% แลวเปดตารางสําเร็จรูป ของ จุง 
เตห ฟาน (ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538: 217-219)  

8. เลือกขอสอบท่ีมีคาความยากงาย ระหวาง 0.20 – 0.80 และมีคาอํานาจจําแนก
ต้ังแต 0.20 ข้ึนไปแลวทําการคัดเลือกแบบทดสอบ โดยคัดเลือกใหครอบคลุมเนื้อหาในแตละตอน 
แบงเปน ตอนท่ี 1 ยุคสมัยของดนตรีตะวันตก จํานวน 10 ขอ ตอนท่ี 2 เคร่ืองดนตรีตะวันตก ประเภท
เคร่ืองสายและเคร่ืองลมไม จํานวน 20 ขอ ตอนท่ี 3 เคร่ืองดนตรีตะวันตก ประเภทเคร่ืองทองเหลืองและ
เคร่ืองประกอบจังหวะ จํานวน 20 ขอ รวมท้ังส้ิน 50 ขอ  

9. นําแบบทดสอบท่ีผานการคัดเลือกแลว มาหาคาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ 
โดยใชสูตร  KR-20 ของคูเดอร ริชารดสัน (ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ. 2538: 197-199) เพื่อ
นํามาใชเปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตอไป 
 
ตาราง 1 ผลการประเมินคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

ตอนท่ี  จํานวนขอ คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก คาความเช่ือม่ัน 
1 
2 
3 

10 
20 
20 

0.32 – 0.71 
0.56 – 0.80 
0.50 – 0.79 

0.33 – 0.73 
0.27 – 0.73 
0.42 – 0.76 

0.81 
0.87 
0.92 

รวม 50 0.32 – 0.80 0.27 – 0.76 0.95 
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3. แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
     ผูวิจัยไดดําเนินการสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสําหรับ

ผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา และผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา ตามข้ันตอนดังตอไปนี้ 
          1. ศึกษารายละเอียดเกีย่วกับการสรางแบบประเมินคุณภาพท่ีใชในการวจิัย 

   2. ศึกษาคุณสมบัติท่ีควรใชในการประเมินคุณภาพทางดานเนื้อหา ไดแก 
    2.1 ปริมาณของเน้ือหา  
    2.2 ลําดับข้ันในการนําเสนอเนื้อหา  
    2.3 ความถูกตองของและความชัดเจนของเนื้อหา 
    2.4 แบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

   3. ศึกษาคุณสมบัติท่ีควรใชในการประเมินคุณภาพทางดานเทคโนโลยีการศึกษา 
ไดแก 

    3.1เทคนิคการนําเสนอ 
  3.2 ความชัดเจนของขอความ รูปภาพ และเสียงประกอบ 

 3.3 ระยะเวลาที่ใชในการนําเสนอ 
 4. สรางแบบประเมินคุณภาพ 2 ชุด คือ แบบประเมินสําหรับผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา 
และแบบประเมินสําหรับผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา แบบประเมินคุณภาพเปนแบบมาตรา
สวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ โดยกําหนดคาระดับผลการประเมิน ดังนี้ 
   คะแนน  5 หมายถึง  มีคุณภาพดีมาก 
   คะแนน  4 หมายถึง  มีคุณภาพดี 
   คะแนน  3 หมายถึง  มีคุณภาพปานกลาง 
   คะแนน  2 หมายถึง  ตองปรับปรุง 
   คะแนน  1 หมายถึง  ใชไมได 

5. นําแบบประเมินคุณภาพท่ีสรางไปใหอาจารยท่ีปรึกษาสารนิพนธตรวจสอบ เพื่อ
ปรับปรุงแกไข 

6. นําแบบประเมินคุณภาพท่ีปรับปรุงแกไขแลว ไปใหผูเช่ียวชาญดานเน้ือหาและดาน
เทคโนโลยีการศึกษา ดานละ 3 ทาน ใชประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

7. นําผลจากการประเมินมาพิจารณาหาคาเฉล่ีย เพื่อใชเปนเกณฑในการกําหนด
คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยกําหนดเกณฑ ดังนี้ 
  คะแนนเฉล่ีย ต้ังแต     4.51 – 5.00     หมายถึง     มีคุณภาพดีมาก  
   คะแนนเฉล่ีย ต้ังแต     3.51 – 4.50     หมายถึง     มีคุณภาพดี 
   คะแนนเฉล่ีย ต้ังแต     2.51 – 3.50     หมายถึง     มีคุณภาพปานกลาง 
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   คะแนนเฉล่ีย ต้ังแต     1.51 – 2.50     หมายถึง     ตองปรับปรุง 
   คะแนนเฉล่ีย ต้ังแต     1.00 – 1.50     หมายถึง     ใชไมได 
 เกณฑในการกําหนดวาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ีสรางข้ึนมามีคุณภาพ ผูวิจัย
ไดกําหนดใหมีคาเฉล่ียต้ังแต 3.51 ข้ึนไป  
 
การดําเนินการทดลอง 
 การทดลองครั้งท่ี 1 เปนการทดลองกับกลุมตัวอยางจํานวน 3 คน โดยใหนักเรียนศึกษา
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 1 คน ตอ 1 เคร่ือง ทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ีสรางข้ึน
เพื่อหาขอบกพรองในดานตางๆ โดยผูวิจัยใชวิธีการสังเกตปฏิกิริยาระหวางเรียน ซักถามปญหา เพื่อนํา
ขอมูลไปปรับปรุงแกไข 
 การทดลองครั้งท่ี 2 ในคร้ังนี้ผู เรียนจะศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ท่ีได
ปรับปรุงแกไข เปนการทดลองกับกลุมตัวอยางจํานวน 15 คน ใชเวลาในการทดลอง 3 วัน โดยทําการ
ทดลองวันละ 1 ตอน ผูเรียนจะศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 1 คน ตอ 1 เคร่ือง โดยผูเรียนจะเร่ิม
เรียนตอนที่ 1 และทําแบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปกับการเรียนเน้ือหาตอนท่ี 1 ดวย และเม่ือเรียน
จบเน้ือหาตอนท่ี 1 แลว ผูเรียนจะตองทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ทําเชนนี้จนครบทั้ง 3 
ตอน จากนั้นนําผลคะแนนจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนของแตละตอนท่ีไดไปวิเคราะหหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดย
ใชสูตร E 1 / E 2  แลวนํามาปรับปรุงแกไขเพ่ือใชในการทดลองคร้ังตอไป 
 การทดลองคร้ังท่ี 3 ผูเรียนจะศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ีไดปรับปรุงแกไข
เปนการทดลองกับกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน ใชเวลาในการทดลอง 3 วัน โดยทําการทดลองวันละ 1 
ตอน ผูเรียนจะศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 1 คนตอ 1 เคร่ือง โดยผูเรียนจะเร่ิมเรียนตอนท่ี 1 
และทําแบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปกับการเรียนเนื้อหาตอนที่ 1 ดวย และเม่ือเรียนจบเนื้อหาตอนท่ี 
1 แลว ผูเรียนจะตองทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ทําเชนนี้จนครบท้ัง 3 ตอน จากนั้นนํา
ผลคะแนนจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของแตละ
ตอนท่ีไดไปวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยใชสูตร E 1 / E 2  
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สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 
 1. สถิติท่ีใชวิเคราะหผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนคือ คาเฉล่ียเลขคณิต (ลวน สายยศ 
และอังคณา สายยศ. 2538: 70-79) 
 2. สถิติท่ีใชในการหาคุณภาพของแบบทดสอบและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
    1.1 หาคาความยากงาย และคาอํานาจจําแนก ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
โดยใชเทคนิค 27% จากตารางของ จุง เตห ฟาน (Chung-Teh Fan)  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ. 
2538: 217-219) 
 1.2 การหาคาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ โดยใชสูตร KR-20 ของคูเดอร-ริชารดสัน 
(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ. 2538: 197-199) 
 3. หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยใชสูตร  E 1 / E 2  (เสาวณีย สิกขา
บัณฑิต. 2538: 295) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทท่ี 4 

ผลการวิจัย 
 

 การวิจัยคร้ังนี้  เปนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ือง ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับ
ดนตรีตะวันตก  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี 3 (ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2) โรงเรียน
สาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายมัธยม เปนบทเรียนท่ีสรางข้ึนโดยใชโปรแกรม Macromedia 
Authorware Version 6.5 และ Macromedia Flash MX ภายใตระบบปฏิบัติการ Microsoft Windows 
3.11/98/ME/XP/NT/2000   
 บทเรียนมีลักษณะเปนบทเรียนสําเร็จรูปแบบนําเสนอเนื้อหา (Tutorial) ซ่ึงผูเรียน
สามารถเลือกเรียนไดตามความตองการของตนเอง  และโตตอบกับบทเรียนได  บทเรียนประกอบดวย          
ช่ือบทเรียน  เมนูหลัก  เมนูยอย  คําแนะนํา  จุดประสงคการเรียนรู  เนื้อหาบทเรียน  แบบฝกหัดระหวาง
เรียน  แบบทดสอบหลังเรียนพรอมเฉลยและแจงผลคะแนน  บทเรียนประกอบดวยเนื้อหา   3 ตอน 
ไดแก ยุคสมัยของดนตรีตะวันตก เคร่ืองดนตรีตะวันตก 1 (เคร่ืองคียบอรด – เคร่ืองสาย) เคร่ืองดนตรี
ตะวันตก 2 (เคร่ืองลมไม – เคร่ืองลมทองเหลือง และเคร่ืองประกอบจังหวะ) โดยมีคุณสมบัติครอบคลุม
ทางดานมัลติมีเดีย  ท้ังทางดานภาพและทางดานเสียง  ไดแก  ภาพนิ่ง  ภาพกราฟก เสียงดนตรีประกอบ  
และเสียงเอ็ฟเฟคเพ่ือเพิ่มความเราใจแกผูเรียน 
  

ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย    
  ผูวิจัยไดสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับดนตรีตะวันตก   ท่ี

พัฒนาแลวนําไปใหผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา   จํานวน  3 คนและผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 
จํานวน 3 คน เพื่อประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ปรากฏผลดังนี้ 
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ตาราง 2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

รายการประเมิน คาเฉล่ีย ระดับคุณภาพ 

1. ความสอดคลองของจุดประสงคกับเนื้อหา 4.67 ดีมาก 

    1.1  ความเหมาะสมของวัตถุประสงค 4.67 ดีมาก 
    1.2  การกําหนดหัวขอเร่ือง/หัวเร่ืองครอบคลุม
วัตถุประสงค 

 
4.33 

 
ดี 

    1.3  การนําเสนอเนื้อหาตรงตามวัตถุประสงค 5.00 ดีมาก 

2. เนื้อหา 
    2.1  ความถูกตอง / ชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา เชน 
การใชคํา ประโยค และสํานวนภาษา 

4.33 
 

4.00 

ดี 
 
ดี 

   2.2  ความถูกตองของการใชคําศัพทในการอธิบาย
เนื้อหา 

 
4.00 

 
ดี 

    2.3  ความเหมาะสมของการจัดลําดับเนื้อหา 
    2.4  การใชภาพประกอบสอดคลอง/ เหมาะสมกับ
เนื้อหา 

4.67 
 

4.67 

ดีมาก 
 

ดีมาก 

3. แบบฝกหัด 
   3.1  ความชัดเจนของคําถาม 
   3.2 ความเหมาะสมของจํานวนแบบฝกหดั 
   3.3 ความเหมาะสมในการเสนอผลการทําแบบฝกหัด 

4.44 
5.00 
4.33 
4.00 

ดี 
ดีมาก 
ดี 
ดี 

4. แบบทดสอบ 4.67 ดีมาก 
    4.1 ความชัดเจนของคําถาม 4.00 ดี 
   4.2 แบบทดสอบสอดคลองกับเน้ือหาและ 
ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

 
5.00 

 
ดีมาก 

    4.3 ความชัดเจนในการสรุปผลคะแนน 5.00 ดีมาก 
คาเฉล่ียโดยรวม 4.53 ดีมาก 
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            จากตาราง 2 ผลการประเมินของผูเช่ียวชาญดานเน้ือหาพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
เร่ือง ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับดนตรีตะวันตก สําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี 3 มีคุณภาพดานเนื้อหาบทเรียน
โดยรวมอยูในระดับดีมาก เม่ือพิจารณาตามรายดานมีคุณภาพดังนี้ 
 1. ดานความสอดคลองของจุดประสงคกับเนื้อหา มีคุณภาพอยูในระดับ ดีมาก โดยมี
คุณภาพในเร่ือง ความเหมาะสมของวัตถุประสงค และ การนําเสนอเนื้อหาตรงตามวัตถุประสงค มี
คุณภาพอยูในระดับดีมาก สวนเร่ืองการกําหนดหัวขอเร่ือง/หัวเร่ืองครอบคลุมวัตถุประสงค มีคุณภาพอยู
ในระดับดี  
 
 2. ดานเน้ือหา มีคุณภาพอยูในระดับ ดี โดยมีคุณภาพในเรื่องความเหมาะสมของการ
จัดลําดับเนื้อหา และ การใชภาพประกอบสอดคลอง/ เหมาะสมกับเนื้อหา มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 
สวนเร่ืองความถูกตอง / ชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา เชน การใชคํา ประโยค และสํานวนภาษา ความ
ถูกตองของการใชคําศัพทในการอธิบายเนื้อหา มีคุณภาพอยูในระดับดี 
 
 3. ดานแบบฝกหัด มีคุณภาพอยูในระดับดี โดยมีคุณภาพในเร่ืองความชัดเจนของคําถาม มี
คุณภาพอยูในระดับดีมาก สวนเร่ืองความเหมาะสมของจํานวนแบบฝกหัด และความเหมาะสมในการ
เสนอผลการทําแบบฝกหัด มีคุณภาพอยูในระดับดี   
 
 4. ดานแบบทดสอบ มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก โดยมีคุณภาพในเร่ืองแบบทดสอบ
สอดคลองกับเนื้อหาและผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง และความชัดเจนในการสรุปผลคะแนน มีคุณภาพอยู
ในระดับดีมาก สวนเร่ืองความชัดเจนของคําถาม มีคุณภาพอยูในระดับดี 
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ตาราง 3 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร โดยผูเชีย่วชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 
 

รายการประเมิน 
 

คาเฉล่ีย 

 

ระดับคุณภาพ 

1.  ภาพ 
4.89 ดีมาก 

    1.1 ความชัดเจนของภาพ 4.67 ดีมาก 
    1.2 ขนาดของภาพมีความเหมาะสม 5.00 ดีมาก 
    1.3  พื้นหลังของภาพชวยใหภาพเดนชัด 5.00 ดีมาก 
2. เสียง 4.56 ดีมาก 
    2.1 ความสัมพันธของเสียงกับรูปภาพ 5.00 ดีมาก 
     2.2 ความชัดเจนของเสียงดนตรี 4.33 ดี 
     2.3  ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบกับภาพ 4.33 ดี 
3. ตัวอักษร 4.67 ดีมาก 

3.1   ขนาดและรูปแบบของตัวอักษรอานไดงาย 4.67 ดีมาก 
3.2  ตัวอักษรท่ีบรรยายมีความสัมพันธกับภาพ 4.33 ดี 

      3.3  ตัวอักษรพื้นหลังชวยใหอานไดงาย 5.00 ดีมาก 
4. สี  4.78 ดีมาก 
    4.1 สีตัวอักษรชวยใหอานงาย 4.67 ดีมาก 

 4.2 สีของพื้นหลังมีความเหมาะสม และทําให
ตัวอักษรเดนชัด 5.00 

 
ดีมาก 

    4.3  สีท่ีใชโดยรวมชวยใหบทเรียนนาสนใจ 4.67 ดีมาก 
คาเฉล่ียโดยรวม 4.72 ดีมาก 

 
 จากตาราง 3 ผลการประเมินของผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษาพบวา บทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับดนตรีตะวันตก สําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี 3 มี
คุณภาพดานเทคโนโลยีการศึกษาโดยรวมอยูในระดับดีมาก เม่ือพิจารณาตามรายดานมีคุณภาพดังนี้ 
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 1. ดานภาพ มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก โดยมีคุณภาพในเร่ืองความชัดเจนของภาพ ขนาดของ
ภาพมีความเหมาะสม และพ้ืนหลังของภาพชวยใหภาพเดนชัด มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  
 
 2. ดานเสียง มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก โดยมีคุณภาพในเร่ืองความสัมพันธของเสียงกับ
รูปภาพ มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก สวนเร่ืองความชัดเจนของเสียงดนตรี และความเหมาะสมของ
เสียงดนตรีประกอบกับภาพมีคุณภาพอยูในระดับดี 
 
 3. ดานตัวอักษร มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก โดยมีคุณภาพในเร่ืองขนาดและรูปแบบของ
ตัวอักษรอานไดงาย และตัวอักษรพื้นหลังชวยใหอานไดงาย มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก สวนเรื่อง
ตัวอักษรท่ีบรรยายมีความสัมพันธกับภาพ มีคุณภาพอยูในระดับดี   
 
 4 ดานสี มีคุณภาพอยูในระดับดีมากโดยมีคุณภาพในเร่ืองสีตัวอักษรชวยใหอานงาย สีของพ้ืน
หลังมีความเหมาะสม และทําใหตัวอักษรเดนชัด และสีท่ีใชโดยรวมชวยใหบทเรียนนาสนใจ มีคุณภาพ
อยูในระดับดีมาก 
      
 การพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
        ผูวิจัยไดดําเนินการทดลองดังนี้ 
                        การทดลองคร้ังท่ี 1 
                          การทดลองคร้ังท่ี 1  เปนการทดลองกับผูเรียนเปนรายบุคคล โดยนําบทเรียน
คอมพิวเตอร มัลติมีเดียไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง  จํานวน  3  คน  มีจุดมุงหมายเพื่อหา ขอบกพรอง
ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในดานตางๆ  โดยการบันทึกและสังเกตพฤติกรรมในขณะทดลอง  
สัมภาษณ  
              ผลการสังเกตและสัมภาษณนักเรียนพบวา  ผูเรียนมีความสนใจและกระตือรือรนใน
การเรียนเปนอยางดี  จากการทดลองคร้ังท่ี 1 มีส่ิงท่ีตองปรับปรุง ดังนี้คือ 

1. แกไขในสวนของการรวมคะแนนใหรวมคะแนนไดตามจริง 
2. ตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหา และคําศัพทเฉพาะทางดนตรี 
3. ตรวจสอบความถูกตองของภาพประกอบ ใหตรงกับเนื้อหา 
4. ตรวจสอบความถูกตองของเสียงเพลงและเคร่ืองดนตรีใหตรงกับเนื้อหา 
5. สวนของขอมูลเนื้อหาท่ีเปน Video File ใหเปดเลนไดเร็วข้ึน 

 ผูวิจัยไดรวบรวมปญหาท่ีพบรวมถึงขอบกพรองตาง ๆ  ของบทเรียนนํามาปรับปรุงแกไข
ส่ือบทเรียนใหเหมาะสมแลวนําไปทดลองในคร้ังตอไป       
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 การทดลองคร้ังท่ี 2 
  การทดลองคร้ังท่ี 2  เปนการนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ีไดปรับปรุงแกไขแลว
ไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง จํานวน  15  คน เพื่อทําการทดลองหาแนวโนมของประสิทธิภาพบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  โดยบันทึกผลคะแนนจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  แลวนําไปหาแนวโนมของประสิทธิภาพบทเรียนดวยสูตร E1 / E 2   พรอม
ท้ังหาขอบกพรองของบทเรียนในดานตาง ๆ  โดยการสังเกตพฤติกรรมในขณะทดลอง  ซ่ึงไดผลการ
ทดลองดังนี้    
 

ตาราง 4  ผลการทดลองบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจากการทดลองคร้ังท่ี 2           
 

แบบฝกหัด แบบทดสอบ  
ตอนท่ี คะแนน

เต็ม 
คาเฉล่ีย E 1 คะแนน

เต็ม 
คาเฉล่ีย E 2 

ประสิทธิภาพ 
E 1/ E 2 

1 10 8.40 84.00 10 8.13 81.33 84.00/81.33 
2 10 8.00 80.00 20 17.20 86.00 80.00/86.00 
3 10 8.20 82.00 20 17.20 86.00 82.00/86.00 

รวม 30 24.60 82.00 50 42.53 85.06 82.00/85.06 

 
           จากตาราง 4   ผลการทดลองหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง 
ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับดนตรีตะวันตก สําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี 3 โดยรวม  จากการทดลองคร้ังท่ี 2  
เปน  82.00/85.06 พบวาบทเรียนท้ัง  3  ตอน มีแนวโนมของประสิทธิภาพ  ตอนท่ี 1  84.00/81.33 ตอนท่ี 
2  80.00/86.00  ตอนท่ี 3  82.00/86.00 ซ่ึงแนวโนมของประสิทธิภาพของทุกตอนยังไมเปนไปตามเกณฑ
ท่ีต้ังไวเชนกัน        ผูวิจัยไดรวบรวมขอมูลท่ีเปนขอบกพรอง  และปญหาตางๆ ในขณะทดลอง  และ
จากการสังเกตกลุมตัวอยาง  ปญหาท่ีพบและส่ิงท่ีตองปรับปรุงมีดังนี้ 
  1. เพิ่มคําอธิบายใหชัดเจนมากข้ึน 
  2. เนนขอความ หรือคําศัพทท่ีมีความสําคัญ เพื่อใหผูเรียนเกิดการจดจําไดดีข้ัน 
  3. เพิ่มขนาดของตัวอักษรใหมีความชัดเจนสามารถอานไดงายข้ึน 
  การทดลองคร้ังท่ี 3 
     การทดลองคร้ังท่ี 3  เปนการนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ีไดรับการปรับปรุง
แกไขเรียบรอยแลว  มาใชทดลองกับกลุมตัวอยาง  จํานวน  30  คน  เพื่อทําการทดลองหาประสิทธิภาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตามเกณฑ  85/85  ซ่ึงไดผลการทดลองดังนี้ 
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ตาราง 5 ผลการทดลองบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในการทดลองครั้งท่ี 3 
 

แบบฝกหัด 
แบบทดสอบ 

 

ตอนท่ี คะแนน
เต็ม 

คาเฉล่ีย 
E 1 

คะแนน
เต็ม 

คาเฉล่ีย 
E 2 

ประสิทธิภาพ 

E 1 / E 2 

1 10 8.97 89.67 10 8.77 87.67 89.67/87.67 
2 10 8.77 87.67 20 17.57 87.83 87.67/87.83 
3 10 8.70 87.00 20 17.70 88.50 87.00/88.50 

รวม 30 26.43 88.11 50 44.03 88.06 88.11/88.06 

 
        จากตาราง 5  ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ือง 
ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับดนตรีตะวันตก สําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี 3  พบวาบทเรียนทั้ง  3  ตอน  มี
ประสิทธิภาพโดยรวมเปน  88.11/88.06 โดยตอนท่ี 1  เปน  89.67/87.67  ตอนท่ี 2  เปน  87.67/87.83  
ตอนท่ี 3  เปน  87.00/88.50  ซ่ึงไดประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไว  และทุกตอนมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนดไวเชนกัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทท่ี 5 

สรุปผล   อภปิรายผล  และขอเสนอแนะ 

 

 การวิจยัคร้ังนี้เปนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับ
ดนตรีตะวันตก สําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี 3 โดยมุงพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร
มัลติมีเดีย ซ่ึงสามารถสรุปผล อภิปรายผลและขอเสนอแนะดังนี ้
 

ความมุงหมายในการวิจัย 
 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง “ความรูเบ้ืองตนเกีย่วกบัดนตรีตะวันตก” 
สําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี 3 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 
 

ความสําคัญของการวิจัย 
 ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง “ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับดนตรีตะวนัตก” สําหรับ
นักเรียนชวงช้ันท่ี 3ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 และเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียในเนือ้หาอ่ืนๆ ตอไป  
 

ขอบเขตของการวิจัย 
1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

  ประชากรที่ใชในการวิจัย เปนนักเรียนชวงช้ันท่ี 3 (ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี2) โรงเรียนสาธิต
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายมัธยม เขตปทุมวัน กรุงเทพมหานคร ท่ีกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนท่ี 2 ป
การศึกษา 2550 จํานวน 7 หอง มีนักเรียน 245 คน 
 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจยั คือนักเรียนชวงช้ันท่ี 3 (ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี2) โรงเรียนสาธิต
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย เขตปทุมวัน กรุงเทพมหานคร ท่ีกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 
2550 จํานวน 48 คน โดยวิธีการสุมแบบหลายข้ันตอน (Multistage Random Sampling) โดยมีจํานวน
กลุมตัวอยางท่ีใชในการทดลองแตละคร้ังดงันี้ 
 การทดลองคร้ังท่ี 1 ใชกลุมตัวอยางจํานวน 3 คน 
 การทดลองคร้ังท่ี 2 ใชกลุมตัวอยางจํานวน 15 คน 
 การทดลองคร้ังท่ี 3 ใชกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน 
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2. เนื้อหาวิชาท่ีใชในการวิจัย 
เนื้อหาวิชาท่ีใชในพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง “ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับ

ดนตรีตะวันตก” เปนเนื้อหาในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระท่ี 2: ดนตรี สําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี 3 
ซ่ึงแบงเนื้อหาออกเปน 3 ตอน ดังนี้ 
    

  ตอนท่ี1  ยุคสมัยของดนตรีตะวันตก 
- ยุคกลาง 
- ยุคฟนฟูศิลปวิทยาการ 
- ยุคบาโรก 
- ยุคคลาสสิก 
- ยุคโรแมนติก 

 ตอนท่ี 2  เคร่ืองดนตรีตะวันตก 1  
- เคร่ืองคียบอรด 
- เคร่ืองสาย 

   ตอนท่ี 3  เคร่ืองดนตรีตะวันตก 2 
    -      เคร่ืองลมไม 

- เคร่ืองลมทองเหลือง 
- เคร่ืองประกอบจังหวะ 
 

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง “ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับดนตรีตะวันตก” 
 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 3. แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  
การดําเนินการทดลอง 
 การทดลองคร้ังท่ี 1 เปนการทดลองกับกลุมตัวอยางจํานวน 3 คน ทดลองใชบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ีสรางข้ึนเพื่อหาขอบกพรองในดานตางๆ โดยผูศึกษาคนควาใชวิธีการสังเกต
ปฏิกิริยาระหวางเรียน ซักถามปญหา เพื่อนําขอมูลไปปรับปรุงแกไข 
 การทดลองครั้งท่ี 2 ในคร้ังนี้ผูเรียนจะศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ท่ีไดปรับปรุง
แกไข เปนการทดลองกับกลุมตัวอยางจํานวน 15 คน ใชเวลาในการทดลอง 3 วัน โดยทําการทดลองวัน
ละ 1 ตอน โดยผูเรียนจะเร่ิมเรียนตอนท่ี 1 และทําแบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปกับการเรียนเนื้อหา
ตอนท่ี 1 ดวย และเม่ือเรียนจบเนื้อหาตอนท่ี 1 แลว ผูเรียนจะตองทําแบบทดสอบหลังเรียน ทําเชนนี้จน
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ครบท้ัง 3 ตอน จากนั้นนําผลคะแนนจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนของ
แตละตอนท่ีไดไปวิเคราะหหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยใชสูตร 
E 1 / E 2  แลวนํามาปรับปรุงแกไขเพ่ือใชในการทดลองคร้ังตอไป 
 การทดลองคร้ังท่ี 3 ผูเรียนจะศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ีไดปรับปรุงแกไขเปน
การทดลองกับกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน ใชเวลาในการทดลอง 3 วัน โดยทําการทดลองวันละ 1 ตอน 
โดยผูเรียนจะเริ่มเรียนตอนที่ 1 และทําแบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปกับการเรียนเน้ือหาตอนที่ 1 
ดวย และเม่ือเรียนจบเนื้อหาตอนท่ี 1 แลว ผูเรียนจะตองทําแบบทดสอบหลังเรียน ทําเชนนี้จนครบท้ัง 3 
ตอน จากนั้นนําผลคะแนนจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนของแตละ
ตอนท่ีไดไปวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยใชสูตร E 1 / E 2  
 

สรุปผลการวิจัย 
            จากการดําเนินการวิจัยตามข้ันตอนดังกลาว  สรุปผลการวิจัยไดดังนี้ 
   1.  ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับดนตรีตะวันตก 
สําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี 3 ประกอบดวยเนื้อหา 3 ตอน 
       ตอนท่ี  1 ยุคสมัยของดนตรีตะวันตก  
 ตอนท่ี  2 เคร่ืองดนตรีตะวันตก 1 (เคร่ืองคียบอรด เคร่ืองสาย) 
 ตอนท่ี  3 เคร่ืองดนตรีตะวันตก 2 (เคร่ืองลมไม เคร่ืองลมทองเหลือง และเคร่ือง
ประกอบจังหวะ)  
 2.   คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับดนตรี
ตะวันตกมีดังนี้ 
                  2.1   คุณภาพจากการประเมินบทเรียนของผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา พบวาบทเรียนมี 
คุณภาพดานเนื้อหาในระดับดีมาก 
       2.2   คุณภาพจากการประเมินบทเรียนของผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา    
พบวาบทเรียนมีคุณภาพดานเทคโนโลยีการศึกษาในระดับดีมาก 
   3. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับดนตรี
ตะวันตก สําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี 3 จากการทดลองกับกลุมตัวอยางพบวา บทเรียนมีประสิทธิภาพ
โดยรวมเปน 88.11/88.06  โดยแตละตอนมีประสิทธิภาพดังนี้ 
 ตอนท่ี 1 ยุคสมัยของดนตรีตะวันตก มีประสิทธิภาพ 89.67/87.67   
 ตอนท่ี 2 เคร่ืองดนตรีตะวันตก 1 (เคร่ืองคียบอรด เคร่ืองสาย) มีประสิทธิภาพ 
87.67/87.83   



 65 

 ตอนท่ี 3 เคร่ืองดนตรีตะวันตก 2 (เคร่ืองลมไม เคร่ืองลมทองเหลือง และเคร่ืองประกอบ
จังหวะ มีประสิทธิภาพ 87.00/88.50   
 
อภิปรายผล 
 จากการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ือง ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับดนตรีตะวันตก  
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ พบวาประสิทธิภาพของบทเรียนเปน  88.11/88.06 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ี
กําหนดไวคือ 85/85 และผูเช่ียวชาญดานเนื้อหามีความเห็นวา      บทเรียนมีคุณภาพ ดานเนื้อหาอยูใน
ระดับดีมาก และผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษามีความเห็นวาบทเรียนมีคุณภาพดานเทคโนโลยี
การศึกษาอยูในระดับดีมาก ซ่ึงสามารถอภิปรายผลไดดังนี้ 
 1. จากการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย    จะเห็นไดวาบทเรียนมี
ประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไว      เนื่องมาจากบทเรียนมีการพัฒนาอยางเปนระบบ  คือ  มี
การศึกษาเนื้อหาและวิเคราะหเนื้อหา   มีการสรางบทเรียนท่ีนาสนใจเนื่องจากมีการนําภาพ    เสียง  และ
การโตตอบกับบทเรียนมาใชในการเรียนรูอีกท้ังบทเรียนนี้ยังไดมีการประเมินคุณภาพจากผูเช่ียวชาญไม
วาจะเปนผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาดนตรีตะวันตก  และผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา  รวมไปถึงได
มีการดําเนินการทดลองตามกระบวนการวิจัยและพัฒนาอีกดวย 
  2.   บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียนี้ เปนการเรียนท่ีสอดคลองกับทฤษฎีความแตกตาง
ระหวางบุคคล ซ่ึงผูเรียนแตละคนมีความสามารถในการเรียนรูเร็วชาแตกตางกัน ดังนั้นบทเรียนนี้จะ
ชวยใหผูเรียนรูสึกพอใจ และไมเกิดความกดดันขณะเรียนเม่ือเรียนไมทันผูเรียนคนอ่ืน ทําใหผูเรียนรูสึก
ไมเครียดในระหวางท่ีเรียน จึงสงผลใหผูเรียนมีประสิทธิภาพในการเรียนรูสูงข้ึน 
  3.   จากการสังเกตพฤติกรรมของผูเรียน    พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียชวยให
ผูเรียนสนใจและกระตือรือรนท่ีจะเรียนบทเรียนมากยิ่งข้ึน เนื่องจากบทเรียนมีลักษณะเปนมัลติมีเดีย มี
การนําเสนอเนื้อหาโดยใชขอความ ภาพนิ่ง วีดิทัศน เสียงดนตรี และการโตตอบกับบทเรียน สงผลให
บทเรียนมีความนาสนใจ และชวยกระตุนใหผูเรียนสนใจบทเรียนมากยิ่งข้ึน 
  4.  จากการสังเกตพฤติกรรมของผูเรียน   พบวาผูเรียนรูสึกพอใจเม่ือตอบแบบฝกหัดและ
แบบทดสอบไดถูกตอง เนื่องจากภายในบทเรียนมีการเสริมแรงใหกับผูเรียนเม่ือใหผูเรียนตอบ    คําถาม
ในแตละขอ และเม่ือผูเรียนทําแบบฝกหัดและแบบทดสอบเสร็จแลว      ผูเรียนจะไดทราบผลคะแนน
ทันทีทําใหผูเรียนไมรูสึกเบ่ือหนายในขณะท่ีทําแบบฝกหัดหรือแบบทดสอบชวยใหผูเรียนต้ังใจทํา
แบบฝกหัดและแบบทดสอบมากยิ่งข้ึน 
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ขอเสนอแนะ 
 จากการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ือง ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับดนตรีตะวันตก   
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  สําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี 3 ตามท่ีเสนอ   ไปแลวขางตน ผูวิจัยมี
ขอเสนอแนะดังตอไปนี้ 
 ขอเสนอแนะท่ัวไป 
 1.  ปจจุบันคอมพิวเตอรเขามามีบทบาทอยางมากในวงการศึกษา      ดังนั้นจึงควรมี การ
สงเสริมและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพิ่มมากข้ึน เพราะเปนทางเลือกท่ีดีสําหรับ ผูเรียนท่ี
จะศึกษาหาความรูดวยตนเอง และสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลไดเปนอยางดี 
             2.  ควรมีการเผยแพรบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ไปยังกลุมโรงเรียนตางๆ เพื่อขยาย
การเรียนรูใหกวางขวางข้ึน 
 3. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ควรมีการออกแบบใหงายและสะดวกตอการเรียนรู
มากท่ีสุด โดยตองคํานึงถึงนักเรียนท่ีไมเคยใชคอมพิวเตอรมากอนก็สามารถใชงานได 
 
             ขอเสนอแนะเพื่อการวิจัยคร้ังตอไป 
            1. การเรียนการสอน กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ พบวายังมีการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียไมมากนักจึงควรมีการสงเสริมใหมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียใน
เนื้อหาอ่ืน ๆตอไป 
 2. ควรมีการสํารวจทัศนคติและความตองการของผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย เพื่อใหการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสอดคลองและตอบสนองกับความตองการ
ของผูเรียนอยางแทจริง 
          3. ควรมีการวิจัยและพัฒนาส่ือการเรียนการสอน กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ในรูปแบบ
อ่ืนตอไป เพื่อใหผูเรียนไดเลือกนํามาใชศึกษาไดตามความเหมาะสม 
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ภาคผนวก ก 
ตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
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ภาคผนวก ข 
ตารางวิเคราะหคาความยากงายและคาอํานาจจําแนก 
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ตาราง ผลการวิเคราะหคาความยากงาย (p) คาอํานานจําแนก (r) และคาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ 
 

ตอนท่ี1 ยุคสมัยของดนตรีตะวันตก 
 

ขอ ความยากงาย คาอํานาจจําแนก 

1 0.58 0.67 
2 0.32 0.33 
3 0.62 0.64 
4 0.61 0.73 
5 0.55 0.67 
6 0.53 0.70 
7 0.58 0.67 
8 0.47 0.64 
9 0.71 0.45 
10 0.59 0.58 

 
คาความเชื่อม่ัน   0.81 
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ตอนท่ี 2 เคร่ืองดนตรีตะวันตก 1 (เคร่ืองคยีบอรด -  เคร่ืองสาย) 

 
ขอ ความยากงาย คาอํานาจจําแนก 

1 0.76 0.42 
2 0.80 0.39 
3 0.77 0.33 
4 0.77 0.33 
5 0.80 0.27 
6 0.65 0.64 
7 0.62 0.52 
8 0.71 0.52 
9 0.76 0.42 
10 0.80 0.21 
11 0.80 0.27 
12 0.73 0.55 
13 0.58 0.73 
14 0.62 0.27 
15 0.68 0.58 
16 0.62 0.64 
17 0.77 0.39 
18 0.58 0.55 
19 0.56 0.58 
20 0.67 0.55 

 
คาความเชื่อม่ัน   0.87 
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ตอนท่ี 3 เคร่ืองดนตรีตะวันตก 2 (เคร่ืองลมไม – เคร่ืองลมทองเหลือง - เคร่ืองประกอบจังหวะ) 

 
ขอ ความยากงาย คาอํานาจจําแนก 

1 0.64 0.73 
2 0.73 0.55 
3 0.55 0.61 
4 0.65 0.64 
5 0.70 0.55 
6 0.59 0.58 
7 0.68 0.52 
8 0.65 0.64 
9 0.64 0.42 
10 0.74 0.52 
11 0.79 0.42 
12 0.73 0.55 
13 0.50 0.58 
14 0.67 0.61 
15 0.62 0.76 
16 0.76 0.48 
17 0.59 0.64 
18 0.74 0.45 
19 0.67 0.55 
20 0.68 0.58 

 
คาความเชื่อม่ัน   0.92 
 
คาความเชื่อม่ันรวม มีคาความเชื่อม่ัน  0.95 
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ภาคผนวก ค 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย   
เร่ือง  ความรูเบื้องตนเก่ียวกับดนตรีตะวันตก 

 
สําหรับผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 

 
คําชี้แจง   บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ีทานกําลังประเมินอยูนี้มีคุณภาพอยูในเกณฑระดับใด 
 

     โปรดใสเคร่ืองหมาย     ลงในชองท่ีตรงกับความคิดเห็นของทาน      
 
 

ความคิดเหน็ 

ขอ รายการ 
ดีมาก ดี พอใช 

 
ตอง

ปรับปรุง 
ใช

ไมได 

1 1. ภาพ 
1.1 ความชัดเจนของภาพ  
1.2 ขนาดของภาพมีความเหมาะสม 
1.3 พื้นหลังของภาพชวยใหภาพเดนชัด 

 
……… 
..……..
……… 

 
……. 
…….
……. 

 
……. 
…….
……. 

 
…………
…........... 
…….…... 
 

 
……
…… 
…… 

2 2. เสียง 
2.1 ความสัมพันธของเสียงกบัรูปภาพ 
2.2 ความชัดเจนของเสียงดนตรี 
2.3 ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ
กับภาพ 
 

 
...……. 
………
……… 
 

 
……. 
…….
……. 
 

 
……. 
…….
……. 
 

 
…………
………... 
..…….…. 
 

 
……
…… 
…… 
 

3 3. ตัวอักษร 
3.1 ขนาดและรูปแบบของตัวอักษรอานได
งาย 
3.2 ตัวอักษรท่ีบรรยายมีความสัมพันธกับ
ภาพ 
3.3 ตัวอักษรกบัพื้นหลังชวยใหอานไดงาย  
 
 
  

 
 

……… 
 

……… 
..…….. 
 

 
 

……. 
 
…….
……. 
 

 
 

……. 
 
…….
……. 
 

 
 

………… 
 

………... 
.…….… 
 

 
 
…… 
 
…… 
…… 

4 4. สี 
4.1 สีตัวอักษรชวยใหอานงาย  
4.2 สีของพื้นหลังมีความเหมาะสม และทํา
ใหตัวอักษรเดนชัด 
4.3 สีท่ีใชโดยรวมชวยใหบทเรียนนาสนใจ 

 
……… 

 
……… 
..…….. 

 
……. 
 
…….
……. 

 
……. 
 
…….
……. 

 
………… 

 
………... 
.…….… 

 
…… 
 
…… 
…… 
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ความคิดเห็น/ ขอเสนอแนะ 
.......................................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
.............................................................................. 
             
    ลงช่ือ ………………………………………………  ผูประเมิน 
           (.…..………………………………………….) 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย   
เร่ือง  ความรูเบื้องตนเก่ียวกับดนตรีตะวันตก 

 
สําหรับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

 
คําชี้แจง   โปรดใสเคร่ืองหมาย     ลงในชองประเมินตามความคิดเหน็ของทาน      
 

ความคิดเหน็ 

ขอ รายการ 
ดีมาก ดี พอใช 

 
ตอง

ปรับปรุง 
ใช

ไมได 

1 1. ความสอดคลองของจุดประสงคกับเนื้อหา    
1.1  ความเหมาะสมของวัตถุประสงค     
1.2  การกําหนดหัวขอเร่ือง/หัวเร่ืองครอบคลุม
วัตถุประสงค 
1.3  การนําเสนอเนื้อหาตรงตามวัตถุประสงค 

 
……. 

 
……. 
……. 

 
……. 

 
……. 
……. 

 
……. 

 
……. 
……. 

 
………… 

 
…………
…….…... 
 

 
……… 
 
………
……… 
 

2 2. เนื้อหา 
    2.1  ความถูกตอง / ชัดเจนในการอธิบาย
เนื้อหา เชน การใชคํา ประโยค และสํานวนภาษา 
    2.2  ความถูกตองของการใชคําศัพทในการ
อธิบายเนื้อหา 
    2.3  ความเหมาะสมของการจัดลําดับเนื้อหา 
    2.4  การใชภาพประกอบสอดคลอง/ เหมาะสม
กับเนื้อหา 
 

 
 
……. 
 
……. 
……. 
 
……. 

 
 
……. 
 
……. 
……. 
 
……. 

 
 
……. 
 
……. 
……. 
 
……. 

 
 
………… 
 
………… 
………… 
 
………… 

 
 
……… 
 
………
……… 
 
……… 

3 3. แบบฝกหัด 
   3.1  ความชัดเจนของคําถาม 
   3.2 ความเหมาะสมของจํานวนแบบฝกหดั 
   3.3 ความเหมาะสมในการเสนอผลการทํา
แบบฝกหัด 

 
……. 
……. 
 
....... 
 

 
……. 
……. 
 
........ 

 
……. 
……. 
 
....... 

 
.............. 
………… 
 
…........... 

 
........... 
……… 
 
……… 
 

4 4. แบบทดสอบ 
    4.1 ความชัดเจนของคําถาม 
   4.2 แบบทดสอบสอดคลองกับเนื้อหาและ 
ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
   4.3 ความชัดเจนในการสรุปผลคะแนน 

 
……. 
 
……. 
........ 

 
……. 
 
……. 
........ 

 
……. 
 
……. 
........ 

 
………… 

 
…........... 
............. 

 
……… 
 
……… 
........... 

 



 89

ความคิดเห็น/ ขอเสนอแนะ 
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
..............................................................................................................………….............…………………
………………………………………………..................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
........................................................................................................................... 
 
 
    ลงช่ือ ………………………………………………  ผูประเมิน 
            (.…..…………………………………………..) 
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ภาคผนวก ง 
รายชื่อผูเช่ียวชาญประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญท่ีประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
เรื่อง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับดนตรีตะวันตก 

 
ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 
 1. ผูชวยศาสตราจารย ชาญชัย  อินทรสุนานนท 
     ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 2. ผูชวยศาสตราจารยอลิศรา  เจริญวานิช 
     ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 3. นายชนนิทร พี่งบุญ ณ อยุธยา 
      กองเทคโนโลยีเพื่อการเรียนการสอน  สํานักการศึกษา กรุงเทพมหานคร 
 
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
 1. อาจารยประเสริฐ  ฉิมทวม 
  สาขาวิชาดนตรีสากล  คณะมนุษยศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม   
 2. อาจารยสุขชัย  ภวการคาดี 
  สาขาวิชาดนตรี  วิทยาลัยดนตรี  มหาวิทยาลัยรังสิต  
 3.  อาจารยตนเถา  ชวยประสิทธ์ิ 
    ภาควิชาดุริยางคศิลป  คณะศิลปกรรมศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
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ภาคผนวก จ 
ตัวอยางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ตอนท่ี 1 ยุคสมัยของดนตรีตะวันตก 10 ขอ 

 
1. ในสมัยยุคกลาง เพลงรองเกี่ยวกับศาสนาท่ีเรียกวาเพลงโบสถ (Church Music) มีลักษณะเปนอยางไร 
ก. เพลงรองเสียงเดยีว ท่ีมักจะมีดนตรีเลนประกอบ 
ข. รองประสานเสียงสองแนว โดยใชระยะข้ันคูเสียงคูส่ีเปนหลัก 
ค. เพลงรองเสียงเดยีว ไมมีดนตรีประกอบ ไมมีอัตราจังหวะ 
ง . เพลงรองท่ีประกอบดวยเสียง 4 แนว ในลักษณะของโซปราโน อัลโต เทเนอร เบส 
 

2. ผูใดไดรับการยกยองวาเปนบิดาแหงดนตรีสมัยใหม 
 ก. บาค (Johann Sebastian Bach) 
 ข.แฮนเดล (George Frideric Handel) 
 ค. ปาเลสตรินา (Giovanni Pierluigi da Palestrina) 
 ง. โชแปง (Frederic Francios Chopin) 
 

3. Toccata and Fugue in D minor เปนผลงานท่ีมีช่ือเสียงของผูประพันธทานใด 
 ก. ไฮเดนิ (Franz Joseph Haydn) 
 ข. ลิสต (Franz Liszt) 
 ค. บาค (Johann Sebastian Bach) 
 ง. บิเซต (George Bizet) 
 
4. “The Four Seasons” เปนผลงานท่ีมีช่ือเสียงของผูประพันธทานใด 
 ก. บาค (Johann Sebastian Bach) 
 ข. เบโทเฟน (Ludwig Van Beethoven) 
 ค. วิวัลดี (Antonio Vivaldi 
 ง. โมสารท (Wolfgang Amadeus Mozart) 
 
5. บทเพลงท่ีมีช่ือเสียงเปนท่ีรูจักไปท่ัวโลกของแฮนเดล ช่ือวาอะไร 
 ก. Moonlight 
 ข. Messiah 

ค. Jupiter 
 ง. Majic Flute 
 
6. ดนตรีสําหรับอุปรากรเร่ือง “Carmen” เปนผลงานท่ียิง่ใหญท่ีสุดของผูประพันธทานใด 
 ก. บรามส (Johannes Brahms) 
 ข. บิเซต (George Bizet 
 ค. ไฮเดิน (Franz Joseph Haydn) 
 ง. แฮนเดล (George Frideric Handel) 
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7. “Swan Lake” เปนผลงานท่ีมีช่ือเสียงของผูประพันธทานใด 
 ก. เบโทเฟน (Ludwig Van Beethoven) 
 ข. โมสารท (Wolfgang Amadeus Mozart) 
 ค. บาค (Johann Sebastian Bach) 
 ง. ไชคอฟสกี (Peter Ilich Tchaikovsky) 
 
8. ผูประพันธทานใด ไดรับฉายาวาเปน “บิดาแหงซิมโฟนี” 
 ก. บาค (Johann Sebastian Bach๗ 
 ข. เบโทเฟน (Ludwig Van Beethoven) 
 ค. ไฮเดิน (Franz Joseph Haydn) 
 ง. โมสารท (Wolfgang Amadeus MozartX 
 
9. โมสารท (Wolfgang Amadeus Mozart) เปนผูประพันธเพลงในชวงยุคสมัยใด 
 ก. ยุคกลาง 
 ข. ยุคฟนฟูศิลปวิทยาการ 
 ค. ยุคคลาสสิก 
 ง. ยุคโรแมนติก 
 
10. บาค (Johann Sebastian Bach) เปนผูประพันธเพลงในชวงยุคสมัยใด 
 ก. ยุคกลาง 
 ข. ยุคบาโรก 
 ค. ยุคคลาสสิก 
 ง. ยุคโรแมนติก 
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ประวัติยอผูวิจัย 
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ประวัติยอผูวิจัย 
 
ช่ือ   ช่ือสกุล   นางสาวรพีพฒัน  เพ็ชรเกษม 
วัน เดือน ปเกดิ   วันท่ี  1   กรกฎาคม   2521 
สถานท่ีเกิด   จังหวดักรุงเทพมหานคร 
สถานท่ีอยูปจจุบัน             549/158  ถ.จรัญสนิทวงศ 37 เขตบางกอกนอย กรุงเทพมหานคร 10700 
ตําแหนงหนาท่ีการงานปจจบัุน     ธุรกิจสวนตัว 
สถานท่ีทํางานปจจุบัน             บาน 
ประวัติการศึกษา 
 พ.ศ. 2538             มัธยมศึกษาตอนปลาย 
                                                 จากโรงเรียนสตรีวิทยา จังหวดักรุงเทพมหานคร 
 พ.ศ. 2542  ศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา สังคมวิทยาและมานุษยวิทยา  
                                                  จากมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  
              พ.ศ. 2551             การศึกษามหาบัณฑิต สาขาวชิาเทคโนโลยีทางการศึกษา  
                                                 จากมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 
 

 
 

 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก   
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ภาคผนวก ก 
ตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 
 
 
               
 
 
 
 
 
 
 
  

 



 76

 
 
 
 
 

 
 
 



 77

 
 
 
 
 

 



 78

 
 
 
 
 

 



 79

 
 
 
 

 
 



 80

 
 
 
 
 

 
 

 
 



 81

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
ตารางวิเคราะหคาความยากงายและคาอํานาจจําแนก 
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ตาราง ผลการวิเคราะหคาความยากงาย (p) คาอํานานจําแนก (r) และคาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ 
 

ตอนท่ี1 ยุคสมัยของดนตรีตะวันตก 
 

ขอ ความยากงาย คาอํานาจจําแนก 

1 0.58 0.67 
2 0.32 0.33 
3 0.62 0.64 
4 0.61 0.73 
5 0.55 0.67 
6 0.53 0.70 
7 0.58 0.67 
8 0.47 0.64 
9 0.71 0.45 
10 0.59 0.58 

 
คาความเชื่อม่ัน   0.81 
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ตอนท่ี 2 เคร่ืองดนตรีตะวันตก 1 (เคร่ืองคยีบอรด -  เคร่ืองสาย) 

 
ขอ ความยากงาย คาอํานาจจําแนก 

1 0.76 0.42 
2 0.80 0.39 
3 0.77 0.33 
4 0.77 0.33 
5 0.80 0.27 
6 0.65 0.64 
7 0.62 0.52 
8 0.71 0.52 
9 0.76 0.42 
10 0.80 0.21 
11 0.80 0.27 
12 0.73 0.55 
13 0.58 0.73 
14 0.62 0.27 
15 0.68 0.58 
16 0.62 0.64 
17 0.77 0.39 
18 0.58 0.55 
19 0.56 0.58 
20 0.67 0.55 

 
คาความเชื่อม่ัน   0.87 
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ตอนท่ี 3 เคร่ืองดนตรีตะวันตก 2 (เคร่ืองลมไม – เคร่ืองลมทองเหลือง - เคร่ืองประกอบจังหวะ) 

 
ขอ ความยากงาย คาอํานาจจําแนก 

1 0.64 0.73 
2 0.73 0.55 
3 0.55 0.61 
4 0.65 0.64 
5 0.70 0.55 
6 0.59 0.58 
7 0.68 0.52 
8 0.65 0.64 
9 0.64 0.42 
10 0.74 0.52 
11 0.79 0.42 
12 0.73 0.55 
13 0.50 0.58 
14 0.67 0.61 
15 0.62 0.76 
16 0.76 0.48 
17 0.59 0.64 
18 0.74 0.45 
19 0.67 0.55 
20 0.68 0.58 

 
คาความเชื่อม่ัน   0.92 
 
คาความเชื่อม่ันรวม มีคาความเชื่อม่ัน  0.95 
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ภาคผนวก ค 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย   
เร่ือง  ความรูเบื้องตนเก่ียวกับดนตรีตะวันตก 

 
สําหรับผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 

 
คําชี้แจง   บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ีทานกําลังประเมินอยูนี้มีคุณภาพอยูในเกณฑระดับใด 
 

     โปรดใสเคร่ืองหมาย     ลงในชองท่ีตรงกับความคิดเห็นของทาน      
 
 

ความคิดเหน็ 

ขอ รายการ 
ดีมาก ดี พอใช 

 
ตอง

ปรับปรุง 
ใช

ไมได 

1 1. ภาพ 
1.1 ความชัดเจนของภาพ  
1.2 ขนาดของภาพมีความเหมาะสม 
1.3 พื้นหลังของภาพชวยใหภาพเดนชัด 

 
……… 
..……..
……… 

 
……. 
…….
……. 

 
……. 
…….
……. 

 
…………
…........... 
…….…... 
 

 
……
…… 
…… 

2 2. เสียง 
2.1 ความสัมพันธของเสียงกบัรูปภาพ 
2.2 ความชัดเจนของเสียงดนตรี 
2.3 ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ
กับภาพ 
 

 
...……. 
………
……… 
 

 
……. 
…….
……. 
 

 
……. 
…….
……. 
 

 
…………
………... 
..…….…. 
 

 
……
…… 
…… 
 

3 3. ตัวอักษร 
3.1 ขนาดและรูปแบบของตัวอักษรอานได
งาย 
3.2 ตัวอักษรท่ีบรรยายมีความสัมพันธกับ
ภาพ 
3.3 ตัวอักษรกบัพื้นหลังชวยใหอานไดงาย  
 
 
  

 
 

……… 
 

……… 
..…….. 
 

 
 

……. 
 
…….
……. 
 

 
 

……. 
 
…….
……. 
 

 
 

………… 
 

………... 
.…….… 
 

 
 
…… 
 
…… 
…… 

4 4. สี 
4.1 สีตัวอักษรชวยใหอานงาย  
4.2 สีของพื้นหลังมีความเหมาะสม และทํา
ใหตัวอักษรเดนชัด 
4.3 สีท่ีใชโดยรวมชวยใหบทเรียนนาสนใจ 

 
……… 

 
……… 
..…….. 

 
……. 
 
…….
……. 

 
……. 
 
…….
……. 

 
………… 

 
………... 
.…….… 

 
…… 
 
…… 
…… 
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ความคิดเห็น/ ขอเสนอแนะ 
....................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................... 
             
    ลงช่ือ ………………………………………………  ผูประเมิน 
           (.…..………………………………………….) 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย   
เร่ือง  ความรูเบื้องตนเก่ียวกับดนตรีตะวันตก 

 
สําหรับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

 
คําชี้แจง   โปรดใสเคร่ืองหมาย     ลงในชองประเมินตามความคิดเหน็ของทาน      
 

ความคิดเหน็ 

ขอ รายการ 
ดีมาก ดี พอใช 

 
ตอง

ปรับปรุง 
ใช

ไมได 

1 1. ความสอดคลองของจุดประสงคกับเนื้อหา    
1.1  ความเหมาะสมของวัตถุประสงค     
1.2  การกําหนดหัวขอเร่ือง/หัวเร่ืองครอบคลุม
วัตถุประสงค 
1.3  การนําเสนอเนื้อหาตรงตามวัตถุประสงค 

 
……. 

 
……. 
……. 

 
……. 

 
……. 
……. 

 
……. 

 
……. 
……. 

 
………… 

 
…………
…….…... 
 

 
……… 
 
………
……… 
 

2 2. เนื้อหา 
    2.1  ความถูกตอง / ชัดเจนในการอธิบาย
เนื้อหา เชน การใชคํา ประโยค และสํานวนภาษา 
    2.2  ความถูกตองของการใชคําศัพทในการ
อธิบายเนื้อหา 
    2.3  ความเหมาะสมของการจัดลําดับเนื้อหา 
    2.4  การใชภาพประกอบสอดคลอง/ เหมาะสม
กับเนื้อหา 
 

 
 
……. 
 
……. 
……. 
 
……. 

 
 
……. 
 
……. 
……. 
 
……. 

 
 
……. 
 
……. 
……. 
 
……. 

 
 
………… 
 
………… 
………… 
 
………… 

 
 
……… 
 
………
……… 
 
……… 

3 3. แบบฝกหัด 
   3.1  ความชัดเจนของคําถาม 
   3.2 ความเหมาะสมของจํานวนแบบฝกหดั 
   3.3 ความเหมาะสมในการเสนอผลการทํา
แบบฝกหัด 

 
……. 
……. 
 
....... 
 

 
……. 
……. 
 
........ 

 
……. 
……. 
 
....... 

 
.............. 
………… 
 
…........... 

 
........... 
……… 
 
……… 
 

4 4. แบบทดสอบ 
    4.1 ความชัดเจนของคําถาม 
   4.2 แบบทดสอบสอดคลองกับเนื้อหาและ 
ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
   4.3 ความชัดเจนในการสรุปผลคะแนน 

 
……. 
 
……. 
........ 

 
……. 
 
……. 
........ 

 
……. 
 
……. 
........ 

 
………… 

 
…........... 
............. 

 
……… 
 
……… 
........... 
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ความคิดเห็น/ ขอเสนอแนะ 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................………….............………
…………………………………………………………............................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................... 
 
 
    ลงช่ือ ………………………………………………  ผูประเมิน 
            (.…..…………………………………………..) 
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ภาคผนวก ง 
รายชื่อผูเช่ียวชาญประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญท่ีประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
เรื่อง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับดนตรีตะวันตก 

 
ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 
 1. ผูชวยศาสตราจารย ชาญชัย  อินทรสุนานนท 
     ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 2. ผูชวยศาสตราจารยอลิศรา  เจริญวานิช 
     ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 3. นายชนนิทร พี่งบุญ ณ อยุธยา 
      กองเทคโนโลยีเพื่อการเรียนการสอน  สํานักการศึกษา กรุงเทพมหานคร 
 
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
 1. อาจารยประเสริฐ  ฉิมทวม 
  สาขาวิชาดนตรีสากล  คณะมนุษยศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม   
 2. อาจารยสุขชัย  ภวการคาดี 
  สาขาวิชาดนตรี  วิทยาลัยดนตรี  มหาวิทยาลัยรังสิต  
 3.  อาจารยตนเถา  ชวยประสิทธ์ิ 
    ภาควิชาดุริยางคศิลป  คณะศิลปกรรมศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
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ภาคผนวก จ 
ตัวอยางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ตอนท่ี 1 ยุคสมัยของดนตรีตะวันตก 10 ขอ 
 
1. ในสมัยยุคกลาง เพลงรองเกี่ยวกับศาสนาท่ีเรียกวาเพลงโบสถ (Church Music) มีลักษณะเปนอยางไร 
ก. เพลงรองเสียงเดยีว ท่ีมักจะมีดนตรีเลนประกอบ 
ข. รองประสานเสียงสองแนว โดยใชระยะข้ันคูเสียงคูส่ีเปนหลัก 
ค. เพลงรองเสียงเดยีว ไมมีดนตรีประกอบ ไมมีอัตราจังหวะ 
ง . เพลงรองท่ีประกอบดวยเสียง 4 แนว ในลักษณะของโซปราโน อัลโต เทเนอร เบส 
 

2. ผูใดไดรับการยกยองวาเปนบิดาแหงดนตรีสมัยใหม 
 ก. บาค (Johann Sebastian Bach) 
 ข.แฮนเดล (George Frideric Handel) 
 ค. ปาเลสตรินา (Giovanni Pierluigi da Palestrina) 
 ง. โชแปง (Frederic Francios Chopin) 
 

3. Toccata and Fugue in D minor เปนผลงานท่ีมีช่ือเสียงของผูประพันธทานใด 
 ก. ไฮเดนิ (Franz Joseph Haydn) 
 ข. ลิสต (Franz Liszt) 
 ค. บาค (Johann Sebastian Bach) 
 ง. บิเซต (George Bizet) 
 
4. “The Four Seasons” เปนผลงานท่ีมีช่ือเสียงของผูประพันธทานใด 
 ก. บาค (Johann Sebastian Bach) 
 ข. เบโทเฟน (Ludwig Van Beethoven) 
 ค. วิวัลดี (Antonio Vivaldi 
 ง. โมสารท (Wolfgang Amadeus Mozart) 
 
5. บทเพลงท่ีมีช่ือเสียงเปนท่ีรูจักไปท่ัวโลกของแฮนเดล ช่ือวาอะไร 
 ก. Moonlight 
 ข. Messiah 

ค. Jupiter 
 ง. Majic Flute 
 
6. ดนตรีสําหรับอุปรากรเร่ือง “Carmen” เปนผลงานท่ียิง่ใหญท่ีสุดของผูประพันธทานใด 
 ก. บรามส (Johannes Brahms) 
 ข. บิเซต (George Bizet 
 ค. ไฮเดิน (Franz Joseph Haydn) 
 ง. แฮนเดล (George Frideric Handel) 
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7. “Swan Lake” เปนผลงานท่ีมีช่ือเสียงของผูประพันธทานใด 
 ก. เบโทเฟน (Ludwig Van Beethoven) 
 ข. โมสารท (Wolfgang Amadeus Mozart) 
 ค. บาค (Johann Sebastian Bach) 
 ง. ไชคอฟสกี (Peter Ilich Tchaikovsky) 
 
8. ผูประพันธทานใด ไดรับฉายาวาเปน “บิดาแหงซิมโฟนี” 
 ก. บาค (Johann Sebastian Bach๗ 
 ข. เบโทเฟน (Ludwig Van Beethoven) 
 ค. ไฮเดิน (Franz Joseph Haydn) 
 ง. โมสารท (Wolfgang Amadeus MozartX 
 
9. โมสารท (Wolfgang Amadeus Mozart) เปนผูประพันธเพลงในชวงยุคสมัยใด 
 ก. ยุคกลาง 
 ข. ยุคฟนฟูศิลปวิทยาการ 
 ค. ยุคคลาสสิก 
 ง. ยุคโรแมนติก 
 
10. บาค (Johann Sebastian Bach) เปนผูประพันธเพลงในชวงยุคสมัยใด 
 ก. ยุคกลาง 
 ข. ยุคบาโรก 
 ค. ยุคคลาสสิก 
 ง. ยุคโรแมนติก 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประวัติยอผูวิจัย 
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ประวัติยอผูวิจัย 
 
ช่ือ   ช่ือสกุล   นางสาวรพีพฒัน  เพ็ชรเกษม 
วัน เดือน ปเกดิ   วันท่ี  1   กรกฎาคม   2521 
สถานท่ีเกิด   จังหวดักรุงเทพมหานคร 
สถานท่ีอยูปจจุบัน             549/158  ถ.จรัญสนิทวงศ 37 เขตบางกอกนอย กรุงเทพมหานคร 10700 
ตําแหนงหนาท่ีการงานปจจบัุน     ธุรกิจสวนตัว 
สถานท่ีทํางานปจจุบัน             บาน 
ประวัติการศึกษา 
 พ.ศ. 2538             มัธยมศึกษาตอนปลาย 
                                                 จากโรงเรียนสตรีวิทยา จังหวดักรุงเทพมหานคร 
 พ.ศ. 2542  ศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา สังคมวิทยาและมานุษยวิทยา  
                                                  จากมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  
              พ.ศ. 2551             การศึกษามหาบัณฑิต สาขาวชิาเทคโนโลยีทางการศึกษา  
                                                 จากมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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