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ณัฐวุฒิ สองทิศ. (2551).  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุมสาระการเรียนรูการงาน
 อาชีพและเทคโนโลยีโดยใชบทเรียนออนไลนที่มีรูปแบบแตกตางกันกับนักเรียนที่มีรูปแบบ
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 การวิจัยครั้งน้ีมีจุดมุงหมายเพ่ือ 1) พัฒนาบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ กลุมสาระการ
เรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี นักเรียนชวงชั้นที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) วิชาคอมพิวเตอร 
เรื่องเทคโนโลยี ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 90/90 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนระหวางนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนออนไลนทั้ง 3 รูปแบบ 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนระหวางนักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแตกตางกัน 4) ศึกษาปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบบทเรียน
ออนไลนและรูปแบบการคิดของผูเรียนที่มีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุมตัวอยางที่ใชในการหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนเปนนักเรียนชวงชั้นที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาที่ 5) โรงเรียนวัดสวน
สม ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 โรงเรียนวัดสวนสม จํานวน 276 คน และกลุมตัวอยางที่ใช
ในการศึกษาเปรียบเทียบตัวแปรเปนนักเรียนโรงเรียนอนุบาลวัดพิชัยสงคราม จํานวน 242 คน ซ่ึง
ไดมาจากการสุมแบบหลายขั้นตอน เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก บทเรียนออนไลนที่มีรูปแบบ
ตางกัน 3 รูปแบบ แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน แบบทดสอบวัดรูปแบบการคิด (The 
Group Embedded Figures Test) และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สถิติที่ใชในการ
วิเคราะหขอมูล คือ คารอยละ คาเฉลี่ย และ Two-Way ANOVA 
 ผลการทดลองพบวา 1) ไดบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบที่มีประสิทธิภาพดังน้ี รูปแบบที่ 1 
มีประสิทธิภาพ 93.33/90.83 รูปแบบที่ 2 มีประสิทธิภาพ 91.00/92.50 รูปแบบที่ 3 มีประสิทธิภาพ 
93.33/91.83 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแตกตางกัน แตกตางกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยนักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบอิสระจากสิ่งรอบขางมีผล
การเรียนรูทางการเรียนสูงกวานักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบไมอิสระจากสิ่งรอบขาง 3) ผลการ
เรียนรูทางการเรียนของนักเรียนจากบทเรียนออนไลนตางกัน 3 รูปแบบ แตกตางกันอยางไมมี
นัยสําคัญทางสถิติ 4) รูปแบบบทเรียนออนไลนที่แตกตางกันและรูปแบบการคิดแตกตางกันไมสงผล
ตอการเรียนรูทางสถิติ 
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 The objectives of this study were as follows: 1) to develop three on-line courses in 
Career and Technology substance on computer subject for Prathomsuksa 5 students, in 
accordance with the 90/90 standard criteria, 2) to compare learning achievement of 
Prathomsuksa 5 students by using three different types of on-line course, 3) to evaluate an 
influence of students’ learning ability on the  learning achievement, and 4) to determine 
interaction between on-line course and learning ability as well as learning achievement.   

The implementation instruments of this study consisted of three types of on-line 
course which according to the standard criteria. Learning ability measurement was identified 
by the Group Embedded Figures Test while learning achievement was evaluated by the 
examination. In order to design the course, data from 276 Prathomsuksa 5 students at Wat 
Saunsom school was collected, then provided the information to develop on-line course. 
The sample group used for implementation included 242 students at Wat Pichaisongkram 
kindergarten school. All samples were collected by a step sampling method. Differences 
between students’ learning achievement were initially analysed by two-way ANOVA.  
 The results revealed as follows: 1) The efficiency of on-line course type 1 was 93.33 
/90.83 type 2 was 91.00/92.50 and type 3 was 93.33/91.83. 2) The students’ learning ability 
was significant affected the students’ learning achievement at the 0.5 level. Higher score of 
students’ learning achievement was observed in the Field Independent thinking group, while 
the lower one was in the Field Dependent group. 3) The difference of students’ learning 
achievement using three types of on-line course was not statistically significant difference. 
4) The students’ learning achievement was not affected by types of on-line course as well 
as the students’ learning ability.              
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ปริญญานิพนธน้ีสําเร็จไดดวยดีเพราะผูวิจัยไดรับความกรุณาอยางยิ่งจาก รองศาสตราจารย 

เสาวณีย สิกขาบัณฑิต ประธานกรรมการควบคุมปริญญานิพนธ ผูชวยศาสตราจารย จิราภรณ   
บุญสง กรรมการควบคุมปริญญานิพนธ ทานทั้งสองไดเสียสละเวลาอันมีคาในการใหคําปรึกษา
แนะนําในการจัดทํางานวิจัยทุกขั้นตอน อีกทั้งทําใหผูวิจัยไดรับประสบการณในการทํางานวิจัย
ทางการศึกษาและทานทั้งสองยังเปนแบบฉบับของอาจารยที่ทุมเทใหกับศิษยและงานดานวิชาการ
อยางไมเหน็ดเหนื่อย 
 ขอกราบขอบพระคุณ รองศาสตราจารย สุรชัย สิกขาบัณฑิต ประธานกรรมการสอบ
ปริญญานิพนธ และผูชวยศาสตราจารย ฤทธิ์ชัย ออนม่ิง กรรมการสอบปริญญานิพนธทําให
วิทยานิพนธมีความสมบูรณยิ่งขึ้น 
 ขอกราบขอบพระคุณครูอาจารย ทุกทานที่ใหความรูแกผูวิจัยในตลอดชีวิตการศึกษา 23 ป 
ทําใหผูวิจัยไดซึมซับการเรียนรูอยางไมมีที่สิ้นสุด และตองนําความรูน้ันไปใชประโยชนใหแกผูอ่ืน
ตอๆไป อีกดวยตามเจตนารมณของการเปนครูและอาจารยอยางสมบรูณ 
 ขอกราบขอบพระคุณคณาจารยโรงเรียนวัดสวนสม ที่ไดใหความอนุเคราะหแกผูวิจัยในการ
พัฒนาเครื่องมือวิจัย รวมถึงการใชหองคอมพิวเตอรสําหรับงานวิจัยในครั้งน้ี 
 ขอกราบขอบพระคุณคณาจารยโรงเรียนอนุบาลวัดพิชัยสงคราม ที่ไดใหความอนุเคราะห
แกผูวิจัยในการดําเนินการเก็บขอมูลและการสนับสนุนเปนอยางดีสําหรับงานวิจัยในครั้งน้ี 
 ขอกราบขอบพระคุณ คุณพอจรัสชัย คุณแมสุพรรณี ที่ใหทั้งกําลังกายและกําลังใจที่ดีเยี่ยม
ตลอดระยะเวลาในการศึกษาและการทํางานวิจัย  
 ปริญญานิพนธฉบับน้ีไดรับการสนับสนุนจาก พ่ี นอง ญาติ และเพื่อนๆ ทุกคนที่ใหกําลังใจ
คําปรึกษาในดานตางๆและความชวยเหลือ ขอขอบพระคุณทุกทาน 
 สุดทายนี้ คุณความดีทั้งปวงอันเกิดจากปริญญานิพนธฉบับน้ี ขอมอบให คุณพอจรัสชัย 
คุณแมสุพรรณี ที่คอยอบรมเลี้ยงดูสั่งสอนลูกเปนอยางดีเรื่อยมา ตราบจนวันน้ี 
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บทที่ 1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 
 ประเทศไทยดําเนินการปฏิรูปการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 
รัฐมีการสงเสริมและสนับสนุนการผลิต การพัฒนาสื่อ วัสดุอุปกรณ นําเทคโนโลยีมาใชในระบบ
การศึกษา มีการพัฒนาบุคลากรทั้งดานผูผลิตและผูใชเทคโนโลยีทางการศึกษาเพื่อใหมีความรู
ความสามารถ ทักษะในการผลิต รวมทั้งการใชเทคโนโลยีที่เหมาะสมมีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
(สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ.  2546) การนําเทคโนโลยีทางดานคอมพิวเตอรและ
เทคโนโลยีทางดานการสื่อสาร (ICT-Information and Communication Technology) มาใชใน
พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 และกรอบนโยบายเทคโนโลยีสารสนเทศแหงชาติ
ประกาศเมื่อวันที่ 3 ตุลาคม พ.ศ. 2544 การนําไปสูยุคขาวสารขอมูลการใชไอซีทีเพ่ือการพัฒนา
สังคมไทยไปสูสังคมแหงภูมิปญญาและการเรียนรูที่สนองตอคุณภาพชีวิตโดยตรง เทคโนโลยีการ
เรียนรูจะชวยปรับปรุงคุณภาพการศึกษาของเด็กไทยในศตวรรษที่ 21 เพ่ือชวยเปลี่ยนสังคมไทยเขา
กับสังคมเศรษฐกิจพ้ืนฐานความรู (กิดานันท มลิทอง.  2548: 93-94) ระบบเศรษฐกิจสังคมความรู 
(KBE-Knowledge-Based Economy) เปนแนวคิดใหมที่เกี่ยวกับการพัฒนาประเทศอยางยั่งยืนซึ่ง
ประเทศไทยไดสนใจในเคบีอี กระทั่งมีการบรรจุในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมฉบับที่ 9 (พ.ศ.
2545-2549) วา “สังคมแหงภูมิปญญาและการเรียนรูเปนเปาหมาย 1 ใน 3 ที่ประชากรพึงปรารถนา
ในอนาคต” (คณะกรรมการเทคโนโลยีสารสนเทศแหงชาติ.  2542: 45) ประชาชนไดเห็นถึง
ความสําคัญและประโยชนของการใชเทคโนโลยีเพื่อทางการศึกษา สามารถเพิ่มพูนความรูและการ
เรียนอยางตอเน่ืองลดความเหลื่อมล้ํา สนับสนุนใหผูใชและผูผลิต มีจิตสํานึก มีจรรยาบรรณ มีความ
รับผิดชอบตอสังคมรวมทั้งสามารถเลือกสรรกลั่นกรองและใชขอมูลขาวสารจากสื่อตางๆ (สํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ.  2545-2549: 29-30) 
 เทคโนโลยีสารสนเทศและสื่อสารโดยเฉพาะอินเทอรเน็ตไดแทรกซึมเขาไปทุกสวนของ
สังคมและเขามามีสวนสําคัญตอการดําเนินชีวิตของคนไทยเพิ่มมากขึ้นเรื่อยๆ จากเดิมที่
อินเทอรเน็ตเคยเปนเพียงแหลงขอมูลความรูสําหรับนักวิชาการและนักวิจัยดานคอมพิวเตอร 
ปจจุบันไดมีขยายการใชประโยชนจากอินเทอรเน็ตไปสูผูคนในวงการอื่นๆเพ่ิมขึ้น การใช
อินเทอรเน็ตในประเทศไทยไดขยายตัวเพ่ิมขึ้นอยางตอเน่ือง อินเทอรเน็ตไดเขามามีบทบาทสําคัญ
ในชีวิตประจําวันในหลายๆดานของคนไทย จากการสํารวจของสถิติแหงชาติ พบวาในป พ.ศ. 2546 
มีคนไทยใชอินเทอรเน็ตประมาณ 6.08 ลานคน เพ่ิมขึ้นถึงรอยละ 27.1 จากปกอนหนานี้ (ศูนย
เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ.  2547: 1) อินเทอรเน็ตเปนแหลงที่รวบรวม
ความรูมหาศาลผูเรียนจึงมีชองทางวิธีการเรียนรูใหเกิดความหลากหลาย ผูเรียนสามารถเลือกสื่อ
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การเรียนการสอนไดตามความถนัดและความสนใจการเรียนรูผานสื่ออิเล็กทรอนิกส ทําใหมี
ประสิทธิผลการเรียนรูของผูเรียนเพิ่มถึงรอยละ 30 มากกวาการเรียนรูโดยการฟงบรรยายใน
หองเรียน หรือจากการอานหนังสือและทําใหผูเรียนเรียนรูไดรวดเร็วขึ้นถึงรอยละ 60 ของการเรียนรู
แบบเดิม (เกรียงศักดิ์ เจริญวงคศักดิ์.  2544) ซ่ึงสอดคลองกับผลการศึกษาของ อลิเซีย (Alicia.  
2001) ที่กลาววานักเรียนที่อานเนื้อหาจากอินเทอรเน็ตนั้นใหความสนใจมากกวาและอินเทอรเน็ตทํา
ใหเขาไดคนควาหาความรูดวยตนเองและไดศึกษาตามความสนใจของแตละคนซึ่งไดคะแนนที่ดีกวา
การอานเนื้อหาจากสื่อสิ่งพิมพที่สามารถเชื่อมโยงขอมูลที่ตองการไดอยางรวดเร็ว เปนสื่อการ
ถายทอดที่เปดโลกสังคมแหงการเรียนรูแบบใหม  
 เว็บ (Web) เปนคําที่มาพรอมๆกับอินเทอรเน็ต (Internet) อาจเรียกไดวาเวบ็เปนยูสเชอร
อินเตอรเฟส (User Interface) ของอินเทอรเน็ต หรือเปนหนาจอแสดงกิจกรรมตางๆบนอินเทอรเน็ต 
เปนหนาตาทีท่ําใหผูใชรูจักและใชประโยชนจากอินเทอรเน็ตได (พรพิไล เลิศวิชา. 2544: 247) การ
เรียนการสอนผานเว็บมีลักษณะโดดเดน คือ ผูเรียนสามารถเรียนเวลาใดก็ได สถานที่ใดก็ได ที่มี
ความพรอมดานการเชื่อมตอระบบ สามารถใชเครื่องมือตางๆ เชน  e-Mail, Chat, Webboard, 
Newsgroup สื่อสารกับเพ่ือนๆ ผูสอน หรือบุคคลอื่นๆที่สนใจและผูเชี่ยวชาญตางๆ ซ่ึงผูเรียนไมตอง
เขาชั้นเรียน เขาโรงเรียน เพราะถือวาเวบ็ไซตเปนเสมอืนหองเรียนหรือโรงเรียน หนังสือเน้ือหาการ
เรียนถูกแทนที่ดวยเนื้อหาดิจิตอล ลักษณะตางๆ ทั้งขอความ, ภาพนิ่ง, ภาพเคลื่อนไหว, เสียง และ
วีดิทัศน ตามแตลักษณะของเว็บไซต สําคัญที่สุดคือผูเรียนที่ไมกลาแสดงออกในหองเรียนปกติ จะ
กลาแสดงออกและแสดงความคิดเห็นไดมากกวาเดิม(ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนกิสและคอมพวิเตอร
แหงชาติ. 2549) การนําประโยชนของอินเทอรเน็ตมาใชในการพัฒนาบทเรียนจึงเปนการจัดสภาพ 
แวดลอมการเรียนการสอนที่ประยุกตคุณลักษณะของอินเทอรเน็ต โดยนําทรัพยากรที่มีอยูในเวิลด 
ไวด เว็บ (World Wide Web) มาเปนสื่อกลางเพื่อสงเสริมการเรียนรู (Khan.  1997) การเรียนการ
สอนผานเว็บเปนการเรียนการสอน รายบุคคลซึ่งโดยใชความสามารถของเครือขายคอมพิวเตอร
สาธารณะหรือสวนบุคคล จะแสดงผลในรูปของการใชเว็บบราวเซอร สามารถเขาถึงขอมูลที่อยู
ภายในเครือขายได คลารก (Clark.  1998) ไดกลาวถึงการออกแบบและพัฒนาเว็บเพจเพ่ือ
การศึกษาสามารถทําไดหลากหลายระบบขึ้นอยูกับลักษณะของขอมูลความชอบของผูพัฒนาและ
วัตถุประสงคที่ตองการนําเสนอและหลักการออกแบบเว็บ ลินชและฮอรตัน (Lynch and Horton.  
2002) ไดกลาวถึงรูปแบบโครงสรางในการออกแบบเว็บวา หากมีการออกแบบโครงสรางของเว็บที่ดี
จะชวยปองกันอุปสรรคตางๆในการเขาสูเน้ือหาภายในเว็บ สามารถชวยใหการเชื่อมโยงเนื้อหาของ
การสืบคนขอมูลภายในบทเรียนเปนระเบียบ สงผลใหเกิดการเรียนผานเว็บ ดังน้ันหากการสราง
บทเรียนออนไลนมีรูปแบบโครงสรางที่ดียอมสงผลตอผูเรียน 
 อะโดบี (Adobe.  2005: ออนไลน) บริษัทผูผลิตซอฟตแวรรายใหญของโลก ไดกลาวถึง
รูปแบบโครงสรางเว็บเพ่ือใหขอมูลความรูเกี่ยวกับการนําเทคโนโลยีมาใชเพ่ือชวยในการจัด
การศึกษา โดยมีการแบงประเภทของเว็บไวอยางชัดเจน ดังน้ี 
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  1. เว็บที่มีรูปแบบโครงสรางแบบเสนตรง (Linear Structure) โครงสรางเว็บลักษณะนี้
จะมีความเปนลําดับขั้นตอน โดยผูเรียนจะถูกจํากัดใหเดินหนาหรือถอยหลังไปทีละหนาในแตละครั้ง 
ไมมีการเชื่อมโยงโดยตรงจากหนา Home Page ไปยังบทเรียนอ่ืนๆ นอกจากบทเรียนแรก 
  2. เว็บที่มีรูปแบบโครงสรางแบบลําดับขั้น (Hierachy Structure) โครงสรางเว็บ
ลักษณะนี้จะมีขอจํากัดนอยกวาโครงสรางแบบเสนตรง โดยมีพ้ืนฐานมาจากการออกแบบเสนจากบน
สูลาง ดังน้ันโครงสรางของเนื้อหาจะอยูในรูปของลักษณะใหญเชื่อมโยงลงมาจนเปนลักษณะยอย 
  3. เว็บที่มีรูปแบบโครงสรางแบบการเขาถึงในลักษณะสุม (Random Access 
Structure) โครงสรางเว็บลักษณะนี้จะมีการอนุญาติใหผูเรียนสามารถเชื่อมโยงจากที่ใดก็ไดไปยังทุก
สวนบนเว็บ ตามแตความสนใจของผูเรียนเอง 
  4. เว็บที่มีรูปแบบโครงสรางแบบผสม (Mixed  Structure) เปนลักษณะของโครงสรางที่
รวมเอาลักษณะภายนอกของโครงสรางอ่ืนๆมาประยุกตใช เพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุดตอการ
เรียนรูของผูเรียน 
 รีแลนและกิลลานิ (Relan; & Gillani. 1997) กลาววาการเรียนการสอนบนเว็บมีลักษณะ
เปนการสอนรายบุคคล วิธีที่จะจัดการเรียนการสอนบนเว็บใหมีคุณภาพนั้น จําเปนที่จะตองรูวา
ผูเรียนมีรูปแบบการเรียนอยางไร  ความแตกตางกันในแตละบุคคลอันเกิดจากสภาพแวดลอม 
บุคลิกภาพ อารมณและสังคม ยอมสงผลใหผูเรียนมีวิธีการเรียนรูของตัวเอง  โดยสิ่งที่ผูเรียนไดรับ
การถายทอดอยางเปนระบบเปนขั้นตอนอยางตอเน่ืองทั้งในหองเรียนและในชีวิตประจําวัน ดังนั้น
ผูจัดการเรียนการสอนผานอินเทอรเน็ตควรใหความสําคัญเพ่ือที่จะไดมีการจัดการเรียนการสอนใหมี
ความสอดคลองเหมาะสมกับผูเรียน  
 สําหรับรูปแบบการคิดไดมีนักจิตวิทยาทางการศึกษาหลายทานไดทําการศึกษากันอยาง
กวางขวางมาปรับใช ดวยเหตุน้ีการศึกษาถึงความแตกตางระหวางบุคคลจึงเปนสิ่งจําเปน ในที่น้ี
ผูวิจัยใหความสนใจไปที่รูปแบบการคิด (Cognitive Style) ของผูเรียนเน่ืองจากเปนรูปแบบที่ไดรับ
การศึกษาอยางกวางขวางมากที่สุดและเปนที่นิยม อยางยิ่งในปจจุบัน 
 แคเนลอส เทยเลอรและเกตส (Canelos, Taylor; & Gates.  1980) ไดกลาววารูปแบบการ
คิดมีอิทธิพลอยางมากตอตัวผูเรียนในการเรียนรูเน้ือหาจากสื่อตางๆ จึงมีความจําเปนที่จะตองให
วิธีการแกผูเรียนแตละคนตางกัน ผูวางแผนจัดการเรียนการสอนจึงตองพิจารณาแบบการคิดของ
ผูเรียนใหเขาใจเพื่อนํามาจัดแผนและเตรียมโครงสรางเน้ือหาที่จะนําเสนอแกผูเรียนใหตรงกับแบบ
การคิดของผูเรียนแตละคน 
 รูปแบบการคิด (Cognitive Style) มีขอบเขตในการศึกษาไดหลายรูปแบบ มิติของแบบการ
คิดที่ไดรับการศึกษาและวิจัยมากเพื่อนําไปใชในวงการศึกษาและเปนแบบที่นาจะมีอิทธิพลตอการ 
เรียนรูจากเว็บ แบงออกได 2 แบบ คือ 
  1. แบบการคิดแบบอิสระจากสิ่งรอบขาง (Field Independent: FI) กลาวคือ บุคคล
ประเภทนี้มีการรับรูขอมูลขาวสาร และจดจําในลักษณะวิเคราะหแยกแยะขอมูล และมีการ
เปรียบเทียบความแตกตางและความเหมือนระหวางขอมูลที่ไดรับมาใหมกับขอมูลเกาที่มีอยูเดิม มี
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การปรับเปลี่ยนโครงสรางและจัดระเบียบขาวสารขอมูลที่ไดรับใหมตามความเขาใจของตนเอง มักจะ
มีความสามารถและทักษะทางสังคมนอย มีความเปนตัวของตัวเองสูง มีการตัดสินใจโดยอาศัย
ความคิดของตนเองเปนหลัก สามารถเรียนรูไดดีในสภาพการเรียนรูที่มีลักษณะเปนรายบุคคลและ
ใหอิสระแกผูเรียน ชอบการเรียนที่ใหผูเรียนตั้งเปาหมายของงานดวยตนเอง และตอบสนองตอการ
เสริมแรงภายใน (Intrinsic Reinforcement) 
  2. แบบการคิดแบบไมอิสระจากสิ่งรอบขาง (Field Dependent: FD) กลาวคือ บุคคล
ประเภทนี้มีการรับรูและจดจําขอมูลขาวสารในลักษณะภาพรวมและคงสภาพของขอมูลไวเหมือนเดิม
ตามที่ขอมูลปรากฏ โดยไมมีการปรับเปลี่ยนหรือจัดระบบขอมูลใหม มีความสามารถและทักษะทาง
สังคมดี เปนบุคคลที่ชอบทํางานรวมกับผูอ่ืน มีความสามารถในการอยูรวมกับผูอ่ืนไดดี มีความ
เขาใจผูอ่ืน ตองการมิตรภาพ ตองการความคิดเห็นของผูอ่ืนรวมในการตัดสินใจและแกปญหา ชอบที่
จะเรียนเปนกลุมและชอบการเรียนที่มีปฏิสัมพันธกับเพ่ือนในชั้นเรียน รวมทั้งกับผูสอนดวย ตองการ
การเสริมแรงภายนอก (Extrinsic Reinforcement) 
 วิธีการแบงประเภทบุคคลตามรูปแบบการคิดนี้ไดมาจากการจําแนกโดยใชแบบทดสอบ
ลักษณะภาพซอนที่เรียกวา The Group Embedded Figures Test: GEFT ของวิทกิน (Witkin; et al.  
1971) โดยผูที่มีรูปแบบการคิดทั้งสองแบบนี้จะมีพฤติกรรมการเรียนรูที่แตกตางกัน 2 ลักษณะ คือ
การใชตัวกลางในการเรียนรูและการใชประโยชนจากความเดนชัดของตัวชี้แนะ กลาวคือผูที่มีแบบ
การคิดแบบอิสระจากสิ่งรอบขาง จะมีความสามารถในการสรุปหลักการตางๆ จากประสบการณของ
ตนไดดีกวาผูที่มีแบบการคิดแบบไมอิสระจากสิ่งรอบขาง เชน ในการเรียนเนื้อหาที่มีโครงสราง
คลุมเครือ ผูเรียนตองสรุปหลักการดวยตนเอง ผูเรียนที่มีแบบการคิดแบบอิสระจากสิ่งรอบขางจะ
สามารถใชประโยชนจากตัวกลางในการเรียนรูเพ่ือเชื่อมโยงสิ่งตางๆ และสรุปเปนหลักการไดดีกวา
กลุมที่มีแบบการคิดแบบไมอิสระจากสิ่งรอบขาง อีกลักษณะหนึ่งคือการใชประโยชนจากความ
เดนชัดของตัวชี้แนะ (Cue Salience) ตัวชี้แนะที่เดนชัดมากจะทําใหเกิดการเรียนรูไดดีกวาตัวชี้แนะ
ที่เดนชัดนอย ตัวชี้แนะที่เดนชัดจะสงผลตอผูที่มีความคิดแบบอิสระจากสิ่งรอบขาง มากกวาผูที่มี
แบบการคิดแบบไมอิสระจากสิ่งรอบขาง (ณัฐกร สงคราม.  2543) 
 จากที่กลาวมาขางตนผูวิจัยจึงไดศึกษาและคนควาเพื่อออกแบบบทเรียนออนไลน 3 
รูปแบบ และเปรียบเทียบลักษณะรูปแบบการคิดที่แตกตางกันของผูเรียนที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน ซ่ึงในปจจุบันเทคโนโลยีทางการศึกษาจะเขามามีบทบาทมากในระบบการศึกษา เพ่ือเปน
แนวทางในการที่ครูผูสอนจะไดจัดการเรียนการสอนบนโลกอินเทอรเน็ตไดอยางมีประสิทธิภาพ  

 

ความมุงหมายของการวิจัย 

 ในการวิจัยครั้งน้ีผูวิจัยไดตั้งใจความมุงหมายไวดังน้ี 
 1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี นักเรียนชวงชั้นที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) วิชาคอมพิวเตอร เร่ืองเทคโนโลยี ใหมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 90/90 
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 2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนออนไลน
ทั้ง 3 รูปแบบ 
 3.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางนักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแตกตางกัน  
 4.  เพ่ือศึกษาปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบบทเรียนออนไลนและรูปแบบการคิดของผูเรียน ที่
มีตอผลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

ความสําคัญของการวิจัย  
 1. ไดบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
นักเรียนชวงชั้นที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) วิชาคอมพิวเตอร เรื่องเทคโนโลยี ที่มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑมาตรฐาน 90/90 
 2. ไดทราบผลของบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี นักเรียนชวงชั้นที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) วิชาคอมพิวเตอร เร่ืองเทคโนโลยี และ
รูปแบบการคิดที่มีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 3.  เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนออนไลนในเนื้อหาอ่ืนๆ ตอไป 
 

สมมติฐานในการวิจัย 
 1.  นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนออนไลนรูปแบบแตกตางกันมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
แตกตางกัน 
 2.  นักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแตกตางกันมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกัน 
 3.  มีปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบบทเรียนออนไลนและรูปแบบการคิดตอผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน 

  
ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยเปนนักเรียนชวงชั้นที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาที่ 5) ภาคเรียนที่ 2 ป 
การศึกษา 2550 โรงเรียนวัดสวนสม จํานวน 6 หอง จํานวน 276 คน และโรงเรียนอนุบาลวัดพิชัย
สงคราม จํานวน 5 หอง จํานวน 242 คน นักเรียนทั้งหมด 518 คน 
        
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
 1.  กลุมตัวอยางที่ใชในการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนเปนนักเรียนชวงชั้นที่ 2 
(ชั้นประถมศึกษาที่ 5) โรงเรียนวัดสวนสม ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 จํานวน 144 คน โดย
แบงเปนกลุมทดลอง ดังน้ี 
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 การทดลองครั้งที่ 1 จํานวน 9 คน โดยแบงนักเรียนออกเปน 3 กลุมๆ ละ 3 คน ใหเรียนกับ
บทเรียนออนไลน รูปแบบละ 1 กลุม 
 การทดลองครั้งที่ 2 จํานวน 45 คน โดยแบงนักเรียนออกเปน 3 กลุมๆ ละ 15 คน ใหเรียน
กับบทเรียนออนไลน รูปแบบละ 1 กลุม 
 การทดลองครั้งที่ 2 จํานวน 90 คน โดยแบงนักเรียนออกเปน 3 กลุมๆ ละ 30 คน ใหเรียน
กับบทเรียนออนไลน รูปแบบละ 1 กลุม 
   
 2 .  กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาเปรียบเทียบตวัแปรเปนนักเรียนชวงชั้นที่ 2 (ชั้นประถม 
ศึกษาที่ 5) โรงเรียนอนุบาลวัดพิชัยสงคราม ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 จํานวน 9 0  
คน โดยแบงเปนกลุมผูเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบอิสระจากสิ่งรอบขาง (Field Independent: FI) 
จํานวน 45 คน และกลุมผูเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบไมอิสระจากสิ่งรอบขาง (Field Dependent: 
FD )  จํานวน 45 คน ซ่ึงในแตละกลุมแบงเปนกลุมยอยอีกกลุมละ 15 คน โดยใหแตละกลุมเรียน 
บทเรียนออนไลนที่มีรูปแบบตางกันกลุมละ 1 รูปแบบ จาก 3 รูปแบบ ซ่ึงมีจํานวนนักเรียนในแตละ
กลุมดังแสดงในตาราง1  

 
ตาราง 1 จํานวนนักเรียนจําแนกตามรูปแบบการคิดและรูปแบบของบทเรียนออนไลน 
 
 บทเรียนออนไลน 

รูปแบบที่ 1 
บทเรียนออนไลน 

รูปแบบที่ 2 
บทเรียนออนไลน 

รูปแบบที่ 3 
รูปแบบการคดิแบบ FI 15 15 15 

 รูปแบบการคดิแบบ FD 15 15 15 
 

 เน้ือหาที่ใชในการวิจัย 
 เน้ือหาที่ใชในการวิจัยในครั้งน้ีเปนเนื้อหาในหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานในกลุมสาระการ
เรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีสําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) วิชา 
คอมพิวเตอร เรื่องเทคโนโลยี ประกอบดวย 2 บทเรียน คือ 
  บทเรียนที่ 1 ความรูพ้ืนฐานเทคโนโลยี 
  บทเรียนที่ 2 หลักการทํางานคอมพิวเตอร 
 ตัวแปรที่ศึกษา 
 1. ตัวแปรตน ไดแก 
  1.1 การเรียนรูโดยใชบทเรียนออนไลน จําแนกไดเปน 3 รูปแบบ ดังน้ี 
   1.1.1 การเรียนรูผานบทเรียนออนไลน รูปแบบที่ 1 
   1.1.2 การเรียนรูผานบทเรียนออนไลน รูปแบบที่ 2 
   1.1.3 การเรียนรูผานบทเรียนออนไลน รูปแบบที่ 3 
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  1.2  รูปแบบการคิด ซ่ึงแบงออกเปน 2 แบบ 
    1.2.1 รูปแบบการคิดแบบอิสระจากสิ่งรอบขาง (Field Independent: FI) 
    1.2.2 รูปแบบการคิดแบบไมอิสระจากสิ่งรอบขาง (Field Dependent: FD) 
 2.  ตัวแปรตาม ไดแก 
  2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 
นิยามศัพทเฉพาะ 
 1. บทเรียนออนไลน (Online Course) หมายถึง บทเรียนคอมพิวเตอรผานเว็บเพจ กลุม
สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) 
วิชาคอมพิวเตอร เรื่องเทคโนโลยี โดยบทเรียนสามารถนําเสนอภาพนิ่ง ขอความ กราฟก 
ภาพเคลื่อนไหว และเสียง ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดสรางบทเรียนออนไลนที่มีรูปแบบโครงสราง 3 
แบบ คือ รูปแบบโครงสรางแบบเสนตรง (Linear Structure) รูปแบบโครงสรางแบบการเขาถึงใน
ลักษณะสุม (Random Access Structure) และรูปแบบโครงสรางแบบผสม (Mixed Structure) 
 2. บทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ หมายถึง รูปแบบโครงสรางของบทเรียนออนไลน ตางกัน 
3 รูปแบบ ไดแก  
  2.1 บทเรียนออนไลนรูปแบบที่ 1 เปนบทเรียนที่มีรูปแบบโครงสรางแบบเสนตรง  
(Linear Structure) คือ โครงสรางที่มีความเปนลําดับขั้นตอนและมีลักษณะตายตัว การออกแบบ
บทเรียนผูเรียนจะถูกจํากัดใหเดินหนา และถอยหลังไปทีละหนาในแตละครั้ง คลายกับการเปด
หนังสืออาน 
  2.2 บทเรียนออนไลนรูปแบบที่ 2 เปนบทเรียนที่มีรูปแบบโครงสรางแบบการเขาถึงใน
ลักษณะสุม (Random Access Structure) คือ โครงสรางที่อนุญาตใหผูเรียนเคลื่อนยายจากที่ใดก็ได
ไปยังทุกสวนบนเว็บไซต ผูเรียนสามารถเลือกเนื้อหาที่ตองการเชื่อมโยงตามความถนัด ความ
ตองการและความสนใจของตนเอง 
  2.3 บทเรียนออนไลนรูปแบบที่ 3 เปนบทเรียนที่มีรูปแบบโครงสรางแบบผสม (Mixed 
Structure) คือ เปนโครงสรางที่รวมเอาลักษณะภายนอกที่หลากหลายจากโครงสรางอ่ืนมาประยุกต
รวมกัน เปนโครงสรางที่มีการเชื่อมโยงเนื้อหาโดยตรงจากหนา Homepage ไปยังหนาหัวขอหลัก
ของบทเรียน และจากหนาหัวขอหลักไปยังบทเรียนเชนเดียวกับรูปแบบโครงสรางแบบลําดับชั้น อีก
ทั้งผูเรียนยังสามารถเขาถึงหนาหัวขอหลักจากหนาหัวขอหลักอ่ืนๆ 
 3. รูปแบบการคิด (Cognitive Style) หมายถึง ลักษณะการคิดของบุคคลที่สงผลตอบุคลิก 
ภาพ พฤติกรรม และการเรียนรูในดานตางๆ ไมวาจะเปนการรับรู การคิด การจํา การทําความเขาใจ 
การเก็บความจํา และวิธีถายทอดเนื้อหาสาระตางๆที่ไดรับ รูปแบบการคิดแบงออกเปน 2 แบบ ดังน้ี 
  3.1 รูปแบบการคิดแบบอิสระจากสิ่งรอบขาง (Field Independent: FI) หมายถึง 
รูปแบบการคิดของบุคคลที่ใชสิ่งเราเปนศูนยกลาง มีการรับรูเน้ือหาโดยวิเคราะหสวนตางๆของ
เรื่องราวที่ไดพบเห็นอยางละเอียดถี่ถวน  
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  3.2  รูปแบบการคิดแบบไมอิสระจากสิ่งรอบขาง (Field Dependent : FD) หมายถึง 
รูปแบบการคิดของบุคคลที่ตองอาศัยขอมูลจากภายนอก หรือจากสภาวะแวดลอมรอบขาง มีการรับรู
เรื่องราวหรือสิ่งที่รับรูในลักษณะรวมๆ 
  รูปแบบการคิด วัดไดจากแบบทดสอบ The Group Embedded Figures Test: GEFT 
ซ่ึงพัฒนาขึ้นใชกับบุคคลที่มีอายุตั้งแต 10 ป ขึ้นไป ของวิทกินและคณะ 
 4.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู ความจํา ความเขาใจเนื้อหาในรายวิชาการ
งานอาชีพและเทคโนโลยีของนักเรียน ที่วัดไดจากคะแนนในการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนที่ผูวิจัยไดสรางขึ้น 
 5.  ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน หมายถึง ผลการเรียนรูของนักเรียน ที่เรียนจาก
บทเรียนออนไลนที่ผูวิจัยไดพัฒนาขึ้น ซ่ึงคาระดับคะแนนที่คาดหวังไมต่ํากวา 90/90 
  90 ตัวแรก (E1) หมายถึง ผลการเรียนเฉลี่ยของนักเรียนเม่ือเรียนจากบทเรียนออนไลน 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี นักเรียนชวงชั้นที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) วิชา
คอมพิวเตอร เรื่องที่ 1 ความรูพ้ืนฐานเทคโนโลยี และเรื่องที่ 2 หลักการทํางานคอมพิวเตอร แลวทํา
แบบฝกหัดระหวางเรียนทุกตอนรวมกันไดคะแนนเฉลี่ยไมนอยกวารอยละ 90 
  90 ตัวหลัง (E2) หมายถึง ผลการเรียนเฉลี่ยของนักเรียนเม่ือศึกษาจากบทเรียน
ออนไลน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี นักเรียนชวงชั้นที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาป
ที่ 5) วิชาคอมพิวเตอร เรื่องที่ 1 ความรูพ้ืนฐานเทคโนโลยีและเรื่องที่ 2 หลักการทํางานคอมพิวเตอร 
แลวทําแบบทดสอบหลังเรียนไดคะแนนเฉลี่ยไมนอยกวารอยละ 90 
 6.  ผูเชี่ยวชาญ หมายถึง ผูที่มีความเชี่ยวชาญ ชํานาญในเรื่องที่ทําการศึกษา ที่มีวุฒิทาง
การศึกษาระดับปริญญาเอก สาขาเทคโนโลยีทางการศึกษา  
 

 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

 
 ในการศึกษาครั้งน้ีผูวิจัยไดศึกษาคนควาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ โดยแบงเนื้อหา
ออกเปนหัวขอไดดังน้ี 
 1.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับพัฒนาทางการศึกษา 
 2.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับบทเรียนออนไลน 
 3.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับรูปแบบโครงสรางเว็บ 
 4.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับหลักสูตรและเนื้อหาวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 5.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับรูปแบบการคิด 
 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับพัฒนาทางการศึกษา 
 การวิจัยและพัฒนาการทางการศึกษา 
 การวิจัยและพัฒนาการทางการศึกษา (Education Research and Development) เปนการ
วิจัยที่สําคัญที่ชวยในการพัฒนาวิชาชีพครู เน่ืองจากใหขอมูลที่คนพบที่ไดมาจากกระบวนการวิจัย
อยางเปนระบบและเชื่อถือไดทําใหผูเรียนเกิดการพัฒนาการเรียนรู และครูผูสอนเกิดการพัฒนาการ
จัดการเรียนการสอน ปจจุบันไดมีการนําวิจัยและพัฒนามาใชกันอยางมากในวงการศึกษามีความมุง
หมายเพื่อที่คนหาแนวปฏิบัติใหมๆเรียกวา นวัตกรรม (Innovation) เพ่ือแกปญหาทางดานการจัด
การศึกษาใหมีคุณภาพยิ่งขึ้นโดยไดมีผูที่กลาวถึงหลักการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
 บอรกและกอลล (Borg; & Gall.  1989: 781-782) กลาววา การวิจัยและพัฒนาทาง
การศึกษา (Education Research and Development หรือ R&D) เปนการพัฒนาการดานการศึกษา
โดยอาศัยหลักพื้นฐานการวิจัย (Research Based Education Development) เปนกลยุทธหรือ
วิธีการสําคัญวิธีหน่ึงที่นิยม ใชในการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงหรือพัฒนาการดานการศึกษาโดยจะเนน
หลักเหตุผลและตรรกวิทยา เปาหมายหลักคือ ใชเปนกระบวนการในการพัฒนาและตรวจสอบ
คุณภาพของผลผลิตทางการศึกษา (Education Product) หมายถึง วัสดุครุภัณฑทางการศึกษา 
ไดแก หนังสือแบบเรียน ฟลมสไลด เทปเสียง เทปโทรทัศน คอมพิวเตอรและโปรแกรมคอมพิวเตอร 
 อํานาจ ชางเรียน (2532: 24) กลาววา การวิจัยและพัฒนาการศึกษาเปนการวิจัยพ้ืนฐาน
หรือมุงหาคําตอบเกี่ยวกับการปฏิบัติงานโดยการวิจัยประยุกตและตรวจสอบคุณภาพผลิตภัณฑทาง 
การศึกษา เชน การวิจัยเปรียบเทียบผลของวิธีการสอนหรืออุปกรณทางการสอน ผูวิจัยอาจพัฒนา
สื่อหรือผลิตภัณฑทางการศึกษาสําหรับการสอนแตละระบบ แตผลิตภัณฑเหลานี้ไดใชสําหรับการ
ทดสอบสมมติฐานของการวิจัยแตละครั้งเทานั้น ไมไดพัฒนาไปสูการใชสําหรับโรงเรียนทั่วไป 
 ภาวนา เห็นแกว (2545: 17-18) กลาววา การวิจัยและพัฒนาการศึกษา ถึงแมไมใชสิ่งที่
ทดแทนการวิจัยทางการศึกษา แตเปนเทคนิควิธีการเพิ่มศักยภาพการวิจัยใหมีผลตอการจัด
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การศึกษา โดยเปนตัวเชื่อมในการแปลงไปสูผลผลิตการศึกษา ที่สามารถใชประโยชนไดจริง ใน
สถาบันการศึกษา การใชกลยุทธการวิจัยและการพัฒนาการศึกษา เพ่ือปรับปรุงเปลี่ยนแปลงหรือ
พัฒนา เปนการนําผลการวิจัยทางการศึกษาดานวิจัยพ้ืนฐานและดานวิจัยประยุกตนํามาทําใหเกิด
ประโยชนมากที่สุด  
 การวิจัยและพัฒนาการทางศึกษามีความแตกตางจากการวิจัยการศึกษาประเภทอื่น ๆ อยู 
2 ประเภทคือ 
 1. เปาหมายจุดประสงค (Goal) การวิจัยทางการศึกษามุงคนควาหาความรูใหม ๆ เพ่ือ 
พัฒนา และตรวจสอบคุณภาพเก่ียวของกับผลผลิตทางการศึกษาโดยนําการวิจัยพ้ืนฐานหรือมุงหา
คําตอบเกี่ยวกับการปฏิบัติงาน แมวามีการวิจัยประยุกตทางการศึกษาหลายโครงการ มีการพัฒนา
ผลิตภัณฑทางการศึกษา เชน การวิจัยประยุกตทางการศึกษา สําหรับการสอนแตละแบบแตละ
ผลิตภัณฑเหลานี้ไดใชสําหรับการทดสอบสมมติฐานของการวิจัยแตละครั้งเทานั้น ไมไดพัฒนาไปสู 
การใชสําหรับการสถานศึกษาทั่วไป 
 2.  การนําไปใช (Utility) การวิจัยทางการศึกษามีการลดชองวางระหวางผลการวิจัยกับการ
นําไปใชจริงอยางกวางขวาง กลาวดังนี้ ผลการวิจัยทางการศึกษาจํานวนมากอยูในตูไมไดรับการ
พิจารณานํามาไปใช นักการศึกษาและนักวิจัยจึงหาทางลดชองวางดังกลาวโดยวิธีที่เรียกวา  
"การวิจัยและพัฒนา" การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา มิใชสิ่งที่เขามาแทนการวิจัยทางการศึกษา
แตเปนการเพ่ิมพูนศักยภาพของการวิจัยทางการศึกษา ใหมีผลตอการจัดการทางการศึกษา 
กลาวคือ เปนตัวเชื่อมเพ่ือการแปลงไปสูผลิตภัณฑทางการศึกษาที่ใชประโยชนไดจริงในระบบ
การศึกษา ดังน้ันการใชการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาเพื่อการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงหรือพัฒนา
การศึกษาจึงเปนผลจากการใชวิจัยทางการศึกษา ไมวาจะเปนการวิจัยพ้ืนฐานหรือการวิจัยประยุกต 
ใหเปนประโยชนมากยิ่งขึ้น สามารถสรุปความสัมพันธและความแตกตางดังภาพประกอบตอไปน้ี 
 

การวิจัยพ้ืนฐาน 

ความรูพ้ืนฐาน 

- ทฤษฎีการเรียนรู 
- ทฤษฎีการสื่อสาร 
         ฯลฯ 

 การวิจัยประยุกต 
ความรูประยุกตบางสวน 

- เครื่องมือทดสอบ 

- วัสดุอุปกรณ หลักสูตร 
         ฯลฯ 

 การวิจัยและพัฒนา 

นวัตกรรมที่ผานมา 

การทดลองใชไดผลดี 
- หลักสูตรใหม 

- วิธีการสอนใหม 
- ครูแนวใหม 

 
ภาพประกอบ 1 แผนภูมิแสดงความสัมพันธและความแตกตางระหวางการวิจัยการศึกษากบัการวิจัย 
  และพัฒนาการศึกษา 
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 องคประกอบของการวิจัยและพัฒนา 
 การวิจัยและพัฒนาประกอบดวยองคประกอบ 4 องคประกอบดังน้ี 
  1.  ผูตองการใชผลการวิจัยและพัฒนาไดแกผูตองการวิทยาการใหมจากการวิจัยและ
พัฒนาไปใชงาน ซ่ึงตองการใชผลงานวิจัยจะเปนผูกําหนดเปาหมายของการวิจัยแตละครั้ง 
  2.  นักวิจัยไดแกผูทําการวิจัย มีหนาที่วางแผนการวิจัยใหตอบสนองความตองการของ
ผูใชในการชวยหาคําตอบ เพ่ือแกปญหาผูที่จะนําไปใช 
  3.  สถาบันที่ใหการสนับสนุนทุนในการวิจัย ไดแก หนวยราชการ องคการธุรกิจ เอกชน
ตาง ๆ 
  4.  สิ่งสงเสริมการวิจัยและพัฒนา ไดแก ปจจัยสงเสริมตาง ๆ เชน หองสมุด และแหลง 
สารนิเทศสําหรับเตรียมขอมูลในการวิจัย 
 ข้ันตอนของการดําเนินการวิจัยและพัฒนา 
 การวิจัยและพัฒนา โดยบอรกและกอลล (Borg; & Gall. 1989: 784-785) กลาวไววามีการ
ดําเนินการ 10 ขั้นตอน 
 1.  การกําหนดผลผลิตที่จะพัฒนา (Product Selection) ซ่ึงเปนขั้นตอนแรกตองกําหนด 
ใหชัดวาผลผลิตคือสิ่งใด วัตถุประสงค ลักษณะทั่วไป รายละเอียดของการใช โดยมีเกณฑในการ
เลือกการกําหนดผลผลิตที่จะเกิดขึ้นตอการศึกษาที่จะพัฒนา ดังน้ี 
  1.1 ตองตรงกับความตองการที่จําเปนหรือไม 
  1.2 ความกาวหนาทางวิชาการมากพอที่สามารถพัฒนาการวิจัยและผลผลิตไดตามผล
ที่กําหนดหรือไม 
  1.3 บุคลากรที่มีอยูมีทักษะความรูและประสบการณที่จําเปนตอการวิจัยและพัฒนา
หรือไม 
  1.4 ผลผลิตที่ไดพัฒนาขึ้นในระยะเวลาที่เหมาะสมหรือไม 
 2.  การรวบรวมขอมูลและงานวิจัยที่เกี่ยวของ (Research and Information Collecting) 
ซ่ึงเปนขั้นตอนการศึกษาทฤษฎีและคนควางานวิจัย รวบรวมขอมูลตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับการผลผลิต
ทางการศึกษา ถาหากมีความจําเปนผูทําการวิจัยจะตองทําการศึกษาวิจัยขนาดเล็กเพื่อหาคําตอบ
ดานทางทฤษฎีตางๆ ที่ไมสามารถหาคําตอบไดใหไดกอนแลวจึงเริ่มพัฒนาการตอไป 
 3.   การวางแผนการวิจัยและพัฒนา (Planning) ประกอบดวย 
  3.1 กําหนดวัตถุประสงคของการใชผลผลิต 
  3.2 กําหนดงบประมาณคาใชจาย บุคลากร ระยะเวลาที่ตองใช เพ่ือการศึกษาความ
เปนไปได 
  3.3 พิจารณาผลสืบเน่ืองอันเกิดจากผลผลิตโดยขั้นตอนการวางแผนการวิจัยและพัฒนา 
ผูวิจัยสามารถคาดการณไดวาการวิจัยครั้งน้ีจะสําเร็จลุลวงตามที่กําหนดไวหรือไม 
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 4.   การพัฒนารูปแบบขั้นตนของผลผลิต (Develop Preliminary Form of Product) ซ่ึง
เปนขั้นตอนของการออกแบบและการจัดทําผลผลิตการศึกษาตามที่ไดวางไว เชน โครงการวิจัย การ
ออกแบบพัฒนาหลักสูตร เตรียมวัสดุ คูมือ และเครื่องมือในการประเมินผล  
 5. ทดสอบผลผลิตครั้งที่ 1 (Preliminary Field Testing) ซ่ึงเปนขั้นตอนการนําผลผลิตที่
ไดจากการออกแบบและจัดเตรียมในขั้นตอนที่ 4 ไปทดลองใช เพ่ือทดสอบคุณภาพเบื้องตนใน
โรงเรียนที่ทําการศึกษาในกลุมตัวอยาง 3-15 คน มีการประเมินผล แลวรวบรวมขอมูลมาทําการ
วิเคราะห 
 6.  ปรับปรุงผลผลิตครั้งที่ 1 (Main Product Revision) ซ่ึงเปนขั้นตอนโดยการนําผลผลิต
ในขอ 5 มาทําการพิจารณาการปรับปรุง 
 7.  ทดสอบครั้งที่ 2 (Main Field Testing) ซ่ึงเปนขั้นตอนโดยการนําผลผลิตที่ไดจากการ
ปรับปรุงในขอที่ 6 ไปทดสอบคุณภาพผลผลิตตามวัตถุประสงคในโรงเรียนที่ทําการศึกษาใชกลุม 
30-100 คน ประเมินผลเชิงปริมาณ 
 8.  ปรับปรุงผลผลิตครั้งที่ 2 (Operational Product Prevision) ซ่ึงเปนขั้นตอนโดยการนํา
ขอมูลและผลจากการทดลองใชในขอที่ 7 มาพิจารณาปรับปรุง 
 9.  ทดสอบผลผลิตครั้งที่ 3 (Operational Field Testing) ซ่ึงเปนขั้นตอนโดยการนํา
ผลผลิตที่ปรับปรุงไปทดสอบคุณภาพใชงานผลผลิตโดยใชกลุม 40-200 คน ประเมินผลโดยการใช
แบบทดสอบ การสังเกต และการสัมภาษณ เพ่ือทําการรวบรวมขอมูลและวิเคราะห 
 10. ปรับปรุงผลผลิตครั้งที่ 3 (Final Product Revision) ซ่ึงเปนขั้นตอนโดยการนําขอมูล
จากการทดสอบในขอที่ 9 มาพิจารณาปรับปรุง เพ่ือผลผลิตและเผยแพรตอไป โดยจัดการสัมมนา
ทางวิชาการและทําการเผยแพรไปยังสถาบันศึกษาตางๆ หรือจัดทําในลักษณะเชิงพาณิชยใหได
มาตรฐาน เพ่ือเผยแพรใหกวางขวาง 
 เอสพิช และวิเลียมส (Espich; & Williams.  1967: 75-79) ไดอธิบายถึงการทดลองใชและ
ปรับปรุงแกไขสื่อการสอนและบทเรียนสําเร็จรูปไว 3 ขั้นตอนดังน้ี 
  1.  การทดสอบทีละคน (One to One Testing) จากกลุมตัวอยางที่มีผลการเรียนระดับ
ต่ํากวาปานกลางเล็กนอย จํานวน 2-3 คน เพ่ือใหศึกษาสื่อที่พัฒนาขึ้นและหลังจากการศึกษา
ผูพัฒนาจะสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับขอบกพรองของสื่อจากกลุมตัวอยาง 
  2.  การทดลองสําหรับกลุมเล็ก (Small Group Testing) ใชกลุมตัวอยาง 5-8 คน 
ดําเนินการคลายขั้นตอนที่ 1 แตในกลุมตัวอยางไดรับการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนเพ่ือนําผล
ไปวิเคราะหทดสอบประสิทธิภาพของสื่อโดยอาศัยเกณฑมาตรฐาน 90/90 โดย 90 ตัวแรก หมายถึง 
คะแนนเฉลี่ยของผูเรียนทั้งหมดเมื่อคิดเปนรอยละแลวได 90 หรือสูงกวา สวน 90 ตัวที่สองหมายถึง 
ผูเรียนรอยละ 90 ของทั้งหมดสามารถทําขอสอบขอหน่ึง ๆ ไดถูกตอง หากผลการวิเคราะหเปนไป
ตามเกณฑดังกลาวก็ตองปรับปรุงแกไขเฉพาะสวนที่บกพรองเพ่ือนําไปทดลองใชในขั้นตอนที่ 3 
ตอไป 
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  3.  การทดลองภาคสนาม (Field Testing) เปนการทดลองกับกลุมตัวอยางที่ เปน
ประชากรเปาหมายจริง โดยผูพัฒนาสื่อจะไมเขาไปเกี่ยวของกับการทดลองดวย แตจะอาศัย
ครูผูสอนดําเนินการแทนโดยใชวิธีดําเนินการเชนเดียวกับตอนที่ 2  
 เมเยอร (Mayer.  1984: 305-344) ไดอธิบายหลักการสําคัญของการวิจัยและพัฒนาชุดฝก
ไว 3 ขั้นตอน ดังน้ี  
  1.  การพิจารณาจากกลุมเพ่ือน (Judgment by Peers) โดยใชใหศึกษาชุดฝกทีละชุด
หลังการศึกษาผูพัฒนาชุดฝกจะสอบถามความคิดเห็นทั่วไปเกี่ยวกับชุดฝก จากนั้นจึงรวมกัน
พิจารณาหาขอบกพรอง หลังจากนั้นใหผูศึกษาชุดฝกตอบแบบสอบถาม แบบประมาณคา และแบบ
ปลายเปด เพ่ือนําไปวิเคราะหหาขอบกพรองตอไป 
  2.  ทดลองกับกลุมเล็ก (Trial with Small Group) จากอาสาสมัคร 3-5 คน มีการ
ทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน มีการสังเกตพฤติกรรมของผูเรียนในระหวางเรียน หลังศึกษาเสร็จผู
ศึกษาชุดฝกจะรวมกันอภิปรายชี้แจงถึงขอบกพรองของชุดฝกเพื่อปรับปรุงแกไขตอไป 
  3.  ทดลองกับชั้นเรียนที่เปนตัวแทน (Trial with Representative Class or Classes) 
ดําเนินการคลายขั้นตอนที่ 2 คือ ใหมีการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เน่ืองจากการทดลองใชสื่อ
ในขั้นตอนนี้ใชกลุมตัวอยางจํานวนมากไมสะดวกตอการสัมภาษณหรืออภิปรายแบบเดิม ขอมูลที่ได
จากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และจากแบบสอบถามจะไดรับการวิเคราะหเพ่ือหา
ขอบกพรองของสื่อที่จะตองปรับปรุงแกไขตอไป 
 วิธีการพัฒนาและตรวจสอบความเหมาะสมของงานดานการศึกษา 
 ขั้นตอนของวิธีการนี้ประกอบดวยขั้นตอนหลักดังตอไปน้ีคือ 
  1.  ขั้นศึกษาผลงานการวิจัยที่เกี่ยวของกับผลงานที่ตองการพัฒนา 
  2.  ขั้นสรางงานบนฐานของผลการวิจัย 
  3.  ขั้นทดสอบภาพสนามที่มีลักษณะคลายคลึงกับที่จะนําไปใชจริง 
  4.  ขั้นตอนแกไขปรับปรุงผลงานเพื่อแกขอบกพรองจากที่พบในการทดสอบภาคสนาม 
 งานวิจัยที่เก่ียวของกับการวิจัยและพัฒนา 
 การวิจัยและพัฒนา เปนเปรียบเสมือนการเพิ่มศักยภาพของการวิจัยทางการศึกษาให
สามารถใชไดจริงในโรงเรียนหรือสถาบันทางการศึกษา เพ่ือการศึกษาหาความรูใหมๆ กระบวนการ
ในการวิจัยและพัฒนาทําใหไดสื่อ ที่มีรูปแบบที่เหมาะสม และมีประสิทธิภาพในการเรียนรูดวยตนเอง 
ซ่ึงไดแกงานวิจัยที่ขอยกตัวอยางในที่น้ี ดังน้ี 
 อัมพร ไกรเพชร (2544) ไดศึกษาและออกแบบการเรียนการสอน เร่ือง ระบบเครือขาย
อินเทอรเน็ตเบื้องตน สําหรับนักศึกษาโปรแกรมวิชาวิทยาศาสตรการกีฬา ใหมีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ 80/80 และเพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาตอรูปแบบการเรียนการสอน จากการวิจัย 
นักศึกษาสามารถทําแบบฝกหัดระหวางเรียนไดถูกตองผานเกณฑจุดเฉลี่ยรอยละ 83.33 และไดทํา
การวัดความพึงพอใจของนักศึกษาตอรูปแบบการเรียนการสอนที่ผูวิจัยออกแบบ ปรากฏวานักศึกษา
มีความพึงพอใจตอรูปแบบการเรียนการสอน  
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 ไพฑูรย ศรีฟา (2544) ไดพัฒนาระบบการเรียนการสอนผานเครือขายคอมพิวเตอรเพื่อ
โรงเรียนไทย ผลการวิจัยพบดังน้ี ระบบการเรียนการสอนผานเครือขายคอมพิวเตอรเพ่ือโรงเรียน
ไทย ประกอบดวย 5 ขั้นตอน 
  1.  ปจจัยเขาไดแก การวิเคราะหหลักสูตร, การวิเคราะหผูเรียน, การออกแบบและการ
สรางบทเรียน, การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน และการจัดสภาพแวดลอมทางการเรียน  
  2.  กระบวนการเรียนการสอนผานเครือขายคอมพิวเตอรเพ่ือโรงเรียนไทยไดแก การ
เขาสูระบบเครือขายคอมพิวเตอร, การเขาสูเว็บเพจรายวิชา, กิจกรรมการเรียนการสอนผาน
อินเทอรเน็ตและการประเมินผลการเรียน  
  3.  ปจจัยนําออก ไดแก การประเมินผลระบบการเรียนการสอน  
  4.  ขอมูลปอนกลบัเพ่ือการปรับปรุง  
  5. การเผยแพรในวงกวาง เว็บเพจรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ มีประสิทธิภาพ
90.95/94.44 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนผานทางเครือขายคอมพิวเตอรหลังเรียนสูง
กวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.01 นักเรียนมีเจตคติที่ดีมากตอการเรียนการสอน
ผานเครือขายคอมพิวเตอรเพ่ือโรงเรียนไทย ระบบการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอรเพ่ือโรงเรียน
ไทยมีคุณภาพตามมาตรฐานของสํานักงานคณะกรรมการศึกษาแหงชาติและสถาบันสงเสริมการ
สอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
 ภาวนา เห็นแกว (2545) ทําการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเว็บ เรื่อง
เทคโนโลยีโลกอินเทอรเน็ต สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ผลการวิจัยพบดังน้ี 
  1.  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเว็บ เร่ือง เทคโนโลยีโลกอินเทอรเน็ต สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน มีประสิทธิภาพ 91.6/94.7 เปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 90/90 
  2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดานความรูทางเทคโนโลยีโลกอินเทอรเน็ต สําหรับนักเรียน 
ที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเว็บกับการสอนปกติ แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 
  3.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานทักษะปฏิบัติ ของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนนั้นการ
ที่คอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเว็บกับการสอนปกติ แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.5 
  4.  ในดานความรับผิดชอบของนักเรียนที่เรียนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเว็บ
กับการสอนปกติ แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  5.  ความรับผิดชอบของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเว็บ
กอนและหลังการทดลองแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  6.  นักเรียนมีเจตคติที่ดีตอการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเว็บ 
 ทิภากร ลาลิกา (2546) ไดพัฒนากิจกรรมการเรียนรูผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ืองฟสิกส
นิวเคลียรเบื้องตน ผลสรุปการวิจัยสรุปดังน้ี 
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  1.  การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง ฟสิกสนิวเคลียร
เบื้องตน พบวา กิจกรรมการเรียนรูผานเครือขายอินเทอรเน็ตที่พัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพ 
81.03/80.25 
  2.  การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนรูดวยกิจกรรมการเรียนรูผาน
เครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง ฟสิกสนิวเคลียรเบื้องตน พบวาคะแนนเฉลี่ยหลังการเรียนสูงกวาคะแนน
เฉลี่ยกอนเรียน (p<.01) พิจารณาผลสัมฤทธิ์ที่วัดไดในแตละดาน ทั้งในดานความรูความจํา ความ
เขาใจ การนําความรู และกระบวนการทางวิทยาศาสตรไปใชและกระบวนการเสาะแสวงหา ความรู
ทางวิทยาศาสตร มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสงูขึ้นในทุกดาน 
  3.  การศึกษาเจตคติตอกิจกรรมทางการเรียนรูผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง ฟสิกส
นิวเคลียรเบื้องตน พบวา นักเรียนมีเจตคติตอกิจกรรมการเรียนรูผานเครือขายอินเทอรเน็ตในแตละ
ดาน ทั้งดานความคิดเห็นทั่วไปตอกิจกรรมการเรียนรู ดานการแสดงออกและมีสวนรวมในกิจกรรม
การเรียนรู และดานการเห็นความสําคัญและประโยชนกิจกรรมการเรียนรู คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน
สูงขึ้นในทุกดาน 
 ประเสริฐ แซเอ๊ียบ (2546) ศึกษาผลการเรียนการสอนทางไกลผานเครือขายอินเทอรเน็ต
ของนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพครู สถาบันราชภัฏ ผลการวิจัยพบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพครูที่เรียนทางไกลผานทางเครือขายอินเทอรเน็ตสูงกวา
นักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพครูที่เรียนปกติในชั้นเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.05 และ
นักศึกษามีความพึงพอใจในระดับมากตอการเรียนทางไกลผานเครือขายอินเทอรเน็ต เว็บไซต
รายวิชาเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนรู บทเรียนมีประสิทธิภาพ 86.22/88.67 เปนไปตามเกณฑกําหนด
85/85 
 นวอร แจมขํา (2547) ไดศึกษาการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบโปรแกรม เร่ือง
เทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักศึกษาชั้นมัธยมปที่ 1 จากการวิจัย ไดหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบ
โปรแกรมที่มีประสิทธิภาพ 81.38/80.63 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงกวากอนเรียนอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 ประกฤติ เยาวพันธุ (2547) ไดศึกษาการสรางบทเรียนโปรแกรมแบบเสนตรง เรื่อง โนต
สากลเบื้องตน ใหมีคาประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 90/90 และมีคาดัชนีประสิทธิผลตั้งแต 0.50 
ขึ้นไป เครื่องมือที่ใชเปนแบบทดสอบและบทเรียนโปรแกรมเสนตรง พบวาบทเรียนที่สรางขึ้นมี
ประสิทธิภาพ 95.25/95.25 และคาดัชนีประสิทธิผล (E.I.) = 0.64 สูงวาเกณฑที่ตั้งไว 
 ชวนิดา สุวานิช (2548) การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการ
เรียนรูเทคโนโลยีการศึกษา ชุดเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา โดยการใชบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ
สําหรับนักศึกษาปริญญาตรีสาขาการศึกษา ที่มีระดับความสามารถทางการเรียนตางกัน ผลการวิจัย
พบวา ไดบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ ที่มีประสิทธิภาพดังน้ี รูปแบบที่ 1 มีประสิทธิภาพ 91.75/91.60 
รูปแบบที่ 2 มีประสิทธิภาพ 92.17/92.34 และรูปแบบที่ 3 มีประสิทธิภาพ 92.17/91.60 การ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการเรียนดวยบทเรียน 3 รูปแบบ ไดผลดังน้ี 
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  1.  นักศึกษาที่มีระดับความสามารถทางการเรียนแตกตางกัน มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยนักศึกษาที่มีระดับความสามารถทางการ
เรียนสูงและปานกลางมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักศึกษาที่ มีระดับความสามารถ
ความสามารถทางการเรียนต่ําอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  2.  การเรียนดวยบทเรียนออนไลนรูปแบบแตกตางกันไมทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ของนักศึกษาแตกตางกัน 
  3. รูปแบบบทเรียนออนไลนที่แตกตางกันและระดับความสามารถทางการเรียนที่แตก 
ตางกัน ไมสงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 การเปรียบเทียบความคงทนในการเรียนรู ไดผลดังน้ี 
  1.  นักศึกษาที่มีระดับความสามารถทางการเรียนแตกตางกัน มีความคงทนในการ
เรียนรู แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยนักศึกษาที่มีระดับความสามารถ
ทางการเรียนสูงและปานกลาง มีความคงทนในการเรียนรูทางการเรียนสูงกวานักศึกษาที่มีระดับ
ความสามารถทางการเรียนต่ํา 
  2.  การเรียนดวยบทเรียนออนไลนรูปแบบแตกตางกัน ไมทําใหมีความคงทนในการ
เรียนรูของนักศึกษาแตกตางกัน 
  3.  รูปแบบบทเรียนออนไลนที่แตกตางกันและระดับความสามารถทางการเรียนที่แตก 
ตางกัน ไมสงผลมีความคงทนในการเรียนรู 
 สรุปแลวการวิจัยและพัฒนาการศึกษา คือ กระบวนการในการพัฒนานวัตกรรมทาง
การศึกษาและตรวจสอบคุณภาพของผลผลิตทางการศึกษาใหมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น ทําใหเกิดการ
วิจัยดานการศึกษาที่มีมาตรฐานและมีความนาเชื่อถือ และมีความเหมาะสมกับสภาพการเรียนการ
สอนที่เกิดขึ้นจริงในปจจุบันและแนวโนมการศึกษาในอนาคต 
 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับบทเรียนออนไลน 
 ความหมายและความเปนมาของอินเทอรเน็ต 
 ราชบัณฑิตยสถาน (2546: 96) บัญญัติใหใช “อินเทอรเน็ต” สําหรับคํา “Internet” มีผู
กลาวถึงอินเทอรเน็ตไวดังตอไปน้ี 
 โจนาธาน และคณะ (Jonathan; others.  1998: 423) ใหความหมายของ อินเทอรเน็ตวา 
เปนการเชื่อมโยงของเครื่องคอมพิวเตอรเขาเปนเครือขาย ทั้งสถาบันการศึกษา หนวยงานภาครัฐ 
ภาคอุตสาหกรรม ตลอดจนผูเชี่ยวชาญดานตาง ๆ 
 เมอรเรียม (Merriam.  1999) ใหความหมายของอินเทอรเน็ตวา เปนการสื่อสารผานทาง
เครือขายอิเล็กทรอนิกสที่เชื่อมโยงคอมพิวเตอรทั่วโลก 
 ยืน ภูวรวรรณ (2539: 79) ใหความหมายของอินเทอรเน็ตวา เปนเครือขายของเครือขายที่
เชื่อมโยงเครือขายตาง ๆ เขาดวยกัน เม่ือนําเครือขายคอมพิวเตอรเครือขายหนึ่ง เชื่อมโยงเขาสู
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อินเทอรเน็ต เครือขายนั้นก็จะเปนอินเทอรเน็ต และหากใครนําเครือขายอ่ืนมาเชื่อมเขาอีกก็จะเขาสู
อินเทอรเน็ต และเปนการขยายเครือขายอินเทอรเน็ตดวย 
 กิดานันท มลิทอง (2540: 314-318) ใหความหมายอินเทอรเน็ตวา เปนระบบการเชื่อมโยง 
เครือขายงานคอมพิวเตอรขนาดใหญ ครอบคลุมไปทั่วโลก เพ่ืออํานวยความสะดวกในการใหบริการ
สื่อสารขอมูล เชน การบันทึกระยะไกล การถายโอนขอมูล e-Mail และกลุมอภิปราย อินเทอรเน็ต
เปนวิธีการเชื่อมโยงเครือขายงานคอมพิวเตอร ที่มีอยูสามารถขยายออกไปอยางกวางขวางเพื่อการ
เขาถึงของแตละระบบที่มีสวนรวมอยู โดยการทําใหเครื่องคอมพิวเตอรไดรูจักภาษาเดียวกันนั้น คือ 
(Transmission Control Protocol/Internet Protocol: TCP/IP) เปนมาตรฐานการสื่อสารเดียวกันน้ี
สามารถชวยใหคอมพิวเตอรทุกเครื่องเชื่อมถึงกันได 
 จากที่กลาวมาขางตนสามารถสรุปไดวา อินเทอรเน็ตเปนเครือขายคอมพิวเตอรที่ทั่วโลกนํา
แตละเครือขายมาเชื่อมตอกัน ภายใตมาตรฐานในการเชื่อมโยงเดียวกัน น่ันคือ TCP/IP สามารถทํา
ใหผูใชเครือขายสามารถใชเครื่องคอมพิวเตอรติดตอสื่อสารถึงกันได 
 ในสหรัฐอเมริกา มีชื่อวา อารพาเน็ต (ARPANET) ซ่ึงเปนเครือขายรุนแรกเริ่มขึ้นประมาณ
ป ค.ศ. 1960 ของกระทรวงกลาโหม คอมพิวเตอรเครื่องหน่ึงจะเชื่อมตอกับอีกเคร่ืองหนึ่งเพ่ือใช
ขอมูลรวมกัน ตอมาก็คอยๆเพ่ิมจํานวนคอมพิวเตอรที่เชื่อมตอกับเครือขายขึ้น แลวผูคนก็เร่ิมสง
ขอความงาย ๆ ทางเครือขายไปใหเพ่ือนรวมงานที่อยูไกลออกไป ในตอนนั้นชุมชนนักวิชาการไดรับ
เอาแพลตฟอรม (Platform) การสื่อสารที่เหลือเชื่อน้ีมาใชและตอมาหลังจากพอมดแหงวงการ
คอมพิวเตอรยุโรปไดปรับปรุงอยางมากแพลตฟอรมน้ีไดกลายมาเปนเครื่องมือที่ใคร ๆ ก็ใชไดที่เรา
เรียกวา อินเทอรเน็ต ในปจจุบัน 
 ในฐานะที่เปนรูปแบบหน่ึงของการสื่อสารระหวางประเทศ อินเทอรเน็ตไดรับการขยาย
อยางสม่ําเสมอตั้งแตป ค.ศ.1973 เปนตนมา หลังจากมีการเชื่อมโยงอารพาเน็ตกับสหราชอาณาจักร
และนอรเวยเปนครั้งแรก ประเทศยุโรปเหนือสวนใหญเชื่อมตอกับอินเทอรเน็ตไดในชวงป ค.ศ.1980 
หลังจากนั้นก็มีการเชื่อมตอกับญ่ีปุนและแคนาดา การเชื่อมตอพิเศษระหวางเยอรมันกับจีนมีขึ้นใน
ระยะเวลาเดียวกัน และในชวงหลังป ค.ศ.1980 การเจริญเติบโตของอินเทอรเน็ตที่แทจริงเริ่มขึ้นเม่ือ
ออสเตรเลีย ไอซแลนด อิสราเอล อิตาลี เม็กซิโก นิวซีแลนด และ เปอรโตริโก เชื่อมตอกับ
อินเทอรเน็ตได 
 อินเทอรเน็ต เร่ิมไดรับความนิยมเพ่ิมขึ้นอยางมากในตนทศวรรษ 1990 เหตุผลหนึ่ง 
เน่ืองจากการคนควาเครื่องมือชวยในการทํางาน เชน Gopher, Archie โดยเฉพาะอยางยิ่งในป ค.ศ. 
1991 ที่หองปฏิบัติการทดลองแหงยุโรปสําหรับฟสิกสอนุภาค (European Laboratory for Particle 
Physics: CERN) ไดนําระบบเวิลดไวดเว็บ (WWW) ออกมาใช และในป ค.ศ. 1993 มีผูคิดคน
โปรแกรมโมเซอิก (Mosaic) ซ่ึงเปนโปรแกรมคนผานเว็บในลักษณะกราฟก รวมถึงโปรแกรมอื่นๆ
เชน อินเทอรเน็ตเอ็กซพลอเรอร (Internet Explorer) และเน็ตสเคป เนวิเกเตอร (Netscape 
Navigator) ยิ่งทําใหอินเทอรเน็ตมีผูนิยมใชมากขึ้นหลายลานคนทั่วโลก (กิดานันท มลิทอง.  2543: 
315-316) 
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 ประเทศไทยเริ่มมีการใช อินเทอร เน็ตในป พ .ศ . 2530 จุดกําเนิดมาจากเครือขาย
คอมพิวเตอรระหวางมหาวิทยาลัย หรือที่เรียกวา Campus Network โดยไดรับการสนับสนุนจาก
ศูนย เทคโนโลยี อิ เล็ กทรอนิกส และคอมพิว เตอร แห งชาติ  (ยืน  ภู ว รวรรณ .   2538:10)   
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตหาดใหญ มีการเชื่อมโยงเพื่อสงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 
(Electronic-mail หรือ e-Mail) กับมหาวิทยาลัยเมลเบิรน ออสเตรเลีย โดยใชสายโทรศัพทติดตอ
รับสงขอมูลผานโมเด็ม โดยในขณะนั้นยังไมไดมีการเชื่อมตอแบบ on-line แตเปนการแลกเปลี่ยน
ขาวสารดวยจดหมายอิเล็กทรอนิกส โดยใชระบบ MSHnet และ UUCP โดยทางออสเตรเลียเปนผู
ออกคาใชจายในการโทรทางไกลเขามารับขอมูลมหาวิทยาลัยสงขลานครินทรและมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีแหงเอเชีย วันละ 4 ครั้ง แบงเปนการติดตอเขาที่สงขลา 2 ครั้ง และมหาวิทยาลัยแหง
เอเชีย 2 ครั้ง ในขณะน้ันใชโมเด็มความเร็วที่ 2400 บิตตอวินาที ผูใชบริการจดหมายอิเล็กทรอนิกส 
คือ อาจารยในมหาวิทยาลัยทั้ง 2 แหง รวมถึงอาจารยจากมหาวิทยาลัยอ่ืนดวย ในระยะเวลา
เดียวกันนี้กระทรวงวิทยาศาสตรโดยศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ 
(NECTEC) ไดมีโครงการที่จะเชื่อมโยงเครือขายคอมพิวเตอรระหวางสถาบันอุดมศึกษาขึ้น โดยแบง
โครงการออกเปน 2 ระยะ  
 ในระยะแรกเปนการเชื่อมโยง 4 หนวยงาน ไดแก 
  1.  กระทรวงวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
  2.  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
  3.  สถาบันเทคโนโลยีแหงเอเชีย 
  4.  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
 ระยะที่ 2 เปนการเชื่อมโยงตอสถาบันอุดมศึกษาที่เหลือ คือ 
  5.  มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร 
  6.  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
  7.  มหาวิทยาลัยมหิดล 
  8.  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
  9.  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 
  10. สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 
  11. มหาวิทยาลัยเชียงใหม 
  12. มหาวิทยาลัยขอนแกน 
  13. มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตหาดใหญ 
 ในเดือนสิงหาคม พ.ศ. 2535 ไดเร่ิมมีเกตเวย (Gateway) ขึ้น 2 แหง คือ ที่ศูนยเทคโนโลยี
อิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ (NECTEC) และจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย โดยทั้ง 2 แหงมี
เปาหมายของการใหบริการเครือขายเพื่อการศึกษาและวิจัยสําหรับคณาจารยและบุคลากรของ
มหาวิทยาลัย โดยสํานักวิทยบริการ จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ไดเชาวงจรสื่อสารความเร็ว 9600 บติ
ตอวินาที จากการสื่อสารแหงประเทศไทย เพ่ือเชื่อมตอเขาสูอินเทอรเน็ต ที่ยูยูเน็ตเทคโนโลยี ซ่ึงทํา
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หนาที่เปนไอเอสพี (ISP) ในประเทศสหรัฐอเมริกา ภายใตขอตกลงกับศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส
และคอมพิวเตอรแหงชาติ (NECTEC) ในการพัฒนาเครือขายอินเทอรเน็ตของสถาบันอุดมศึกษา 
เพ่ือรวมใชวงจรสื่อสารจน กระทั่งในเดือนธันวาคมปเดียวกัน มีหนวยงาน 6 แหง ที่เชื่อมตอ
ออนไลนโดยสมบูรณ ไดแก ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ (NECTEC) 
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลั ย  สถาบัน เทคโนโลยี แห ง เอ เชี ย  มหาวิทยาลั ยธรรมศาสตร 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  และมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร เครือขายที่กอตั้งมีชื่อเรียกกวา 
ไทยสาร (ThaiSarn: Thai Social /Scientific, Academic and Research Network) หรือไทยสาร
อินเทอรเน็ต เครือขายไทยสารไดขยายตัวกวางขึ้นและมีหนวยงานอื่นเชื่อมเขากับไทยสารอีกหลาย
แหง ตอมากลุมสถาบันอุดมศึกษาอันประกอบดวย สํานักวิทยบริการ จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
สถาบันเทคโนโลยีแหงเอเชีย มหาวิทยาลัยเชียงใหม และมหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ ไดรวมตัวกันเพ่ือ
แบงสวนคาใชจายวงจรสื่อสารโดยเรียกชื่อกลุมวา ไทยเน็ต (THAI net)  
 ในภาคเอกชนก็มีความตองการที่จะใชบริการสื่อสารทางอินเทอรเน็ตอีกเปนจํานวนมากซึ่ง
สามารถใชบริการจากไทยสารอินเทอรเน็ต หรือไทยเน็ตได ทั้งนี้เพราะเปนเครือขายเพื่อการศึกษา
และวิจัยที่ใชเงินงบประมาณอุดหนุนจากรัฐภายใตขอบังคับของกฎหมายดานการสื่อสารไมสามารถ
ใหนิติบุคคลอื่นรวมใชเครือขายได จึงไดมีการกอตั้งบริษัทใหบริการแกภาคเอกชนและบุคคลทั่วไปขึ้น 
 
 ประโยชนของอินเทอรเน็ต 
 อินเทอรเน็ตเปนแหลงสืบคนความรูขนาดใหญที่สุดในโลก ชวยใหการติดตอสื่อสารกัน
เปนไปอยางมีประสิทธิภาพมีประโยชนในเชิงการประชาสัมพันธ การเผยแพรขาวสารเปนการชวย
ลดตนทุนขององคกร เกิดประเภทธุรกิจ และการสรางงานใหม นํามาประยุกตในดานความบันเทิงซ่ึง
อาจแบงแยกยอยไดดังน้ี (วิกิพีเดียสารานุกรมเสรี.  2549: ออนไลน) 
 1.  ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (Electronic mail: e-Mail) เปนการสงจดหมายอิเล็กทรอนิกส
ผานเครือขายอินเทอรเน็ตโดยผูสงจะตองสงขอความไปยังที่อยูของผูรับและแนบไฟลไปได  
 2.  เทลเน็ต (Telnet) การใชงานคอมพิวเตอรอีกเครื่องหนึ่งที่อยูไกลไดดวยตนเอง เชน 
สามารถเรียกขอมูลจากโรงเรียนมาทําที่บานได  
 3.  การโอนถายขอมูล (File Transfer Protocol: FTP) คนหาและเรียกขอมูลจากแหลง
ตางๆมาเก็บไวในเครื่องของเราได ทั้งขอมูลประเภทตัวหนังสือ รูปภาพและเสียง  
 4.  การสืบคนขอมูล (Gopher, Archie, World Wide Web) การใชเครอืขายอินเทอรเน็ตใน
การคนหาขาวสารที่มีอยูมากมาย ใชสืบคนขอมูลจากแหลงขอมูลตางๆ ทั่วโลกได  
 5.  การแลกเปลี่ยนขาวสารและความคิดเห็น (Usenet) เปนการบริการแลกเปลี่ยนขาวสาร
และแสดงความคิดเห็นที่ผูใชบริการอินเทอรเน็ตทั่วโลก แสดงความคิดเห็นของตน โดยกลุมขาวหรือ
นิวสกรุป (Newsgroup) แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน  



 20 

 6.  การสื่อสารดวยขอความ (Chat, Internet Relay Chat: IRC) เปนการพูดคุย โดยพิมพ
ขอความตอบกัน ซ่ึงเปนวิธีการสื่อสารที่ไดรับความนิยมมากอีกวิธีหน่ึง การสนทนากันผาน
อินเทอรเน็ตเปรียบเสมือนเรานั่งอยูในหองสนทนาเดียวกัน แมจะอยูคนละประเทศหรือคนละซีกโลก  
 7.  การซื้อขายสินคาและบริการ (Electronic Commerce: e-Commerce) เปนการซื้อ
สินคาและบริการ ผานอินเทอรเน็ต  
 8.  การใหความบันเทิง (Entertain) บนอินเทอรเน็ตมีบริการดานความบันเทิงหลายรูปแบบ
ตางๆ เชน รายการโทรทัศน เกม เพลง รายการวิทยุ เปนตน เราสามารถเลือกใชบริการเพื่อความ
บันเทิงไดตลอด 24 ชั่วโมง 

 
 การศึกษาผานอินเทอรเน็ต 
 อินเทอรเน็ตไดเขามามีบทบาทตอระบบการศึกษาในป พ.ศ. 2535 โดยเร่ิมที่จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย ตอมามีการจัดตั้งเครือขาย “ไทยสาร” ขึ้นโดยศูนยเทคโนโลยีแหงชาติ ซ่ึงปจจุบัน
ไทยสารไดมีการเชื่อมโยงการศึกษาจํานวนมากเขาดวยกัน ในการใชอินเทอรเน็ตเพ่ือประโยชนทาง
การศึกษามีดวยกัน 6 กลยุทธหลัก (ไปรยา ลิมพิเชษฐ.  2542: 113-124) 
  กลยุทธที่ 1 คนหาขอมูลผานอินเทอรเน็ต เปนงานวิจัย ตําราเรียน คอรสตางๆ หรือ
ขอมูลที่ตองการ เชน การเรียนคอมพิวเตอร การเรียนภาษาตางๆ โดยมีโปรแกรมเว็บบราวเซอร ทํา
การเขาไปยังเว็บไซต ที่เปน Search Engine แลวพิมพสิ่งที่ตองการคนหาลงไป 
  กลยุทธที่ 2 ติดตอกันผานอินเทอรเน็ต เปนสิ่งที่เราคุนกันวา e-Mail, talk, chat, ICQ 
เปนการสื่อสารกันระหวางผูเรียนและผูสอน เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพทางการเรียน หรือจะฝากไวใน 
Bulletin Board เพ่ือใหผูรูใหความชวยเหลืออยางแนนอน 
  กลยุทธที่ 3 หองสมุดออนไลนผานอินเทอรเน็ต เปนหองสมุดเสมือนที่อยูในรูปแบบเว็บ
เพจสามารถเขาไปไดโดยผานหนาจอคอมพิวเตอร มีทั้งแบบเสียคาบริการหรือแบบไมเสียคาใชจาย 
สามารถคนหา รายช่ือหนังสือ วารสาร สิ่งตีพิมพ รวมทั้งบริการเกี่ยวกับหองสมุดปกติไดอีกรูปแบบ
หน่ึง 
  กลยุทธที่ 4 เรียนทางไกลผานอินเทอรเน็ต เปนวิธีการเรียนการสอนอยางหนึ่งที่ผูสอน
กับผูเรียนไมตองอยูในหองเดียวกัน การเรียนการสอนเกิดขึ้นโดยผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 
น้ันคือ Video Conference เปนรูปแบบการประชุมทางไกลผานอินเทอรเน็ต เปนการโตตอบแบบ
สองทาง ระหวางการเรียนการสอน ทําใหเกิดการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในการเรียนการสอน 
Video on Demand เปนการเก็บรวบรวมบทเรียนทั้งในและนอกตําราเรียนเอาไวเมือผูเรียนตองการ
สามารถเขาไปศึกษาเวลาไหนก็ได  
  กลยุทธที่ 5 การบริการผานทางอินเทอรเน็ตในรูปแบบการศึกษา ไดแก การสมัคร
เรียน การลงทะเบียน การตรวจดูผลการศึกษา และการศึกษาอื่นๆมีประโยชนมาก เพราะเปนการ
ประหยัด กระดาษ ทรัพยากร และเวลา  
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  กลยุทธที่ 6 สรางผลงานผานอินเทอรเน็ต เปรียบเสมือนการที่เรานําขอมูลที่เปน
ประโยชนเขาไปมีสวนรวมในอินเทอรเน็ต น่ันคือการที่เราสราง เว็บเพจ โฮมเพจหรืออะไรก็ตาม ทํา
ใหเกิดความรูตางๆมากมายในโลกอินเทอรเน็ตอานเทาไรก็ไมหมดเสียที   
 ดวยเทคโนโลยีของอินเทอรเน็ตที่กอกําเนิดมาจากการศึกษา ในขั้นเริ่มตนจนมาถึงใน
ปจจุบันนี้ สามารถนําภาพนิ่ง ขอความ เสียง และภาพวิดีโอ สงผานระบบอินเทอรเน็ตไปถึงผูเรียน
ไดอยางงายดายแลว การศึกษาระยะไกล หรือปจจุบันเรียกวา การเรียนการสอนแบบออนไลน จึง
เปนสิ่งที่กําลังแพรหลายในปจจุบัน  

 
 การเรียนการสอนแบบออนไลน  
 ระบบการเรียนการสอนที่ผูเรียนสามารถเรียนรูไดในรูปแบบของออนไลน ปจจุบันมักจะ
หมายถึง การแปลงสภาพของการเรียนการสอนในรูปแบบเดิม ใหกลายเปนเนื้อหาในรูปแบบของ
เว็บเพจ เชน การนําเอาการบรรยายเนื้อหาวิชามาแปลงใหอยูในรูปของเน้ือหาวิชาออนไลน หรือ
เสียงบรรยายที่ถูกบันทึกไวแลว ทําใหนักศึกษาสามารถนํากลับมาฟงใหมไดอีก หรือ การนําเอา
ลักษณะการถามตอบในชั้นเรียนมาแปลงเปนการใชกระดานถาม-ตอบอิเล็กทรอนิกสชนิดของระบบ 
การเรียนการสอนออนไลน สามารถแบงออกไดเปน 2 ชนิด คือ  
 1.  ระบบการเรียนการสอนแบบอะซิงโครนัส (Asynchronous Learning Methods) เปน
ระบบการเรียนการสอนสรางเว็บไซตขึ้นมาเพื่อใหผูเรียนสามารถเขามาเรียนรู เน้ือหาวิชา ณ เวลา
ใดก็ได ที่ใดก็ไดโฮมเพจ หรือหนาแรก ของกระบวนวิชาในระบบการเรียนการสอนแบบนี้ มักจะมี
ขอมูลดังน้ีอยู เชน โครงรางเนื้อหาวิชา รายละเอียดเนื้อหาวิชา หัวขอยอยของรายวิชานั้น ที่สามารถ
เชื่อมตอไปแหลงเอกสารอานเพิ่มเติมอ่ืนๆ ในอินเทอรเน็ต และอาจมีเชื่อมตอไปยังงานมอบหมาย
รายช่ัวโมง เชน ใหนักศึกษาอานเอกสารใดบาง เพ่ือเรียนรูในหัวขอน้ันๆ บางครั้งอาจจะมีการ
นําเสนอภาพเสียงหรือวีดีทัศนเปนลักษณะ Audio หรือ Video Clips ประกอบการสอนในหัวขอน้ันๆ 
รวมถึงการใชกระดานขาวสาร (Online Conference) เปนอีกวิธีหน่ึงที่ชวยใหนักศึกษาสามารถ
สอบถามอาจารยเม่ือตองการและสงการบานได  
 2.  ระบบการเรียนการสอนแบบซิงโครนัส (Synchronous Learning Methods) โดยปกติ
แลวคําวาซิงโครนัส หมายถึง ณ เวลาเดียวกันดังน้ัน ระบบการเรียนการสอนแบบนี้จําเปนตองมี 
ผูเรียน และ ผูสอนมีการปฏิสัมพันธกัน ณ ขณะเดียวกัน ตัวอยางของระบบนี้ เชน การใช Online 
Chat การถายทอดสดภาพ และเสียงการใชโทรศัพท รวมถึงการประชุมทางไกล (Video 
Conferencing) ดวยนิยามนี้จะเห็นไดวาการเรียนการสอนในรูปแบบหองเรียนปกติน้ันจัดวาเปนการ
เรียนการสอนแบบซิงโครนัสเชนกัน 
 สําหรับการใชเว็บเพ่ือการศึกษาอยางมีประสิทธิภาพน้ันตองออกแบบใหผูใชสามารถเขาสู
พ้ืนที่ไดงาย คนหาขอมูลตาง ๆ ไดตามตองการ สามารถพิมพหรือจัดเก็บไวได องคประกอบใน
เสนทางการสืบคนมีอยูมาก ลินชและฮอรตัน (Lynch; & Horton.  2002) ไดแนะนําการออกแบบใหผู
เขาในเว็บสนใจตองประกอบดวย 
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  1.  งานตองเขาใจงาย การกําหนดปุมใหเลือกที่แนนอนเพื่อใหผูใชงานเขาไปเยี่ยมชม
ได 
  2.  การใชงานตองมีการเชื่อมโยงภายในหรือนอกใหนอยที่สุดในหนึ่งหนา 
  3. การจัดองคประกอบของหนาจอ ตองอนุญาตใหกลุมผูเรียนงายตอการเยี่ยมชม 
ภายในเว็บไซต 
  4.  การกําหนดตารางเพื่อการนําเสนอตองจัดวางอยางเหมาะสม 
  5.  การรวบรวมสรุปแตละหนาจอมีการจัดเปนรายวัน 
  6.  การบอกถึงตําแหนงของพื้นที่ในแตละหนา 
 ลินชและฮอรตัน (Lynch; & Horton.  2002) กลาววา โปรแกรมการเรียนการสอนที่ดีน้ัน 
มักสรางจากเนื้อหาที่ดี แตผูใชงานมักถูกจูงไปหนาที่สนใจมากกวาหนึ่งหนาที่มีเน้ือหาหลักของ
เว็บไซต การที่จะเขาถึงขอมูลน้ันมักจะถูกชักนําใหหลงทางไดงายกวาโปรแกรมสําหรับการฝกหัด
การเชื่อมโยงในรูปแบบตางๆในเว็บมีความสําคัญมาก ควรจะแยกลิงคใหมออกจากเว็บหลักสําหรับ
เน้ือหาที่เกี่ยวของ ในบางครั้งผูอานเว็บตองการพิมพเน้ือหาออกจากเว็บ ควรจัดเก็บขอมูลหลายๆ
หนาในเว็บรวมเปนกัน เพ่ือสําหรับการพิมพเน้ือหา 
 เน่ืองจากผูสนใจเขาชมเว็บสวนใหญจะมีความรูเดิมเปนพ้ืนฐานอยูแลว เว็บจึงเปนสื่อใน
อุดมคติสําหรับการเรียนแบบ Just in time ที่ผูเขาชมจะเลือกเฉพาะหัวขอที่พวกเขาตองการที่ศึกษา
ความคลองตัว มีการตอบโตกัน รูปแบบเว็บที่ไมเปนเสนตรง ลวนเปนที่ผูเขาชมเว็บน้ันตองการ มี
การจัดการเกี่ยวกับหัวขอในแตละเร่ืองอยางชัดเจน เต็มไปดวยลิงคที่มีความสัมพันธกันทั้งหมดใน
เว็บ ลิงคที่ดีควรเปนตัวอักษร จะใชงานไดดี เม่ือจัดลงในตารางสารบัญและดัชนี มีเน้ือหาครบถวน 
ควรออกแบบใหนาเขามาเยี่ยมชม เพราะผูใชงานอาจจะเบื่องายหากอานตัวหนังสือนาน ๆ ระยะเวลา
ของผูเขาชมเราไมสามารถคาดเดาได  

 
 ความหมายของบทเรียนออนไลน 
 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ (2547) ไดกลาววา บทเรียนออนไลน คือ เอกสารประกอบ 
การเรียนการสอนที่เปนสื่ออิเล็กทรอนิกสสําหรับการเรียนการสอนออนไลนซ่ึง ปจจุบันนิยมทําในรูป
ของเอกสารเว็บ บทเรียนออนไลนที่ดีจะตองไดรับการออกแบบ เพ่ือใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวย
ตนเอง มีการแบงเนื้อหาออกเปนบทเรียนแตละบทเรียน จะมีการกําหนดแนวคิดและวัตถุประสงค
ของการเรียนการสอน มีการนําเสนอเนื้อหากิจกรรมการเรียนการสอน แหลงวิชาการที่เกี่ยวของ 
(Resources) โดยเนนที่องคความรูจากหองสมุดเสมือนบนเครือขายอินเตอรเน็ตซึ่งสามารถจะเขาถึง
ไดทันที มีการทดสอบเพื่อประเมินวาผูเรียนเกิดการเรียนรูในระดับใด มีการออกแบบใหมีปฏิสัมพันธ
ระหวางผูเรียนกับเนื้อหาวิชาผูเรียนกับผูเรียน ผูเรียนกับผูสอนโดยใชสื่อสารผานเครือขาย
นอกจากนั้นแลวการออกแบบบทเรียนออนไลนที่ดีน้ันตองใชความสามารถทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 
เพ่ือใหเกิดการเรียนรูในสิ่งที่การนําเสนอในรูปแบบที่เอกสารสิ่งพิมพทําไมไดหรือทําไดยาก 
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 ชวนิดา สุวานิช (2548: 32) ไดกลาววา บทเรียนออนไลน คือ เว็บการสอนที่มีการนําเสนอ 
เน้ือหาในวิชาใดก็ตาม ที่ผูสอนสรางขึ้นผานเครือขายอินเทอรเน็ต และใหผูเรียนหรือผูตองการเรียน
เขามาทําการศึกษาเนื้อหาที่ไดมีการออกแบบไวโดยภายในบทเรียนมีสวนประกอบตาง ๆ ที่
ชวยเหลือใหผูเรียนศึกษาเนื้อหาใหเขาใจไดอยางเหมาะสมถูกตองตามเนื้อหาแตละวิชา 
 ศุภชัย สุขะนนิทร (2545: 15-17) ไดกลาววา Online Learning หรือ Web-Based 
Learning หรือ Web-Based Instruction มีความหมายเหมือนกัน คือ เปนการเรยีนทางไกลผานเว็บ
โดยใชระบบอินเทอรเน็ตและเอ็กซทราเนต็ เปนการเรยีนที่สามารถโตตอบกันได เหมือนการเรียนใน
หองเรียนปกติ สามารถนําเสนอโดยใชเทคโนโลยีที่เปนลักษณะมัลติมีเดีย หรือเปนลักษณะของการ 
แสดงขอมูลเปนรูปภาพ กราฟก เสียงและภาพเคลื่อนไหวได  
 วิกิพีเดีย สารานุกรมเสรี (2549: ออนไลน) กลไกทางการศึกษา ระบบที่ใชการศึกษาแบบ 
Online Learning เปลี่ยนแปลงพฤติกรรม เปาหมายการฝกอบรมในการฝกอยางสม่ําเสมอ ในขั้นตอนของ
การพัฒนาระหวางการอบรม ระบบที่มีการกําหนดใหผูอบรมมีลักษณะตามเปาหมาย เชน สําหรับผู
ที่ไดรับการฝกอบรมในเวลาปกติแลวไมเขาใจ 
 ไทยดับบลิวบีไอ (2549: ออนไลน) WBI หรือ Web-based Instruction เปนเครื่องมือ
สําหรับ การจัดการเรียนการสอนในรูปแบบ e-Learning ซ่ึง WBI เปน การจัดการศึกษาในรูปแบบ 
Web Knowledge Based On Line เปนการจัดสภาวการณการเรียนการสอน ในรูปแบบ On Line 
ทํางานบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ตผูเรียนและอาจารย สามารถติดตอสื่อสารถึงกันได และ
อาจารยสามารถติดตามพฤติกรรมการเรียน ตลอดจนผลการเรียนของผูเรียนได  ทําการสื่อสาร
ภายใตระบบ Multi-user ไดอยางไรพรมแดน โดยผูเรียนสามารถติดตอสื่อสารกับผูเรียนดวยกัน 
อาจารย หรือผูเชี่ยวชาญ ฐานขอมูลความรู และยังสามารถรับสงขอมูลการศึกษาอิเล็กทรอนิกส 
(Electronic Education Data) อยางไมจํากัดเวลา ไมจํากัดสถานที่ ไมมีพรมแดนกีดขวางภายใต
ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต หรืออาจเรียกวาเปน Virtual classroom  เลยก็ได และน้ันก็คือการ
กระทํากิจกรรมใดๆ ภายในโรงเรียน ภายในหองเรียน สามารถทําไดทุกอยางใน WBI ที่อยูบนระบบ
เครือขายอินเทอรเน็ต จนกระทั่งคุณจบการศึกษาเลย  
 ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ (2549: ออนไลน) WBI เปน
รูปแบบหนึ่งของการศึกษาที่ใชเทคโนโลยีเว็บเพจเปนสื่อในการนําเสนอ และเปนรูปแบบที่ ไดรับการ
พัฒนาอยางหลากหลายทั้งจากหนวยงานและสวนบุคคล ทั้งที่เปนบุคลากรดานการศึกษาโดยตรง
และบุคลากรที่ไมใชครูอาจารยแตมีความสนใจเปนสวนตัว โดยสามารถแบงลักษณะของเนื้อหาที่
นําเสนอได 3 รูปแบบใหญ คือ 
 1.  Text Online เปนลักษณะของเว็บไซต WBI ที่นําเสนอดวยขอความทั้งที่อยูในรูปของ 
Text หรือเอกสาร PDFหรือ PPT เพ่ือใหดาวนโหลดไปเรียกดู เชน เว็บไซต www.drkanchit.com, 
www.vcharkarn.com, www.dld.go.th, เปนตน 
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 2.  Low Cost Multimedia Online เปนลักษณะของเว็บไซต WBI ที่นําเสนอดวยสื่อตางๆ ทั้ง
รูปภาพ และภาพเคลื่อนไหว ตลอดจน Flash แตยังไมมีระบบสมาชิก และWeb Programming 
ควบคุม เชน เว็บไซต www.nectec.or.th/media, www.tkc.go.th,  เปนตน 
 3. Full Multimedia Online จัดเปน WBI ที่ใชเทคโนโลยีมัลติมีเดีย รวมทั้งการใช Web  
Programming มาควบคุมการนําเสนอ เชน ระบบสมาชิก, ระบบทดสอบและรายงานผล แตยังขาด
ระบบติดตาม, ตรวจสอบและรายงานผลการใชงานและบริหารจัดการเนื้อหา (Course/Learning 
Management System: CMS/LMS) เชน เว็บไซต www.thai2learn.com, www.ramacme.org,  
เปนตน 
 ณัฐกร สงคราม (2543: 19) ไดกลาววา การเรียนการสอนออนไลน หรือการเรียนการสอน
ผานเว็บ เปนการจัดการสภาพการเรียนการสอนที่ไดรับการออกแบบอยางมีระบบโดยอาศัย
คุณสมบัติและทรัพยากรของ เวิลด ไวด เว็บ มาเปนสื่อกลางในการถายทอดเพื่อสงเสริมสนับสนุน
การเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพ โดยอาจจัดเปนการเรียนการสอนทั้งกระบวนการหรือนํามาใช
เปนเพียงสวนหนึ่งของกระบวนการเรียนทั้งหมด การเรียนการสอนผานเว็บเปนวิธีการใหมที่ชวย
สงเสริมพัฒนาใหเกิดการเรียนรู และชวยขจัดปญหาเรื่องอุปสรรคของการเรียนการสอนดานสถานที่
และเวลาอีกดวย 
 สรุปไดวา บทเรียนออนไลนคือการนําเอาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรและระบบเครือขาย
อินเทอรเน็ต เขามารวมในการสนับสนุนทางการเรียนและการสอนโดยใชสื่ออิเล็กทรอนิกสสําหรับ
การเรียนการสอนออนไลนในรูปแบบเว็บกันเปนสวนมาก โดยใหผูเรียนเขามาศึกษาหาความรู
เพ่ิมเติม โดยมีการออกแบบเว็บภายในบทเรียนมีสวนประกอบที่ชวยเหลือใหผูเรียนศึกษาหาความรู
ไดเต็มความสามารถและถูกตองตามหลักการออกแบบของในแตละเนื้อหาวิชา 
  
 รูปแบบของบทเรียนออนไลน 
 โดยทั่วไปการสรางบทเรียนออนไลน ที่ใชเพ่ือการเรียนการสอน จะมีดวยกัน 2 ลักษณะ
ใหญ ๆ (ชวนิดา สุวานิช.  2548: 35-36) ไดแก 
 1.  ผูเรียนศึกษาดวยตนเอง (Human to computer) เปนการสรางเนื้อหาที่มีการเชื่อมโยง
คําสําคัญ (Key Word) ไปยังเนื้อหารายละเอียดอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวของหรืออาจเชื่อมโยงไปยังสื่อชนิดอ่ืน ๆ 
ที่ผูสอนเห็นวาจะชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดีขึ้น บทเรียนออนไลนจะมีลักษณะเฉพาะที่โดด
เดน คือ ผูสอนสามารถเชื่อมโยงบทเรียนของตนเองไปสูเน้ือหา ที่มีผูอ่ืนสรางเอาไวแลวในเครือขาย
คอมพิวเตอรที่ผูสอนเห็นวาเกี่ยวของ เพ่ือใหผูเรียนไดเขาไปศึกษา เชนเดียวกันผูสอนจะไดเปดให
ผูใดก็ไดเขามาศึกษาบทเรียนที่ตนไดสรางขึ้นไวไดอยางเสรี หรือกําหนดใหเพียงผูเรียนเฉพาะกลุม
เขาเรียนผานเครือขายก็ได นอกจากนั้นผูสอนยังสามารถแกไขปรับปรุงเนื้อหาเพื่อใหทันสมัยได
ตลอดเวลาโดยไมตองเสียเวลาตามไปแกไขใหกับผูเรียนที่ละคน 
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 2.  ผูเรียนศึกษารวมกับผูอ่ืน (Human to Human) ซ่ึงการเรียนวิธีน้ีมักพบในลักษณะของ
การเรียนแบบเอาปญหาเปนตัวตั้ง (Problem-Based Learning) คือ ผูสอนจะเปนผูกําหนดปญหา
หรือโจทยบางอยางขึ้นมา และใหกลุมผูเรียนรวมกันระดมความคิดหาสาเหตุ และเสนอหาทางแกไข
โดยผูสอนจะทําหนาที่ยั่วยุ กระตุนใหผูเรียนเกิดความกระตือรือรนในการแสวงหาคําตอบ และ
จะตองอาศัยความรวมมือจากผูเรียนอ่ืนๆเพ่ือใหบรรลุวัตถุประสงคทางการเรียนน้ัน การเรียน
ลักษณะนี้นิยมใชในกลุมการเรียนแทบทุกวิชา ไมวาจะเปนประวัติศาสตร ภูมิศาสตร การ
บริหารธุรกิจ เปนตน 
  
 งานวิจัยที่เก่ียวของกับบทเรียนออนไลน 
 ในปจจุบันมีบทเรียนออนไลนเปนจํานวนมากจากการขยายตัวของอินเทอรเน็ตความเร็วสูง
ทําให การศึกษาบทเรียนออนไลนมีผูสนใจทํางานวิจัยที่เกี่ยวของกับบทเรียนออนไลนตัวอยาง เชน 
 แมทธิวและวารากัวร (Matthew; & Varagoor.  2001) ไดทําการวิจัยเรื่องการตอบสนอง
ของผูเรียนตอบทเรียนออนไลน กับนักศึกษาของบัณฑิตศึกษา ซ่ึงจากการรวบรวมและวิเคราะหถึง
ผลกระทบตางๆ กับการประสบความสําเร็จในการเรียนและสั่งงานผานอินเทอรเน็ต พบวาผูเรียน
สวนมากมีประสบการณและความรูสึกที่ดีในการใชอินเทอรเน็ตและเรียนผานบทเรียนออนไลน 
 วิลสัน รอบบินส (Wilson-Robbins.  2006) ไดทําวิจัยการวิพากษวิจารณการประเมินทาง
ความคิดที่ตรงกันในเรื่องการเรียนออนไลน: กรณีการเรียนของวิทยาลัยผานหลักสูตรออนไลน ได
ทําการศึกษาการวิจัยทางการเรียน, รูปแบบการตรวจสอบความสัมพันธระหวางการวิพากษวิจารณ
ทางความคิดและไมตรงกันในเรื่องของเวลาในการเรียนผานการเรียนแบบออนไลน ไดมีกรณีการใช
หลักการทางการเรียนออนไลน การวิจัยเปนการดําเนินการเรื่องของเวลาของหลักสูตรการเรียน
ออนไลนโดยอยูใตเง่ือนไขของทางวิทยาลัย ผลของการศึกษาเปนการวิพากษวิจารณในทาง
ความคิดที่เปนทฤษฎี โดยตลอดหลักสูตรนั้นมีความเกี่ยวของกับความพึงพอใจยุทธศาสตรในการ
สอน การวิจัยน้ีการประเมินมีสวนในการวิพากษวิจารณทางความคิดพื้นฐาน โดยเฉพาะอยางยิ่งงาน
ที่ไดรับตามความมอบหมายในหลักสูตรนั้น การมีสวนรวมตรวจสอบนั้นไดขอสรุป พบวา การวิจัยใน
ครั้งนี้ใหคําจํากัดความไดอยางชัดเจนและมีทฤษฎีในเนื้อหาหลักสูตรสามารถสนับสนุน กําหนด
คุณภาพการเรียนออนไลน 
 แพลธ (Plath.  2006) ไดวิจัยเปรียบเทียบระหวางการศึกษาออนไลนและการเขาชั้นเรียน
ปกติในวิทยาลัยทางคณิตศาสตร วัตถุประสงคของการเรียนนี้เปนการเตรียมพรอมที่จะวัดประสบผล
ความสําเร็จของระดับทางคณิตศาสตรในวิทยาลัย โดยมีการลงทะเบียนในหลักสูตรชั้นเรียนปกติ
เทียบกับสําเนาหลักสูตรทางการศึกษาออนไลนสูงขึ้นไปหลายปในทางวิชาการ การเรียนนี้มี
จุดมุงหมายที่เปนการบงบอกลักษณะสถิติประชากรที่ไดลงทะเบียนทั้ง 2 แบบ  
  1.  นักเรียนที่เลือกการเรียนในรูปแบบออนไลนและรูปแบบปกติ  
  2.  โครงสรางปจจัยเกี่ยวของกับนักเรียนในหลักสูตรที่ประสบความสําเร็จ  
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 การวิจัยน้ีทําการสํารวจการบงบอกลักษณะทางสถิติประชากรของนักเรียนทั้งหมดและ
เกี่ยวของกับการประสบผลสําเร็จในหลักสูตรการศึกษาออนไลนในวิทยาลัยเปนระบบของรัฐ
แคลิฟอรเนีย การควบคุมหลักสูตรบรรลุใหไดผลสําเร็จและเปนสถิติที่กลาวถึงประชากรทางวิชาการ
ของป 2001-2002, 2002-2003, 2003-2004 เปนการรวบรวมขอมูลจนนําผลสํารวจภายใตเง่ือนไข
ของการเปรียบเทียบอายุ เพศ ประชากร และหลักสูตรที่ประสบผลสําเร็จ  
 สรุปงานวิจัยที่เกี่ยวของกับบทเรียนออนไลนจะเห็นไดวา การเรียนบทเรียนออนไลน มีผล
การสํารวจวา ผูเรียนมีความชอบในการเรียนผานบทเรียนออนไลน มีการปรับใชทั้งในวิทยาลัยและ
มหาวิทยาลัย ทําใหการเรียนนั้นมีคุณภาพเพ่ิมขึ้น มีการกําหนดหลักสูตรชัดเจน ผูวิจัยเห็นวาใน
ปจจุบันมีการใชบทเรียนออนไลนอยางแพรหลายภายในประเทศ ทําใหผูวิจัยเห็นความสําคัญที่จะ
ศึกษาและพัฒนาบทเรียนออนไลนในการวิจัยครั้งน้ี 
 

เอกสารเกี่ยวกับรูปแบบโครงสรางเว็บ 
 รูปแบบโครงสรางเว็บ 
 การออกแบบเว็บไซตที่ดีจะตองวางโครงสรางใหมีความสมดุลมีการเชื่อมตอสัมพันธกัน
ระหวางรายการหรือโฮมเพจหนาอ่ืนๆดวย รวมถึงการเชื่อมโยงไปสูภาพ และขอความตางๆโดย
วางแผนโครงสรางที่ดีจะชวยสงผลที่ดีตอผูใช เพราะขอมูลที่มีอยูมากมายนั้นจะตองอาศัยการ
เชื่อมโยงเนื้อหา หรือการจัดการระเบียบที่ดีจะชวยใหผูเรียนมีความรูและเกิดประสบการณที่ดีในการ
เรียนดวยเว็บ ในขณะเดียวกันโครงสรางที่ไมเหมาะสมก็สงผลเสียตอผูใชเชนกัน  
 ลินชและฮอรตัน (Lynch; & Horton.  2002) โครงสรางเว็บไซตมีผลตอความสะดวกในการ
ทองเว็บของผูใชระบบที่มีโครงสรางที่ดีจะชวยเพ่ิมความสะดวกและชัดเจนใหกับเน้ือหาและการ
เขาถึงขอมูลดวย (ธวัชชัย ศรีสุเทพ.  2544: 83) กราฟกที่สวยงามบนเว็บเพจอาจจะไมใชสิ่งสําคัญที่
สงผลตอการเรียนรูของผูเรียน สิ่งที่ผูเรียนตองการ คือ หากโครงสรางเว็บไซตไดรับการออกแบบมา
เปนอยางดี ผูเรียนมีการนําทางในบทเรียนไดอยางสะดวกและไมสับสน ผูเรียนสามารถใชเวลาใน
การสรางสมาธิสําหรับการเรียนรูไดอยางเต็มที่เน่ืองจากจะตองใชความพยายามสวนหนึ่งไปกับการ
หาทางเขาถึงเนื้อหาที่ตองการ (ถนอมพร เลาหจรัสแสง  2545: 125)  
 เกรมแฮมและคณะ (Graham; et al.  2000) ศึกษารูปแบบโครงสรางเว็บไซต ออกเปน 3 
รูปแบบ ไดแก โครงสรางเชิงเสนตรง โครงสรางแบบเปด และโครงสรางแบบผสมผสาน 
  1. โครงสรางเชิงเสนตรง เปนรูปแบบโครงสรางเว็บไซตที่ผูเรียนศึกษาเนื้อหาบทเรียน
ละหนาไปเรื่อยๆ ในลักษณะเสนตรงแตในบางครั้งผูออกแบบจะจัดใหมีลิงค (การเชื่อมโยง) ไปยัง
หนาอ่ืน ๆ ซ่ึงมีวัตถุประสงคที่ตายตัวและชัดเจน เชน เว็บไซตซ่ึงมีเน้ือหาในการสอนการใชเว็บ ซ่ึง
ออกแบบสําหรับการเรียนประมาณ 1-2 ชั่วโมง และสําหรับการศึกษาดวยตนเองเพ่ือการทบทวน
ภายหลังโดยมีวัตถุประสงคใหผูเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ใชในการเรียนเก่ียวกับการใชเว็บไซตใน
การสืบคนผานเว็บอยางมีประสิทธิภาพเพื่อการทํารายงาน เปนตน 
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  2.  โครงสรางแบบเปด รูปแบบโครงสรางเว็บไซตในลักษณะเปดจัดหาทางเลือกหลาย 
ทางซึ่งไมตายตัวแกผูเรียนในการเขาสูเน้ือหา ซ่ึงหมายความวา เว็บเพจจํานวนมากในโครงสรางแบบ
เปดจะมีลิงคใหผูเรียนสามารถเขาถึงไดอยางอิสระ ไมมีทางเขาสูเน้ือหาที่แนนอน ซ่ึงเปดโอกาสให
ผูเรียนสามารถเลือกเขาสูเน้ือหาที่ตองการเรียนไดตามความสนใจ และเปนผูควบคุมการเรียนของ
ตนโครงสรางลักษณะนี้เหมาะสําหรับผูเรียนที่มีประสบการณและมีความมั่นใจที่จะควบคุมการเรียน
ของตน รวมทั้งมีทักษะในการใชเว็บเพ่ือการเรียนรูดวยตนเอง 
  3.  โครงสรางแบบผสมผสาน โครงสรางแบบผสมผสาน ผสมคุณลักษณะของทั้ง
ลักษณะเชิงเสนตรงไมมีรวมทั้งเพ่ิมความชัดเจนของโครงสราง ซ่ึงเปนคุณสมบัติที่ขาดหายไปจาก
โครงสรางในลักษณะเปดผูเรียนจะไดรับทางเลือก ในการทํากิจกรรมการเรียนหรือการเลือกเนื้อหาที่
ตองการจะศึกษา แตจะเรียนรูเน้ือหาแตละสวนในลักษณะเชิงเสนตรง โครงสรางลักษณะผสมผสาน
จะเหมาะสําหรับกลุมผูเรียน ซ่ึงคละระดับของประสบการณในการใชเว็บและประสบการณในการ
เรียนรูดวยตนเอง และสามารถนําไปประยุกตใชไดกวางที่สุด อยางไรก็ตามขอพึงระวังจากการใช
โครงสรางเว็บไซตในลักษณะนี้ก็คือ ความไมสมํ่าเสมอของโครงสรางอาจทําใหเกิดความเบื่อหนาย
จากผูเรียนและทําใหผูเรียนขาดความกระตือรือรนในการเรียนรูได (ถนอมพร เลาหจรัสแสง.  2545) 
 ธวัชชัย ศรีสุเทพ (2544: 83-85) ศึกษารูปแบบโครงสรางหลักของระบบขอมูลสําหรับ
เว็บไซตออกเปน 3 แบบ ไดแก แบบลําดับชั้น (Hierarchy) แบบไฮเปอรเท็กซ (Hypertext) และ
แบบฐานขอมูล (Database Model)  
  1.  โครงสรางระบบขอมูลแบบลําดับชั้น (Hierarchy) พ้ืนฐานของระบบโครงสรางระบบ 
ขอมูลที่ดีโดยสวนใหญจะจัดอยูในรูปของลําดับชั้น เน่ืองจากมีการแบงแยกกลุมอยางชัดเจน อีกทั้ง
สมาชิกครอบครัวเริ่มตั้งแต ปู ยา ตา ยาย พอ แม พ่ี นอง ตัวคุณ รวมไปถึง ลูก หลาน เรียงเปนชั้น
ของสมาชิกอยางชัดเจนตามลําดับ เชนเดียวกับในที่ทํางานที่คุณมีหัวหนา รองหัวหนา อยูชั้นตน ๆ 
ของโครงสราง ตอจากนั้นก็เปน พนักงาน ลูกนอง ฯลฯ รองลงไปเรื่อย ๆ 
  2.  โครงสรางระบบขอมูลแบบไฮเปอรเท็กซ (Hypertext) ไฮเปอรเท็กซ เปนโครงสราง 
ระบบขอมูลแบบใหมที่มีลักษณะคลายเครือขายโยงใย โครงสรางรูปแบบน้ีประกอบดวยองคประกอบ 
2 สวน คือ รายการ หรือกลุมขอมูลที่ถูกลิงค กับลิงคที่เชื่อมโยงขอมูลเหลานั้น องคประกอบ 2 สวน
น้ีเม่ือรวมกัน จะเกิดเปนระบบการเชื่อมโยงนั้นอาจเปนไปตามลําดับชั้นขอมูล หรือไมตามลําดับชั้น
ขอมูลหรือทั้งสองอยางรวมกันก็เปนไปได 
  3.  โครงสรางขอมูลแบบฐานขอมูล (Database Model) โครงสรางนี้มักใชกับเว็บขนาด 
ใหญที่มีผูรับผิดชอบเรื่องระบบฐานขอมูลโดยเฉพาะ ฐานขอมูลเปนการจัดระบบขอมูลที่เปนที่นิยม
มากประเภทหนึ่ง โดยขอมูลจะจัดอยูในรูปแถว และคอลัมน ดวยกฎเกณฑบางอยางที่มีการกําหนด
ไวเฉพาะฐานขอมูลน้ันๆ การนําระบบฐานขอมูลมาใชจะชวยเพิ่มความสะดวกในการดูแล และ
ปรับปรุงเนื้อหาอยางมีประสิทธิภาพอีกดวย 
 ลินซและฮอรตัน (Lynch; & Horton.  2002) ไดเสนอแนะรูปแบบโครงสรางของเว็บไซตใน
ปจจุบันไว 3 รูปแบบ ไดแก โครงสรางแบบเรียงลําดับ โครงสรางแบบลําดับขั้นและโครงสรางแบบ
เว็บหรือใยแมงมุม 
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  1.  เว็บที่มีโครงสรางแบบเรียงลําดับ (Sequential Structure) มีการจัดวางขอมูลเปน
แบบเรียงลําดับ ซ่ึงเปนวิธีที่งายที่สุดในการจัดเรียงขอมูล คือ วางขอมูลไวเปนลําดับตอ ๆ  กันไปในแนว
ตรง ซ่ึงการเรียงลําดับแบบน้ีอาจจะเรียงตามลําดับ วัน เดือน ป ซ่ึง เรียงตามลําดับตัวอักษร เรียงตาม
ดัชนี เรียงตามสารานุกรม หรือเรียงตามอภิธานศัพท เปนตน 
 โครงสรางแบบเรียงลําดับ เปนโครงสรางแบบธรรมดาที่ใชกันมากที่สุด เน่ืองจากงายตอ
การจัดระบบขอมูล ขอมูลที่นิยมจัดดวยโครงสรางแบบนี้มักเปนขอมูลที่มีลักษณะเปนเรื่องราว
ตามลําดับของเวลา หรือในลักษณะการดําเนินเรื่องจากเรื่องทั่ว ๆ ไป นําไปสูการเฉพาะเจาะจงเรื่อง
ใดเรื่องหน่ึงอยางไรก็ตามโครงสรางแบบนี้เหมาะกับเว็บที่มีขนาดเล็ก เน้ือหาไมซับซอน แตในกรณี
ที่ตองใชโครงสรางแบบนี้กับเว็บที่มีเน้ือหาซับซอน สิ่งที่จําเปนคือตองมีการเพิ่มเติมหนาเนื้อหายอย
เขาไปในแตละสวนหรืออาจจะทําการเชื่อมโยงไปยังขอมูลในเว็บอ่ืนที่เกี่ยวของ เพ่ือเปนการรองรับ
เน้ือหาที่มีความซับซอนเหลานั้น 
 

 
 

 
 

ภาพประกอบ 2  เว็บที่มีโครงสรางแบบเรียงลําดับ (Sequential Structure) 
ที่มา : Lynch and Horton. (online) Available: http://webstyleguide.com/site/basic_structures.html 
 Retrieved June, 2004 

 

 เว็บที่มีโครงสรางประเภทนี้มีการจัดเรียงของเนื้อหาในลักษณะที่ชัดเจนตายตัวตามความคิด
ของผูสราง พ้ืนฐานแนวคิดเหมือนกับกระบวนการของหนังสือเลมหน่ึง ๆ น่ันคือ ตองอานผานไปที
ละหนา ทิศทางของการเขาสูเน้ือหา (Navigation) ภายในเว็บจะเปนการดําเนินเรื่องในลักษณะ
เสนตรงโดยมีปุมเดินหนาและถอยหลัง เปนเครื่องมือหลักในการกําหนดทิศทาง เร่ิมจากหนาเริ่มตน 
(Start Page) ซ่ึงโดยปกติเปนหนาตอนรับหรือแนะนําใหผูใชทราบถึงรายละเอียดของเว็บ รวมทั้งอธิบาย
ใหทราบถึงวิธีการเขาสูเน้ือหาและการใชงานของปุมตาง ๆ เม่ือผูใชผานจากหนาเริ่มตนเขาไปสู
ภายในจะพบกับหนาเนื้อหา (Topic Page) ตาง ๆ โดยในแตละหนาหากมีเน้ือหาที่ซับซอนเกินกวา
หน่ึงหนาก็สามารถเพิ่มเติมรายละเอียดเนื้อหาโดยจัดทําเปนหนาเนื้อหายอย (Sub Topic/Detour) 
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และทําการเชื่อมโยงกับหนาเนื้อหาหลักนั้น ๆ ซ่ึงหนาเนื้อหายอยเหลานี้มีลักษณะเปนหนาเดี่ยวที่เม่ือ
เขาไปดูรายละเอียดของเนื้อหาแลวตองกลับมายังหนาหลักหนาเดิมเทานั้น ไมสามารถขามไปยัง
เน้ือหาอ่ืน ๆ ได และเม่ือผูใชผานไปจนจบเนื้อหาทั้งหมดแลวก็จะมาถึงหนาสุดทาย (End Page) ซ่ึง
อาจจะเปนหนาที่ใชสรุปเน้ือหาทั้งหมด 

การเชื่อมโยงระหวางหนาแตละหนาใชลักษณะของการใชปุมหนาตอไป (Next Topic) เพ่ือ
เดินหนาไปหนาตอไป ปุมหนาที่แลว (Previous Topic) เพ่ือตองการกลับไปสูหนาที่ผานมาในสวน
ของการเขาไปหนาเนื้อหายอยอาจใชลักษณะของไฮเปอรเท็กซ หรือไฮเปอรมีเดียที่ทําไวในหนา
เน้ือหาหลักเชื่อมโยงไปสูหนาเนื้อหายอย และใชปุมกลับไปยังหนาเนื้อหาหลัก 

 2.  เว็บที่มีโครงสรางแบบลําดับขั้น (Hierarchical Structure) มีการจัดขอมูลแบบเปน
ลําดับขั้น เปนวิธีที่ดีที่สุดในการจัดการกับขอมูลที่มีความซับซอนเพราะวา เว็บไซตมักจะถูกสราง
ภายในโฮมเพจ (HomePage) เดียวกัน รูปแบบแผนผังการจัดวางขอมูลแบบเปนลําดับชั้นน้ีมีความ
คลายคลึงในการทํางานของระบบตาง ๆ ที่พบอยูในชีวิตประจําวัน ดังน้ันผูใชงานสวนใหญจึงพบวา
โครงสรางแบบนี้เปนโครงสรางที่เขาใจไดงาย แตในการใชงานเว็บ ที่มีโครงสรางการจัดวางขอมูลแบบ
เปนลําดับขั้นนี้ จะมีประโยชนมากถาผูใชงานสามารถแยกแยะเนื้อหาที่ตนเองตองการหาออกมาได 
เพราะวารูปแบบโครงสรางนี้ จะใชงานไดดีก็ตอเม่ือมีเน้ือหาที่มีการจัดเรียงที่ดี รูปแบบโครงสรางนี้
จึงเปนวิธีที่ดีอีกวิธีหน่ึง ในการจัดระบบโครงสรางที่มีความซับซอนของขอมูลโดยแบงเนื้อหา
ออกเปนสวนตาง ๆ และมีรายละเอียดยอย ๆ ในแตละสวนลดหลั่นกันมาในลักษณะแนวคิดเดียวกับ
แผนภูมิองคกร เน่ืองจากผูใชสวนใหญจะคุนเคยกับลักษณะของแผนภูมิแบบองคกรทั่ว ๆ ไปอยูแลว 
จึงเปนการงายตอการทําความเขาใจกับโครงสรางของเนื้อหาในเว็บลักษณะนี้ ลักษณะเดนเฉพาะของ
เว็บประเภทนี้คือ การมีจุดเริ่มตนที่จุดรวมจุดเดียวนั่นคือ โฮมเพจ (Homepage) และเชื่อมโยง (Link) 
ไปสูเน้ือหาในลักษณะเปนลําดับจากบนลงลาง 

 

 
 

ภาพประกอบ 3 เว็บที่มีโครงสรางแบบลําดับขั้น (Hierarchical Structure) 
 

ที่มา: Lynch and Horton. (online) Available: http://webstyleguide.com/site/basic_structures.html Retrieved  
 June, 2004 
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เว็บที่มีโครงสรางประเภทนี้ จัดเปนอีกรูปแบบหนึ่งที่งายตอการใชงาน ซ่ึงรูปแบบโครงสราง
คลายกับตนไมตนหนึ่งที่มีการแตกกิ่งออกไป เปนกิ่งใหญกิ่งเล็กใบไมดอกและผล เปนตน 

3. เว็บที่มีโครงสรางแบบเว็บ หรือใยแมงมุม (Web Structure) โครงสรางประเภทนี้จะ 
มีความยืดหยุนมากที่สุด ทุกหนาในเว็บสามารถจะเชื่อมโยงไปถึงกันไดหมดเปนการสรางรูปแบบ
การเขาสูเน้ือหาที่เปนอิสระ ผูใชสามารถกําหนดวิธีการเขาสูเน้ือหาไดดวยตนเอง การเชื่อมโยงเนื้อหา
แตละหนาอาศัยการโยงใยขอความที่มีมโนทัศน (Concept) เหมือนกันของแตละหนาในลักษณะของ
ไฮเปอรเท็กซหรือไฮเปอรมีเดีย โครงสรางลักษณะนี้จัดเปนรูปแบบที่ไมมีโครงสรางที่แนนอนตายตัว 
(Unstructured) นอกจากนี้การเชื่อมโยงไมไดจํากัดเฉพาะเนื้อหาภายในเว็บน้ันๆ แตสามารถ
เชื่อมโยงออกไปสูเน้ือหาจากเว็บภายนอกได 

 

 
 

ภาพประกอบ 4 เว็บที่มีโครงสรางแบบเวบ็ หรือใยแมงมุม (Web Structure) 
 

ที่มา : Lynch and Horton. (online) Available: http://webstyleguide.com/site/basic_structures.html 
 Retrieved June, 2004 
 

เว็บไซตที่มีโครงสรางแบบนี้จะทํางานไดดีถาเปนเว็บที่มีโครงสรางเล็กๆ ดวยการควบคุม 
จํานวนของการเชื่อมโยง และผูเขาชมที่เปนเปาหมาย คือ ผูเขาชมที่มีการศึกษาและประสบการณสูง
เปนผูเขาชมที่ตองการศึกษาหาความรู หรือความร่ํารวยเพ่ิมเติม ซ่ึงไมเหมาะกับผูที่มีความรูใน
หัวขอตางๆ แคระดับพ้ืนฐานเทานั้นลักษณะการเชื่อมโยงในเว็บน้ัน นอกเหนือจากการใช 
ไฮเปอรเท็กซ หรือไฮเปอรมีเดียกับขอความที่มีมโนทัศน (Concept) เหมือนกันของแตละหนาแลว
ยังสามารถใชลักษณะการเชื่อมโยงจากรายการที่รวบรวมชื่อ หรือหัวขอของเนื้อหาแตละหนาไว ซ่ึง
รายการนี้จะปรากฏอยูบริเวณใดบริเวณหนึ่งในหนาจอผูใชสามารถคลิกที่หัวขอใดหัวขอหน่ึงใน
รายการเพื่อเลือกที่จะเขาไปสูหนาใด ๆ ก็ไดตามความตองการ (ชวนิดา สุวานิช.  2548: 49-54) 
 จากที่กลาวขางตนผูใหขอเสนอแนะเกี่ยวกับการแบงประเภทของรูปแบบโครงสรางไวอยาง
หลากหลาย โดย บริษัทอะโดบี (Adobe.  2005) ผูผลิตซอฟตแวรชั้นนําของโลกกลาวถึงรูปแบบ
โครงสรางเว็บไวในเว็บไซตของบริษัท มีการแบงโครงสรางเว็บไว 4 รูปแบบ  ซ่ึงในที่น้ี ผูวิจัยไดเลือกใช
รูปแบบโครงสรางเว็บไวเพียง 3 รูปแบบ มาทําการศึกษาวิจัย เน่ืองจากเปนรูปแบบที่มีลักษณะครอบคลุม 
และมีความชัดเจน รูปแบบโครงสรางเว็บตามหลักการของบริษัทอะโดบีทั้ง 4 แบบ ดังน้ี 
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 1. โครงสรางแบบเสนตรง (Linear Structure) โครงสรางเว็บลักษณะนี้จะมีความเปนลําดับ
ขั้นตอน โดยผูเรียนจะถูกจํากัดใหเดินหนาหรือถอยหลังไปทีละหนาในแตละครั้ง ไมมีการเชื่อมโยง
โดยตรงจากหนา HomePage ไปยังบทเรียนอ่ืน ๆ นอกจากบทเรียนแรก ดังน้ันโครงสรางลักษณะนี้ 
จะมีความเหมาะสมอยางมาก เม่ือผูออกแบบเว็บตองการใหผูเรียน เรียนรูเพียงหนาเดียวในแตละ
ครั้ง เม่ือเรียนเสร็จจึงคอยเรียนหนาถัดไปตามลําดับ 

 

 

ภาพประกอบ 5 เว็บที่มีแสดงโครงสรางแบบเสนตรง (Linear Structure) 
ที่มา: Adobe. (2005: online) Available: http://www.adobe.com/education/webtech/CS2/toc.htm 
 December, 2006 

 

 ความสัมพันธของโครงสรางเว็บแบบเสนตรงสําหรับการเรียนการสอนผานเว็บ คือ ผูเรียน
จะตองเรียนไปตามลําดับ เม่ือเรียนบทเรียนแรกจบ จึงจะสามารถเรียนบทเรียนที่สองได ไมมีการ
เชื่อมโยงโดยตรง จากหนาแรกของบทเรียน ไปยังบทเรียนอ่ืน ๆ นอกจากบทเรียนแรกเทานั้น และ
ดวยทางเลือกที่มีอยางจํากัด รูปแบบโครงสรางเว็บลักษณะนี้จึงอาจทําใหผูเรียนไมมีเวลาพอที่จะ
ศึกษาเนื้อหาอ่ืน ๆ ไดอยางเหมาะสม 
 2. เว็บที่มีรูปแบบโครงสรางแบบลําดับขั้น (Hierachy Structure) โครงสรางเว็บลักษณะนี้
จะมีขอจํากัดนอยกวาโครงสรางแบบเสนตรง โดยมีพ้ืนฐานมาจากการออกแบบเสนจากบนสูลาง 
ดังน้ันโครงสรางของเนื้อหาจะอยูในรูปของลักษณะใหญเชื่อมโยงจากหัวเรื่องใหญลงมาจนเปนเนื้อ
เรื่องลักษณะยอย โครงสรางแบบลําดับขั้น เปนโครงสรางที่มีขอจํากัดนอยกวาโครงสรางแบบ
เสนตรง ผูเรียนสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาที่เปนหัวขอหลักจากหนา Homepage  

 

 
  

ภาพประกอบ 6 เว็บที่มีแสดงโครงสรางแบบลําดับขั้น (Hierachy Structure) 
ที่มา: Adobe. (2005:online) Available: http://www.adobe.com/education/webtech/CS2/toc.htm 
 December, 2006 
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 ความสัมพันธของโครงสรางเว็บแบบลําดับขั้นสําหรับการเรียนการสอนผานเว็บ คือ มีการ
เชื่อมโยงเนื้อหาจากหนาหลัก ไปสูหัวขอหลักตางๆในบทเรียน โดยผูเรียนสามารถเรียนรูบทเรียนที่
ผูเรียนสนใจไดอยางมีประสิทธิภาพตามความตองการของผูเรียน 
 3. เว็บที่มีรูปแบบโครงสรางแบบการเขาถึงในลักษณะสุม (Random Access Structure) 
เปนโครงสรางที่อนุญาตใหผูเรียนเขาถึงเนื้อหาไดในทุกที่ของบทเรียน ดังน้ัน ผูเรียนสามารถเลือก
บทเรียนและเชื่อมโยงเนื้อหาตามความพอใจของผูเรียน แตโครงสรางนี้อาจมีขอจํากัด ในกรณีที่
บทเรียนนั้น ๆ มีหลายหนา อาจเกิดความลาชาในการเรียนเนื่องจากผูเรียนใชโปรแกรมไดไมคลอง 
อีกทั้งโครงสรางที่มีการจัดการหลายทางเลือกเชนน้ี จะทําใหสับสนในการเชื่อมโยงเนื้อหาได 
 

 
 

ภาพประกอบ 7 เว็บที่มีแสดงโครงสรางแบบการเขาถงึในลักษณะสุม  (Random Access Structure) 
ที่มา: Adobe. (2005:online) Available: http://www.adobe.com/education/webtech/CS2/toc.htm 
 December, 2006 
 

 ความสัมพันธของโครงสรางเว็บแบบการเขาถึงในลักษณะสุมสําหรับการเรียนการสอนผาน
เว็บ คือ มีการเชื่อมโยงโดยตรงจากหนา Homepage ไปยังหนาบทเรียนตางๆภายในเว็บไซต ซ่ึง
หากบทเรียนนั้น ๆ มีการเชื่อมโยงมาก การออกแบบบทเรียนอาจตองใชพ้ืนที่สําหรับเชื่อมโยงหัวขอ
มากตามไปดวย และบทบาทของหนาเมนูหลักจะลดนอยลงเพราะผูเรียนสามารถเขาถึงเนื้อหาจาก
หนาใดก็ไดภายในเว็บ 
 4. เว็บที่มีรูปแบบโครงสรางแบบผสม (Mixed Structure) โครงสรางแบบผสม มีลักษณะ
เดน คือ เปนโครงสรางที่รวมเอาลักษณะภายนอกที่หลากหลายจากโครงสรางอ่ืนมาประยุกตรวมกัน 
ดังน้ันจึงเปนโครงสรางที่มีขอจํากัดนอยกวารูปแบบโครงสรางอ่ืน ๆ 
 

 
 

ภาพประกอบ 8 เว็บที่มีแสดงโครงสรางแบบผสม  (Mixed Structure) 
ที่มา: Adobe. (2005: online) Available: http://www.adobe.com/education/webtech/CS2/toc.htm December, 2006 
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 ความสัมพันธของโครงสรางเว็บแบบผสมสําหรับการเรียนการสอนผานเว็บ คือ เปน
โครงสรางที่มีการเชื่อมโยงเนื้อหาโดยตรงจากหนา Homepage ไปยังหนาหัวขอหลักของบทเรียน 
และจากหนาหัวขอหลักไปยังบทเรียนเชนเดียวกับรูปแบบโครงสรางแบบลําดับชั้น อีกทั้งผูเรียนยัง
สามารถเขาถึงหนาหัวขอหลัก จากหนาหัวขอหลักอ่ืน ๆ เชน เดียวกับเว็บที่มีรูปแบบโครงสรางแบบ
การเขาถึงในลักษณะสุม  นอกจากนั้นบทเรียนที่อยูในแตละหัวขอหลัก มีการใชการเชื่อมโยงดวย
รูปแบบโครงสรางแบบเสนตรง ซ่ึงรูปแบบนี้เหมาะสําหรับการสอนที่ตองการเรียงลําดับเนื้อหาให
เปนไปในแตละขั้นตอน 
 ในการวิจัยครั้งน้ี ผูวิจัยไดใชรูปแบบโครงสรางเว็บเพียง 3 รูปแบบ เน่ืองจากรูปแบบ
โครงสรางเว็บลําดับขั้น มีความใกลเคียงกับรูปแบบโครงสรางเว็บแบบผสม ผูวิจัยจึงไมนํามาใชใน
การวิจัยในครั้งน้ี  เพื่อใชศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนที่มีรูปแบบการคิด
ที่แตกตางกัน 

 
 งานวิจัยที่เก่ียวของกับรูปแบบโครงสรางเว็บ 
 ปจจุบันเทคโนโลยีอินเทอรเน็ตมีบทบาทในการจัดการเรียนการสอน ในขณะเดียวกันผูเรียนและ
ผูใชอินเทอรเน็ต ก็มีความตองการในการใชอินเทอรเน็ตมากขึ้นเชนกัน ทําใหเกิดการเรียนการสอนผาน
เว็บหลายรูปแบบตามที่ผูออกแบบ หรือผูสอนสรางขึ้นในหลักการตาง ๆ เพ่ือเอ้ือประโยชนแกผูเรียน
มากที่สุด ดังตัวอยางงานวิจัยที่เกี่ยวของตอไปน้ี 
 เมลารา (Melara.  1996) ไดศึกษาผลของรูปแบบการเรียน (Learning Style) กับสภาพการ
เรียนรูดวยโปรแกรมไฮเปอรเท็กซ 2 รูปแบบ โดยบทเรียนทั้ง 2 แบบ ใชเน้ือหาที่เหมือนกันแต
แตกตางกันในรูปแบบและวิธีการเชื่อมโยงเนื้อหาความรูในโครงสรางบางสวน โดยแบงโครงสราง
เปนแบบ Hierarchies-link Structure กับแบบ Network-link Structure กลุมทดลองในครั้งน้ีเปน
นักศึกษามหาวิทยาลัย จํานวน 40 คน ผลการวิจัยพบวา ไมมีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ
ระหวางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของแตละกลุม บทเรียนไฮเปอรเท็กซ ทั้ง 2 แบบ มีประสิทธิภาพ
เทากันในการสอน และชวยใหผูเรียนไดเรียนตามความชอบ ตามประสบการณ โดยที่รูปแบบ 
Network-link Structure ปรับตัวเขากับรูปแบบการเรียนไดดีกวารูปแบบ Hierarchies-link Structure 
นอกจากนี้ ผลการวิจัยยังพบวาเวลาในการเรียนดวยบทเรียนทั้ง 2 รูปแบบ มีความแตกตางกัน 
 ชู และลิน (Chou; & Lin.  1997) ไดทําการวิจัยกับนักศึกษาวิทยาลัย ป 1 จํานวน 121 คน
ในไตหวัน เกี่ยวกับอิทธิพลของการใชแผนผังเสนทางเขาสูเน้ือหา (Navigation Map) กับแบบ
ความคิดของผูเรียนในระบบการเรียนผานเครือขาย โดยลักษณะแผนผังเสนทางการสืบคนเนื้อหา
แบงออกเปน 5 ประเภท คือ No map, Global map, Local map, Local tracking map และ All 
maps ผลการวิจัยพบวา ประเภทของแผนผังเสนทางการสืบคนเนื้อหาอิทธิพลตอการคนหา(Search 
Step) ประสิทธิภาพในการคนหา (Search Efficiency) และการพัฒนาแผนผังความรู (Cognitive 
Map) กลุมที่เรียนดวย Global map และ All maps ใชขั้นตอนที่นอยกวาและมีประสิทธิภาพในการ
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คนหาขอมูลที่สูงกวากลุมอ่ืน ในสวนของการพัฒนาแผนผังความรู พบวา กลุมที่ใช Global map 
และ All maps มีคะแนนที่สูงกวากลุมอ่ืนดวยเชนกัน ผลการวิจัยยังแสดงใหเห็นวาลักษณะของ
ผูเรียนที่มีแนวคิดแบบไมอิสระ ชอบที่จะใหมีการแนะนําและมองเห็นภาพรวมโครงสรางของเนื้อหา
ทั้งหมด เชน การมีสวนของรายการ (Menu) แสดงหัวขอของเน้ือหาแตละสวน 
 สานิตย กายาผาด (2539) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชรูปแบบของบทเรียน 
ไฮเปอรเท็กซ 3 รูปแบบ ที่มีการนําเสนอเขาสูเน้ือหาในรูปแบบที่ตางกัน ผลการวิจัยพบวา บทเรียน
ไฮเปอรเท็กซแบบแสดงเสนทาง ทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาบทเรียนแบบอ่ืนๆ  
 ณัฐกร สงคราม (2543) ไดศึกษาอิทธิพลแบบการคิดและโครงสรางของโปรแกรมการเรียน 
การสอนผานเว็บที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาพื้นฐานคอมพิวเตอรเพ่ือการศึกษาของนิสิต
ระดับ ปริญญาตรี คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย พบวา 
  1.  ผูเรียนที่มีแบบการคิดตางกัน เม่ือเรียนโปรแกรมทางการเรียนการสอนผานเว็บมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
  2.  ผูเรียนที่เรียนจากโปรแกรมการเรียนการสอนผานเว็บที่มีโครงสรางแตกตางกัน มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  3.  ผูเรียนที่มีแบบการคิดตางกัน เม่ือเรียนโปรแกรมการเรียนการสอนผานเว็บที่มีโครง 
สรางตางกัน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 จันทนา เตชะทัตตานนท (2546) ไดศึกษา เร่ือง การพัฒนาบทเรียนเรื่องรางกายของเรา 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายผานอินเทอรเน็ต เครื่องมือที่ใช ไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรผาน
อินเทอรเน็ต แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบประเมินคอมพิวเตอร ผลการศึกษาไดพบวา 
บทเรียนที่ไดพัฒนาขึ้นมีคุณภาพเนื้อหาในระดับดี มีคุณภาพดานสื่อในระดับดีมาก และมี
ประสิทธิภาพ 88.75/87.33 
 มณีวรรณ ยังปลื้มจิตต (2547) ไดวิ จัยเรื่อง การวิเคราะหจําแนกปจจัยที่สงผลตอ
ความสําเร็จของผูเรียนผานระบบออนไลน ในสถาบันบัณฑิตวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีไทย ผล
การศึกษา ตัวแปรที่สามารถจําแนกกลุมผูเรียนที่สําเร็จและเรียนไมสําเร็จ มี 2 ตัวแปร ไดแก 
แรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ และเจตคติตอการเรียนรูผานระบบออนไลน ซ่ึงมีสมการจําแนกประเภทที่ได
สามารถคาดคะเนการเปนสมาชิกกลุมผูเรียนที่เรียนสําเร็จไดถูกตองรอยละ 85.0 คาดคะเนกลุม
ผูเรียนที่เรียนไมสําเร็จไดถูกตองรอยละ 75 และคาดคะเนรวมทั้งสองกลุมไดถูกตอง รอยละ 78.3มี
สามารถจําแนก คือ Z=0.856 (แรงจูงใจใฝสําฤทธิ์) + 0.599 (เจตคติตอการเรียนผานระบบออนไลน) 
 ไพฑูรย กานตธัญลักษณ (2548) ไดวิจัย พัฒนาเว็บประชาสัมพันธภาควิชาเทคโนโลยีและ
สื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา
ธนบุรี  ผูวิจัยไดประเมินคุณภาพจากผูเชี่ยวชาญและสอบถามความพึงพอใจจากกลุมตัวอยางพบวา
การพัฒนาเว็บมีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี 
 อรุณ เปยชื่อ (2549) ศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการพัฒนาเว็บ
เพจดวยโปรแกรม Macromedia Dreamweaver MX สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 ไดศึกษาพบวา
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บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โปรแกรม Macromedia Dreamweaver MX สําหรับนักเรียนชวง
ชั้นที่ 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 มีคุณภาพเนื้อหาอยูในระดับดีมาก พรอมทั้งวัดผลการเรียนรู และ
ประเมินดานเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดีมาก และมีประสิทธิภาพ 96.67/93.78 
 ชัยพงค เทพธานี (2549) ทําการวิ จัยพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร มัลติ มีเดียบน
อินเทอรเน็ต เรื่องทฤษฎีทางการพยาบาล สําหรับนักศึกษาพยาบาลศาสตร วิทยาลัยพยาบาลบรม
ราชชนนี กรุงเทพฯ การศึกษาเพื่อมุงคนควาพัฒนาและหาประสิทธิ์ภาพบทเรียนใหเปนไปตาม
ประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 ผลการศึกษาคนควาได พบวาไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบน
อินเทอรเน็ต เรื่องทฤษฎีทางการพยาบาล สําหรับนักศึกษาพยาบาลศาสตร วิทยาลัยพยาบาลบรม
ราชชนนีที่ มีคุณภาพดานเน้ือหาและดานสื่ออยูในระดับดีมาก ดานสื่ออยู ในระดับดี และมี
ประสิทธิภาพ 86.20/86.66 
 สุดารัตน มุกสิกชาติ (2549) ไดทําการพัฒนาเว็บการเรียนการสอน เร่ือง การคนหา
สารสนเทศ ไดศึกษา การพัฒนาเว็บการเรียนการสอน เรื่อง การคนหาสารสนเทศ ใหมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ 80/80 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังดวยเว็บการเรียน การศึกษา
ความคิดเห็นของนิสิตมีตอเว็บการเรียนการสอน ผลการวิจัยพบวา เว็บการเรียนการสอน เร่ือง การ
คนหาสารสนเทศ ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 80.16/80.31 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตหลัง
เรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ .01 นิสิตมีความคิดเห็นวาเว็บมีการเรียนการสอน 
เรื่อง การคนหาสารสนเทศ ที่พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมโดยรวมอยูระดับดีมาก 
 สรุปแลวโครงสรางเว็บ ชวยสงเสริมใหผูสรางบทเรียนมีแบบแผนในการออกแบบบทเรียนที่มี
ความสอดคลองกับการแบงเนื้อหาในแตละเฟรม อีกทั้งความเหมาะสมในการเชื่อมโยงเนื้อหาในแตละ
หนา ซ่ึงสงผลใหผูเรียน เรียนรูบทเรียนที่มีการออกแบบโครงสราง และเนื้อหาที่มีความเหมาะสม 
ผูเรียนไมสับสนหรือหลงทางในการเรียนเน้ือหาที่มีความตอเน่ือง ดังนั้นการออกแบบบทเรียน
ออนไลนจึงมีความสําคัญเปนอยางยิ่งตอการนํารูปแบบโครงสรางมาออกแบบบทเรียนในเนื้อหา
ตางๆ ที่ผูสรางบทเรียนตองการนําเสนอ 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับหลักสูตรและเนื้อหา 
 ความสําคัญของกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 มีจุดมุงหมายเพื่อพัฒนาคนไทยใหเปน
มนุษยที่สมบูรณ เปนคนดี มีปญญา มีความสุข และมีความเปนไทย มีศักยภาพในการศึกษาตอ และ
ประกอบอาชีพ โดยมีหลักการพื้นฐานก็คือ จะตองเปนการศึกษาเพื่อปวงชน ที่ประชาชนทุกคนจะ
ไดรับการศึกษาตออยางเสมอภาคและเทาเทียมกัน โดยสังคมมีสวนรวมในการจัดการศึกษา และ
สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาและเรียนรูดวยตนเองอยางตอเน่ืองตลอดชีวิต โดยถือวาผูเรียนสําคัญ
ที่สุด สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ 
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 เพ่ือใหการจัดการศึกษาเปนไปตามหลักสูตร จุดหมายและมาตรฐานการเรียนรู ที่กําหนด
ไว จึงไดมีการกําหนดโครงสรางของหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานไวเปน 2 สวน คือ ระดับชวงชั้น 
และสาระการเรียนรู โดยชวงชั้นนั้นแบงออกเปน 4 ชวงชั้น คือ ชวงชั้นที่ 1 คือชั้นประถมศึกษาปที่ 
1-3 ชวงชั้นที่ 2 คือชั้นประถมศึกษาปที่ 4-6 ชวงชั้นที่ 3 คือชั้นมัธยมศึกษาปที่1-3 และชวงชั้นที่ 4 
คือชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4-6 สําหรับสาระการเรียนรูแบงออกเปน 8 กลุม คือ ภาษาไทย คณิตศาสตร 
วิทยาศาสตร สังคม ศาสนาและวัฒนธรรม สุขศึกษาและพลศึกษา ศิลปะ การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี และภาษาตางประเทศ โดยแตละกลุมสาระนี้ยังไดกําหนดมาตรฐานการเรียนรูไวเพ่ือเปน
ขอกําหนดคุณภาพผูเรียนดานความรูทักษะ กระบวนการ คุณธรรม จริยธรรม และคานิยมของแตละ
กลุมการจัดหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 สถานศึกษาจะตองจัดสาระการเรียนรูให
ครบทั้ง 8 กลุม ในทุกชั้นเรียน ใหเหมาะสมกับธรรมชาติ การเรียนรู และระดับพัฒนาการของผูเรียน 
โดยในชวงการศึกษาภาคบังคับ คือ ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ถึงชั้นประถมศึกษาปที่ 3 จัดหลักสูตรเปน
รายป และชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4-6 จัดเปนหนวยกิต (กรมวิชาการ.  2544: 9-10) 
 ชวงชั้นที่ 1 และ 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 1-3 และปที่ 4-6 การศึกษาระดับน้ีเปนชวงแรก
ของการศึกษาภาคบังคับ หลักสูตรที่จัดขึ้น มุงเนนใหผูเรียนพัฒนาคุณภาพชีวิต กระบวนการเรียนรู
ทางสังคม ทักษะพื้นฐานดานการอาน การเขียน การคิดคํานวณ การคิดวิเคราะห การติดตอสื่อสาร 
และพ้ืนฐานความเปนมนุษย เนนการบูรณาการอยางสมดุลทั้งดานรางกาย สติปญญา อารมณ 
สังคมและวัฒนธรรม 
 ชวงชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3 เปนชวงสุดทายของการศึกษาภาคบังคับมุงเนนให
ผูเรียนสํารวจความสามารถ ความถนัด ความสนใจของตนเอง และพัฒนาบุคลิกภาพสวนตน พัฒนา
ความสามารถทักษะพื้นฐานดานการเรียนรู และทักษะในการดําเนินชีวิต ใหมีความสมดุลทั้งดาน
ความรู ความคิด ความสามารถ ความดีงาม และความรับผิดชอบตอสังคม สามารถใชเปนพ้ืนฐานใน
การประกอบอาชีพหรือศึกษาตอ 
 ชวงชั้นที่ 4 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4-6 เปนหลักสูตรที่มุงเนนการศึกษาเพื่อเพ่ิมพูนความรู 
และทักษะเฉพาะดาน มุงปลูกฝงความรู ความสามารถ และทักษะในวิทยาการและเทคโนโลยีเพ่ือให
เกิดความคิดริเริ่มสรางสรรค นําไปใชใหเกิดประโยชนตอการศึกษาตอ และการประกอบอาชีพ 
มุงเนนพัฒนาตนและประเทศตามบทบาทของตน สามารถเปนผูนํา และผูใหบริการชุมชนในดาน 
ตาง ๆ 
 การจัดเวลาเรียน ใหสถานศึกษาจัดเวลาเรียนใหยืดหยุน ไดตามความเหมาะสมในแตละ
ชวงชั้นป ทั้งการจัดเวลาเรียน ในสาระการเรียนรู 8 กลุม และรายวิชาที่สถานศึกษาจัดทําเพิ่มเติม 
รวมทั้งตองจัดใหมีเวลาสําหรับกิจกรรมพัฒนาผูเรียนทุกภาคเรียนตามความเหมาะสม การจัดเวลา
เรียนนั้นทางกระทรวงศึกษาธิการไดกําหนดมาตรฐานไวกวาง ๆ ดังน้ีคือ ในชวงชั้นที่ 1 และชวงชั้น
ที่ 2 ใหสถานศึกษาจัดเวลาเรียนเปนรายป โดยมีเวลาเรียนวันละประมาณ 4-5 ชั่วโมง สวนชวงชั้นที่ 3 
ใหจัดเวลาเรียนเปนรายปเชนกัน แตมีเวลาเรียนประมาณ 4-6 ชั่วโมง และชวงชั้นที่ 4 ใหจัดเวลา
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เรียนเปนรายภาค โดยใหคิดน้ําหนักของรายวิชาที่เรียนเปนหนวยกิต ใชเกณฑ 40 ชั่วโมงตอภาค
เรียน มีคาน้ําหนักวิชา 1 หนวยกิต และมีเวลาเรียนประมาณวันละไมนอยกวา 6 ชั่วโมง 
 สําหรับสาระการเรียนรูกลุมการงานอาชีพและเทคโนโลยี เปนกลุมสาระการเรียนรูที่มุง
พัฒนาผู เรียนใหมีทักษะในการทํางาน ทํางานเปน รักการทํางาน ทํางานรวมกับผู อ่ืนได มี
ความสามารถในการจัดการ การวางแผน ออกแบบการทํางาน สามารถนําเอาความรูเทคโนโลยี
สารสนเทศมาใช และประยุกตใชในการทํางาน สราง พัฒนางานผลิตภัณฑ ตลอดจนวิธีการใหม เพ่ือ
พัฒนาคุณภาพของงานและการทํางาน 
 กลุมการงานอาชีพและเทคโนโลยี น้ี เ ม่ือผู เ รียนจบแตละชวงชั้นผู เรียนจะตองมี
ความสามารถดังตอไปน้ี (กรมวิชาการ.  2544: 3-4)  
  ชวงชั้นที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 1-3 สามารถชวยเหลือตนเองเกี่ยวกบังานในกิจวตัร 
ประจําวัน ชวยเหลืองานในครอบครัว ใชเทคโนโลยีและเทคโนโลยสีารสนเทศขั้นพ้ืนฐานได สามารถ
คิดและสรางสิง่ของเครื่องใชในชีวติประจําวันอยางงายๆ ทํางานตามที่ไดรับมอบหมายดวยความรับ 
ผิดชอบ ขยัน ซ่ือสัตย ประหยัด อดออม ใชพลังงาน ทรัพยากรธรรมชาติและสิง่แวดลอมไดอยาง
ประหยัด 
  ชวงชั้นที่ 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 4-6 สามารถชวยเหลือตนเอง ครอบครัวและชุมชนมี
การทํางานอยางมีขั้นตอน มีทักษะในการจัดการ มีความคิดริเร่ิมสรางสรรคในการทํางาน เลือกใช
เทคโนโลยีและเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางเหมาะสมกับงาน สามารถคิด ออกแบบ สราง ดัดแปลง
สิ่งของเครื่องใชในชีวิตประจําวันงาย ๆ ทํางานดวยความรับผิดชอบ ขยัน ซ่ือสัตย ประหยัด อดออม 
อดทน ใชพลังงานทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอมอยางคุมคาและถูกวิธี 
  ชวงชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3 มีทักษะการทํางานอาชีพสุจริต มีทักษะการจัดการ  
ทํางานอยางเปนระบบและมีกลยุทธ ทํางานรวมกับผูอ่ืนได เห็นคุณคาของงานอาชีพสุจริต เห็น
แนวทางในการประกอบอาชีพ เลือกใชเทคโนโลยีและเทคโนโลยีสารสนเทศไดเหมาะสมกับงานและ
อยางถูกตอง มีคุณธรรม สามารถคิด ออกแบบ สราง และพัฒนาผลิตภัณฑหรือวิธีการใหมในการ
ทํางาน ทํางานดวยความรับผิดชอบ ขยัน ซ่ือสัตย ประหยัด อดออม มุงม่ัน อดทน ใชพลังงาน 
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอมอยางคุมคาและถูกวิธี 
  ชวงชั้นที่ 4 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4-6 มีทักษะการทํางานอาชีพสุจริต มีทักษะการจัดการ  
ทํางานอยางเปนระบบและมีกลยุทธ ทํางานรวมกับผูอ่ืนได เห็นคุณคาของงานอาชีพสุจริต เห็น
แนวทางในการประกอบอาชีพ เลือก ใช และประยุกตเทคโนโลยีและเทคโนโลยีสารสนเทศได
เหมาะสมถูกตองและมีคุณธรรม สามารถคิด ออกแบบ สรางและพัฒนาผลิตภัณฑหรือวิธีการใหม 
ในการทํางาน ทํางานดวยความรับผิดชอบ ตรงตอเวลา ขยัน ซ่ือสัตย ประหยัด อดออม มุงม่ัน 
อดทน เอ้ือเฟอ เสียสละ ใชพลังงานทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอมอยางคุมคาและถูกวิธี 
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 สาระการเรียนรูของกลุมการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 สาระความรูของกลุมการงานอาชีพและเทคโนโลยีประกอบดวย (กรมวิชาการ.  2544: 4-5)  
  สาระที่ 1 การดํารงชีวิตและครอบครัวเปนสาระที่เกี่ยวกับการทํางานในชีวิตประจําวัน 
ทั้งในระดับครอบครัว ชุมชน และสังคม ที่วาดวยงานบาน งานเกษตร งานชาง งานประดิษฐ และ
งานธุรกิจ 
   งานบาน เปนงานที่เกี่ยวกับการทํางานที่จําเปนตอการดํารงชีวิตในครอบครัว ซ่ึง 
ประกอบดวย บานและชีวิตความเปนอยูในบาน ผาและเครื่องแตงกาย อาหารและโภชนาการ โดย
เนนการปลูกฝงลักษณะนิสัยการทํางาน ทักษะ กระบวนการทํางาน การแกปญหาในการทํางาน มี
ความรับผิดชอบ สะอาด มีระเบียบ อดออม อนุรักษพลังงานและสิ่งแวดลอม 
   งานเกษตร เปนงานที่เกี่ยวกับการทํางานในชีวิตประจําวัน ซ่ึงประกอบดวยการ 
ปลูกพืชและเลี้ยงสัตว ตามกระบวนการผลิตและการจัดการผลผลิต มีการใชเทคโนโลยีเพ่ือการเพ่ิม
ผลผลิต ปลูกฝงความรับผิดชอบ ขยันอดทน การอนุรักษพลังงานและสิ่งแวดลอม 
   งานชาง เปนงานที่เกี่ยวกับการทํางานตามกระบวนการของงานชางซึ่งประกอบ 
ดวยการบํารุงรักษา การติดตั้ง ประกอบ การซอมแซมและการผลิตเพ่ือใชในชีวิตประจําวัน 
   งานประดิษฐ เปนงานที่เกี่ยวกับการทํางานดานการประดิษฐของเครื่องใชที่เนนใช 
ความคิดสรางสรรค โดยเนนความประณตีสวยงามตามกระบวนการงานประดิษฐและเทคโนโลยี และ
เนนการอนุรักษและสบืสานศิลปวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณีไทย ตามภูมิปญญาทองถิน่และ
สากล 
   งานธุรกิจ เปนงานที่เกี่ยวกับการจัดการดานเศรษฐกิจของครอบครัว ในการเปนผู 
บริโภคที่ฉลาด 
  สาระที่ 2 การอาชีพ เปนสาระที่เกี่ยวของกับหลักการ คุณคา ประโยชนของการที่ตอง 
ประกอบอาชีพสุจริต ตลอดจนการเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ 
  สาระที่ 3 การออกแบบและเทคโนโลยี เปนสาระที่เกี่ยวกับการพัฒนาความสามารถ 
ของมนุษยในการแกปญหา และสนองความตองการของมนุษยอยางสรางสรรค โดยนําความรูมาใช
กับกระบวนการเทคโนโลยี สรางและใชสิ่งของ เครื่องใช วิธีการ และเพิ่มประสิทธิภาพในการ
ดํารงชีวิต 
  สาระที่ 4 เทคโนโลยีสารสนเทศ เปนสาระที่เกี่ยวกับกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ  
การติดตอสื่อสาร การคนหาความรู การสืบคน การใชขอมูลและสารสนเทศ การแกปญหาหรือสราง
งาน คุณคาและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
  สาระที่ 5 เทคโนโลยีเพ่ือการทํางานและอาชีพ เปนสาระที่เกี่ยวกับการนําเทคโนโลยี
และเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชในการทํางานที่เกี่ยวกับการดํารงชีวิตและครอบครัว และการอาชีพ 
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มาตรฐานการเรียนรูของกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรูของกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี มีรายละเอียด
ดังตอไปน้ี (กรมวิชาการ.  2544: 6-15) 
  สาระที่ 1 การดํารงชีวิตและครอบครัว สาระการดํารงชีวิตและครอบครัวมีมาตรฐาน 
2 ตัว คือ 
   มาตรฐาน ง 1.1 เขาใจ มีความคิดสรางสรรค มีทักษะ มีคุณธรรม มีจิตสํานึก ใน
การใชพลังงาน ทรัพยากรและสิ่งแวดลอมในการทํางาน เพ่ือการดํารงชีวิตและครอบครัวที่เกี่ยวของ
กับงานบาน งานเกษตร งานชาง งานประดิษฐ และงานธุรกิจ 
   มาตรฐาน ง 1.2 มีทักษะ กระบวนการทํางาน และการจัดการ การทํางานเปนกลุม 
การแสวงหาความรู สามารถแกปญหา รักการทํางาน และมีเจตคติที่ดีตองาน 
  สาระที่ 2 การอาชีพ สาระการอาชีพใชมาตรฐานตอไปน้ีคือ 
   มาตรฐาน ง 2.1 เขาใจในการทักษะ มีประสบการณในงานอาชีพสุจริต มีคุณธรรม  
มีเจตคติที่ดีตองานอาชีพ และเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพสุจริต 
  สาระที่ 3 การออกแบบและเทคโนโลยี สาระการออกแบบและเทคโนโลยีใชมาตรฐาน 
ตอไปน้ีคือ 
   มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจธรรมชาติและกระบวนการเทคโนโลยี ใชความรู ภูมิปญญา 
จินตนาการ และความคิดอยางมีระบบ ในการออกแบบ สรางสิ่งของ เครื่องใช วิธีการเชิงกลยุทธตาม
กระบวนการเทคโนโลยี สามารถตัดสินใจ เลือกใชเทคโนโลยีในทางสรางสรรคตอชีวิต สังคม 
สิ่งแวดลอม โลกของงานและอาชีพ 
  สาระที่ 4 เทคโนโลยีสารสนเทศ สาระเทคโนโลยีสารสนเทศใชมาตรฐานตอไปน้ี คือ 
   มาตรฐาน ง 4.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ
สืบคนขอมูล การเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา การทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล และมีคุณธรรม สําหรับมาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นที่ 3 คือ ม.1-ม.3 มีรายละเอียดดังน้ี 
เขาใจหลักการทํางานบทบาทและประโยชนของระบบคอมพิวเตอร เขาใจหลักการเบื้องตนของการ
สื่อสารขอมูลและระบบเครือขายคอมพิวเตอร มีความรูพ้ืนฐานทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ เขาใจหลักการและวิธีการแกปญหาดวยกระบวนการทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศ เขาใจหลักการทําโครงงานที่มีการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ คนหาขอมูล 
ความรู และติดตอสื่อสารผานคอมพิวเตอร หรือเครือขายคอมพิวเตอร ใชเทคโนโลยีสารสนเทศ
นําเสนองานในรูปแบบที่เหมาะสม ใชคอมพิวเตอรชวยสรางชิ้นงานหรือโครงงานจากจินตนาการ 
หรืองานที่ทําในชีวิตประจําวันอยางมีจิตสํานึกและมีความรับผิดชอบ 
  สาระที่ 5 เทคโนโลยีเพ่ือการทํางานและอาชีพ สาระเทคโนโลยีเพ่ือการทํางานและเพื่อ 
อาชีพใชมาตรฐานตอไปน้ีคือ 
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   มาตรฐาน ง 5.1 ใชเทคโนโลยีในการทํางาน การผลิต การออกแบบ การแกปญหา 
การสรางงาน การสรางอาชีพสุจริต อยางมีความเขาใจ มีการวางแผนเชิงกลยุทธ และมีความคิด
สรางสรรค 
 การศึกษาเอกสารเกี่ยวกับหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 กลุมสาระการ
เรียนรู การงานอาชีพและเทคโนโลยีน้ี ทําใหไดหลักการเกี่ยวกับสาระการเรียนรูตาง ๆ การจัดเวลา
เรียนและมาตรฐานการเรียนรูของแตละชวงชั้น โดยเฉพาะอยางยิ่งมาตรฐานการเรียนรูของชวงชั้นที่ 
3 สําหรับสาระเทคโนโลยีสารสนเทศ และมาตรฐานประจําสาระเทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ือนําผล
การศึกษาเอกสารนี้ไปเปนแนวทางการสรางหลักสูตรสถานศึกษานั่นเอง 
 สรุปไดวา วิชาคอมพิวเตอรน้ันมีความสําคัญตอนักเรียนกําลังจะเติบโตไปเปนอนาคตของ
ชาติซ่ึงพ้ืนฐานในการเรียนคอมพิวเตอร ในปจจุบันมีโรงเรียนเปนจํานวนมากที่มีการเรียนการสอน
วิชานี้ เพ่ือสงเสริมใหการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพและชวยใหผูเรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนไดตามวัตถุประสงคการเรียนรู 

 
 งานวจิัยที่เก่ียวของกับการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 การวิจัยในกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีน้ัน ในโรงเรียนในชวงชั้นที่ 1-2 มี
การศึกษาหาความรูใหม ๆ กระบวนการ วิธีการ ในการจัดการเรียนการสอน ทราบถึงปญหาตาง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีดังตัวอยางการวิจัยดังน้ี 
 สุชาติ ศิริ (2546) ไดศึกษาผลการใชบทเรียนโปรแกรมที่มีผลตอสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ความคิดเห็นและความคงทนในการเรียนรู สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 6 การวิจัยตองการ
ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความคิดเห็น และความคงทนในการเรียนรู โดยใชเครื่องมือในการ
ทดลองคือบทเรียนโปรแกรมและแบบวัดตาง ๆ ผลการทดสอบพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่
เรียนดวยบทเรียนโปรแกรมสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.5  
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่เรียนดวยบทเรียนโปรแกรมแตกตางจากความคงทนในการเรียนรูอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.5 ความสัมพันธระหวางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความคิดเห็นและความ
คงทนในการเรียนรูของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนโปรแกรม พบวาตัวแปรทั้งสามมีความสัมพันธ
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 ณภาพร แสนเหวิน (2546) ไดศึกษา เรื่องการสรางบทเรียนโปรแกรม กลุมวิชาสรางเสริม
ประสบการณชีวิต เรื่อง ระบบสุริยะ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ใหมีคาประสิทธิภาพ
เทากับ 85/85 และมีคาดัชนีประสิทธิผลไมต่ํากวา 0.50 เปนแบบทดสอบและบทเรียนโปรแกรม 
พบวาบทเรียนที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพ 95.965/91.46 และคาดัชนีประสิทธิผล (E.I.)=0.81 สูงกวา
เกณฑที่ตั้งไว แสดงไดวาบทเรียนมีประสิทธิภาพและทําใหเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 เดนศักดิ์ ตุดถีนนท (2546) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่เรียนวิชา 
คณิตศาสตร เรื่อง สมการและการแกสมการ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โดยใชบทเรียน
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โปรแกรมกับการสอนปกติ โดยใชเครื่องมือแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนบทเรียนโปรแกรม 
รูปแบบการวิจัย คือ The Pretest-Posttest Control Group Design ผูวิจัยทําการทดสอบกอนเรียน
กับกลุมตัวอยางทั้งสองกลุมกอนทําการสอน 1สัปดาห แลวใหครูผูสอน ดําเนินการสอน ดังน้ี กลุมผู
ทดลองไดรับการสอนโดยใชบทเรียนโปรแกรมและกลุมควบคุมไดรับการสอนปกติเปนเวลา 15 คาบ
เทากัน แลวทดสอบหลังเรียนกับกลุมตัวอยางทั้งสองกลุมและนําขอมูลที่ไดไปวิเคราะหเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมทดลองและกลุมควบคุม ผลออกมาวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
กลุมทดลองแตกตางจากกลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 0.05 
 สุรชาติ พันธุชาติ (2546) ปญหาการสอนของครูวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยีชั้น
ประถมศึกษาปที่ 4 ในจังหวัดเพชรบุรี ไดศึกษา ดานเนื้อ การจัดกิจกรรม สื่อและอุปกรณ ปญหา
ดานการวัดและประเมินผล การเปรียบเทียบปญหาการสอนของครูผูสอน ตาม เพศ อายุ 
ประสบการณ ขนาดโรงเรียนและรวบรวมขอเสนอแนะ ผลการวิจัยพบวา ปญหาการสอนโดยรวมมี
ปญหานอย ดานเนื้อ การจัดกิจกรรม การวัดและประเมินผล มีปญหานอย ดานสื่ออุปกรณ การเรียน
การสอนมีปญหาปานกลาง ครูและเพศ รวมทั้งประสบการณ ในการสอนแตกตางกัน มีปญหา
โดยรวมและรายดานแตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติ ครูที่ทําการสอนในขนาดโรงเรียนที่
แตกตางกัน มีปญหาโดยรวมแตกตางกันไมมีนัยสําคัญทางสถิติ ดานกิจกรรมทางการเรียนการสอน 
ครูที่สอนในโรงเรียนขนาดใหญมีปญหาแตกตางกับครูที่สอนในโรงเรียนขนาดเล็กอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 
 ชนิตรา ศรลัมพ (2547) ไดศึกษาความพึงพอใจของการเรียนกลุมสาระการงานอาชีพและ
เทคโนโลยีของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนในสังกัดสํานักงานคณะกรรมการศึกษา
เอกชน เขตคลองสาน กรุงเทพมหานคร ในดานเน้ือหา กระบวนการจัดการเรียนรูดานสื่อการเรียน
การสอน และไดวัดผลและประเมินผลการเรียนรู จําแนกตามเพศ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวย 
ผลการวิจัยพบวานักเรียนมีความพอใจกับกลุมวิชานี้ นักเรียนชายและนักเรียนหญิงกระบวนการ
เรียนรูแตกตางกันมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ความพอใจในกลุมสาระโดย รวมแตกตางกันมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยนักเรียนเรียนที่ระดับ 1, 2, 3 มีความพอใจ กวานักเรียนไดอันดับ
1 สวนเนื้อหา ระดับ 2, 3, 4 มีความพอใจมากกวาผูที่เรียนไดมีผลสัมฤทธิ์ที่ระดับ 1 นักเรียนที่เรียน
ไดอันดับ 4 ยังมีความพอใจกวาผูที่เรียนระดับ 2 อยางมีนัยทางสถิติ 0.01 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ระดับ 3 และ 4 มีความความพึงพอใจแตกตางจากนักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระดับ 2 อยาง
มีนัยทางสถิติที่ระดับ .05 และ .01 ตามลําดับ สื่อการเรียนการสอน นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนระดับ 3 และ 4 ความพึงพอใจมากกวานักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระดับ 1 การวัดผล
และประเมินผลการเรียนรูนักเรียนระดับ 2, 3 และ 4 ความพึงพอใจมากกวานักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนระดับ 1 นักเรียนที่มีความพึงพอใจมากกวานักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระดับ 4 
ยังมีความพึงพอใจแตกตางจากนักเรียนทีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระดับ 2 อยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 
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 นันทวรรณ วิบูลยศักดิ์ชัย (2548) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง อุปกรณ
คอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชวงชั้นที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) 
ไดศึกษา การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพื่อใหไดบทเรียนที่มีประสิทธิภาพ ตามเกณฑ 
80/80 เครื่องมือใชทดลอง คือ บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์และแบบ
ประเมินคุณภาพ ผลจากการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรที่ไดผลิตขึ้นมีคุณภาพจากการประเมิน
ของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดีมากและมีประสิทธิภาพเปน 
89.89/85.61 
 ธนพล นารถศิลป (2548) ไดทําการวิจัย เร่ืองการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
กลุมสาระการเรียนรูเพ่ิมเติมวิชาคอมพิวเตอร เร่ืองระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน ชวงชั้นที่ 2 
เพ่ือใหไดบทเรียนที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑกําหนด 85/85 เครื่องมือใชทดลอง คือ บทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์และแบบประเมินคุณภาพ จากการวิจัยพบวา 
บทเรียนคอมพิวเตอรที่ไดผลิตขึ้นมีคุณภาพจากการประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาเทคโนโลยี
การศึกษาอยูในระดับดีและมีประสิทธิภาพ 91.45/88.56  
 กชมาศ คงตุก (2549) ไดทําการวิจัย เรื่องการสรางแบบวัดผลการเรียนรูในกลุมสาระการ
เรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 กรุงเทพมหานคร โดยศึกษา
คุณภาพและสรางแบบวัดผลการเรียนรูในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 เครื่องมือคือ แบบวัดผลการเรียนรู แบบวัดเจตคติตอการเรียนวิชา
คอมพิวเตอร และแบบประเมินทักษะ แบบประเมินตนเอง แบบบันทึกผลการเรียน แบบบันทึกการ
ตรวจงาน ผลการศึกษาพบวา แบบวัดผลการเรียนรู มีคาความเที่ยงตรงเชิงพินิจ ตั้งแต 0.08-1.00 
มีคาความยาก .33 ถึง .74 คาอํานาจจําแนก .29 ถึง .81 จํานวน 37 ขอ คาความเชื่อม่ัน .88 แบบ
วัดเจตคติ แบบประเมินทักษะ แบบประเมินตนเองตอตนเองและแบบประเมินตนเองตอเพ่ือน คา
ความเชื่อม่ันที่ได .78 .81 .83 และ .85 แบบบันทึกผลการพูดคุยกับครูผูสอน เห็นวามีความสะดวก
ใชงายและเวลาในการบันทึกเหมาะสม แบบบันทึกการอภิปรายในชั้นเรียนนักเรียนมีความคิดวา
สะดวกในการใชและคลองตัว แบบบันทึกตรวจงานผลการพูดคุยกับครูผูสอนสะดวกใชงายและเวลา
ในการบันทึกเหมาะสมสามารถบันทึกไดตลอด 
 พิมพใจ เทพจันทึก (2549) ทําการวิจัย เร่ืองการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
เรื่อง คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศพื้นฐาน สําหรับนักเรียนกลุมสาระการเรียนรูการงาน
อาชีพและเทคโนโลยีชวงชั้นที่ 3 ไดศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คอมพิวเตอรและ
เทคโนโลยีสารสนเทศพื้นฐาน โดยใชเครื่องมือ บทเรียนคอมพิวเตอร แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ผลจากการวิจัย ไดผลิตบทเรียนมีประสิทธิภาพ 
89.25/95.00 และมีคุณภาพบทเรียนที่เน้ือหา ดานสื่อและเทคโนโลยีทางการศึกษาอยูในระดับดีมาก 
 ขจรฤทธิ์ ภักดิ์พันธ (2549) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง เทคโนโลยี
สารสนเทศ กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ไดศึกษา  
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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพ่ือใหไดบทเรียนที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 
เครื่องมือใชทดลอง คือ บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์และแบบประเมิน 
คุณภาพ ผลจากการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรที่ไดผลิตขึ้นมีคุณภาพจากการประเมินของ
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดีและมีประสิทธิภาพ 89.91/88.08 
 สรุปแลวการวิจัยกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีน้ันนิยมสรางเครื่องมือขึ้นมาทํา
การทดลองในการวิจัยเพ่ือการพัฒนาการเรียนการสอนกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี โดย
สวนใหญจะเปนในเนื้อหาที่เกี่ยวของกับงานดานคอมพิวเตอร ในปจจุบันงานวิจัยในดานนี้มีแนวโนม
ที่จะมีการพัฒนาใหมากขึ้น มีความเหมาะสมในการเรียนการสอนในปจจุบัน 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับรูปแบบการคิด 
 ความหมายรูปแบบการคิด 
 นักการศึกษาทางจิตวิทยาหลายทานไดใหนิยามและอธิบายรูปแบบการคิดไวเปนลักษณะ
หรือวิธีการที่แตละบุคคลใชในการรับรู คิด จํา เขาใจเกี่ยวกับสารหรือขอมูล มีนักการศึกษาหลาย
ทานกลาวเกี่ยวกับรูปแบบการคิดไวดังน้ี  
 เคแกนและมอสส (Kagan J.; & Moss H A. 1962) กลาววา รูปแบบการคิดเปนลักษณะเฉพาะ
ของแตละบุคคลที่มักจะใชในการจัดการการรับรู และการจัดประเภทมโนทัศน เม่ือบุคคลไดรับสิ่งเรา
จากสิ่งแวดลอมภายนอก 
 ออชูเบลและคณะ (Ausubel; others.  1978: 70) กลาววา รูปแบบการคิดเปนสิ่งที่แสดงให
เห็นความคงเสนคงวาภายในตัวบุคคลและแสดงความแตกตางในเรื่องการจัดระบบความคิด 
 เฟรดริคและคลอสเมียร (Fredrick; & Klausmier. 1970: 669) กลาววา รูปแบบการคิดเปน
วิธีการคิดที่บุคคลใชในงานเกี่ยวกับการใชความคิดในรูปแบบตางๆ อยางคอนขางคงที่สมํ่าเสมอหรือ
เปนกระบวนการของขอมูลและขาวสารที่กระทําเปนนิสัย 
 โคแกน (Kogan.  1971: 224) ไดใหความหมายของรูปแบบการคิดวาเปนความแตกตาง
ระหวางบุคคลในเรื่องของการรับรู การจํา การคิด รวมทั้งความเขาใจ การแปลงขาวสาร และการนํา
ขาวสารไปใชประโยชน 
 เมสสิค (Messick.  1976) อธิบายแบบการคิดวา เปนรูปแบบที่ไดมาเกี่ยวกับขอมูลขาวสาร 
ที่แตละคนมีแตกตางกันไป และยังสงผลตอบุคลิกภาพ พฤติกรรม การรับรู การจํา การแกปญหา 
ความสนใจ พฤติกรรมทางสังคมและการสรางมโนทัศนเกี่ยวกับตนเอง 
 วิทกินและคณะ (Witkin; et al. 1977: 1-64) กลาววา รูปแบบการคิดเปนลักษณะบุคลิก 
ภาพของบุคคลที่แสดงใหเห็นถึงการรับรูและกระบวนการคิดของแตละบุคคล ซ่ึงคอนขางจะมีความ 
คงเสนคงวาโดยมีลักษณะดังน้ี 
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  1. แบบการคดิเปนเรื่องที่เกี่ยวของกับรปูแบบการรับรูมากกวาขั้นตอนตาง ๆ กระบวน 
การจดจํา 
  2.  แบบการคิดมีอิทธิพลตอบุคลิกภาพของบุคคลและเปนตัวชี้ลักษณะที่เดนในตัว
บุคคลใหแสดงออกมา 
  3.  แบบการคิดเปนสิ่งที่ติดตัวบุคคลแตละคน ซ่ึงสามารถเปลี่ยนแปลงไดตามอายุ แต
ไมอาจทําใหรูปแบบการคิดของบุคคลนั้น ๆ เปลี่ยนแปลงจากเดิมไปโดยสิ้นเชิง 
 ออสเบิรน และออสเบิรน (Ausburn; & Ausburn.  1978: 337-354) กลาวถึงรูปแบบการคิด
วาเปน "มิติทางจิตวิทยา" ซ่ึงแสดงถึงการไดมาของขาวสารและกระบวนการสารสนเทศหรืออาจ
กลาวไดอีกนัยหน่ึงวา เปนเรื่องของความแตกตางระหวางบุคคลในการเรียนรู ซ่ึงประกอบดวยการ
รับรู ความคิด ความจํา จินตภาพและการแกปญหา ซ่ึงระดับของกระบวนการเรียนรูน้ีมิใชเปนเพียง
เรื่องของทักษะหรือความสามารถเทานั้น แตเปนความถนัดและยังเปนความแตกตางระหวางบุคคล
ในการศึกษาขอมูลขาวสาร การเก็บขอมูลขาวสาร การจัดทําซึ่งมีขั้นตอนตาง ๆ รวมถึงการนําขอมูล
ขาวสารไปใช ซ่ึงสิ่งเหลานี้จะแสดงถึงความคิดทางสมองที่แตกตางกัน 
 โกลดสเทนและแบลคแมน (Goldstein; & Blackman.  1981: 74) กลาวถึงรูปแบบการคิด
วาเปนแนวทางที่บุคคลจะจัดระเบียบความรูหรือมโนทัศน ในสิ่งที่เขาพบเห็นในสถานการณการ
เรียนรูตาง ๆ 
 กลาวโดยสรุปวา รูปแบบการคิดเปนกระบวนการที่แตละบุคคลใชในการรับรู รวบรวม จัด
ระเบียบ วิเคราะหสิ่งเราเพื่อนําไปสูการเรียนรูกับสถานการณของสิ่งเรานั้น พฤติกรรมและการเรียนรู
ในดานตาง ๆ ไมวาจะเปนความจํา ความเขาใจ การนําไปใช การแกปญหา ทักษะความสามารถ 
รวมทั้งดานเจตคติของแตละคน 
  
 ประเภทของรูปแบบการคิด 
 ในดานประเภทของรูปแบบการคิด ไดมีผูแบงรูปแบบการคิดไวหลายรูปแบบ มีขอบเขตใน
การศึกษา มีมิติของแบบการคิด ที่ไดรับจากการศึกษาและวิจัยมากเพื่อนําไปใชในวงการศึกษาและ
เปนแบบที่นาจะมีอิทธิพลตอการเรียนรู ในที่น้ีขอกลาวถึงการแบงประเภทบุคคลตามแบบทฤษฎีของ
วิทกินและคณะ (Witkin; et al.  1977) ซ่ึงแบงรูปแบบของบุคคลออกเปน 2 รูปแบบโดยตัดสินจาก
ความสามารถของบุคคลที่จะเอาชนะอิทธิพลจากการลวงใหไขวเขวของภาพ ขณะที่บุคคลกําลัง
พยายามจัดจําแนกสิ่งเรา ดังน้ี 
  1. Field Independent: FI เปนรูปแบบการคิดของบุคคลที่เปนอิสระจากการลวงของ
ภาพที่เปนพ้ืนไดมาก มีความสามารถในการรับรูเน้ือหาสาระของสิ่งเราหรือขอมูลไดอยางเต็ม
ความสามารถ วิเคราะห จําแนกสิ่งเราไดดี ยังสามารถสรุปและแกปญหาในสิ่งเราตาง ๆ ที่เสนอมา
โดยจะรวบรวมจัดสาระสิ่งเราที่เสนอใหม และจดจําสิ่งเราในรูปของมโนทัศนที่ซับซอน 
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  2.  Field Dependent: FD เปนแบบการคิดของบุคคลที่มีลักษณะการคิดวกวน สับสน 
อันเนื่องมาจากอิทธิพลการลวงของภาพที่เปนพ้ืน จนขาดการพินิจพิเคราะหในสาระที่ไดรับ บุคคล
แบบน้ีจึงมองสิ่งตางๆ ในภาพรวม จะตกอยูในอิทธิพลของสิ่งแวดลอมและจะถูกโนมนาวใหดูสาระ
หรือสิ่งเราที่นําเสนอในภาพรวม จะนําประสบการณเดิมของตนมาตรวจสอบขอมูลหรือสิ่งเราที่ได
รับมา 
  
 วิธีการจําแนกรูปแบบการคิดของบุคคล 

 รูปแบบการคดิของบุคคลจาํแนกได 2 ลกัษณะวทิกินและคณะ ( (Witkin; et al.  1977) 
ไดแก 
  1.  Rod-and-Frame Test: RFT ผูเขารับการทดสอบจะเขาไปอยูในหองปฏิบัติการที่มี
กรอบสี่เหลี่ยมและเสนเรืองแสง (Luminous Square Frame and Rod) ซ่ึงอยูแนวเดียวกันทั้งกรอบ
และเสนเรืองแสง สามารถหมุนตามเข็มและทวนเข็มนาฬิกาไดอยางเปนอิสระตอกัน เม่ือเร่ิมการ
ทดลองจะเห็นทั้งกรอบและเสนเรืองแสงวางอยูในลักษณะเอียง วิทกินจําแนกรูปแบบการคิดโดย
พิจารณาลักษณะการปรับเสนเรืองแสงของผูรับการทดสอบ วิทกินพบวาบางคนปรับเสนโดยยึด
กรอบเรืองแสงเปนหลัก เชน ถาวางกรอบ 30 องศา ผูน้ันจะปรับเสนเรืองแสงเอียง 30 องศา ตาม
แนวกรอบ โดยที่เขาใจวาตนเองปรับเสนเรืองแสงไดตรงตั้งฉากกับแนวพื้นราบแลว กลุมน้ีจัดเปน
พวกที่ตองพ่ึงพิงสภาพแวดลอม หรือผูที่มีแบบการคิด FD น่ันเอง แตจะมีคนอีกกลุมหน่ึงที่สามารถ
ปรับวัตถุไดตรงโดยไมขึ้นกับความเอียงของกรอบเรืองแสง พวกนี้จัดเปนกลุมแบบการคิด FI เพราะ
ไมตองพ่ึงพาสภาพแวดลอม 
  2.  The Body-Adjustment Test: BAT เปนการทดสอบการปรับตําแหนงของตนเอง
โดยผูเขารับการทดสอบจะนั่งอยูบนเกาอ้ีที่สามารถปรับใหเอนไปมาไดในลักษณะตามเข็มและทวน
เข็มนาฬิกา เกาอ้ีดังกลาวจะตั้งอยูในหองที่สามารถปรับระนาบการหมุนไดเชนกัน เม่ือเร่ิมการ
ทดสอบเกาอ้ีและหองจะอยูในลักษณะเอียง ผูเขารับการทดสอบซึ่งน่ังอยูบนเกาอ้ีจะตองปรับเกาอ้ีที่
ตนนั่งใหอยูในลักษณะที่ตั้งฉากกับพ้ืนโลก จากการทดสอบพบวาบางคนสามารถปรับเกาอ้ีใหตั้งฉาก
กับพ้ืนโลกได วิทกินเรียกกลุมน้ีวาเปนบุคคลที่มีแบบการคิดแบบ FI สวนคนที่ปรับเกาอ้ีโดยขึ้นอยู
กับความเอียงของพื้นหองถือวาเปนกลุมที่มีแบบการคิดแบบ FD  
 ตอมาวิธีการทดสอบไดพัฒนาไปจากเดิม โดยเปลี่ยนจากการทดสอบในหองทดลองมาเปน
การทดสอบที่เรียกวา The Embedded Figures Test: EFT วิทกินและคณะ (Witkin, and et al. 
1977) ซ่ึงเปนการทดสอบรายบุคคลเกี่ยวกับการรับรูสิ่งตางๆ จากสภาพแวดลอม โดยแบบทดสอบ
ที่ใชในการจําแนกแบบการคิดดวยวิธีน้ี ในปจจุบันไดพัฒนาออกมาอีก 2 แบบ คือ แบบทดสอบ The 
Children Embedded Figures Test: CEFT สําหรับใชทดสอบกับเด็กที่มีชวงอายุ 5 - 10 ขวบ ซ่ึง
ตองใชวัดเปนรายบุคคล และแบบทดสอบ The Group Embedded Figures Test: GEFT ซ่ึงใช
สําหรับวัดบุคคลทั่วไปที่มีอายุตั้งแต 10 ขวบ ขึ้นไปและสามารถวัดไดกับคนครั้งละจํานวนมาก 
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 การวิจัยครั้งน้ี ผูวิจัยไดเลือกใชแบบทดสอบ GEFT เน่ืองจากกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย
เปนนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5 อายุมากกวา 10 ป และตองทําการทดลองเปนกลุมใหญ 
โดยแบบทดสอบ GEFT เปนแบบทดสอบที่กําหนดใหผูเขารับการทดสอบคนหารูปภาพทรง
เรขาคณิตงาย ๆ ที่กําหนดให ซ่ึงจะซอนอยูในภาพใหญที่มีความซับซอนอีกที โดยมีระยะเวลาเปน
เกณฑกําหนดบุคคลใดที่มีแบบการคิด FI จะมองเห็นภาพที่ซอนอยูในความซับซอนไดงายในขณะที่
บุคคลที่มีลักษณะแบบการคิด FD จะมองเห็นยากเนื่องจากถูกรบกวนดวยความซับซอนของภาพ
ใหญ แบบทดสอบนี้แบงออกเปน 3 ตอน ตอนที่หน่ึงมีภาพใหคนหา 7 ภาพ กําหนดใหใชเวลาใน
การคนหาภาพ 2 นาที สวนตอนที่ 2 และตอนที่ 3 มีภาพใหคนหาตอนละ 9 ภาพ ซ่ึงกําหนดใหใช 
เวลาในคนหาภาพ ตอนละ 5 นาที รวมเวลาในการทําแบบทดสอบนี้ทั้งหมด 12 นาที การตรวจให
คะแนนจะตรวจใหคะแนนเฉพาะตอนที่ 2 และตอนที่ 3 โดยใหคะแนนภาพที่ถูกตองภาพละ 1 
คะแนน ผูที่ไดคะแนนตั้งแต 0-6 คือผูที่มีแบบการคิดแบบ FD ผูที่ไดคะแนน 13-18 คะแนน เปนผูที่
มีแบบการคิดแบบ FI สวนผูที่ไดคะแนน 7-12 คะแนน ถือวาเปนกลุมผสม Field-mixed: FM  หรือ
กลุมกลางที่ไมมีแบบการคิดเอนเอียงไปเปนแบบใด 

 
 ลักษณะของบุคคลที่มีรูปแบบการคิดตางกัน 
 จากการศึกษารูปแบบการคิดมีลักษณะเดนอยู 2 ลักษณะ คือ ลักษณะบุคคลแบบ FI และ
ลักษณะบุคคลแบบ FD แตยังมีบุคคลที่มีแบบการคิด 2 ลักษณะ สามารถวัดไดจากคะแนนที่ไดจาก
การทดสอบดวยแบบทดสอบ GEFT  

การศึกษาคนควา พบวาแบบการคิดมีความสัมพันธกับตัวแปรอ่ืน ๆ อีกหลายดาน เชน 
เรื่องของเพศ วัย ระดับสติปญญา เปนตน ผลจากการศึกษาพบวาเพศหญิงจะมีความเปนแบบการ
คิด FD มากกวาเพศชาย สวนในเรื่องพัฒนาการของความเปนแบบการคิด FD และ แบบการคิด FI 
ในตัวบุคคล พบวาความเปนแบบการคิด FI ในตัวคนเราจะเพิ่มขึ้นในอัตราที่สัมพันธกับระดับอายุ 
ในชวง 8-15 ป ความเปนแบบการคิด FI จะเปลี่ยนแปลงเพิ่มขึ้นอยางชา ๆ เม่ืออายุ 15-24 ป ความ
เปน แบบการคิด FI จะแสดงออกอยางชัดเจน และเม่ือคนมีอายุมากขึ้นและเขาสูวัยชรา ความเปน
แบบการคิด FD จะคอยๆ เพ่ิมขึ้นวิทกินและคณะ (Witkin, and et al.  1977) 
 ผูที่มีแบบการคิด FD จะรับรูสิ่งเราในภาพรวม สิ่งแวดลอมจะมีอิทธิพลตอการรับรูสิ่งเรา 
ซ่ึงเปนอุปสรรคตอการวิเคราะหเน้ือหาจะมีความเชื่อตามคานิยมและบรรทัดฐานของสังคมสนใจตอ
บุคคลอื่นที่อยูรอบตัวเปนอยางมากและสรางความสนิทสนมตอผูที่มีปฏิสัมพันธดวย ในขณะที่ผูมี
แบบการคิดแบบ FI รับรูสิ่งเราในสวนรายละเอียดจะยึดม่ันในความเชื่อของตนเองเปนหลัก จะชอบ
อยูตามลําพังและไมสนใจตอบุคคลอื่น (ศิวนิต อรรถวุฒิกุล.  2547; อางอิงจาก Saracho; & 
Spodek.  1981) 
 บุคคลที่มีแบบการคิด FI จะสามารถเรียนและจําไดดีในการเรียนรูเกี่ยวกับการวิเคราะห
จําแนกแยกแยะในทางคณิตศาสตร วิทยาศาสตร และยังสนใจที่จะเรียนในเรื่องที่เปนนามธรรมและ
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ทฤษฎีตาง ๆ วิทกินและคณะ (Witkin; et al.  1977) แตสําหรับบุคคลที่มีแบบการคิด FD จะ
สามารถเรียนไดดีในการเรียนเร่ืองทั่วๆ ไปในดานสังคมศาสตร 
 ในการเขาถึงเนื้อหาสวนยอยผูที่มีแบบการคิด FI ที่เปนสวนประกอบของเนื้อหาสาระ
สวนรวม และเขาใจดวยวาสวนยอยน้ันเปนสวนที่แยกตางหากออกมาจากสวนรวมทั้งหมดอยางไร 
และเปนผูที่สามารถนําระบบโครงสรางของการแกปญหาของตนเองไปใชในการแกปญหาใน
สถานการณตางๆ ได ในทางตรงขามบุคคลประเภทที่มีแบบการคิด FD จะตองอาศัยการมองเห็น
เน้ือหาสาระที่เปนสวนรวมทั้งหมดกอนเพ่ือเปนแนวทางสําหรับทําความเขาใจเนื้อหาสวนยอยซึ่ง
เปนสวนประกอบของสวนรวมทั้งหมด และจะไมสามารถแยกแยะเนื้อหาสาระไดโดยไมมีบริบทหรือ
สภาพแวดลอมที่เกี่ยวของเขามาชวย สําหรับผูที่มีแบบการคิด FI จะทํางานโดยมุงที่ตัวงาน และอาจ
ไมตองการกรอบหรือระบบโครงสรางอะไรมาชวยนําทางในการแกปญหา รวมทั้งสามารถแยกแยะ
ปญหาใหญออกเปนสวนประกอบยอยไดดีกวาผูที่มีแบบการคิด FD ซ่ึงจะมีลักษณะตรงกันขาม 
กลาวคือทํางานที่มุงตัวบุคคลอื่น สนใจวาคนอื่น ๆ จะพูดหรือทําอะไรมากกวาอยางอ่ืน ชอบอยูกับ
คนอ่ืนและชอบทํางานเปนกลุม เม่ือเน้ือหาสาระที่จะตองเรียนขาดโครงสรางหรือกรอบนําทาง และ
ผูเรียนจะตองสรางขึ้นเอง ในการที่จะเขาใจเนื้อหาสาระ บุคคลประเภทแบบการคิด FD มักจะประสบ
ปญหามากกวาบุคคลประเภทแบบการคิด FI ผูเรียนที่มีลักษณะแบบการคิด FD อาจจะตองการ
ความชัดเจนอยางมากในเนื้อหาสาระที่จะตองอานและในงานที่จะตองทําตรงกันขามกับผูเรียนที่มี
แบบการคิด FI อาจจะพอใจทํางานที่มีการเสนอแนะอยางหลวม ๆ แนวทางปฏิบัติภายในกรอบ
กวาง ๆ เพ่ือที่จะไดใชความคิดอยางกวางขวางอิสระ (สมพร จารุนัฎ.  2540) 
 ในการเรียนรูและการนําประโยชนจากความเดนชัดของตัวชี้แนะ ผูที่มีรูปแบบการคิดทั้ง
สองแบบนี้จะมีพฤติกรรมการเรียนรูที่แตกตางกัน 2 ลักษณะ คือ การใชตัวกลางในการเรียนรูและ
การใชประโยชนจากความเดนชัดของตัวชี้แนะ กลาวคือผูที่มีแบบการคิด FI จะมีความสามารถใน
การสรุปหลักการตาง ๆ จากประสบการณของตนไดดีกวาผูที่มีแบบการคิด FD  เชน ในการเรียน
เน้ือหาที่มีโครงสรางคลุมเครือ ผูเรียนตองสรุปหลักการดวยตนเอง ผูเรียนที่มีแบบการคิดแบบ FI จะ
สามารถใชประโยชนจากตัวกลางในการเรียนรูเพ่ือเชื่อมโยงสิ่งตาง ๆ และสรุปเปนหลักการไดดีกวา
กลุมที่มีแบบการคิด FD อีกลักษณะหนึ่งคือการใชประโยชนจากความเดนชัดของตัวชี้แนะ (Cue 
Salience) ตัวชี้แนะที่เดนชัดมากจะทําใหเกิดการเรียนรูไดดีกวาตัวชี้แนะที่เดนชัดนอย ตัวชี้แนะที่
เดนชัดจะสงผลตอผูที่มีความคิด FD มากกวาผูที่มีแบบการคิด FI (พัชรี เกียรตินันทวิมล.  2530)  
 นอกจากนี้ Ramirez และ Castaneda (1974) ยังไดสรุปคุณลักษณะของผูเรียนโดยเปรียบ 
เทียบระหวางผูเรียนที่มีแบบการคิด FD และแบบการคิด FI  
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ตาราง 2 ตารางประกอบคณุลักษณะของผูเรียนที่แตกตางกัน 

 
รูปแบบการคิด (Cognitive Styles) ลักษณะผูเรียน (Student 

Characteristics) FI FD 

ลักษณะบุคลิกภาพ โดยรวม 
(Overall characteristics) 

มุงความสนใจเปนสวนๆมากกวา
สนใจในภาพรวมทั้งหมดเปนคนที่ให
ความสนใจตอส่ิงที่สนใจและวิเคราะห
ความแตกตางไดเปนอยางดีอธิบาย
หรือแสดงใหเห็นส่ิงที่สนใจโดยมุงไปที่
รูปแบบเรื่องราว 

มุงความสนใจเปนภาพรวมหรือเปน
คนที่ใหความสนใจกับความสัมพันธ
และลักษณะทางสังคม 
อธิบายหรือแสดงใหเห็นส่ิงที่สนใจ
ในลักษณะที่เชื่อมโยงกับรูปแบบ
เรื่องราว 

ชอบที่จะทํางานคนเดียว เปนอิสระ 
ชอบที่จะทํางานรวมกับผูอ่ืนเพ่ือทํา
ใหงานประสบความสําเร็จบรรลุ
เปาหมาย 

ชอบที่จะแขงขันและไดรับความสนใจ
เปนรายบุคคลเปนพิเศษ 

ชอบที่จะชวยเหลือคนอื่นๆ 
ความสัมพันธกับเพ่ือน

(Relationship to peers) 
เปนบุคคลที่มุงสนใจในงานที่ทําเปน
หลักและไมสนใจสภาพแวดลอมใน
สังคมขณะที่ทํางานอยู 

เปนบุคคลที่มีอารมณออนไหวงาย
ตอการรับความรูสึกและความ
คิดเห็นจากผูอ่ืน 

 
 

ความสัมพันธสวนตัวกับผูสอน
(Personal relationship to 

teacher) 

ไมคอยมีความสนิทสนมกับผูสอน 
มีปฏิสัมพันธกับผูสอนเฉพาะกับงานที่
ไดรับมอบหมาย 

แสดงออกซึ่งความรูสึกที่ดีตอผูสอน 
ชอบถามคําถามเกี่ยวกับรสนิยม
ของผูสอนและประสบการณสวนตัว 
และยังพบวามักจะมีพฤติกรรมที่
เลียนแบบผูสอน 

 
ความสัมพันธดานการเรียนการ
สอนกับผูสอน(Instructional 
relationship to teacher) 

ชอบที่จะลองทํางานใหมโดยไม
ตองการความชวยเหลือจากผูสอน 
ใจรอนที่จะเริ่มงาน และตองการท่ีจะ
ทําใหเสร็จโดยเร็ว 
ไมตองการรางวัลทางสังคม 

ตองการคําแนะนําและการอธิบาย
อยางกระจางจากผูสอน 
ชอบรางวัลจากผูสอนโดยตรง 
มีแรงจูงใจสูงเมื่อไดทํางานรวมกับ
ผูสอนเปนการสวนตัว 

ลักษณะของหลักสูตรที่สงเสริม
การเรียนรู (Characteristics of 

curriculum that facilitate 
learning) 

เนนการใหรายละเอียดของความคิด
รวบยอดควรเนนความคิดรวบยอด
ทางดานคณิตศาสตรและวิทยาศาสตร 
เนนการมอบหมายแหลงขอมูลที่ทําให
เกิดการคนพบดวยตนเอง 

มีการอธิบายวัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรมและสิ่งที่คาดวาจะไดรับ
จากหลักสูตรแกผูเรียน 
นําเสนอความคิดรวบยอดเกี่ยวกับ
ส่ิงที่เกี่ยวของกับมนุษยหรือสังคม 
หรือนําเสนอในลักษณะของเรื่องราว 
เนนแนวคิดที่เกี่ยวของกับความ
สนใจและประสบการณสวนบุคคล 
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 ลักษณะของบุคคลที่มีแบบการคิด FI และแบบการคิด FD สามารถสรุปได 6 ดาน ดวยกัน
(ศิวนิต อรรถวุฒิกุล.  2547) 
  1.  ดานการรับรู ลักษณะของบุคคลที่มีแบบการคิด FI รับรูในรายละเอียดสนใจในสิ่งที่
มีความสนใจ มีการวิเคราะหและสามารถอธิบายไดในสิ่งที่สนใจ ลักษณะของบุคคลที่มีแบบการคิด 
FD รับรูในภาพรวมมีความสนใจในความสัมพันธ ลักษณะทางสังคม และสามารถอธิบายไดในสิ่งที่
สนใจในรูปแบบการเชื่อมโยง 
  2.  ดานการจัดการขอมูลและความคิด ลักษณะของบุคคลที่มีแบบการคิด FI มีความจํา
ดีในรูปแบบนามธรรม คิดเปนระบบ จัดระบบขอมูลไดดวยตนเอง สามารถแยกแยะมโนทัศนได 
ลักษณะของบุคคลที่มีแบบการคิด FD มีความจําดีในเรื่องความคิดและขอมูลแสดงออกเปนคําพูด 
เชื่อมโยงเนื้อหาและมโนทัศนเขากับประสบการณสูตนเอง 
  3.  ดานการเรียนรู ลักษณะของบุคคลที่มีแบบการคิด FI เรียนรูเฉพาะงานที่สนใจ
เทานั้น สนใจในเรื่องที่ไมมีชีวิตและการสัมพันธระหวางสิ่งมีชีวิตเขาใจไดยาก ลักษณะของบุคคลที่มี
แบบการคิด FD เรียนรูไดดีในเรื่องเก่ียวกับมนุษยและสังคม 
  4.  ดานการปรับตัวใหเขากับสิ่งแวดลอมและสังคม ลักษณะของบุคคลที่มีแบบการคิด 
FI ไมชอบเขาสังคม ชอบที่จะทํางานคนเดียว ชอบงานทางดานวิชาการและเทคโนโลยี ลักษณะของ
บุคคลที่มีแบบการคิด FD ชอบเขาสังคม ชอบทํางานรวมกับผูอ่ืน ของงานดานสังคมศาสตร 
  5.  ดานอารมณ ลักษณะของบุคคลที่มีแบบการคิด FI จะเปนอิสระจากผูมีอํานาจ
เหนือกวา และรับผลกระทบจากคําวิจารณนอยกวา ลักษณะของบุคคลที่มีแบบการคิด FD จะตกอยู
ภายใตอิทธิพลของผู มีอํานาจเหนือกวา ออนไหวตอความรูสึก คําวิจารณ และไมแนใจใน
ความสามารถของตนเอง 
  6.  ดานแรงจูงใจ ลักษณะของบุคคลที่มีแบบการคิด FI เกิดแรงจูงใจจากการแขงขัน 
เกรด การเลือกกิจกรรม การเห็นวางานนั้นเปนประโยชนของตน ลักษณะของบุคคลที่มีแบบการคิด 
FD เกิดแรงจูงใจจากคําชม การชวยเหลือ รางวัลจากภายนอก และเห็นคุณคาจากการทําประโยชน
ใหคนอ่ืน 

 
 งานวิจัยที่เก่ียวของกับรปูแบบการคดิ 
 ในดานงานวิจัยเกี่ยวกบัรูปแบบการคิดนัน้ มีผูทําวิจัยหลากหลายขอยกตัวอยางในที่น้ีพอ
สังเขปดังน้ี 
 ลุย และรีด (Liu; & Reed.  1994) ศึกษาความสัมพันธระหวางแบบการคิด วิธีการเรียนรู 
ในการเรียนวิชาภาษาผานโปรแกรมไฮเปอรมีเดีย ผลการวิจัยพบวา ผูเรียนที่มีแบบการคิด FI มี 
รูปแบบการเรียนรูที่แตกตางจากผูเรียนที่มีแบบการคิด FD โดยผูเรียนที่มีแบบการคิด FI จะใช
ประโยชนจาก Index ในการคนหาขอมูลที่เชื่อมโยงสัมพันธกันมากกวาและชอบที่จะกําหนดเสนทาง
ในการศึกษาดวยตนเอง ในขณะที่ผูเรียนที่มีแบบการคิด FD ชอบที่จะเรียนตามขั้นตอนที่บทเรียน
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เรียงลําดับมาให ซ่ึงผูวิจัยไดอภิปรายผลวาเนื่องจากบุคคลที่มีแบบการคิด FI รูสึกพอใจที่จะใช
บทเรียนโดยไมมีการกังวลเรื่องของการหลงทางในเนื้อหา ในขณะที่ผูเรียนที่มีแบบการคิด FD กังวล
วาจะหลงทาง จึงพยายามเรียนตามเสนทางที่กําหนดใหมากที่สุด ผลของการศึกษาสอดคลองกับ
ทฤษฎีที่วาบุคคลที่มีแบบการคิด FD มีความตองการตัวชวยเหลือจากภายนอก (External Help) 
เพ่ือชวยแกปญหา ในขณะที่บุคคลที่มีแบบการคิด FI สามารถใชประโยชนจากตัวชี้แนะภายใน 
(Internal Cues) ที่มีอยูในการชวยแกไขปญหาไดดวยตนเอง  
 ลิน และเดวิดสัน (Lin; & Davidson.  1996) ไดทําการศึกษาอิทธิพลระหวางโครงสราง 
ของการเชื่อมโยงและแบบการคิดที่มีตอผลการเรียนและเจตคติของผูเรียนในสภาพแวดลอมการ
เรียนการสอนดวยโปรแกรมไฮเปอรเท็กซ โดยทําการทดลองกับนักศึกษาระดับปริญญาตรี จํานวน 
139 คน ที่ผานการแยกแบบการคิดดวยแบบทดสอบ GEFT แลว โดยเงื่อนไขดานโครงสรางการ
เชื่อมโยงของโปรแกรมไฮเปอรเท็กซที่ใชในการทดลองแบงออกเปน 5 แบบ คือ โครงสรางแบบ 
Linear Linking โครงสรางแบบ Hierarchical Linking โครงสรางแบบ Hierarchical-Associative 
Linking โครงสรางแบบ Associative Linking และโครงสรางแบบ Random Linking ผลการวิจัย
พบวา ไมเปนไปตามสมมติฐานที่วามีปฏิสัมพันธระหวางโครงสรางการเชื่อมโยงกับแบบการคิด ไม
วาจะเปนดานผลการเรียนหรือเจตคติ หรือผลโดยตรงจากโครงสรางการเชื่อมโยงตอผลสัมฤทธิ์การ
เรียน ผลการวิจัยแสดงใหเห็นวาผูเรียนสวนใหญเรียนจากโครงสรางแบบ Linear Linking ไดดีที่สุด 
ยิ่งไปกวานั้นงานวิจัยยังพบวาผูเรียนที่มีแบบการคิด FI ชอบลักษณะที่มีโครงสรางมากกวาที่คาดไว 
ในสวนของเจตคติของแตละกลุม ผลการวิจัยพบวาผูเรียนที่มีแบบการคิด FI มีเจตคติทางบวกที่
มากกวา 
 ณัฐกร สงคราม (2543) ศึกษาอิทธิพลของแบบการคิดและโครงสรางของโปรแกรมการ
เรียนการสอนผานเว็บที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาพื้นฐานคอมพิวเตอรเพ่ือการศึกษาของ
นิสิตระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย พบวาผูเรียนที่มีการคิดแตกตางกัน
เม่ือเรียนจากโปรแกรมการเรียนการสอนผานเว็บมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เน่ืองจากในการทดลองนี้วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในระดับความรู
ความเขาใจซึ่งถือวาอยูในระดับเบื้องตนและเนื้อหาที่ใชเปนเรื่องพ้ืนฐานทั่วไปที่ไมมีความซับซอน
เทาใดนัก และผูเรียนที่มีการคิดแตกตางกันเม่ือเรียนจากโปรแกรมการเรียนการสอนผานเว็บที่มี
โครงสรางตางกันมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
เน่ืองมาจากโครงสรางบทเรียนแบบเรียงลําดับแมจะมีเสนทางในการเรียนที่ชัดเจน แตขณะเดียวกัน
ก็อาจทําใหเกิดความเบื่อหนายได เน่ืองจากผูเรียนไมสามารถกําหนดเสนทางการสืบคนไดดวย
ตนเอง และใหคําแนะนําวาในการออกแบบอาจนําเสนอดวยโครงสรางแบบใดก็ไดโดยใหเหมาะสม
กับพฤติกรรมการเรียนของผูเรียนเปนหลัก 
 กัญติมา พรหมอักษร (2545) ศึกษาผลของปฏิสัมพันธระหวางแบบการคิดของผูเรียนกับ
แบบการสอนมโนทัศนของบรูเนอรที่มีตอผลสัมฤทธิ์ในวิชาคณิตศาสตรของผูเรียนชั้นประถมศึกษาป
ที่ 5 พบวาผูเรียนที่มีแบบการคิด FD มีลักษณะที่ชอบทํางานเปนกลุม ชอบอยูกับคนอื่น สนใจสิ่งที่
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ผูอ่ืนพูดหรือทํา ลักษณะบุคลิกภาพโดยรวม (Overall characteristics) เปนคนใหความสนใจกับ
ความสัมพันธและลักษณะทางสังคม ชอบที่จะทํางานรวมกับผูอ่ืนเพ่ือทําใหงานประสบความสําเร็จ
บรรลุเปาหมาย ชอบที่ชวยเหลือคนอ่ืน ๆ และตองการคําแนะนํา การอธิบายอยางกระจางจากผูสอน 
ดังน้ันผูเรียนที่มีแบบการคิด FD จึงอาจไมเหมาะสมกับการเรียนแบบเดี่ยว 
 อรทัย ประทุมชาติภักดี (2545) ความสัมพันธระหวางรูปแบบการคิด ความคิดสรางสรรค 
กับความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร ผลสรุปการวิจัยสรุปดังน้ี 
  1.  ระดับความคิดเห็นเกี่ยวกับการใชความคิดในการออกแบบของนักศึกษาแผนกวิชา
ตาง ๆ กอนการเรียนและหลังการเรียนดวยตัวแบบ นักศึกษาเกิดความรูสึกเชื่อม่ันในสมรรถนะและ
ระบบการกํากับตนเองเพิ่มขึ้นหลังจากการไดรับตัวแบบในทุกแผนกวิชา โดยนักศึกษาแผนกวิชา
ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม มีความรูสึกเชื่อม่ันในความรู ความสามารถทางวิชาการประสบการณเดิม 
เจตคติ คุณลักษณะนิสัย ความสนใจ ความคาดหวัง และความพึงพอใจเพิ่มขึ้นหลังการเรียนทันที
และในระยะติดตามผลครบทุกดาน  
  2.  การใชรูปแบบการคิดในการออกแบบ นักศึกษาแผนกวิชาออกแบบผลิตภัณฑ 
อุตสาหกรรมและแผนกวิชาออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอมีรูปแบบการคิดคลายกันทั้งกอนและหลังการ
ไดรับตัวแบบ คือ มีการสังเกตจากตัวแบบกับความคิดอยางมีวิจารณญาณมากที่สุด และยังมีการ
สังเกตจากตัวแบบเพ่ิมขึ้นอีก ทําใหมีรูปแบบการคิดจากการสังเกตตัวแบบกับความคิดอยางมี
วิจารณญาณสูงขึ้นหลังการไดรับตัวแบบ สวนนักศึกษาแผนกวิชาอุตสาหกรรมเครื่องปนดินเผาและ
แผนกวิชาอุตสาหกรรมเครื่องประดับมีรูปแบบการคิดคลายกันกอนและหลังการไดรับตัวแบบ คือมี
จินตนาการกับความคิดสรางสรรคมากที่สุดกอนและหลังการไดรับตัวแบบในชวงระยะหลังการเรียน
ทันที และมีการสังเกตจากตัวแบบกับความคิดอยางมีวิจารณญาณสูงขึ้นหลังการไดรับตัวแบบใน
ระยะยาวออกไป 
  3.  ผลสัมฤทธิ์ในการออกแบบโดยไมใหนักศึกษาใชประสบการณเดิมลดลงต่ํากวาการ
ปฏิบัติการออกแบบครั้งที่ 1 ที่ไมมีเง่ือนไขใด ๆ ใน 3 แผนกวิชา คือ แผนกวิชาออกแบบผลิตภัณฑ 
อุตสาหกรรม แผนกวิชาอุตสาหกรรมเครื่องปนดินเผา และแผนกวิชาอุตสาหกรรมเครื่องประดับ 
 สุภาวดี มวงพรวน (2546) ศึกษาผลของรูปแบบการคิดและลักษณะการเรียนผานเว็บดวย
เสียงและดวยขอความที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะ
ศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยบูรพา ผลการวิจัยพบวา 
  1.  ผูเรียนที่ใชลักษณะการเรียนผานเว็บที่แตกตางกัน คือ ลักษณะการเรียนผานเว็บ
ดวยเสียงและลักษณะการเรียนผานเว็บดวยขอความมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกัน 
  2.  ผูเรียนที่มีรูปแบบการคิดที่แตกตางกัน คือ แบบพ่ึงพาและแบบอิสระ เม่ือเรียนดวย
บทเรียนผานเว็บทั้ง 2 รูปแบบ ทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกัน ไมมีปฏิสัมพันธระหวาง
ลักษณะการเรียนผานเว็บ 2 รูปแบบ กับผูเรียนที่มีรูปแบบการคิด 2 แบบ 
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  3.  ผูเรียนที่มีรูปแบบการคิดที่แตกตางกันคือแบบพ่ึงพา และแบบอิสระเมื่อเรียน
บทเรียนผานเว็บทั้ง 2 รูปแบบ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญ 
ทางสถิติที่ระดับ 0.5 
  4.  ผูเรียนที่มีรูปแบบการคิด 2 แบบ เม่ือเรียนดวยบทเรียนผานเว็บแตกตางกัน มี
ความพึงพอใจทางการเรียนอยูในระดับมาก บทเรียนผานเว็บมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑ 
80/80 คือ ไดคาประสิทธิภาพ 80.75/85.00  
 ศิวนิต อรรถวุฒิกุล (2547) ไดศึกษาผลของรูปแบบการนําทางในบทเรียนความเปนจริง
เสมือนบนเว็บ ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่มีรูปแบบการคิด
ตางกัน ผลการวิจัยสรุปไดดังน้ี เพ่ือศึกษาผลของรูปแบบการนําทางในบทเรียนความเปนจริงเสมือน
บนเว็บที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่มีรูปแบบการคิดตางกัน 
เปนการวิจัยเชิงทดลองแบบแฟคทอเรียล 2x2 โดยมีกลุมตัวอยางคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
โรงเรียนสาธิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย (ฝายมัธยม) ปการศึกษา 2547 ซ่ึงไดมาโดยการให
นักเรียนทําแบบวัดแบบการคิด GEFT เพ่ือแบงผูเรียนออกเปน 2 กลุม คือ FI และ FD มากลุมละ 
40 คน รวมทั้งสิ้น 80 คน แลวจึงแบงออกเปนกลุมทดลอง 4 กลุม กลุมละ 20 คน เพ่ือเขารับการ
ทดลองดังน้ี ผูเรียนที่มีแบบการคิด FI เรียนจากบทเรียนเสมือนจริงที่มีการนําทางเปน Search Box  
ผูเรียนที่มีแบบการคิด FI เรียนจากบทเรียนเสมือนจริงที่มีการนําทางเปน Icon ผูเรียนที่มีแบบการ
คิด FD เรียนจากบทเรียนเสมือนจริงที่มีการนําทางเปนแบบคนหาคํา Search Box ผูเรียนที่มีแบบ
การคิด FD เรียนจากบทเรียนเสมือนจริงที่มีการนําทางเปนแบบIcon นําผลที่ไดมาวิเคราะหความ
แปรปรวนสองทาง (Two-Way ANOVA) และทดสอบคา t (t-test) ไดดังน้ี 
 1.  นักเรียนที่มีแบบการคิดตางกันเม่ือเรียนดวยบทเรียนความเปนจริงเสมือนบนเว็บ มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แตกตางกัน ที่ระดับความมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 2.  นักเรียนเม่ือเรียนดวยบทเรียนความเปนจริงเสมือนบนเว็บ ที่มีรูปแบบการนําทางใน
บทเรียนตางกัน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกัน 
 3.  ไมพบปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการนําทางในบทเรียนความเปนจริงเสมือนบนเว็บกับ
รูปแบบการคิดของนักเรียน ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 อโรไมอันและอู (Alomyan; & Au.  2004) ไดศึกษาถึงผลปจจัยหลากหลาย ไดแก รูปแบบ
การคิด แรงจูงใจในผลสัมฤทธิ์ ความรูกอนเรียนและเจตคติของผูเรียน ที่มีผลตอสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนบนเว็บ โดยทําการศึกษากับผูเรียน โดยทําการศึกษากับนักศึกษาชั้นปที่ 2 วิชาจิตวิทยาศึกษา 
ในระดับมหาวิทยาลัย จํานวน 71 คน โดยใชแบบวัดรูปแบบ Richard Riding’s Cognitive Style 
Analysis (CSA) ในการจําแนกนักศึกษาเปน 2 กลุม คือ แบบ FD และแบบ FI อยางไรก็ตามมี
ผูเรียนเพียง 53 คน ที่ไดทําแบบวัดรูปแบบการคิด สําหรับเจตคติ ใชแบบวัด 6 ขอ แรงจูงใจ ใชแบบ
วัด 5 ขอ ซ่ึงพัฒนาขึ้นและตรวจสอบคุณภาพแลว สําหรับความรูกอนเรียนใชผลการเรียนวิชาทาง
จิตวิทยาการศึกษาที่เคยผานมา ผูเรียนจะไดทําแบบทดสอบหลังเรียน ผลการศึกษาพบวา รูปแบบ
การคิดของผูเรียนไมวาจะเปนแบบใดไมมีผลตอผลสัมฤทธิ์ในการเรียนเว็บอยางมีนัยสําคัญ แต
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ปจจัยดานความรูกอนเรียนและแรงจูงใจเปนปจจัยที่มีความสําคัญและสงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ 0.5  
 ซาวมานี โนดูสิฮัน (Salmani-Nodoushan.  2007) ไดศึกษารูปแบบการเรียนรูอันเปน
ผลกระทบของการทดสอบการพูดภาษา กรณีความคลองแคลวทางภาษานั้นอาจเปนตนเหตุของ
ระบบในการทดสอบทางภาษา ปจจัยที่ 1 คือ ทดสอบรูปแบบความรูความเขาใจ การนําเสนอถึงการ
เรียนใหบรรลุผลสําเร็จเกี่ยวกับความมุงหมายของการคนหาความนาจะเปนเกี่ยวกับผลกระทบของ
ผูเรียนชาวอิหรานถึงรูปแบบการเรียนรูประกอบการทดสอบการพูด จุดมุงหมายของการวิจัย เปน
สมมติฐานรูปแบบการคิดไมเปนอิสระที่ชวยในการแนะนําของผูเรียนชาวอิหรานประกอบการ
ทดสอบการพูด นักเรียน 240 คน ทั้งหมดกําลังเรียนในวิชาภาษาอังกฤษซึ่งนําไปสูกลุมจํานวน
ทดสอบป ค.ศ. 1990 รูปแบบของ IELTS และทดสอบการพูดสําหรับนําเสนอทางการเรียน ผลลัพธ
ของการนําเสนอทางการเรียนนี้ไดจัดเตรียมวิชาอยางเห็นไดชัดในกลุมรูปแบบการคิดอิสระ 
เปรียบเทียบกับกลุมรูปแบบการคิดที่ไมอิสระ เพราะฉะนั้นมีการลงความเห็นวาการทดสอบนั้นนํา
รูปแบบความคิดที่แตกตางกันเปนเสมือนบอเกิดของระบบในการประกอบการทดสอบการพูดภาษา 
 
 สรุปลักษณะของรูปแบบการคิด เปนสิ่งที่ผู จัดการเรียนการสอนทั้งหลายควรให
ความสําคัญเพ่ือที่จะไดจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหมีความสอดคลองและเหมาะสมกับผูเรียนที่มี
รูปแบบการคิดที่แตกตางกัน 



บทที่ 3 
วิธีการดําเนินการวิจัย 

 
 ในการวิจัยครัง้น้ีผูวิจัยไดดําเนินตามขั้นตอนดังน้ี 
 1.  การกําหนดประชากรและกลุมตัวอยาง 
 2.  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 3.  การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือในการวิจัย 
 4.  การดําเนินการวิจัย 
 5.  สถิติทีใ่ชในการวิเคราะหขอมูล 
 

การกําหนดประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย แยกออกเปน 2 สวน ดังน้ี 
 1.  ประชากรที่ใชในการวิจัย คอื นักเรียนชวงชั้นที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) ภาคเรยีนที่ 
2 ปการศึกษา 2550 โรงเรียนวัดสวนสม จํานวน 6 หอง จํานวน 276 คน และโรงเรียนอนุบาลวัด
พิชัยสงคราม จํานวน 5 หอง จํานวน 242 คน รวมทั้งหมด 538 คน 
 2. กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี เปนนักเรียนชวงชั้นที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) 
โรงเรียนวัดสวนสม จํานวน 144 คน และโรงเรียนอนุบาลวัดพชิัยสงคราม จํานวน 90 คน ภาคการ
เรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 แยกเปน 2 กลุม ดังน้ี 
  2.1 กลุมที่ใชในการพัฒนาและหาประสทิธิภาพของบทเรียนออนไลน คือ นักเรียนชวง
ชั้นที่ 2 (ประถมศึกษาปที่ 5) ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 โรงเรียนวัดสวนสม จํานวน 144 คน 
ไดมาโดยวิธีการสุมกลุมตัวอยางแบบหลายขั้นตอน (Multi-stage Random Sampling) ดังน้ี 
   2.1.1 สุมหองเรียน 6 หองเรียน ใหเปนหองเรียนที่ 1, 2, 3, 4, 5, 6 ตามลําดับ 
   2.1.2 การทดลองครั้งที่ 1 จับสลากนักเรยีนหองเรียนที่ 1 จํานวน 9 คน โดยแบง
นักเรียนออกเปน 3 กลุม ๆ ละ 3 คน เพ่ือทดลองกับบทเรียนออนไลน รูปแบบละ 1 กลุม 
   2.1.3 การทดลองครั้งที่ 2 จับสลากนักเรยีนหองเรียนที่ 2, 3 จํานวน 45 คน โดย
แบงนักเรียนออกเปน 3 กลุมๆละ 15 คน เพ่ือทดลองกับบทเรยีนออนไลน รูปแบบละ 1 กลุม 
   2.1.4 การทดลองครั้งที่ 3 จับสลากนักเรียนหองเรียนที่ 4, 5, 6 จํานวน 90 คน โดย
แบงนักเรียนออกเปน 3 กลุมๆละ 30 คน เพ่ือทดลองกับบทเรยีนออนไลน รูปแบบละ 1 กลุม 
  2.2 กลุมที่ใชในการศึกษาเปรียบเทยีบ มีวิธีเลือกกลุมตัวอยางดังน้ี 
   2.2.1 กลุมตัวอยางที่ใชเปนนักเรียนชวงชั้นที่ 2 ประถมศึกษาปที่ 5 ภาคเรียนที่ 2 
ปการศึกษา 2550 โรงเรียนอนุบาลวัดพิชัยสงคราม จํานวน 90 คน ไดมาโดยวิธีคัดเลือกดังน้ี จํานวน
นักเรียนทั้งหมด 90 คน โดยกลุมตัวอยางที่จะใชทําการทดลองในครั้งน้ี ไดมาโดยการทําแบบทดสอบ 
The Group Embedded Figures Test: GEFT  ซ่ึงพัฒนาขึ้นใชกับบุคคลที่มีอายุ ตั้งแต 10 ป ขึ้นไป 
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ของวิทกินและคณะ (Witkin; et al. 1977) เพ่ือแบงกลุมนักเรียนที่มีรูปแบบการคิดตางกัน เปน 2 กลุม 
คือ แบบการคิดแบบ FI และแบบการคิดแบบ FD กลุมละ 45 คน จากจํานวนหองเรียน 5 หองเรียน 
กําหนดใหเปนหองเรียนที่ 1, 2, 3, 4, 5 ตามลําดับ 
   2.2.2 ทดสอบรูปแบบการคิดกับนักเรียน 242 คน ดวยแบบทดสอบ The Group 
Embedded Figures Test: GEFT เพ่ือแบบกลุมนักเรียนที่มีรูปแบบการคิด 2 รูปแบบผลจากการ
ทดสอบมีนักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบ FI จํานวน 45 คน และ รูปแบบการคิดแบบ FD จํานวน 45 คน 
   2.2.3 สุมจากขอ 2.2.2 มารูปแบบละ 45 คน แลวสุมเขากลุมเพ่ือใหเปนบทเรียน
รูปแบบละ 15 คน โดยจับฉลากใหในแตละรูปแบบของบทเรียนจะมีนักเรียนทีมีรูปแบบการคิด
รูปแบบละ 15 คน 
  

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ประกอบดวย 
 1. บทเรียนออนไลน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี นักเรียนชวงชั้นที่ 2 
ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 วชิาคอมพิวเตอร เรื่องเทคโนโลยี ที่มีรูปแบบตางกัน 3 รูปแบบ คือ 
  1.1 บทเรียนออนไลนรูปแบบที่ 1 เปนบทเรียนที่มีรูปแบบโครงสรางแบบเสนตรง
(Linear Structure) 
  1.2 บทเรียนออนไลนรูปแบบที่ 2 เปนบทเรียนที่มีรูปแบบโครงสรางแบบการเขาถึงใน
ลักษณะสุม (Random Access Structure) 
  1.3 บทเรียนออนไลนรูปแบบที่ 3 เปนบทเรียนที่มีรูปแบบโครงสรางแบบการผสม 
(Mixed Structure)   
 2. แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน 
 3. แบบทดสอบวัดรูปแบบการคิด (The Group Embedded Figures Test: GEFT ) 
 4. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 
การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือในการวิจัย 
 ในการสรางบทเรียนออนไลน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี นักเรียน
ชวงชั้นที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) วิชาคอมพิวเตอร เร่ืองเทคโนโลยี ที่มีรูปแบบตางกัน 3 รูปแบบ 
ไดแก บทเรียนออนไลนรูปแบบที่ 1 เปนการออกแบบรูปแบบโครงสรางแบบเสนตรง (Linear 
Structure) บทเรียนออนไลนรูปแบบที่ 2 เปนการออกแบบรูปแบบโครงสรางแบบการเขาถึงใน
ลักษณะสุม (Random Access Structure) บทเรียนออนไลนรูปแบบที่ 3 เปนการออกแบบรูปแบบ
โครงสรางแบบผสม (Mixed Structure) โดยในแตละโครงสรางถูกบรรจุดวยเนื้อหาบทเรียนเรื่อง
เดียวกัน จํานวนทั้งสิ้น 2 บทเรียน แบงออกเปนขั้นตอนการสราง และการพัฒนาบทเรียนออนไลน 3 
รูปแบบ ดังน้ี 
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 1. ข้ันตอนการออกแบบบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ 
 ขั้นตอนการออกแบบบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี นักเรียนชวงชั้นที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) วิชาคอมพิวเตอร เร่ืองเทคโนโลยี เปนการ
ใชรูปแบบโครงสรางเว็บ 3 รูปแบบ เพ่ือออกแบบบทเรียนออนไลน 1 ชุด จํานวน 2 บทเรียน ไดแก 
บทเรียนที่ 1 ความรูพ้ืนฐานเทคโนโลยี บทเรียนที่ 2 หลักการทํางานคอมพิวเตอร ซ่ึงมีขั้นตอนการ
สราง ดังน้ี 
  1.1  ศึกษารายละเอียดของโครงสรางเว็บทั้ง 3 รูปแบบจากเอกสารหนังสือ งานวิจัย
และเว็บเพจที่เกี่ยวของ 
  1.2  รวบรวมเอกสารจากเนื้อหา บทเรียนที่ 1 ความรูพ้ืนฐานเทคโนโลยีและบทเรียนที ่
2 หลักการทํางานคอมพิวเตอร โดยทําการรวบรวมจากเอกสาร งานวิจัย และเวบ็เพจตาง ๆ ภายใต
คําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษา และผูเชี่ยวชาญดานเนือ้หา เพ่ือกําหนดใหเปนเนื้อหาที่สมบูรณ 
  1.3  กําหนดเนื้อหาและผลการเรียนรูที่คาดหวัง โดยเนื้อหาของบทเรียนออนไลน มีจุด 
มุงหมายเพ่ือใหนักเรียนมีความรูความเขาใจในเนื้อหา 
  1.4  การวิเคราะหเน้ือหา และกิจกรรมการเรียนการสอน เพ่ือกําหนดเน้ือหาตาม
รูปแบบโครงสรางเว็บรูปแบบที่กําหนดไว โดยประกอบดวยสวนตางๆ ดังน้ี   
   1.4.1 คูมือการใชบทเรียนออนไลน 
   1.4.2 ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
   1.4.3 เน้ือหาบทเรียนโครงสรางละ 2 บทเรียนซึ่งเปนเรื่องเดียวกัน ไดแก 
    บทเรียนที่ 1 ความรูพ้ืนฐานเทคโนโลย ี
     1. เทคโนโลยสีารสนเทศ 
     2. ความสําคญัของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
     3. บทบาทและประโยชนของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
     4. องคประกอบของการผลติสารสนเทศ 
    บทเรียนที่ 2 หลักการทํางานคอมพิวเตอร 
     1. หลักการทํางานของคอมพิวเตอร 
     2. ขั้นตอนการทํางานของคอมพิวเตอร 
     3. กระบวนการทํางานของคอมพิวเตอร 
   1.4.4 แบบฝกหัด ซ่ึงแทรกอยูในเนื้อหาสวนตางๆของแตละบทเรยีน 
   1.4.5 นําเนื้อหามาวางแผนตามรูปแบบโครงสรางเว็บที่กําหนดไว 3 รูปแบบ เพ่ือ
กําหนดจุดเชื่อมโยงภายใน (Link) ตามแตละรปูแบบโครงสราง ดังน้ี 
 
 
 



 57 

  1. การเชื่อมโยง และปฏิสัมพันธระหวางบทเรียน  ของโครงสรางบทเรียนออนไลน
รูปแบบที่ 1 

 
 

ภาพประกอบ 9 แสดงโครงสรางแบบเสนตรง (Linear Structure) 
ที่มา: Adobe. (2005: online). Available: http://www.adobe.com/education/webtech/CS2/toc.htm 
 December, 2006 
   

  2. การเชื่อมโยง และปฏิสัมพันธระหวางบทเรียน  ของโครงสรางบทเรียน 
ออนไลนรูปแบบที่ 2 

 
 

ภาพประกอบ 10 แสดงโครงสรางแบบการเขาถึงในลักษณะสุม  (Random Access Structure) 
ที่มา: Adobe. (2005: online). Available: http://www.adobe.com/education/webtech/CS2/toc.htm 
 December, 2006 
   

  3. การเชื่อมโยง และปฏิสัมพันธระหวางบทเรียน  ของโครงสรางบทเรียนออนไลน
รูปแบบที่ 3 

 
 

ภาพประกอบ 11 แสดงโครงสรางแบบผสม  (Mixed Structure) 
ที่มา: Adobe. (2005: online). Available: http://www.adobe.com/education/webtech/CS2/toc.htm 
 December, 2006 
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 2. ข้ันการสรางบทเรยีนออนไลนทั้ง 3 รูปแบบ 
 หลังจากการวิเคราะหเน้ือหา และรูปแบบโครงสรางบทเรียนออนไลนแลว ผูวิจัยไดทําการ
สรางบทเรียนออนไลนทั้ง 3 รูปแบบโดยปฏิบัติขั้นตอนดังน้ี 
  2.1 ศึกษาเนือ้หา กําหนดจุดประสงคการเรียนรู 
  2.2 นําเนื้อหามาวางแผนตามรูปแบบโครงสรางเว็บรูปแบบที่กําหนดไวเพ่ือใชในการ
กําหนดจุดเชื่อมโยง (Link) ภายในแตละรูปแบบโครงสราง กําหนดชื่อเอกสารทั้งหมดแตละไฟล
อยางชัดเจนตามลําดับโครงสราง เพ่ือกันการสับสนและสามารถมองลําดับของขอมูล (Data flow) ได
อยางชัดเจน 
  2.3 เพ่ือการจัดเก็บที่เปนระบบ จึงจัดเก็บไฟลทั้งหมดไวในที่เดียวกัน โดยภายใน
ประกอบดวยแฟมหลัก (Directory Folder) และแฟมรอง (Sub-Directory) 
  2.4 การตบแตงในการสรางงานกราฟก ใช Software ของ Adobe Photoshop CS, 
Macromedia Flash MX2004 
  2.5 การสรางเว็บไซต ใช Software ของ Macromedia Dream weaver MX2004 
  2.6 การสรางและตกแตงขอมูลประเภทเสียง ใช Sound Forge 7.0 
  2.7 ในการตรวจสอบขอมูลในการนําเสนอผานเว็บ ผูวิจัยไดทําการตรวจสอบผาน
โปรแกรมทางเบราเซอร Internet Explorer เปนโปรแกรมที่ใชกันแพรหลายและมีประสิทธิภาพ 
  2.8 กําหนดคําแนะนําในการใชบทเรียนออนไลนแตละรปูแบบ 
  2.9 ในการสงขอมูลขึ้น Server ใชการตรวจสอบจาก server เม่ือผูวิจัยสรางบทเรียน
ออนไลนทั้ง 3 รูปแบบเสร็จแลว ไดนําบทเรียนออนไลนไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาจํานวน 3 ทาน
ไดประเมินตรวจสอบความถูกตองสมบูรณของเนื้อหาและบทเรียนโดยใชแบบประเมินบทเรียน
ออนไลน สําหรับผูเชี่ยวชาญแลวนํามาปรับปรุงแกไข 

 
 3. การสรางแบบประเมนิคุณภาพบทเรียนออนไลน 
  ในการสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน ผูวิจัยไดทําการรวบรวมงานวิจัยที่
เกี่ยวของกับการพัฒนาบทเรียนออนไลนเพ่ือศึกษาการสรางแบบประเมินคุณภาพ และพิจารณาถึง
รูปแบบโครงสรางของบทเรียนทั้ง 3 รูปแบบ เพ่ือกําหนดคุณลักษณะที่ตองการประเมิน 
  3.1 สรางแบบประเมินความเหมาะสมของบทเรียน โดยประเมินทางดานตางๆ ดังน้ี 
ดานเนื้อหา ประกอบดวย 
   3.1.1 ความถูกตองของเนื้อหา 
   3.1.2 ลําดับการนําเสนอ 
   3.1.3 ความยากงายในการศึกษาเนื้อหา 
   3.1.4 แบบฝกหัดและแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียนดานสื่อ   
   3.1.5 วิธีการนําเสนอ 
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   3.1.6 การออกแบบตวัอักษร 
   3.1.7 เสียงและภาษา 
   3.1.8 ภาพประกอบเรื่อง 
   3.1.9 การใชโปรแกรม 
  3.2 นําแบบประเมินไปใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบ แลวนํามาปรบัปรุงแกไขใหได
ตามเหมาะสม 
  3.3 ลักษณะแบบประเมินคณุภาพ กําหนดคาเปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ
โดยกําหนดคาระดับความคดิเห็นและความหมาย ดังน้ี 
   ระดับ 5 หมายถึง ดีมาก 
   ระดับ 4 หมายถึง ดี 
   ระดับ 3 หมายถึง ปานกลาง 
   ระดับ 2 หมายถงึ ควรปรบัปรุง 
   ระดับ 1 หมายถึง ใชไมได 
  3.4 นําแบบประเมินคุณภาพที่ไดปรับปรงุแกไขแลว ไปใหผูเชี่ยวชาญประเมินคุณภาพ
บทเรียนออนไลนทั้ง 3 รูปแบบ 
  3.5 นําผลจากการประเมินคุณภาพบทเรยีนออนไลนทั้ง 3 รูปแบบทีไ่ดมาพิจารณาหา
คาเฉลี่ย โดยใชเกณฑ ดังน้ี 
   คาเฉลี่ย 4.51 - 5.00 หมายความวา มีคณุภาพในระดับดีมาก 
   คาเฉลี่ย 3.51 - 4.50 หมายความวา มีคณุภาพในระดับดี 
   คาเฉลี่ย 2.51 - 3.50 หมายความวา มีคณุภาพในระดับปานกลาง 
   คาเฉลี่ย 1.51 - 2.50 หมายความวา มีคณุภาพในระดับตองปรับปรงุ 
   คาเฉลี่ย 1.00 - 1.50 หมายความวา มีคณุภาพในระดับใชไมได 
 ในการประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ เกณฑที่ผูวิ จัยกําหนด คือ 
คาเฉลี่ยไมต่ํากวา 3.51  

 

 4. แบบทดสอบวัดรูปแบบการคิด 

 แบบทดสอบวดัรูปแบบการคิด โดยการทําแบบทดสอบ The Group Embedded Figures 
Test: GEFT ซ่ึงพัฒนาขึ้นใชกับบคุคลทีมี่อายุตั้งแต 10 ปขึ้นไป ของวิทกินและคณะ (Witkin, et al. 
1977) เปนแบบทดสอบเพือ่จําแนกรูปแบบการคิดของบุคคลออกเปนแบบการคดิ FI และ แบบการ
คิด FD โดยผูทดสอบตองหาภาพที่กําหนดซึ่งเปนภาพแบบงายที่ซอนอยูในภาพที่ซับซอน ในการ
ทําแบบทดสอบตองมีการจับเวลาอยางเครงครัด เพ่ือใหผลที่ออกมามีความเที่ยงตรง 
 ขั้นตอนการทดสอบ  
  4.1 จัดเตรียมสถานที่พรอมอุปกรณสําหรับทดสอบอธิบายขั้นตอนตางๆ ใหผูทดสอบ
ไดรับทราบอยางชัดเจน และใหปฏิบัติตามอยางเครงครัด 



 60 

  4.2 ผูควบคุมการสอบจะทําการจับเวลา โดยกลาวคําวา “เร่ิม” หรือ “หยุด” ตามจังหวะ
การจับเวลาอยางเครงครัด 
  4.3 เม่ือหมดเวลาในการทําแบบทดสอบใหเก็บแบบทดสอบแลวนํามาตรวจใหคะแนน
การมองภาพจะแบงออกเปน 3 ตอน ตอนที่ 1 มีภาพ 7 ภาพ ใชเวลาในการมองภาพ 2 นาที ตอนที่ 
2 มีภาพ 9 ภาพ ใชเวลาในการมองภาพ 5 นาที และตอนที่ 3 มีภาพ 9 ภาพ ใชเวลาในการมองภาพ    
5 นาที รวมเวลาทั้ง 3 ตอน เปน 12 นาที สําหรับคะแนนที่ผูทดสอบทําไดจะนํามาคิดเฉพาะตอนที่ 2 
และตอนที่ 3 เทานั้น ทําใหมีคะแนนเต็มอยู 18 คะแนน  
 เม่ือมีการแบงกลุม ผูที่ไดคะแนนระหวาง 0-6 จะอยูในกลุมแบบรูปแบบการคิดไมอิสระจาก
สิ่งรอบขาง (FD) สวนผูที่ไดคะแนนระหวาง 7-12 ถือวาเปนกลุมผสม (FM) ซ่ึงเปนกลุมที่ไมนํามาใช
ในการทดลองครั้งน้ี และผูที่ไดคะแนนระหวาง 13-18 อยูในกลุมรูปแบบรูปแบบการคิดอิสระจากสิ่ง
รอบขาง (FI)  

 
 5. การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
 ในการสรางแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู เพ่ือใชเปนแบบฝกหัดระหวางเรียนและ
แบบทดสอบหลังเรียน มีขั้นตอนในการดําเนินการดังน้ี 
  5.1 ศึกษาวธิกีารสรางแบบทดสอบ และการเขียนขอสอบ 
  5.2 วิเคราะหเน้ือหา และผลการเรียนรูที่คาดหวัง เพ่ือใหแบบทดสอบมีความเที่ยงตรง
ของเนื้อหา 
  5.3 เขียนขอสอบชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 60 ขอ ตามตารางวิเคราะหแบบทดสอบ 
แบบทดสอบตองครอบคลุมเน้ือหาและผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
  5.4 นําแบบทดสอบไปใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบและประเมินคุณภาพ  
  5.5 ปรับปรุงตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ 
  5.6 หลังจากปรับปรุงแลว จึงนําแบบทดสอบที่ไดไปทดลองใชกับนักเรียนที่เคยศกึษา
กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี วชิาคอมพิวเตอร  จํานวน 150 คน  
  5.7 นําคําตอบทั้งหมดที่ไดจึงไปคํานวณหา คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) 
ของแบบทดสอบเปนรายขอ โดยใชวิธีแบงสัดสวน 27% ของ จุง เตห ฟาน (ลวน สายยศ; และ
อังคณา สายยศ.  2538: 208-219) แลวคัดเลือกขอสอบที่มีความยากงายระหวาง .20 -.80 และมีคา
อํานาจจําแนกตั้งแต .20 ขึ้นไป ไวจํานวน 20 ขอ 
  5.8 นําแบบทดสอบที่ไดจากขอ  5.7 มาคํานวณหาคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบทั้ง
ฉบับ โดยใชสูตร KR-20 ของคูเดอร ริชารดสัน (พวงรัตน ทวีรัตน.  2540: 123) เพ่ือใชเปน
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

 



 61 

ตาราง 3 คุณภาพของแบบทดสอบ (ดูรายละเอียดในภาคผนวก ก.) 
 

แบบทดสอบ จํานวนขอ คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก คาความเชื่อม่ัน 
บทเรียนที่ 1 
บทเรียนที่ 2 

10 
10 

0.42-0.67 
0.32-0.47 

0.24-0.57 
0.31-0.52 

0.59 
0.53 

รวม 20 0.32-0.67 0.24-0.57 0.75 

 

การดําเนินการวิจัย 
 1. การพัฒนาบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ 
  1.1 ในการพัฒนาบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ ผูวิจัยไดดําเนินการดังน้ี ทดลองใช
บทเรียนออนไลนครั้งที่ 1 ทดลองกลับกลุมตัวอยาง จํานวน 9 คน โดยแบงนักเรียนเปนกลุมละ 3 
คน โดยทดลอง 1 กลุม ตอ 1 รูปแบบ  ทําการทดลองเปนรายบุคคลกับบทเรียนออนไลนที่มีรูปแบบ
โครงสรางตางกัน 3 รูปแบบ  จุดมุงหมายในการทดลองเพื่อตรวจสอบหาขอบกพรองของการ
นําเสนอเนื้อหาของบทเรียนในดานวิธีการนําเสนอ ภาพ เสียง และอ่ืนๆ โดยไดดําเนินการ ดังน้ี 
   1.1.1 เตรียมหองและอุปกรณที่เกี่ยวของตางๆ  และตรวจสอบการทํางานของเครือ 
ขายใหอยูในสภาพพรอมใชงาน 
   1.1.2 ชี้แจงวัตถุประสงคการทดลองใชบทเรียนใหกับกลุมทดลองทราบ 
   1.1.3 ทดลองใชบทเรียน โดยใหผูเรียนเรียนพรอมกัน (1 เครื่อง ตอ 1 คน)  
   1.1.4 สังเกตปญหาและสัมภาษณผูเรียน พรอมกับบันทึกขอบกพรองตางๆเพื่อใช 
เปนขอมูลในการแกไขบทเรียนออนไลนทั้ง 3 รูปแบบตอไป 
  1.2 ทดลองใชบทเรียนออนไลนครั้งที่ 1 ทดลองกลับกลุมตัวอยาง จํานวน 45 คน โดย
แบงนักเรียนเปนกลุมละ 15 คน โดยทดลอง 1 กลุม ตอ 1 รูปแบบ  ทําการทดลองเปนรายบุคคลกับ
บทเรียนออนไลนที่มีรูปแบบโครงสรางตางกัน 3 รูปแบบ  จุดมุงหมายในการทดลองเพื่อตรวจสอบ
หาขอบกพรองของการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียนในดานวิธีการนําเสนอ ภาพ เสียง และอ่ืนๆ โดย
ไดการดําเนินการ ดังน้ี 
   1.2.1 เตรียมหองและอุปกรณที่เกี่ยวของตางๆและตรวจสอบการทํางานของระบบ 
เครือขายใหอยูในสภาพพรอมใชงาน 
   1.2.2 ชี้แจงวัตถุประสงคการทดลองใชบทเรียนใหกับกลุมทดลองทราบ 
   1.2.3 ทดลองใชบทเรียน ที่ไดทําการแกไขจากครั้งที่ 1 แลว โดยใหผูเรียนสามารถ 
เรียนพรอมกัน (1 เครื่อง ตอ 1 คน)  
   1.2.4 นําผลที่ไดจากแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน มาใชเพ่ือ 
คาสถิติ เพ่ือหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน ทั้ง 3 รูปแบบจากนั้น ปรับปรุงแกไข
ขอบกพรองของบทเรียนออนไลนทั้ง 3 รูปแบบ กอนนําไปทดลองในครั้งที่ 3 
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  1.3 ทดลองใชบทเรียนออนไลนครั้งที่ 1 ทดลองกลับกลุมตัวอยาง จํานวน 90 คน โดย
แบงนักเรียนเปนกลุมละ 30 คน โดยทดลอง 1 กลุม ตอ 1 รูปแบบ ทําการทดลองเปนรายบุคคลกับ
บทเรียนออนไลนที่ มีรูปแบบโครงสรางตางกัน 3 รูปแบบ จุดมุงหมายในการทดลองเพื่อหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑมาตรฐาน 90/90 ไดโดยการดําเนินการ ดังน้ี 
   1.3.1 เตรียมหองและอุปกรณที่เกี่ยวของตางๆ และตรวจสอบการทํางานของระบบ
เครือขายใหอยูในสภาพพรอมใชงาน 
   1.3.2 ชี้แจงวัตถุประสงคการทดลองใชบทเรียนใหกับกลุมทดลองทราบ 
   1.3.3 ทดลองใชบทเรียน ที่ไดทําการแกไขจากครั้งที่ 2 แลว โดยใหผูเรียนเรียน
พรอมกัน (1 เครื่องตอ 1 คน)  
   1.3.4 นําผลที่ไดจากแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนมาหา
คาสถิติ เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนทั้ง 3 รูปแบบตามเกณฑมาตรฐาน 90/90  
 
 2. ทดลองเพือ่เปรียบเทียบตัวแปร 
 กลุมตัวอยางที่ใชเปรียบเทียบตัวแปรเปนนักเรียนชวงชั้นที่ 2 (ประถมศึกษาปที่ 5) ภาค
เรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 โรงเรียนอนุบาลวัดพิชัยสงคราม 5 หอง จํานวน 242 คน ไดมาโดย
วิธีการคัดเลือกจากแบบทดสอบไดจํานวนนักเรียนทั้งหมด 90 คน  
  2.1 แบงนักเรียนที่มีกระบวนการเรียนรูตางกันออกเปน 6 กลุม คือ กลุมผูเรียนทีมี่รูป 
แบบการคิด FI จํานวน 3 กลุมๆละ 15 คน และกลุมผูเรียนที่มีแบบการคิด FD จํานวน 3 กลุมๆ ละ
15 คน 
  2.2 ชี้แจงใหกลุมทดลองทราบถึงวัตถุประสงคของการทดลอง ในเร่ืองการเรียนเน้ือหา
ในแตละตอน การทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  2.3 โดยแบงเปนกลุมผูเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบ FI จํานวน 45 คน และกลุมผูเรียน
ที่มีรูปแบบการคิดแบบ FD จํานวน 45 คน  ซ่ึงในแตละกลุมแบงเปนกลุมยอยอีกกลุมละ 15 คน โดย
ใหกับบทเรียนออนไลนที่มีรูปแบบตางกัน 3 รูปแบบ ซ่ึงมีจํานวนนักเรียนในแตละกลุมดังแสดงใน
ตาราง 4   
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ตาราง 4 ประกอบรูปแบบการเปรียบเทียบกลุมทดลอง 
 

บทเรียน 
 

รูปแบบการคิด 

บทเรียนออนไลน 
รูปแบบที่ 1 

บทเรียนออนไลน 
รูปแบบที่ 2 

บทเรียนออนไลน 
รูปแบบที่ 3 

FI 15 15 15 
FD 15 15 15 

 
  2.4 ทําการทดลอง โดยนักเรียนจะทําแบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูกับการเรียน
เน้ือหาและทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตละบทเรียน 
  2.5 เม่ือจบบทเรียน นําผลการเรียนรูของนักเรียนไปวิเคราะหผลเพ่ือตรวจสอบ
สมมติฐานตอไป 
 

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 ผูวิจัยวิเคราะหขอมูลดวยคอมพิวเตอรสถิติทีใ่ชในการวิเคราะหขอมูลดังตอไปน้ี  

1.   หาคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์โดย 
การวิเคราะหขอสอบเปนขอ  (Item Analysis)  โดยใชวิธีแบงสัดสวน  27%  ของ  จุง  เตห  ฟาน  
(ลวน สายยศ; และอังคณา สายยศ.  2538: 208-219) 
  2.  หาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์โดยใชสูตร  KR-20 ของ คูเดอร ริชารดสัน 
(พวงรัตน ทวีรัตน.  2540: 123) 
  3. หาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ โดยใชสูตร E1/E2 (เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต.  
2528: 259) 
  4.  เปรยีบเทยีบความแตกตางของตวัแปร โดยการวเิคราะหความแปรปรวนแบบ 2 ทาง 
(Two-Way Analysis of Variance) 
 



บทที่ 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 

สัญลักษณและอักษรยอที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 ในการศึกษาครั้งน้ีเปนการศึกษาเพื่อการเปรียบเทียบผลการเรียนรูทางการเรียน โดยการ
ใชบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) กลุมสาระการ
งานอาชีพและเทคโนโลยี วิชาคอมพิวเตอร เร่ืองเทคโนโลยี ที่มีรูปแบบการคิดตางกัน 2 รูปแบบ 
โดยผูวิจัยไดกําหนดสัญลักษณที่ใชในการแปลความหมายของการวิเคราะหขอมูลดังน้ี 
 O  แทน รูปแบบของบทเรียนออนไลนที่ใชในการทดลอง  

 F  แทน รูปแบบการคิดทางการเรียน 

 FI  แทน รูปแบบการคิดแบบอิสระจากสิ่งรอบขาง  
 FD  แทน รูปแบบการคิดแบบไมอิสระจากสิ่งรอบขาง 
 N  แทน จํานวนนักเรียนในกลุมทดลอง 

 X  แทน คาเฉลี่ยของคะแนน 

 S.D. แทน ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 SS  แทน ผลรวมของกําลังสองของคะแนน 

 MS  แทน คาเฉลี่ยของกําลังสองของคะแนน 
 df  แทน ระดับชั้นแหงความเปนอิสระ 
 p  แทน ความนาจะเปนของคาสถิติ 
 F  แทน คาสถิติที่ใชพิจารณาใน F-distribution 
 *  แทน ความมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

การนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 
 ในการศึกษาคนควาครั้งน้ี ผูวิจัยไดแบงผลการวิเคราะหขอมูลออกเปน 3 ตอน ดังน้ี 
  ตอนที่ 1 บทเรียนออนไลน กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชาคอมพิวเตอร 
เรื่องเทคโนโลยี ซ่ึงสรางขึ้นผานเว็บซ่ึงเปนบทเรียนสําเร็จรูป โดยบทเรียนสามารถนําเสนอภาพนิ่ง 
ขอความ กราฟก ภาพเคลื่อนไหว และเสียง โดยในการวิจัยครั้งน้ี ผูวิจัยไดสรางบทเรียนออนไลนที่มี
รูปแบบโครงสราง 3 แบบ คือ รูปแบบโครงสรางแบบเสนตรง รูปแบบโครงสรางแบบการเขาถึงใน
ลักษณะสุม และรูปแบบโครงสรางแบบผสม โดยการประเมินบทเรียนออนไลนของผูเชี่ยวชาญดาน
เทคโนโลยีการศึกษาและดานเนื้อหา 
  ตอนที่ 2 ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ สําหรับ
นักเรียนชวงชั้นที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) 
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  ตอนที่ 3 การเปรียบเทียบผลการเรียนรูทางการเรียน ของนักเรียนที่มีรูปแบบการคิด
ตางกัน ที่เรียนดวยบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 ตอนที่ 1 บทเรียนออนไลน กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชาคอมพิวเตอร  
เรื่องเทคโนโลยี ซ่ึงสรางขึ้นผานเว็บซ่ึงเปนบทเรียนสําเร็จรูป โดยบทเรียนสามารถนําเสนอภาพนิ่ง  
ขอความ  กราฟก  ภาพเคลื่อนไหว และเสียง โดยในการวิจัยครั้งน้ี ผูวิจัยไดสรางบทเรียนออนไลนที่
มีรูปแบบโครงสราง 3 แบบ คือ รูปแบบโครงสรางแบบเสนตรง  รูปแบบโครงสรางแบบการเขาถึงใน
ลักษณะสุม และรูปแบบโครงสรางแบบผสม โดยการประเมินบทเรียนออนไลนของผูเชี่ยวชาญดาน
เทคโนโลยีการศึกษาและดานเนื้อหา ดังน้ี 

 
ตาราง 5 ผลการประเมินบทเรียนออนไลน จากผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษาและดานเนื้อหา 
 

  รายการประเมิน                  คาเฉลี่ย       
 
1. การดําเนินเรื่อง และการจัดบทเรียน                                           4.48          ดี 
   1.1 การเรียงลําดับเนื้อหาเหมาะสม            4.67       ดีมาก  
   1.2 ภาษาที่ใชมีความชดัเจน           4.67       ดีมาก 
   1.3 ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสมในแตละหนา           4.33         ดี 
   1.4 ความถกูตองของเนื้อหา           4.33         ดี 
   1.5 บทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ มีคุณคาทางการศึกษา        4.00         ดี 
   1.6 บทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ มีความเหมาะสมในการ       4.67       ดีมาก 
         เชื่อมโยงขอมูล 
   1.7 บทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ มีความถูกตองในการ        4.67       ดีมาก 
         เชื่อมโยงขอมูล 
2. ดานกราฟก และเสียง            4.59        ดีมาก 
   2.1 ความสมัพันธกับภาพ และเนื้อหามีความสอดคลองกัน       4.33         ดี 
   2.2 ขนาดของภาพมีความเหมาะสม          4.67       ดีมาก 
   2.3 ภาพที่นําเสนอมีความชัดเจน สื่อความหมาย        4.67       ดีมาก 
   2.4 มีการวางภาพในตําแหนงที่เหมาะสม         4.67       ดีมาก 
3. ดานตัวอักษร และการใชส ี            4.27         ดี 
   3.1 ความเหมาะสมของรูปแบบตวัอักษรทีใ่ช         4.00         ดี 
   3.2 ขนาดของตัวอักษรอานไดชัดเจน          4.00         ดี 
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ตาราง 5 (ตอ) 
 
  รายการประเมิน                    คาเฉลีย่       
 
   3.3 สีพ้ืนหลังไมขัดตอสตีัวอักษร           4.33         ดี 
   3.4 สีของหัวขอชัดเจน            4.67       ดีมาก 
   3.5 สีอักษรชัดเจน              4.33         ดี 
4. ดานแบบฝกหัด                 4.22         ดี 
   4.1 คําสั่งมีความชัดเจน            4.67       ดีมาก 
   4.2 คําถามชัดเจน               4.00         ดี 
   4.3 แบบฝกหัดสอดคลองกับจุดประสงค และเนื้อหา         4.00         ดี 
5. ดานรูปแบบโครงสรางบทเรียนออนไลน            5.00       ดีมาก 
   5.1 บทเรียนออนไลนรูปแบบที่ 1 รูปแบบโครงสราง         5.00       ดีมาก 
         แบบเสนตรง 
   5.2 บทเรียนออนไลนรูปแบบที่ 2 รูปแบบโครงสราง         5.00       ดีมาก 
         แบบการเขาถึงในลกัษณะสุม  
   5.3 บทเรียนออนไลนรูปแบบที่ 3 มีรูปแบบโครงสรางแบบ        5.00       ดีมาก  
         ผสม 

     รวมเฉลีย่              4.51        ดีมาก 
 
 จากตาราง 5 สรุปไดวาคุณภาพของบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ วิชาการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี โดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีคุณภาพรายดานดังน้ี  
 เม่ือพิจารณาเปนรายดานพบวา ดานการดําเนินเรื่องและการจัดบทเรียนอยูในระดับดี โดย
ในเรื่องการเรียงลําดับเนื้อหาเหมาะสม ภาษาที่ใชมีความชัดเจนบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ มีความ
เหมาะสมในการเชื่อมโยงขอมูล และบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ มีความถูกตองในการเชื่อมโยง
ขอมูลอยูในระดับดีมาก ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสมในแตละหนา ความถูกตองของเนื้อหา และ
บทเรียนออนไลน 3 รูปแบบมีคุณคาทางการศึกษาอยูในระดับดี 
 ดานกราฟกและเสียง อยูในระดับดีมาก โดยขนาดของภาพมีความเหมาะสม ภาพที่นําเสนอมี
ความชัดเจนสื่อความหมาย และมีการวางภาพในตําแหนงที่เหมาะสมอยูในระดับดีมาก เรื่องความสัมพันธ
กับภาพและเนื้อหามีความสอดคลองกันอยูในระดับดีมาก 
 ดานตัวอักษรและการใชสี อยูในระดับดี โดยสีของหัวขอชัดเจนในระดับดีมาก ความ
เหมาะสมของรูปแบบตัวอักษรที่ใช ขนาดของตัวอักษรอานไดชัดเจน สีพ้ืนหลังไมขัดตอสีตัวอักษร 
และสีอักษรชัดเจน อยูในระดับดี 
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 ดานกิจกรรมและแบบฝกหัด อยูในระดับดี โดยคําสั่งมีความชัดเจนในระดับดีมาก คําถาม
ชัดเจน แบบฝกหัดสอดคลองกับจุดประสงค และเนื้อหาอยูในระดับดี 
 ดานรูปแบบโครงสรางบทเรียนออนไลน อยูในระดับดีมาก โดยเรื่องบทเรียนออนไลน
รูปแบบที่ 1 มีรูปแบบโครงสรางแบบเสนตรง บทเรียนออนไลนรูปแบบที่ 2 มีรูปแบบโครงสรางแบบ
การเขาถึงในลักษณะสุม และบทเรียนออนไลนรูปแบบที่ 3 มีรูปแบบโครงสรางแบบผสม อยูในระดับ
ดีมากทั้งหมด 
 จากผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษาและดานเนื้อหา ทําใหพบขอบกพรองตาง ๆ ที่ได
เสนอแนะ และผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขแลวมีดังน้ี 
  1. ทําการอางอิงทั้งขอมูล เน้ือหา และรูปภาพ 
  2. ทําการตรวจสอบคําผิดใหมีความถูกตอง 
  3. การปรับสีตัวอักษรที่เปนหัวขอและคําสําคัญใหแตกตางจากขอความที่เปนเนื้อหา 
  4. การปรับคําแบบฝกหัดทายบทเปนแบบทดสอบ 
 ตอนที่ 2 ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ สําหรับ
นักเรียนชวงชั้นที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) ซ่ึงสรุปไดดังตอไปน้ี 
  การทดลองใชบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ ครั้งที่ 1 การหาขอบกพรองของบทเรียน 
ออนไลน 3 รูปแบบ กับกลุมตัวอยาง จํานวน 9 คน โดยแบงนักเรียนออกเปน 3 กลุม กลุมละ 3 คน 
เพ่ือทดลองกับบทเรียนออนไลน รูปแบบละ 3 คน หลังจากศึกษาบทเรียน ผูวิจัยทําการสัมภาษณ
นักเรียน จากการสัมภาษณนักเรียน ผูวิจัยไดการจดบันทึกไวดังน้ี คําอธิบายวิธีการเรียนในบทเรียน
ออนไลนอานแลวเขาใจยาก ผูวิจัยนําไดปรับปรุงแกไข กอนนําไปทดลองในครั้งที่ 2 
  การทดลองใชบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ ครั้งที่ 2 กับกลุมตัวอยาง จํานวน 45 คน 
โดยทดลองกับบทเรียนออนไลน รูปแบบละ 15 คน เพ่ือหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนซึ่งผล
ปรากฏดังน้ี 
 
ตาราง 6 ผลการทดลองใชบทเรียนออนไลนรูปแบบที่ 1 จากการทดลองครั้งที่ 2 
 
      แบบฝกหัด             แบบทดสอบหลังเรียน 
บทเรียน      คะแนน      คาเฉลี่ย     E1        คะแนน     คาเฉลี่ย     E2         ประสิทธิภาพ 
                  เต็ม      เต็ม           E1/E2 
บทเรียนที่ 1     5           4.33      86.67        10         8.67      86.67          86.67/86.67 
บทเรียนที่ 2     5           4.27      85.33        10         8.53      85.33          85.33/85.33 
 

   รวม          10            8.60      86.00        20       17.20      86.00           86.00/86.00 
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 จากตาราง 6 พบวาแนวโนมประสิทธิภาพโดยรวมของรูปแบบที่ 1 ได 86.00/86.00 โดย
บทเรียนที่ 1 มีแนวโนมประสิทธิภาพ 86.67/86.67 บทเรียนที่ 2 มีแนวโนมประสิทธิภาพ 
85.33/85.33 แสดงวาบทเรียนออนไลนรูปแบบที่ 1 มีแนวโนมไมเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 
 
ตาราง 7 ผลการทดลองใชบทเรียนออนไลนรูปแบบที่ 2 จากการทดลองครั้งที่ 2 
 
      แบบฝกหัด             แบบทดสอบหลังเรียน 
บทเรียน      คะแนน      คาเฉลี่ย     E1        คะแนน     คาเฉลี่ย     E2         ประสิทธิภาพ 
                  เต็ม      เต็ม           E1/E2 
บทเรียนที่ 1     5           4.27      85.33        10         8.53      85.33          85.33/85.33 
บทเรียนที่ 2     5           4.27      85.53        10         8.80      88.00          85.53/88.00 
 

   รวม          10           8.53      85.33         20       17.33      86.67          85.33/86.67 
     
 จากตาราง 7 พบวาแนวโนมประสิทธิภาพโดยรวมของรูปแบบที่ 2 ได 85.33/86.67 โดย
บทเรียนที่ 1 มีแนวโนมประสิทธิภาพ 85.33/85.33 บทเรียนที่ 2 มีแนวโนมประสิทธิภาพ 
85.33/88.00 แสดงวาบทเรียนออนไลนรูปแบบที่ 2 มีแนวโนมไมเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 
 

ตาราง 8 ผลการทดลองใชบทเรียนออนไลนรูปแบบที่ 3 จากการทดลองครั้งที่ 2 
 
      แบบฝกหัด             แบบทดสอบหลังเรียน 
บทเรียน      คะแนน      คาเฉลี่ย     E1        คะแนน     คาเฉลี่ย     E2         ประสิทธิภาพ 
                  เต็ม        เต็ม                  E1/E2 
บทเรียนที่ 1     5           4.40      88.00        10         8.67      86.67          88.00/86.67 
บทเรียนที่ 2     5            4.00      88.00        10         8.60      86.00          88.00/86.00 
 

  รวม           10            8.80      88.00        20       17.27      86.33          88.00/86.33 
  
 จากตาราง 8 พบวาแนวโนมของประสิทธิภาพโดยรวมของรูปแบบที่ 3 ได 88.00/86.67
โดยบทเรียนที่ 1 มีแนวโนมประสิทธิภาพ 88.00/86.67 บทเรียนที่ 2 มีแนวโนมประสิทธิภาพ 
88.00/86.00 แสดงวาบทเรียนออนไลนรูปแบบที่ 3 มีแนวโนมไมเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 
 จากตาราง 7-8 กลาวมาขางตนแสดงวาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนทั้ง 3 
รูปแบบ ไดไมถึงตามเกณฑมาตราฐาน 90/90 ผูวิจัยไดทําการสัมภาษณนักเรียน จากการสัมภาษณ
นักเรียน และไดจดบันทึกไวดังน้ี เน้ือหาในแตละหนาของบทเรียนมีมากเกินไปทําใหผูเรียนเกิด
ความเบื่อหนายในการเรียน ทําใหผูวิจัยไดปรับเปลี่ยนบทเรียนในแตละรูปแบบทั้ง 3 รูปแบบ ใหมี
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จํานวนหนาของบทเรียนมากขึ้นเพ่ือลดขนาดของเนื้อหาในแตละหนาใหนอยลง พรอมกับเพ่ิม
ภาพนิ่งใหตรงกันเนื้อหาพรอมกับภาพเคลื่อนไหวใหผูเรียนมีความเขาใจยิ่งขึ้น  
   
 การทดลองใชบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ ครั้งที่ 3 จํานวน 90 คน โดยทดลองกับบทเรียน
ออนไลน รูปแบบละ 30 คน เพ่ือหาประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานที่กําหนดไวซ่ึงปรากฏผลดังน้ี 
 
ตาราง 9 ผลการทดลองใชบทเรียนออนไลนรูปแบบที่ 1 จากการทดลองครั้งที่ 3 
 
      แบบฝกหัด             แบบทดสอบหลังเรียน 
บทเรียน      คะแนน      คาเฉลี่ย     E1        คะแนน     คาเฉลี่ย     E2         ประสิทธิภาพ 
                  เต็ม        เต็ม                  E1/E2 
บทเรียนที่ 1    5           4.63      92.67         10         9.13      91.33        92.67/91.33 
บทเรียนที่ 2    5           4.70      94.00         10         9.03      90.33        94.00/90.33 
 

   รวม         10           9.33       93.33         20       18.16      90.83        93.33/90.83 
    
 จากตาราง 9 พบวาประสิทธิภาพโดยรวมของรูปแบบที่ 1 ได 93.33/90.83 โดยบทเรียนที่ 
1 มีประสิทธิภาพ 92.67/91.33 บทเรียนที่ 2 มีประสิทธิภาพ 94.00/90.33 แสดงวาบทเรียนออนไลน
รูปแบบที่ 1 มีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑมาตรฐานที่กําหนดไว 
 
ตาราง 10 ผลการทดลองใชบทเรียนออนไลนรูปแบบที่ 2 จากการทดลองครั้งที่ 3 
 
      แบบฝกหัด             แบบทดสอบหลังเรียน 
บทเรียน      คะแนน      คาเฉลี่ย     E1        คะแนน     คาเฉลี่ย     E2         ประสิทธิภาพ 
                  เต็ม        เต็ม                   E1/E2 
บทเรียนที่ 1     5           4.57      91.33        10        9.37      93.67           91.33/93.67 
บทเรียนที่ 2     5           4.53      90.67        10        9.13      91.33           90.67/91.33 
 

   รวม          10           9.10      91.00         20      18.50      92.50           91.00/92.50 
    
 จากตาราง 10 พบวา ประสิทธิภาพโดยรวมของรูปแบบที่ 2 ได 91.00/92.50 โดยบทเรียน
ที่ 1 มีประสิทธิภาพ 91.33/93.67 บทเรียนที่ 2 มีประสิทธิภาพ 90.67/91.33 แสดงวาบทเรียน
ออนไลนรูปแบบที่ 2 มีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 90/90 ที่กําหนดไว 
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รูปแบบการคิด รูปแบบที่ 1 รูปแบบที่ 3 รวม 

FI 

FD 

รวม 

บทเรียนออนไลน 

รูปแบบที่ 2 

ตาราง 11 ผลการทดลองใชบทเรียนออนไลนรูปแบบที่ 3 จากการทดลองครั้งที่ 3 
 
      แบบฝกหัด             แบบทดสอบหลังเรียน 
บทเรียน      คะแนน      คาเฉลี่ย     E1        คะแนน     คาเฉลี่ย     E2         ประสิทธิภาพ 
                  เต็ม              เต็ม                  E1/E2 
บทเรียนที่ 1     5           4.67      93.33        10        9.13      91.33           93.33/91.33 
บทเรียนที่ 2     5           4.67      93.33        10        9.23      92.33           93.33/92.33 
 

   รวม           10           9.33      93.33        20      18.37      91.83           93.33/91.83 
  
 จากตาราง 11 พบวามีประสิทธิภาพโดยรวมของรูปแบบที่ 3 ได 93.33/91.83 โดยบทเรียน
ที่ 1 มีประสิทธิภาพ 93.33/91.33 บทเรียนที่ 2 มีประสิทธิภาพ 93.33/92.33 แสดงวาบทเรียน
ออนไลนรูปแบบที่ 3 มีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑมาตรฐานที่กําหนดไว 
 
 ตอนที่ 3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแตกตาง
กันที่เรียนดวยบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ  
 
ตาราง 12 คาสถิติพ้ืนฐานดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนชวงชั้นที่ 2 (ชั้นประถมศึกษา 
 ปที่ 5) ที่มีรูปแบบการคิดทางการเรียนที่แตกตางกัน ที่เรียนดวยบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ 
  
 
 
  
       X         13.47               13.80               13.53              13.60 
                           S.D.        3.41                 2.51                3.27                3.02 
       N           15                    15                  15                  45 
 
          X          10.80               13.26               11.66              11.91 
                           S.D.         4.41                5.06                 2.91               4.25 
       N            15                  15                   15                  45 
 
          X          12.13               13.53              12.60               12.75 
                           S.D.         4.10                3.93                3.19                3.76 
          N             30                  30                  30                   90 
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 จากตาราง 12 คาสถิติพ้ืนฐานดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป
ที่ 5 ที่มีรูปแบบการคิดตางกัน ที่เรียนดวยบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ พบวา 
 การเรียนดวยบทเรียนออนไลนที่มีโครงสรางแบบเขาถึงในลักษณะสุม (รูปแบบที่ 2) ทําให
นักเรียนมีผลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมากเปนอันดับแรก รองลงมาคือ บทเรียนออนไลนที่มี
โครงสรางแบบผสม (รูปแบบที่ 3) และบทเรียนออนไลนที่มีโครงสรางแบบเสนตรง (รูปแบบที่ 1) 
ตามลําดับ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมตัวอยางที่มีรูปแบบการคิดตางกัน เม่ือเรียนจากบทเรียน
ออนไลน 3 รูปแบบ พบวา นักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบ FI มีผลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมากเปน
อันดับแรก รองลงมาคือ นักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบ FD 
 ผลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบ FI เม่ือเรียนจากบทเรียน
ออนไลน โครงสรางแบบเขาถึงในลักษณะสุม (รูปแบบที่ 2) มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมากเปนอันดับ
แรกรองลงมาคือ บทเรียนออนไลนโครงสรางแบบผสม (รูปแบบที่ 3) และบทเรียนออนไลนที่มี
โครงสรางแบบเสนตรง (รูปแบบที่ 1) ตามลําดับ 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนรูปแบบการคิดแบบ FD เม่ือเรียนจากบทเรียน
ออนไลน ที่มีโครงสรางแบบเขาถึงในลักษณะสุม (รูปแบบที่ 2) มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมากเปน
อันดับแรก รองลงมาคือ บทเรียนออนไลนโครงสรางแบบผสม (รูปแบบที่ 3) และบทเรียนออนไลนที่
มีโครงสรางแบบเสนตรง (รูปแบบที่ 1) ตามลําดับ 
 การเรียนดวยบทเรียนออนไลนรูปแบบที่ 1 พบวานักเรียนที่มีรูปแบบ FI มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนมากเปนอันดับแรก รองลงมาคือ นักเรียนที่มีรูปแบบ FD  
 การเรียนดวยบทเรียนออนไลนรูปแบบที่ 2 พบวานักเรียนที่มีรูปแบบ FI มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนมากเปนอันดับแรก รองลงมาคือ นักเรียนที่มีรูปแบบ FD 
 การเรียนดวยบทเรียนออนไลนรูปแบบที่ 3 พบวานักเรียนที่มีรูปแบบ FI มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนมากเปนอันดับแรกรองลงมาคือ นักเรียนที่มีรูปแบบ FD 
 

ตาราง 13 การวิเคราะหความแปรปรวนของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหวางนักเรียนที่มีรูปแบบ 
 การคิดตางกัน 2 รูปแบบ จากการเรียนดวยบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ 
 

 
แหลงความแปรปรวน 

 
SS 

 
df 

 
MS 

 
F 

 
p 

รูปแบบการคดิ (F) 
รูปแบบบทเรยีนออนไลน (O) 

(F) x (O) 
ความคลาดเคลื่อน 

 64.17 
 30.48 
 17.42 

1152.53    

1 
2 
2 
84 

64.178 
15.244 
  8.711 
13.721 

  4.667* 
1.111 
0.635 

0.033 
0.334 
0.533 

รวม 1264.62 89    
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จากตาราง 13 ผลการวิเคราะหความแปรปรวนของผลการเรียนรูทางการเรียน ระหวาง
นักเรียนที่มีรูปแบบการคิดตางกัน 2 รูปแบบ จากการเรียนดวยบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ พบวา 
 รูปแบบการคิดที่ตางกันทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูตางกัน โดยแตกตางกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยนักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบ FI มีผลผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงกวา นักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบ FD 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนจากบทเรียนออนไลนตางกัน 3 รูปแบบ แตกตางกัน
อยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติ 
 รูปแบบบทเรียนออนไลนที่แตกตางกันกับรูปแบบการคิดที่ตางกัน ไมสงผลตอผล
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 



บทที่ 5 
สรุปผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 

ความมุงหมายของการวิจัย 

 ในการวิจัยครั้งน้ีผูวิจัยไดตั้งความมุงหมายไวดังน้ี 
 1.  เพ่ือพัฒนาบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี นักเรียนชวงชั้นที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) วิชาคอมพิวเตอร เร่ืองเทคโนโลยี ใหมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 90/90 
 2.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนออนไลน
ทั้ง 3 รูปแบบ 
 3.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางนักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแตกตางกัน  
 4.  เพ่ือศึกษาปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบบทเรียนออนไลนและรูปแบบการคิดของผูเรียนที่
มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 

สมมติฐานในการวิจัย 
 1.  นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนออนไลนรูปแบบแตกตางกันมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
แตกตางกัน 
 2.  นักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแตกตางกันมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกัน 
 3.  มีปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบบทเรียนออนไลนและรูปแบบการคิดตอผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน 
 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากรที่ใชในการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยเปนนักเรียนชวงชั้นที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาที่ 5) ภาคเรียนที่ 2 ป
การศึกษา 2550 โรงเรียนวัดสวนสม จํานวน 6 หอง จํานวน 276 คน และโรงเรียนอนุบาลวัดพิชัย
สงคราม จํานวน 5 หอง จํานวน 242 คน นักเรียนทั้งหมด 518 คน 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
 1. กลุมตัวอยางที่ใชในการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนเปนนักเรียนชวงชั้นที่ 2 
(ชั้นประถมศึกษาที่ 5) โรงเรียนวัดสวนสม ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 จํานวน 144 คน โดย
แบงเปนกลุมทดลอง ดังน้ี 
   การทดลองครั้งที่ 1 จํานวน 9 คน โดยแบงนักเรียนออกเปน 3 กลุม ๆ ละ 3 คน ใหเรียน
กับบทเรียนออนไลน รูปแบบละ 1 กลุม 
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  การทดลองครั้งที่ 2 จํานวน 45 คน โดยแบงนักเรียนออกเปน 3 กลุมๆ ละ 15 คน ให
เรียนกับบทเรียนออนไลน รูปแบบละ 1 กลุม 
  การทดลองครั้งที่ 2 จํานวน 90 คน โดยแบงนักเรียนออกเปน 3 กลุม ๆ ละ 30 คน ให
เรียนกับบทเรียนออนไลน รูปแบบละ 1 กลุม 
   
 2 .  กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาเปรียบเทียบตวัแปรเปนนักเรียนชวงชั้นที่ 2 (ชั้นประถม 
ศึกษาที่ 5) โรงเรียนอนุบาลวัดพิชัยสงคราม ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 จํานวน 90 คน โดย
แบงเปนกลุมผูเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบอิสระจากสิ่งรอบขาง (Field Independent: FI) จํานวน 
45 คน และกลุมผูเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบไมอิสระจากสิ่งรอบขาง (Field Dependent: FD) 
จํานวน 45 คน ซ่ึงในแตละกลุมแบงเปนกลุมยอยอีกกลุมละ 15 คน โดยใหกับบทเรียนออนไลน      
ที่มีรูปแบบตางกัน 3 รูปแบบ  

 
เนื้อหาที่ใชในการวิจัย 
 บทเรียนออนไลนที่ใชในการวิจัยในครั้งน้ี เน้ือหาที่ใชในการศึกษาคนควา เปนหลักสูตรขั้น
พ้ืนฐานในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี นักเรียนชวงชั้นที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาป
ที่ 5) วิชาคอมพิวเตอร เรื่องเทคโนโลยี ประกอบดวย 2 บทเรียน ไดแก 
 บทเรียนที่ 1 ความรูพ้ืนฐานเทคโนโลยี 
 บทเรียนที่ 2 หลักการทํางานคอมพิวเตอร 
 

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 1.  บทเรียนออนไลน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี นักเรียนชวงชั้นที่ 
2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) วิชาคอมพิวเตอร เรื่องเทคโนโลยี ที่มีรูปแบบตางกัน 3 รูปแบบ คือ 
  1.1 บทเรียนออนไลนรูปแบบที่ 1 เปนการออกแบบรูปแบบโครงสรางแบบเสนตรง 
(Linear Structure) 
  1.2 บทเรียนออนไลนรูปแบบที่ 2 เปนการออกแบบรูปแบบโครงสรางแบบการเขาถึงใน 
ลักษณะสุม  (Random Access Structure) 
  1.3 บทเรียนออนไลนรูปแบบที่ 3 เปนการออกแบบรูปแบบโครงสรางแบบการผสม  
(Mixed Structure) 
 2.  แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน 
 3.  แบบทดสอบวดัรูปแบบการคิด (The Group Embedded Figures Test: GEFT) 
 4.  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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การดําเนินการวิจัย 
 1. การพัฒนาบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ 
  1.1 ทดลองใชบทเรียนออนไลนครั้งที่ 1 ทดลองกลับกลุมตัวอยางจํานวน 9 คน โดย
แบงนักเรียนเปน กลุมละ 3 คน โดยทดลอง 1 กลุม ตอ 1 รูปแบบ ทําการทดลองเปนรายบุคคลกับ
บทเรียนออนไลนที่มีรูปแบบโครงสรางตางกัน 3 รูปแบบ  จุดมุงหมายในการทดลองเพื่อตรวจสอบ
หาขอบกพรองของการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียนในดานวิธีการนําเสนอ ภาพ เสียง และอ่ืน ๆ โดย
ไดดําเนินการดังน้ี 
   1.1.1 เตรียมหองและอุปกรณที่เกี่ยวของตางๆ และตรวจสอบการทํางานของเครือ-
ขายใหอยูในสภาพพรอมใชงาน 
   1.1.2 ชี้แจงวัตถุประสงคการทดลองใชบทเรียนใหกับกลุมทดลองทราบ 
   1.1.3 ทดลองใชบทเรียน โดยใหผูเรียนเรียนพรอมกัน (1 เครื่อง ตอ 1 คน)  
   1.1.4 สังเกตปญหาและสัมภาษณผูเรียน พรอมกับบันทึกขอบกพรองตางๆเพื่อใช 
เปนขอมูลในการแกไขบทเรียนออนไลนทั้ง 3 รูปแบบ ตอไป 
  1.2 ทดลองใชบทเรียนออนไลนครั้งที่ 1 ทดลองกลับกลุมตัวอยาง จํานวน 45 คน โดย
แบงนักเรียนเปน กลุมละ 15 คน โดยทดลอง 1 กลุม ตอ 1 รูปแบบ  ทําการทดลองเปนรายบุคคล
กับบทเรียนออนไลนที่มีรูปแบบโครงสรางตางกัน 3 รูปแบบ  จุดมุงหมายในการทดลองเพื่อ
ตรวจสอบหาขอบกพรองของการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียนในดานวิธีการนําเสนอ ภาพ เสียง และ
อ่ืน ๆ โดยไดดําเนินการดังน้ี 
   1.2.1 เตรียมหองและอุปกรณที่เกี่ยวของตางๆและตรวจสอบการทํางานของระบบ 
เครือขายใหอยูในสภาพพรอมใชงาน 
   1.2.2 ชี้แจงวัตถุประสงคการทดลองใชบทเรียนใหกับกลุมทดลองทราบ 
   1.2.3 ทดลองใชบทเรียน ที่ไดทําการแกไขจากครั้งที่ 1 แลว โดยใหผูเรียนสามารถ 
เรียนพรอมกัน (1 เครื่อง ตอ 1 คน)  
   1.2.4 นําผลที่ไดจากแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน มาใชเพ่ือ 
คาสถิติ เพ่ือหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน ทั้ง 3 รูปแบบ จากนั้นปรับปรุงแกไข
ขอบกพรองของบทเรียนออนไลนทั้ง 3 รูปแบบ กอนนําไปทดลองในครั้งที่ 3 
  1.3 ทดลองใชบทเรียนออนไลนครั้งที่ 1 ทดลองกลับกลุมตัวอยาง จํานวน 90 คน โดย
แบงนักเรียนเปนกลุมละ 30 คน โดยทดลอง 1 กลุม ตอ 1 รูปแบบ ทําการทดลองเปนรายบุคคลกับ
บทเรียนออนไลนที่ มีรูปแบบโครงสรางตางกัน 3 รูปแบบ จุดมุงหมายในการทดลองเพื่อหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑมาตรฐาน 90/90 โดยการดําเนินการดังน้ี 
   1.3.1 เตรียมหองและอุปกรณที่เกี่ยวของตาง ๆ และตรวจสอบการทํางานของ
ระบบเครือขายใหอยูในสภาพพรอมใชงาน 
   1.3.2 ชี้แจงวัตถุประสงคการทดลองใชบทเรียนใหกับกลุมทดลองทราบ 
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   1.3.3 ทดลองใชบทเรียน ที่ไดทําการแกไขจากครั้งที่ 2 แลว โดยใหผูเรียนเรียน
พรอมกัน (1 เครื่อง ตอ 1 คน)  
   1.3.4 นําผลที่ไดจากแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนมาหา
คาสถิติเพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนทั้ง 3 รูปแบบตามเกณฑมาตรฐาน 90/90  
 2.  ทดลองเพื่อเปรียบเทียบตัวแปร 
 กลุมตัวอยางที่ใชเปรียบเทียบตัวแปรเปนนักเรียนชวงชั้นที่ 2 (ประถมศึกษาปที่ 5) ภาค
เรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 โรงเรียนอนุบาลวัดพิชัยสงคราม 5 หอง จํานวน 242 คน ไดมาโดย
วิธีการคัดเลือกจากแบบทดสอบไดจํานวนนักเรียนทั้งหมด 90 คน  
  2.1 แบงนักเรียนที่มีกระบวนการเรียนรูตางกันออกเปน  6 กลุม  คือ กลุมผูเรียนที่มี
รูปแบบการคดิ FI จํานวน 3 กลุม กลุมละ 15 คน  และกลุมผูเรียนที่มีแบบการคดิ FD จํานวน 3 
กลุม กลุมละ 15 คน 
  2.2 ชี้แจงใหกลุมทดลองทราบถึงวัตถุประสงคของการทดลอง ในเร่ืองการเรียนเน้ือหา
ในแตละตอน การทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  2.3 โดยแบงเปนกลุมผูเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบ FI จํานวน 45 คน และกลุมผูเรียน
ที่มีรูปแบบการคิดแบบ FD จํานวน 45 คน ซ่ึงในแตละกลุมแบงเปนกลุมยอยอีกกลุมละ 15 คน โดย
ใหกับบทเรียนออนไลนที่มีรูปแบบตางกัน 3 รูปแบบ  
  2.4 ทําการทดลอง โดยนักเรียนจะทําแบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูกับการเรียน
เน้ือหาและทําแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตละบทเรยีน 
  2.5 เม่ือจบบทเรียน นําผลการเรียนรูของนักเรียนไปวเิคราะหผล เพ่ือตรวจสอบสมมตฐิาน 
 

สรุปผลการทดลอง 
 1. ไดบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบที่มีคุณภาพดานเน้ือหา และดานเทคโนโลยีการศึกษา
อยูในระดับดีมาก เม่ือพิจารณาเปนรายดานพบวามีคุณภาพอยูในระดับดีถึงดีมาก และในการพัฒนา
หาประสิทธิภาพจากการทดลองดวยบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ เร่ืองเทคโนโลยี พบวามี
ประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 90/90 โดยแตละรูปแบบมีประสิทธิภาพดังน้ี 
  1.1 รูปแบบที ่1 มีประสิทธภิาพ 93.33/90.83 
  1.2 รูปแบบที ่2 มีประสิทธภิาพ 91.00/93.33 
  1.3 รูปแบบที ่3 มีประสิทธภิาพ 93.33/91.83 
 2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนจากการเรียนดวยบทเรยีนออนไลน 3 รูปแบบ 
มีผล ดังน้ี 
  2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่มีรูปแบบการคิดตางกัน แตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยนักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบ FI มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนสูง
กวานักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบ FD 
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  2.2 การเรียนดวยบทเรียนออนไลนรูปแบบแตกตางกนั ไมทําใหผลผลสัมฤทธิท์างการ
เรียนของนักเรียนแตกตางกัน 
  2.3 รูปแบบบทเรียนออนไลนที่แตกตางกัน และรูปแบบการคิดทีต่างกัน ไมสงผลตอ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 

 
การอภิปรายผล 
 จากการที่ผูวิจัยไดศึกษาผลการจากเรียนบทเรียนออนไลนที่แตกตางกัน และรปูแบบการ
คิดที่ตางกัน กับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) สามารถอภิปรายผลการวิจัยไดดังน้ี 

 1.  ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ กลุมสาระการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี วิชาคอมพิวเตอร เรื่องเทคโนโลยี ผลปรากฏวา บทเรียนออนไลนมี
ประสิทธิภาพไปตามเกณฑมาตรฐาน 90/90 ทั้งน้ีอาจเปนเพราะวาผูวิจัยไดมีการพัฒนาบทเรียน
ออนไลนตามขั้นตอนการวิจัยและการพัฒนาตามหลักของบอรกและกอลล (Borg; & Gall.  1989: 
784-785) ซ่ึงมีขั้นตอน คือ การรวบรวมเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ มีการวางแผนในการพัฒนา
บทเรียนออนไลน ในการทดลองครั้งที่ 1 ไดการสัมภาษณนักเรียน และทําการจดบันทึกจึงนํามา
ปรับปรุงเขาสูการพัฒนาบทเรียนออนไลน ในการทดลองครั้งที่ 2 แนวโนมของประสิทธิภาพของ
รูปแบบทั้ง 3 ไดไมถึงตามเกณฑที่กําหนดไว ผูวิจัยทําการสัมภาษณนักเรียน จากการสัมภาษณ
นักเรียนและทําการจดบันทึกจึงนํามาปรับปรุงเขาสูการพัฒนาบทเรียนออนไลนในการทดลองครั้งที่ 
3 พบวาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลนทั้ง 3 รูปแบบ เปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 90/90 ที่กําหนด 
ไว 
 ผูวิจัยไดพัฒนาบทเรียนออนไลนใหมีประสิทธิภาพจากความแตกตางกันของรูปแบบบท 
เรียนออนไลนสามารถสงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน สอดคลองกับงานวิจัยของ  
เอกวิทย โทปริุนทร (2546), วีรเดช เกิดบานตะเคียน (2546) และชวนิดา สุวานิช (2548) ที่พบวา
บทเรียนออนไลนเปนบทเรยีนที่ผูเรียนเรียนไดตามความสามารถของตนเอง ไมจํากัดเวลา สามารถ
แจงผลการเรียนไดทันที กลาวไดวาบทเรียนออนไลนเปนบทเรยีนที่สามารถนําไปใชในกระบวนการ
เรียนรูดวยตนเองไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 2.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนจากบทเรียนออนไลนตางกัน 
ผลสัมฤทธิ์ตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติซ่ึงไมเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว นักเรียนที่เรียน
ดวยบทเรียนออนไลนที่มีโครงสรางแบบเขาถึงในลักษณะสุม (รูปแบบที่ 2) นักเรียนสามารถเขาไป
เลือกเรียนในแตละเร่ืองตามเนื้อหาตามความพอใจของผูเรียนไดอยางอิสระ ทําใหนักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมากเปนอันดับแรก รองลงมา คือ บทเรียนออนไลนที่มีโครงสรางแบบผสม 
(รูปแบบที่ 3) นักเรียนสามารถเขาไปเลือกเรียนในแตละเรื่องแตละเนื้อหานั้นไมสามารถเขาไปเรียน
ไดอิสระเทารูปแบบที่ 1 และบทเรียนออนไลนที่มีโครงสรางแบบเสนตรง (รูปแบบที่ 1) นักเรียนเขา
ไปเรียนในแตละเร่ืองแตละเน้ือหามีความคลายกับการอานหนังสือปกติ อาจทําใหผูเรียนเบื่อหนาย
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ในการเรียนไดจึงมีลําดับคะแนนอยูในอันดับสุดทาย แตความแตกตางดังกลาวพบวาไมมีนัยสําคัญ
ทางสถิติแสดงวาผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนที่เรียนจากบทเรียนออนไลนที่มีรูปแบบแตกตางกันไม
แตกตางกันทั้งน้ีอาจเปนเพราะนักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแตกตางกันเม่ือเรียนวิชาคอมพิวเตอร 
เรื่องเทคโนโลยี มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซ่ึง
เปนไปตามสมมติฐานที่กําหนดไวจากการวิจัยครั้งน้ีพบวา  
 นักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบ FI มีผลการเรียนรูทางการเรียนสูงกวา นักเรียนที่มีรูปแบบ
การคิดแบบ FD เปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว เน่ืองจากนักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบ FD จะมีการ
รับรูเน้ือหาสาระ การคิด ความเขาใจ การตัดความ การเก็บความจํา ตลอดจนการถายทอดขาวสาร
จากสวนรวมของเรื่องราวหรือสิ่ งที่พบเห็น เปนการคิดที่ตองอาศัยขอมูลภายนอก หรือ
สภาพแวดลอมโดยรอบ โดยความแตกตางของนักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบ FI จะมีการรับรู
เน้ือหาสาระ การคิด ความเขาใจ การตัดความ การเก็บความจํา ตลอดถายทอดขาวสารจากการ
วิเคราะหสวนตางๆที่พบเห็น เปนการคิดเอาสิ่งเราเปนศูนยกลางโดยไมตองอาศัยขอมูลภายนอก 
หรือสภาพแวดลอมรอบขาง (Witkin; et al.  1971 : 1-64)  
 ผลการวิจัยสอดคลองกับ ณัฐชัย จักรทอง (2541) ที่ทําวิจัยเรื่องผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนที่มีรูปแบบการคิดตางกันคือ รูปแบบการคิดแบบ FI และรูปแบบการคิดแบบ FD 
แตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติ และงานวิจัยของ จิระ คูณทอง (2541) ที่พบวานักเรียนที่มี
รูปแบบการคิดตางกันมีความสามารถดานการรับรูแตกตางกัน โดยพบวา นักเรียนกลุมที่มีรูปแบบ
การคิดแบบ FI มีคะแนนการรับรูสูงกวานักเรียนกลุมที่มีรูปแบบการคิดแบบ FD และตลอดจน
งานวิจัยของ บุญนิตา เวชยา (2546) ที่พบวาเม่ือเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
พบวานิสิตนักศึกษาที่มีรูปแบบการคิดแบบ FI มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานิสิตนักศึกษาทีมี
รูปแบบการคิดแบบ FD 
 นักเรียนเรียนดวยบทเรียนออนไลนที่แตกตางกันกับรูปแบบการคิดที่ตางกัน ไมสงผลตอ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไมเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว อาจเกิดมาจากจํานวนเน้ือหาและ
ระยะเวลาในการเรียนปริมาณไมมากพอ อาจมีความเกี่ยวของกับรูปแบบทั้ง 3 ของบทเรียนออนไลน
และจํานวนประชากรในการวิจัยไมมากพอ กอใหเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมตางกัน ซ่ึง
สอดคลองกับงานวิจัยของ ณัฐกร สงคราม (2543) ที่พบวานิสิตที่เรียนดวยบทเรียนการเรียนการ
สอนผานเว็บที่มีโครงสรางแตกตางกัน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ไมแตกตางกัน บทเรียนไดผาน
การออกแบบอยางมีขั้นตอนตามหลักทฤษฎี และผานการพัฒนาหาประสิทธิภาพ นอกจากนี้  
ปรัชญนันท นิลสุข (2544) พบวาผูที่มีรูปแบบการคิดแตกตางกัน เรียนจากเว็บเพจตางกัน มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผลการแกปญหา และผลการถายโยงการเรียนรูไมแตกตางกันและ 
ชวนิดา สุวานิช (2548) พบวาการเรียนดวยบทเรียนออนไลนรูปแบบแตกตางกันไมทําใหผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักศึกษาแตกตางกัน จึงกลาวไดวาไมวาผูเรียนจะมีรูปแบบการคิดตางกัน ก็ได
เรียนจากบทเรียนออนไลนตางกันจึงไมไดสงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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ขอเสนอแนะ  
 ขอเสนอแนะทั่วไป 
 ในการนําบทเรียนออนไลนไปใชใหมีประสิทธิภาพนั้น ควรตรวจสอบพื้นที่ในการเก็บขอมูล
ที่มีความสมบูรณในการถายโอนขอมูลเพ่ือใหการโหลดขอมูลของนักเรียนที่เขาเรียนพรอม ๆ กัน 
ครั้งละ 40-50 คนใหไดโหลดขอมูลไดรวดเร็วขึ้น 
 
 ขอเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งตอไป 
 1.  ควรมีการศึกษาบทเรียนออนไลนกับเนื้อหาในกลุมสาระอื่น โดยกลุมตัวอยางที่มี
รูปแบบการคิดตางกัน 
 2.  ควรมีการศึกษาความรับผิดชอบของนักเรียนที่มีตอบทเรียนออนไลนทั้ง 3 รูปแบบ 
 3.  ควรมีการศึกษาวารูปแบบบทเรียนออนไลนรูปแบบใดเหมาะสมกับนักเรียนในแตละ
ในชวงชั้นป  
 4.  ควรมีการตรวจสอบความรูพ้ืนฐานกอนการเรียนของผูเรียนดวยบทเรียนออนไลนดวย 
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ภาคผนวก ก 
รายนามผูเชี่ยวชาญ หนังสือเชญิผูเชี่ยวชาญ 

และหนังสอืขอความอนุเคราะห 
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รายนามผูเชี่ยวชาญ 
 
รายนามผูเชีย่วชาญดานส่ือและเนื้อหา 
 1. ผศ.ดร.ฤทธิชัย  ออนม่ิง    มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 2. อาจารย ดร.นฤมล ศิระวงษ    มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 3. อาจารย ดร.ขวัญหญิง  ศรีประเสรฐิภาพ  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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ภาคผนวก ข 

แบบประเมนิบทเรียนออนไลนดานสื่อและดานเนือ้หา 
แบบทดสอบวัดรูปแบบการคิด 
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แบบประเมนิบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ 
กลุมสาระการเรียนรู การงานอาชพีและเทคโนโลยี  

สําหรับนักเรียนชวงชัน้ที่ 2 ชั้นประถมศกึษาปที่ 5 (ดานสื่อและเนือ้หา) 
 
ผูประเมิน......................................................................... ตําแหนง ..................................... 
ชื่อหนวยงาน ....................................................................................................................... 
 
คําช้ีแจง  บทเรียนออนไลน 3 รูปแบบนี้มีคุณภาพอยูในเกณฑใด ขอความกรุณาใหทาน 
   ทําเครือ่งหมาย  ลงในชองเกณฑการประเมินตามความเห็นของทาน 
 
เกณฑการประเมนิ 
5 = ดีมาก              4 = ดี            3 = พอใช           2 = ควรปรับปรุง            1 = ใชไมได 

คุณภาพของบทเรียนออนไลน 
3 รูปแบบ รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1. การดําเนนิเร่ือง และการจัดบทเรียน      
   1.1 การนําเสนอเน้ือหาตามลําดับขั้นอยางเหมาะสม      
   1.2 ภาษาที่ใชมีความชดัเจน      
   1.3 ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสมในแตละหนา      
   1.4 ความถกูตองของเน้ือหา      
   1.5 บทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ เหมาะสมใน 
        นําไปใชการเรียนการสอน 

     

   1.6 บทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ มีความเหมาะสม     
        ในการเชื่อมโยงขอมูล 

     

   1.7 บทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ มีความถูกตองใน 
        การเชือ่มโยงขอมูล 

     

2. ดานกราฟก และเสียง      

   2.1 ความสมัพันธกบัภาพ และเนื้อหามีความ  
         สอดคลองกัน 

     

   2.2 ขนาดของภาพมีความเหมาะสม      
   2.3 ภาพทีนํ่าเสนอมีความชัดเจน สื่อความหมาย      
   2.4 มีการวางภาพในตําแหนงท่ีเหมาะสม      
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คุณภาพของบทเรียนออนไลน  
3 รูปแบบ รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 
3. ดานตวัอักษร และการใชสี      

   3.1 ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษรที่ใช      
   3.2 ขนาดของตวัอักษรอานไดชัดเจน      
   3.3 สีพื้นหลังไมขัดตอสตีัวอักษร      
   3.4 สีของหวัขอชัดเจน      
   3.5 สีอักษรชัดเจน      
4. ดานแบบฝกหัด      

   4.1 คําสั่งมีความชัดเจน      

   4.2 คําถามชัดเจน      
   4.3 แบบฝกหัดสอดคลองกับจุดประสงคการเรียน  
        และเนือ้หา 

     

5. ดานรูปแบบโครงสรางบทเรียนออนไลน 
     (ถูกตองเลือก 5 ไมถูกตองเลือก 1) 

     

   5.1 บทเรียนออนไลนรูปแบบที ่1  
        รูปแบบโครงสรางแบบเสนตรง 

 

     

  5.2 บทเรียนออนไลนรูปแบบท่ี 2  
   รูปแบบโครงสรางแบบการเขาถึงในลักษณะสุม 
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  5.3 บทเรียนออนไลนรูปแบบท่ี 3  
       รูปแบบโครงสรางแบบผสม 

 

     

 
 
ขอเสนอแนะอืน่ๆ 
 ……………………………………………………………………………………………..…………
………………………………………………………………………………………………….....................
...........................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................... 
………………………………………………………………………..………………………………..…….. 
……………………………………………………………………………..……………………………….... 
 
      

  ลงชือ่ ……………………………………… ผูประเมิน 
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ภาคผนวก ค 
คาความยากงาย อํานาจจําแนก และคาความเชือ่มั่นของแบบทดสอบ 
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ตาราง 14 ผลการวิเคราะหคาความยากงาย และคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
 ทางการเรียน บทเรียน ความรูพื้นฐานเทคโนโลยี  
 

ขอที ่ คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 

0.49 
0.57 
0.45 
0.44 
0.59 
0.51 
0.47 
0.67 
0.64 
0.42 

0.44 
0.45 
0.24 
0.41 
0.49 
0.57 
0.41 
0.56 
0.24 
0.44 

คาความเชือ่ม่ัน = 0.59 
บทเรียนท่ี 1 คาความยากงาย = (0.42-0.67) 
บทเรียนท่ี 1 คาอํานาจจําแนก = (0.24-0.57) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 101 

ตาราง 15 ผลการวิเคราะหคาความยากงาย และคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
 ทางการเรียน บทเรียน หลักการทํางานคอมพิวเตอร 
 

ขอที ่ คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 

0.44 
0.44 
0.32 
0.41 
0.39 
0.38 
0.47 
0.37 
0.42 
0.40 

0.31 
0.33 
0.41 
0.49 
0.32 
0.43 
0.47 
0.52 
0.42 
0.43 

คาความเชือ่ม่ัน = 0.53 
บทเรียนท่ี 2 คาความยากงาย = (0.32-0.47) 
บทเรียนท่ี 2 คาอํานาจจําแนก = (0.31-0.52) 
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ภาคผนวก ง 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



 103 

แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
บทเรียน  ความรูพืน้ฐานเทคโนโลยี (จาํนวน 10 ขอ) 
คําส่ัง จงเลือกขอท่ีถูกตองที่สุด 
1.การท่ีนําความรูทางวิทยาศาสตรมาประยุกตใชเพื่อประโยชน  ตอการดํารงชีวิตของมนุษยหมายถึง 
ขอใด 
 ก.เทคโนโลย ี       

ข.เทคโนโลยสีารสนเทศ 
ค.วิวฒันาการณ       
ง.สันสนเทศ 

2.หองสมุดที่นําคอมพิวเตอรเขามาจัดการงานของหองสมุดทําใหสามารถคนหาแหลงเรียนรูในหองสมุด
ไดรวดเร็วเรียกวาอะไร 

ก.หองสมุดอิเล็กทรอนิกส      
ข.หองสมุดสารสนเทศ 
ค.หองสมุดอนิเทอรเน็ต       
ง.หองสมุดประชาชน 

3.การสงจดหมายโดยผานทางคอมพิวเตอรเรียกวาสิง่ใด 
ก.E-moon        
ข.E-pay 
ค.E-mation        
ง.E-mail 

4.การวางแผนการปฏิบัติงานในการที่จะดําเนินการจัดการทําสารสนเทศ และดําเนินการตามขัน้ตอนท่ี
วางแผนไวหมายถึงอะไร 

ก.Handware       
ข.Date 
ค.Process       
ง.People ware 

5.การใชรถไฟฟา รถไฟใตดิน เปนเทคโนโลยีทางดานใด 
ก.ดานการศึกษา        
ข.ดานการคมนาคม 
ค.ดานธุรกิจ        
ง.วงการแพทย 
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6.การทําอัลตราซาวนด เปนเทคโนโลยีทางดานใด 
ก.วงการแพทย        
ข.วงการบันเทิง 
ค.ดานการศึกษา        
ง.ดานการอุตสาหกรรม 

7.การใชแสงเลเซอร เปนเทคโนโลยีทางดานใด 
ก.วงการแพทย        
ข.ดานการศึกษา 
ค.ดานการคมนาคม       
ง.ดานธุรกิจพาณิชย 

8.เทคโนโลยสีารสนเทศกบัการศึกษาคอืขอใด 
ก.การหาขอมูลทางอินเทอรเน็ต      
ข.ขอมูลจากการฟงวทิย ุ
ค.การผาตัด        
ง.การใชรถไฟฟา 

9.การติดตอการซ้ือขายทางอินเทอรเน็ตเปนเทคโนโลยทีางดานใด 
ก.ดานคมนาคม        
ข.ดานธุรกิจพาณิชย 
ค.วงการบันเทิง        
ง.ดานการศึกษา 

10.การที่เราสามารถคาดการณวาอนาคต ไดวาสังคมของผูใชเทคโนโลยีสารสนเทศจะเปนอยางไรในวัน
ขางหนาคือขอใด 

ก.เทคโนโลยีในการผลิต       
ข.เทคโนโลยใีนการสื่อสาร 
ค.ประโยชนจากเทคโนโลย ี      
ง.เทคโนโลยีในบาน 
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แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
บทเรียน  หลกัการทํางานคอมพวิเตอร (จํานวน 10 ขอ) 
คําส่ัง จงเลือกขอท่ีถูกตองที่สุด 
1.การนําเสนอในลกัษณะรปูภาพเรียกวาขอใด 

ก.รายงาน        
ข.สื่อประสม 
ค.โปรแกรมสําเร็จรูป       
ง.กราฟก 

2.กระบวนการทํางานของคอมพวิเตอรคลายคลึงกบัการทํางานของมนุษยมีผลดขีอใด 
ก.ทํางานตรงตามความตองการ      
ข.ทํางานไดรวดเร็ว 
ค.ทํางานไดมีประสิทธิภาพ      
ง.ทํางานไดจํานวนมาก 

3.ขอใดไมใชขั้นตอนในการรับรูของคอมพวิเตอร 
ก.แปนพิมพ        

 ข.จอภาพ 
 ค.เมาส         
 ง.เครื่องสแกนภาพ 
4.การประมวลขอมูลหมายถึงสิ่งใด 

ก.ขอเทจ็จริงของขอมูล       
ข.ความถูกตองขอมูล 
ค.การตรวจสอบขอมูล       
ง.การนําขอมูลมาวิเคราะห 

5.คอมพิวเตอรจะทํางานอัตโนมัติเม่ือเราปฏิบัตคิือขอใด 
ก.เสียบปลั๊กไฟ        
ข.กดปุมสตารท 
ค.เปดสวิตชไปท่ีคอมพิวเตอร                                                               
ง.กดปุม Shut Down 

6.ขอใดไมใชหนวยสงออก 
ก.โปรแกรม                                                                                          
ข.รายงาน 
ค.กราฟก                                                                                              
ง.สื่อประสม 
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7.ขอความที่ผูใชตอบใหกับโปรแกรมเมื่อโปรแกรมตองการการตัดสินใจจากผูใชเราเรียกวาอะไร 
ก.คําสั่ง                                                                                                
ข.การตอบสนองผูใช 
ค.โปรแกรม                                                                                          
ง.ขอมูล 

8.การนําเสนอแบบตวัอักษรที่จัดระเบียบแถวเรียกวาขอใด 
ก.กราฟก                                                                                               
ข.รายงาน 
ค.สื่อประสม                                                                                         
ง.ถูกทุกขอ 

9.ชิป (Chip) เปรียบเสมอืนสิ่งใดของคอมพวิเตอร 
ก.แขน                                                                                                 
ข.ขา 
ค.ตา                                                                                                    
ง.สมอง 

10.ขอมูลที่ไดรับการแปลผลแลวถูกสงมาเก็บที่หนวยใด 
ก.หนวยรับขอมูล                                                                                
ข.หนวยสงขอมูล 
ค.หนวยความจํา                                                                                  
ง.หนวยแสดงผล 
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ภาคผนวก จ 
ตัวอยางบทเรียนออนไลน 3 รูปแบบ 
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ลงทะเบียนเขาสูบทเรียน 
 

 
 

ผลการเรียนรูที่คาดหวังและคําอธิบายกอนเรียน 
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รูปแบบที ่1 บทเรียนออนไลนโครงสรางแบบเสนตรง  
 

 
 
 
 

 
 
 

บทเรียนเรียนเปนเสนตรง 
มีแคปุมถัดไป และยอนกลับ
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รูปแบบท่ี 2 บทเรียนออนไลนโครงสรางแบบสุม  
 

 
 
 

 

บทเรียนมีหัวขอในแตละบทใหนักเรียน
สามารถ link กันไดทุกเวบ็เพจ 
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หนาตรวจสอบสถานะการเรียนรู  
 

 

ปุมสําหรับ link ไปหนาเนื้อหายอย 
และแบบฝกหัด ของตอนนัน้ๆ  
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รูปแบบที ่3 บทเรียนออนไลนโครงสรางแบบผสม  
 

 
 
 

 

ปุมสําหรับ link ไปหนาเนื้อหาของ
บทเรียนเรื่องตางๆ ผูเรยีนสามารถเลือก
เรยีนบทใดกอนก็ได แตไมสามารถ link 
ไปยังหนาเนื้อหายอย ของบทเรยีนได 
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ภายในบทเรียนในสวนเนือ้หา 
 

 

เม่ือเลอืกเรียนบทเรียนเรือ่งใดแลว จะ
สามารถ link ไปยังเนื้อหายอยของทุกตอน
ในบทเรยีนนัน้ๆ ผูเรยีนสามารถเลือกเรียน
เนื้อหาตอนใดในบทเรยีน นัน้ๆกอนก็ได  
 

ภาพประกอบเนื้อหา 
สัมพันธกบัเสยีงบรรยาย 

เนื้อหาประกอบ 
สัมพันธกบัเสยีงบรรยาย 

ปุมสําหรับคลกิเพือ่ 
ปดหรือเปดเสยีง 
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ภายในบทเรียนในสวนแบบฝกหัด 
 

 
 

ภายในบทเรียนในสวนแบบทดสอบ 
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ภายในบทเรียนในสวนดูผลการเรียนทั้งหมด 
 

 
 
 
 

 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประวัติยอผูวิจัย 
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ประวัติยอผูวิจัย 
 
ชื่อ ชื่อสกุล   นายณัฐวุฒิ สองทิศ 
วันเดือนปเกิด   วันที่ 2 พฤศจิกายน 2523 
สถานที่เกิด   จังหวัดกรุงเทพฯ 
ที่อยูปจจุบัน   808 ถนนออนนุช  เขตสวนหลวง 
    แขวงสวนหลวง   กรุงเทพฯ  10250 
 
ประวตัิการศึกษา 
 พ.ศ. 2527-2538 ระดับอนุบาล1- ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 3  

จากโรงเรียนศรีวิกรม 
 พ.ศ. 2538-2541 ระดับประกาศนียบัตรวิชาชพี สาขาวิชาชางไฟฟา 

จากวิทยาลัยเทคนิคสมุทรปราการ  
 พ.ศ. 2541-2543 ระดับประกาศนียบัตรวิชาชพีชั้นสูง  

สาขาวิชาชางเครื่องมือวัด และควบคุม(เทคโนโลยีแกส) 
จากวิทยาลัยเทคนิคสมุทรปราการ  

 พ.ศ. 2544-2546 ระดับปรญิญาตรี สาขาเทคโนโลยทีางการศึกษา คณะศึกษาศาสตร 
จากมหาวิทยาลัยบูรพา  

 พ.ศ. 2546-2551 ระดับปริญญาโท สาขาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร 
จากมหาวิทยาศรีนครินทรวิโรฒ     
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