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 การศึกษาคนควาครั้งนี้ มีจุดมุงหมายเพื่อพฒันาความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร 
ใน 4 ขั้นตอน คือ การเขาใจปญหา การวางแผนแกปญหา การดําเนนิตามแผน การตรวจสอบ และ 
วัดความสนใจคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โดยการใชกิจกรรมคณิตศาสตรที่เนน 

การสรางองคความรูประกอบการประเมินผล ตามสภาพจริง ซ่ึงดําเนินการทดลองโดยใชแบบแผนการ
ทดลองแบบ One - Group Pretest-Posttest Design 

 กลุมตัวอยางทีใ่ชในการศึกษาคนควา เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 จํานวน 1 หองเรียน 
จํานวนนักเรียน  42 คน  สอนโดยใชกิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสรางองคความรูประกอบการประเมินผล
จากสภาพจริง  ทดลองในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2549 ทําการทดลองเปนเวลา 8 สัปดาห  สัปดาหละ 5 วัน  
วันละ 1 ช่ัวโมง  รวม 40 ช่ัวโมง เก็บขอมูลโดยใชแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร  
6 ขอ แตละขอมี 4 ขั้นตอน และความสนใจคณิตศาสตร  30 ขอ  และการทดสอบคาที (t-test for 

dependent samples) 
 ผลการทดลองพบวา 

1. นักเรียนมีความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตรสูงขึ้น หลังใชกจิกรรมคณิตศาสตรที่เนน
การสรางองคความรูประกอบการประเมินผลจากสภาพจริง อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

2. นักเรียนมีความสนใจคณิตศาสตรหลังจากเรียนโดยใชกจิกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสรางองค
ความรูประกอบการประเมินผลตามสภาพจริง  สูงขึ้นกวากอนการเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ.01 
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 This research aimed at the development in solving mathematical problems using  
the 4 processes of understanding  the problems, planning to solve the problems, proceeding 
the plan, verification and evaluating the students’ interest  in mathematics. This study 
emphasizes that uses One-Group Pretest-Posttest Design. 
 The samples in this experiment were forty-two students of the 5th grade primary school 
students.  They were taught by using Constructivism learning activity with authentic  
assessment. The experiment was performed in semester 1/2006 for 8 weeks allocating 5 
days/week and 1 hour/day, which were 40 hours in total.  The data collected was the 
mathematics problem solving ability and mathematics interest test, the data was analyzed  
by using the t-test for dependent samples. 
 The results were revealed as follows. 
 1. After the use of the mathematics problem solving ability as planned, the students 
were able to solve them at the significance high at .01 level. 
 2. The students had increased mathematics interest at the significance high  
at .01 level. 
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ประกาศคุณูปการ 

 ปริญญานิพนธฉบับนี้สําเร็จลุลวงได    ดวยความกรุณาอยางดียิ่งจาก  ดร. ละเอียด   รักษเผา     
ประธานกรรมการควบคุมปริญญานิพนธ รองศาสตราจารยนิภา  ศรีไพโรจน กรรมการควบคุมปริญญา
นิพนธ   ที่ไดใหทั้งแนวคิด คําแนะนําและขอเสนอแนะในการทําปริญญานิพนธตลอดมา  ผูวิจัยรูสึก
ซาบซึ้งและประทับใจในความกรุณาของอาจารยเปนอยางยิ่ง   ขอกราบขอบพระคุณอยางสูง  ไว ณ ที่นี้ 
 ขอกราบขอบพระคุณ ผูชวยศาสตราจารย ดร. นิคม  ตังคะพิภพ  รองศาสตราจารย ดร.บุญเชิด  
ภิญโญอนันตพงษ   เปนอยางสูง  ที่กรุณาสละเวลา  มาดําเนินการเปนประธานกรรมการและกรรมการ
สอบปากเปลาปริญญานิพนธในครั้งนี้              
 ขอกราบขอบพระคุณ ผูเชี่ยวชาญทุกทานที่กรุณาใหคําแนะนํา  ขอเสนอแนะเกี่ยวกับเครื่องมือ 
อีกทั้งใหแนวทางในการแกไขเครื่องมือ ที่เปนประโยชนอยางยิ่งในการตรวจสอบเครื่องมือใหครบถวน
สมบูรณ 
มีความเที่ยงตรง  สอดคลอง  กับวัตถุประสงค และความมุงหมายของปริญญานิพนธในการทําวิจัยครั้งนี้ 
 ขอกราบขอบพระคุณอาจารยประนอม  ทวีกาญจน  ผูอํานวยการโรงเรียนพระยามนธาตุราชศรี
พิจิตร  ที่กรุณาชวยเหลือ  ใหกําลังใจและขอแนะนําที่เปนประโยชนยางดียิ่งตลอดระเวลาในการทําวิจัย 
 ขอขอบพระคุณเจาหนาที่ของบัณฑิตวิทยาลัยทุกทาน ที่กรุณาอํานวยความสะดวก ใหคําแนะนํา 
อีกทั้งมีอัธยาศัยไมตรีเปนกัลยาณมิตรอยางดียิ่งตลอดระยะเวลาในการศึกษาและทําปริญญานิพนธ   
 ขอขอบพระคุณ เพื่อนครูทุกคนที่ใหกําลังใจ  และชวยเหลือในกาศึกษาคนควาวิจัยจนสําเร็จลุลวง
ดวยดี  และขอขอบใจนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่ตั้งใจเรียนและผูปกครองนักเรียนทุกคนที่ใหความ
รวมมือเปนอยางดียิ่ง 
 ขอขอบพระคุณครอบครัว คงแกว ที่ใหกําลังใจเปนที่ปรึกษาหารือ ทั้งชวยพิมพงาน  และตรวจ 
พิสูจนอักษร ในการทําปริญญานิพนธตลอดมา  ขอขอบคุณอีกหลายทานที่มิไดกลาวนามไวในที่นี้  ที่ให
ความชวยเหลือจนปริญญานิพนธสําเร็จลงไดดวยดี  ผูวิจัยขอระลึกถึงสิ่งที่ดีงามทั้งหลายทั้งปวงดังกลาว
และขอเก็บไวในความทรงจําตลอดไป  ขอขอบคุณอยางสูงไวในโอกาสนี้ 
 ผลประโยชนอันเกิดจากปริญญานิพนธนี้  ขอมอบแด  บุพการี และครูอาจารยที่ไดลวงลับไปแลว 
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บทที่ 1 

บทนํา 

 

ภูมิหลัง 

 การปฏิรูปการศึกษาเปนการพัฒนาการศึกษาของชาติ เพื่อใหประชากรมีคุณภาพ มีความรู

ความสามารถในดานวิทยาการตางๆ การศึกษาเปนพื้นฐานที่สําคัญ ในการสรางความเจริญกาวหนา  

ทางดานวิทยาศาสตรเทคโนโลยีและระบบสารสนเทศ  ซ่ึงเปนการชวยแกปญหาดานสังคมได 

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติป พ.ศ. 2542 และที่แกไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2)พ.ศ. 2545 มุงพัฒนาผูเรียน

เปนสําคัญ การศึกษามีความจําเปนตองพัฒนาในทุกๆดาน เปนการพัฒนาทรัพยากรมนุษย  

ใหรูจักคิดวิเคราะห  สังเคราะห รูจักใชเหตุผล มีความคิดริเริ่มสรางสรรค ตลอดจนมีคุณธรรม จริยธรรม 

ใชสติปญญาในการแกปญหาชีวิต ซ่ึงในการจัดการศึกษาตองใหสอดคลองกับการศึกษา 

ขั้นพื้นฐาน คณิตศาสตรเปนกลุมสาระที่มีความสําคัญมาก นักเรียนทุกคนตองเรียนรู เพื่อเสริมสราง

สติปญญาของมนุษยใหมีความคิดอยางเปนระบบ มีทักษะกระบวนการ  และใหผูเรียนไดเรียนรู 

อยางเปนระบบ เปนขั้นตอน เรียนรูอยางมีเหตุผลรองรับ มีความเขาใจดานหลักการทางเหตุผลที่ชัดเจน 

ถูกตอง และสามารถพิสูจนได ใหผูเรียนเกิดการเรียนรู  ไดแสวงหาความรูจากแหลงการเรียนรูที่

หลากหลาย และสามารถแกปญหาตางๆ ในชีวิตประจําวันไดอยางมีประสิทธิภาพตามความสามารถของ

แตละบุคคล อีกทั้งคณิตศาสตรยังเปนพื้นฐานสําคัญในการสรางองคความรูใหม ในศาสตรสาขาอื่นๆ อีก

ดวย ดังที่ ประเวศ วะสี (2537 : 14) ไดกลาววา การจะทําอะไรใหสําเร็จตองรูและใชความจริง การใชความ

จริง ควรใชความจริงทําใหถูกตอง ความรูตองเปนความจริง ความรูตองมีฐานอยูในความจริง ความรูจึง

เริ่มตนจากการสัมผัสความจริง การสัมผัสความจริงทําใหมีความรู 

 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 หมวด 4 แนวการจัดการศึกษา มาตรา 23 กลาววา 

การจัดการศึกษาทั้งการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย ตองเนน 

ความสําคัญ ทั้งความรู ความเขาใจ คุณธรรม จริยธรรม กระบวนการเรียนรู และทักษะคณิตศาสตร  

ในมาตรา 30 กลาววาใหสถานศึกษาพัฒนากระบวนการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพรวมทั้งสงเสริมให

ผูสอนสามารถทําการวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนรูที่เหมาะสมกับผูเรียนในทุกระดับการศึกษา 
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(กรมวิชาการ.2544 :71) ครูผูสอนกลุมสาระคณิตศาสตร  จึงมีความจําเปนที่จะตองปรับเปลี่ยนวิธีสอนให

เขากับยุคสมัยใหมโดยยึดนักเรียนเปนสําคัญที่สุด ใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนการสอนและสราง

องคความรูดวยตนเอง (ชัยศักดิ์  ลีลาจรัสกุล.  2533:266) ครูผูสอนตองศึกษาคนควาหาวิธีการและแนวทาง

ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหเปนที่นาสนใจ  มีสิ่งจูงใจใหผูเรียนเกิดความคิดที่อยากรูอยากเรียน  

มีรูปแบบการจัดกิจกรรมที่หลากหลาย  มีทักษะกระบวนการ  มีการเชื่อมโยงวิธีการเรียนรู 

ในเนื้อหาสาระคณิตศาสตรกับชีวิตจริง (จิราภรณ ศิริทวี. 2541:35) กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู

ดังกลาวสอดรับกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวทางที่ผูเรียนสรางองคความรูดวยตนเอง 

นอกจากกระบวนการเรียนการสอนที่ตองยึดนักเรียนเปนสําคัญที่สุดโดยใหนักเรียนมีสวนรวมใน 

การเรียนการสอนและสรางองคความรูดวยตนเองแลว หลายฝายตางมองไปที่กระบวนการวัดและ

ประเมินผลแนวใหม ซึ่งเปนแนวคิดของการประเมินผลที่เนนผูเรียนเปนสําคัญหรือการประเมินผล 

ตามสภาพจริง  การประเมินตามแนวคิดนี้จะดําเนินการอยางตอเนื่องตลอดการเรียนการสอนและ 

ปฏิบัติกิจกรรมตางๆ อยางใกลชิด โดยใชวิธีการที่หลากหลายผสมผสานกัน เชน การสังเกต การสัมภาษณ

หรือสนทนาพูดคุย การทดสอบ ซึ่งเปาหมายหลักคือประเมินไดตรงตามลักษณะที่แทจริง 

ของนักเรียน เพื่อใชผลการประเมินสําหรับการพัฒนา แกไขปรับปรุงและสงเสริมศักยภาพของนักเรียนอัน

จะนําไปสูมาตรฐานการศึกษาตอไป (สํานักทดสอบทางการศึกษาและจิตวิทยา. 2546 : 10-10) 

 การเรียนการสอนคณิตศาสตรโดยใชกิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสรางองคความรูเปนวิธีการที่ทําให

ผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย ผูเรียนไดมีสวนรวมในกระบวนการเรียนรูไดลงมือทําและได

คนพบดวยตนเองเพื่อใหบรรลุตามเปาหมาย ครูเปนเพียงผูคอยอํานวยความสะดวกในกระบวนการสราง

องคความรูใหผูเรียน (สุรางค โควตระกูล. 2541 : 295) เพื่อใหผูเรียนไดพัฒนาตนเองอยางตอเนื่อง 

กระบวนการเรียนรูที่ผูเรียนตัดสินใจสรางสิ่งที่เปนแนวทางในการเรียนรู ผูเรียนคนควาหาความรูจาก

เนื้อหาในการเรียนรูขึ้นมาดวยตนเอง โดยอาศัยกระบวนการของการทํางานกลุมหรือทํางานอิสระ นั้นคือ

การกระตุนใหผูเรียนรูจักคิด สามารถสรางองคความรูดวยตนเอง (เอกศักดิ์ ยุกตะนันท. 2542 : 30) เปน

การสงเสริมใหผูเรียนเกิดความสนใจในการเรียนรูทั้งองคความรู ความสามารถ ทักษะปฏิบัติ ทักษะ

กระบวนการและการรูจักคิดแกปญหา อีกทั้งใหนักเรียนไดเรียนรูอยางคงทนถาวร โดยเปดโอกาสให

นักเรียนมีสวนรวมในการจัดเตรียมสื่อ วัสดุ อุปกรณ  ประกอบในการจัดการเรียนการสอน  
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(สสวท. 2544:18-19) กิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสรางองคความรูประกอบกับการประเมินผลตาม

สภาพจริงสามารถใหขอมูลที่แทจริงเกี่ยวกับผลการเรียนรูของนักเรียน และใหอิสระในการคิดเปนผูนํา

ตนเอง ซ่ึงจะชวยใหนักเรียนมีความรูความเขาใจในกลุมสาระคณิตศาสตรไดดียิ่งขึ้น ผูวิจัยในฐานะเปน

ครูผูสอนกลุมสาระคณิตศาสตรไดเห็นถึงความสําคัญในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนการสราง

องคความรูประกอบการประเมินผลตามสภาพจริง จึงสนใจที่จะพัฒนาความสามารถในการแกปญหา

คณิตศาสตร  ของนักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปที่  5 โดยมีการดําเนินกิจกรรมเปนขั้นตอน คือ ใช

กิจกรรมคณิตศาสตร   เพื่อกระตุนใหนักเรียนเกิดความสนใจในกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร  

ฝกการศึกษาคนควาและสรางองคความรูดวยตนเองประเมินผลและสะทอนผลการจัดกิจกรรมเพื่อให

นักเรียนทราบผลการพัฒนาการเรียนรูของตนเอง และสามารถนําผลการประเมินมาปรับปรุงการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนได ซึ่งจะสงผลใหนักเรียนเกิดความสนใจ ความเชื่อมั่นในตนเอง ทําใหเกิด

ความภาคภูมิใจในการเรียนรู มีความสามารถในการแกปญหา  และความสนใจคณิตศาสตรสูงขึ้น  อีกทั้ง

เปนการฝกใหนักเรียนมีอุปนิสัยใฝรู มีการรูจักคิดคนอยางเปนกระบวนการ เพื่อนําไปประยุกตใชในการ

แกปญหาชีวิตประจําวัน  และดํารงชีวิตอยูรวมกันในสังคมอยางมีความสุขตอไปในอนาคต การศึกษา

คนควาครั้งนี้นอกจากจะเปนประโยชนกับนักเรียนโดยตรงแลวยังเปนแนวทางสําหรับครูผูสนใจในการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชกิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสรางองคความรูประกอบการประเมินผลตาม

สภาพจริง เพื่อที่จะนําไประยุกตใชในกลุมสาระคณิตศาสตร ชั้นอื่นและสาระอื่นอีกดวย 

 

ความมุงหมายของการศึกษาคนควา 

 เพื่อพัฒนาความสามารถในการแกปญหา และความสนใจคณิตศาสตรของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนพระยามนธาตุราชศรีพิจิตร  โดยใชกิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสรางองค

ความรูประกอบการประเมินผลตามสภาพจริง โดยมีจุดมุงหมายเฉพาะ ดังนี้ 

 1. เปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตรกอนและหลังการใช  กิจกรรม

คณิตศาสตร ที่เนนการสรางองคความรูประกอบการประเมินผลตามสภาพจริง 

 2. เปรียบเทียบความสนใจคณิตศาสตร กอนและหลังการใชกิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสราง

องคความรูประกอบการประเมินผลตามสภาพจริง 
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ความสําคัญของการศึกษาคนควา 

 ผลจากการศึกษาคนควาครั้งนี้จะเปนแนวทางสําหรับครูผูสอนกลุมสาระคณิตศาสตรและ

ผูสนใจในการเรียนการสอนคณิตศาสตรที่เนนผูเรียนเปนสําคัญไดนําไปปรับปรุงกระบวนการเรียนการ

สอนใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น  โดยการใชกิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสรางองคความรูประกอบ การ

ประเมินผลตามสภาพจริง  และยังเปนประโยชนในการพัฒนาผูเรียนใหมีคุณภาพตามมาตรฐานการศึกษา

ของหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานตอไป 

 

ขอบเขตของการศึกษาคนควา 

 1. ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควา 

  ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาในครั้งนี้ เปนนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5  

ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2549 โรงเรียนพระยามนธาตุราชศรีพิจิตร สํานักงานเขตบางบอน    

กรุงเทพมหานคร จํานวน 9 หองเรียน มีนักเรียน 370 คน  

 2. กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควา 

  กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ภาคเรียนที่ 

1 ปการศึกษา 2549 โรงเรียนพระยามนธาตุราชศรีพิจิตร สํานักงานเขตบางบอน กรุงเทพมหานคร จํานวน 

1 หองเรียน นักเรียนจํานวน 42 คน ไดมาโดยการสุมแบบกลุม (Cluster Random sampling) เปนกลุม

ทดลอง 1 หองเรียน 

 3. เนื้อหาที่ใชในการศึกษาคนควา 

                  เนื้อหาที่ใชในการศึกษาคนควาเปนเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชวงชั้นที่ 2 ช้ัน

ประถมศึกษาปที่ 5 ตามมาตรฐานการเรียนรูคณิตศาสตร หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 

เรื่อง สถิติ และความนาจะเปน เศษสวน การบวก ลบ และคูณเศษสวน 

 

 4. ระยะเวลาที่ใชในการศึกษาคนควา 

  การศึกษาคนควาครั้งนี้ดําเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2549 ตั้งแต 
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วันที่ 26 มิถุนายน ถึงวันที่ 18 สิงหาคม 2549 เปนเวลา 8 สัปดาห สัปดาหละ 5 ชั่วโมง รวมเวลา 

ทั้งสิ้น 40 ชั่วโมง โดยผูวิจัยดําเนินการทดลองดวยตนเอง  

 5. ตัวแปรที่ใชในการศึกษาคนควา  

  5.1 ตัวแปรจัดกระทํา คือ กิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสรางองคความรู ประกอบการ

ประเมินตามสภาพจริง 

  5.2 ตัวแปรตาม คือ  

   5.2.1 ความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร 

   5.2.2 ความสนใจคณิตศาสตร 

 

นิยามศัพทเฉพาะ 

     1. กิจกรรมคณิตศาสตรท่ีเนนการสรางองคความรูประกอบการประเมินผลตามสภาพจริง  

หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใหนักเรียนไดคนพบหลักการ กฎเกณฑ นิยาม และสราง

องคความรูดวยตนเอง มีการประเมินผลควบคูกัน กับการจัดกิจกรรม โดยครูมีบทบาทในการสังเกต การ

ตรวจผลงานจากใบกิจกรรม การประเมินโดยใชแฟมสะสมผลงาน มีการวัดตามสภาพจริงและเก็บขอมูล

ตามสภาพที่แทจริงอยางตอเนื่อง ในขณะที่นักเรียนกําลังปฏิบัติกิจกรรมและนําผลที่ไดมาสะทอนในการ

ปรับกิจกรรมใหเหมาะสม โดยมีสวนประกอบ ดังนี้ 

  1.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู หมายถึง การกําหนดการจัดกิจกรรมการเรียนและ 

การประเมินผลการเรียนรู ซึ่งในการวิจัยคร้ังนี้ใชแนวคิดในการจัดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีการ

สรางองคความรูประกอบการประเมินผลตามสภาพจริง โดยมีรายละเอียดในแผนการจัดการเรียนรู คือ ชื่อ

หนวยการเรียนรู แผนการเรียนรู เวลาที่ใชในการทํากิจกรรม ผลการเรียนรูที่คาดหวัง ความคิดรวบยอด  

ส่ือการเรียนรู และการประเมินผลการเรียนรู 

  1.2 การประเมินผลตามสภาพจริง หมายถึง กระบวนการสังเกต การบันทึก และ 

การรวบรวมขอมูลในการเรียนรูของนักเรียนจากใบกิจกรรม โดยการสังเกตพฤติกรรมการเรียน  

การแสดงออกที่เกิดขึ้นจริงในระหวางปฏิบัติกิจกรรม วิธีการเรียนรู และการประเมินผลงานที่เกิดจาก 
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การเรียนรู โดยการเก็บรวบรวมขอมูลอยางตอเนื่อง  ดวยเครื่องมือที่หลากหลาย ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัย

เลือกใชเครื่องมือในการประเมินผลตามสภาพจริง ดังนี้ 

  1.2.1 ใบกิจกรรม หมายถึง แบบทดสอบยอย  เปนเครื่องมือประเมินความรูของนักเรียน

ระหวางการเรียนในแตละแผนกิจกรรมการเรียนรู มีลักษณะเปนขอคําถามตอบหรือใหตอบอธิบายสั้นๆ  

     1.2.2 แบบประเมินแฟมสะสมผลงาน หมายถึง เครื่องมือสําหรับตรวจสอบคุณภาพ 

ในการรวบรวม จัดเก็บผลงานที่เปนตัวแทนการเรียนรูของนักเรียน โดยใหนักเรียน ผูปกครอง และ 

ครูมีสวนรวมในการประเมิน ตัดสินความกาวหนาและเสนอแนวทางเพื่อพัฒนาการเรียนรูของตนเอง 

     1.2.3 แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนหมายถึง เครื่องมือที่ผูสอนใชสําหรับ 

การบันทึกพฤติกรรมของนักเรียน  ที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรียนในแตละหนวยการเรียนรู โดย  การ

วิเคราะหความสอดคลองระหวางกิจกรรมการเรียน กับสภาพที่เปนจริง ปญหาและอุปสรรค และแนวทาง

แกไขแลวนําผลมาปรับปรุงกิจกรรมการเรียนในหนวยการเรียนตอไป  

 กิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสรางองคความรูประกอบการประเมินผลตามสภาพจริง ผูวิจัย 

ไดประยุกตแนวคิดในการใชกิจกรรมของ บุญเชิด  ภิญโญอนันตพงษ (2540 : 55-56 ) ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้ 

  1. การนําเขาสูการเรียนรู ครูเตรียมความพรอมใหนักเรียนมีความสนใจที่จะเรียนรู โดย 

ใหโอกาสนักเรียนสรางจุดมุงหมายและแรงจูงใจการเรียนรูในเนื้อหาที่กําหนด เชน การเลนเกม ปญหาเลข

อะไรเอย หรือ เทคนิคคิดเลขเร็วเปนตน 

  2. ทบทวนความรูเดิม ครูตรวจสอบพื้นความรูเดิมโดยการถามตอบ ในเรื่องที่เกี่ยวของกับ

เนื้อหาที่จะเรียน เพื่อใหทราบวานักเรียนมีพื้นฐานในเนื้อหาสาระที่จะเรียนอยางไร แลวนําความรูเดิมมา

เชื่อมตอกับความรูใหม เปนการทําความเขาใจเพื่อใหนักเรียนปรับแนวคิดปจจุบัน ในหัวขอของเนื้อหา

สาระการเรียนใหชัดเจน ซ่ึงสามารถทําได โดยใหมีกิจกรรมที่หลากหลาย เชนการอภิปรายกลุมยอย การ

เขียนรายงาน การวาดภาพความคิด เปนตน 

  3. กระบวนการเรียนรู เปนขั้นจัดโครงสรางแนวคิดใหม เปนหัวใจสําคัญของการสอน 

โดยเนนการสรางองคความรู ซึ่งมีขั้นตอนยอยดังนี้ 

   3.1 การทําแนวคิดใหมใหเกิดความชัดเจนแลวนํามาอภิปรายแลกเปลี่ยนกัน 

   3.2 การนําผลจากการอภิปรายมาสรุปเปนแนวคิดใหมรวมกัน 
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   3.3 การประเมินแนวความคิดใหม 

  4. การนําแนวความคิดไปใช ในขั้นนี้ครูตองเปดโอกาสใหนักเรียนนําแนวความคิด 

ของตนเอง ไปใชในการทําแบบฝกจากใบกิจกรรม หรือสถานการณตางๆ ที่หลากหลายทั้งที่เปน 

ประสบการณเดิมและประสบการณใหม 

  5. สรุปผลและสะทอนผล ครูเปดโอกาสใหนักเรียน สะทอนความคิดของตนเอง   

วาเปลี่ยนแปลงไปอยางไรบาง เชนการวาดภาพเปรียบเทียบระหวางความคิดของตนตอนเริ่มเรียนใน 

หนวยการเรียนนั้น กับตอนสิ้นสุดการเรียนในหนวยการเรียนนั้น 

 จากกิจกรรมคณิตศาสตรดังกลาว พบวาขั้นที่สามารถสรางองคความรูก็คือขั้นที่ 3 ซ่ึง 

เปนกระบวนการคิดที่เกิดแนวคิดใหม และเปนหัวใจสําคัญของการสรางองคความรู  สวนการประเมิน 

ตามสภาพจริง จะพบในขั้นที่ 4 และ 5 ซึ่งนักเรียนไดทํากิจกรรม และสะทอนผลจากความคิดในกิจกรรมที่

นักเรียนไดฝกปฏิบัติ 

 

  2. ความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร  หมายถึง  การแสดงแนวทางในการ 

คิดแกปญหาคณิตศาสตร  ซึ่งอาศัยกระบวนการทางสมอง  ประสบการณ  ความรูที่ไดศึกษามา  ความ

พยายามเพื่อตัดสินใจวา  จะใชวิธีการใดในการแกปญหา  วัดจากความสามารถใน 4 ดาน  ดังนี้ 

  2.1 ความสามารถในการเขาใจปญหา  หมายถึงการแปลความหมายของปญหา  พิจารณาวา

โจทยปญหาตองการทราบอะไร  ปญหากําหนดอะไรใหบาง  มีสาระความรูใดที่เกี่ยวของบาง  คําตอบของ

ปญหาจะอยูในรูปแบบใด  การทําความเขาใจปญหาอาจใชวิธีการตางๆ  เชนการเขียนแผนภูมิ  การวาดรูป  

การเขียนสาระกระบวนการดวยถอยคําเปนตน 

  2.2  ความสามารถในการวางแผน  หมายถึง  การพิจารณาวา  จะแกปญหาดวยวิธีการใด  จะ

แกปญหาอยางไร  ปญหามีความสัมพันธกับปญหาที่เคยมีประสบการณในการแกมากอนหรือไม  และ

พิจารณาความสัมพันธของสิ่งตางๆในปญหาผสมผสานกับประสบการณในการแกปญหาที่ผูเรียนมีอยู  

แลวกําหนดแนวทางในการแกปญหาหรือประโยคสัญลักษณ 

  2.3  ความสามารถในการดําเนินตามแผน  หมายถึง  การลงมือปฏิบัติตามแผนที่วางไวโดย

เริ่มตรวจสอบความเปนไปไดของแผนเพิ่มเติมรายละเอียดตางๆใหชัดเจน  และแสดงเหตุผลใน 
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การคิดแลวลงมือปฏิบัติจนสามารถหาคําตอบได  หรือคนพบการแกปญหาวิธีใหม 

2.4 ความสามารถในการตรวจสอบ  หมายถึง การมองยอนกลับไปที่ขั้นตอนตางๆ ที่ 

ผานมา  เพื่อพิจารณาความถูกตองของคําตอบและวิธีการแกปญหา  หรือมีวิธีการอื่นๆ ซึ่งเปนแนวทางใน

การสรางองคความรู  วัดไดโดยใชแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร 

 3. ความสนใจคณิตศาสตร หมายถึง ความรูสึก หรือพฤติกรรมของนักเรียนที่มีตอคณิตศาสตร

ซ่ึงแสดงออกถึงความอยากรูอยากเห็น ความกระตือรือรนที่จะเขารวมกิจกรรมเกี่ยวกับคณิตศาสตรทั้ง

ภายนอก และภายในหองเรียนโดยมีความตั้งใจทํากิจกรรมนั้นๆ ดวยความเอาใจใส ซ่ึงวัดไดจาก

แบบสอบถามวัดความสนใจในการเรียนคณิตศาสตรที่ผูวิจัยสรางขึ้น 

 4. ผูเชี่ยวชาญ หมายถึง ผูที่มีความเชี่ยวชาญทางดานการสอนคณิตศาสตรและมีประสบการณ

ในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5 มาไมนอยกวา 5 ป จํานวน 1 คน ผูที่มีประสบการณในดานหลักสูตรและ

การสอนคณิตศาสตร จํานวน 1 คน ผูที่มีความรูความสามารถในการวัดผลการเรียนรูคณิตศาสตรจํานวน 1 

คน  และผูเชี่ยวชาญดานการวิจัย  และสถิติทางการศึกษาอีก จํานวน 1 คน 

  

สมมติฐานของการศึกษาคนควา 

 1. นักเรียนที่เรียนโดยใชกิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสรางองคความรูประกอบการประเมินผล

ตามสภาพจริง มีความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร หลังการใชกิจกรรมการเรียนรู สูงกวากอนใช

กิจกรรมการเรียนรู 

 2. นักเรียนที่เรียนโดยใชกิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสรางองคความรูประกอบการประเมินผล

ตามสภาพจริง มีความสนใจคณิตศาสตร หลังการใชกิจกรรมการเรียนรู สูงกวากอนใชกิจกรรมการเรียนรู 



บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

 ในการศึกษาคนควาครั้งนี้ ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ ตามลําดับดังนี้ 

  1. เอกสารที่เกี่ยวของกับการสรางองคความรู 

   1.1 ความหมายของการสรางองคความรู 

   1.2 แนวคิดและทฤษฎีของการเรียนรูแบบสรางองคความรู 

 1.3 ความเชื่อพื้นฐานทางปรัชญาแหงการสรางองคความรู 

 1.4 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวทางสรางองคความรู 

 1.5 ลักษณะการเรียนแบบสรางองคความรู 

 1.6 รูปแบบการสอนที่เนนการสรางองคความรู 

 1.7 เทคนิคและบทบาทของผูสอนตามทฤษฎีการเรียนรูแบบสรางองคความรู 

 2. เอกสารที่เกี่ยวของกับการประเมินผลตามสภาพจริงของนักเรียน 

 2.1 ความหมายของการประเมินผลตามสภาพจริงของนักเรียน 

 2.2 ลักษณะสําคัญของการประเมินผลตามสภาพจริงของนักเรียน 

 2.3 รายละเอียดและกระบวนการประเมินผลตามสภาพจริงของนักเรียน 

 2.4 วิธีการและเครื่องมือประเมินผลตามสภาพจริงของนักเรียน 

 2.5 กิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสรางองคความรูประกอบการประเมินผลตาม 

สภาพจริง 

 3. เอกสารที่เกี่ยวของกับความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร 

  3.1 มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นที่  2  กลุมสาระคณิตศาสตร 

  3.2 ความหมายของปญหาและการแกปญหาคณิตศาสตร 

  3.3 ประเภทของปญหาคณิตศาสตร 

  3.4 ความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร 
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  3.5 องคประกอบที่สงเสริมความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร 

  3.6 ขั้นตอนการแกปญหาคณิตศาสตร 

 4. เอกสารที่เกี่ยวของกับความสนใจคณิตศาสตร 

 4.1 ความหมายของความสนใจ 

 4.2 ลักษณะของความสนใจ 

 4.3 องคประกอบที่เกี่ยวของกับความสนใจ 

 4.4 การสรางความสนใจ 

    5. งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 5.1 งานวิจัยตางประเทศ 

 5.2 งานวิจัยภายในประเทศ 

 

1. เอกสารที่เกี่ยวของกับการสรางองคความรู 

 1.1 ความหมายของการสรางองคความรู 

  ค็อบบ (Cobb. 1994 : 13-20) ใหความเห็นวา  การเรียนรูตามแนวทฤษฎีการสราง 

องคความรู เปนกระบวนการที่มีการพัฒนาไมหยุดนิ่ง  ผูสรางองคความรูไดรวบรวมปรับเปลี่ยน

สภาพการณรอบๆตัวมาอธิบายสิ่งที่กําลังศึกษา  การเรียนรูตามแนวทางของค็อบบ ตองเกิดจากการ

ประสานสัมพันธ  ระหวางครูกับนักเรียน  ส่ิงแวดลอมรอบตัวผูเรียนมีอิทธิพลตอการเรียนรูของนักเรียน 

 เคนเนท (Kenneth T.1996 :131) ไดใหความหมายการสรางองคความรูไววา   

เปนการเรียนรูที่เกิดขึ้นโดยธรรมชาติ เปนการสรางมิติความรูในขอมูลใหมของแตละบุคคล  

โดยการเชื่อมโยงกอนจะไดมาซึ่งความเขาใจ  

 สุมณฑา พรหมบุญ  และอรพรรณ  พรสีมา. (2541 : 42) ไดกลาวถึงการเรียนรู 

แบบสรางองคความรู  เปนวิธีการเรียนที่ผูเรียนตองแสวงหาความรู และสรางความรูความเขาใจขึ้น 

ดวยตัวเอง  ความมั่นคงความเจริญงอกงาม  ในความรูจะเกิดขึ้นเมื่อผูเรียนไดมีโอกาสเรียนรู  
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และแลกเปลี่ยนประสบการณกับคนอื่นๆหรือไดพบสิ่งใหมๆแลวนําความรูที่ไดมาเชื่อมโยงตรวจสอบกับ

ส่ิงใหมๆ 

 จากความหมายดังกลาว สรุปไดวา  การเรียนรูแบบสรางองคความรูดวยตนเองเกิดจากการ

ประสานสัมพันธ  ระหวางครูกับนักเรียน  ส่ิงแวดลอมรอบตัวผูเรียนมีอิทธิพลตอการเรียนรูของนักเรียน

เปนกระบวนการเรียนรู ที่ผูเรียนสรางองคความรูและแสวงหาความรู  โดยอาศัยประสบการณจากความรู

เดิมเปนฐานและเชื่อมโยงความรูใหมใหสัมพันธกับบริบทในการสรางองคความรูใหม  นํามาแกปญหา

การเรียนกลุมสาระคณิตศาสตร 

 1.2 แนวคิด และทฤษฎีของการเรียนรูแบบสรางองคความรู  

 จอรท (George. 1994 : 91-96)  กลาวถึงหลักสําคัญของทฤษฏีการเรียนรูแบบสรางองค

ความรูมี 2 หลักการดังนี้ 

   1. ความรูความเขาใจ จะตองสรางโดยผูเรียนไดเขาไปมีสวนรวมในกิจกรรมนั้นๆอยาง

มีความกระตือรือรน 

 2. กระบวนการเรียนรู เปนขั้นตอนวิธีการของการจัดหลักเกณฑทั่วไป และปรับสิ่ง 

ที่จะเรียนรูใหมใหเขากับโลกของประสบการณที่มีอยูเดิม 

  ทฤษฎีการเรียนรูแบบการสรางองคความรู เปนทฤษฎีที่เชื่อวาผูเรียนตองสรางองคความรู

ดวยตนเอง องคความรูที่สรางโดยผูเรียนนั้นอาจจะยังไมถูกตองสมบูรณนัก ดวยเหตุดังกลาวถาครูใชวิธี

สอนที่สอดคลองกับทฤษฎีการสรางองคความรูยอมจะทําใหผูเรียนมีความสามารถทางความคิดและการ

ปฏิบัติที่จะนําไปสูการเรียนรู (เพ็ญจันทร เงียบประเสริฐ. 2543 :16) 

 เฉิดศักดิ์ ชุมนุม (2540: 97) กลาวถึงทฤษฎีการสรางองคความรู หรือนิรมิตนิยม มาจาก

แนวคิดดังตอไปนี้ 

  1. ความเชื่อพื้นฐานและเจาของความคิด มีนักการศึกษา ผูมีชื่อเสียงหลายคนไดเสนอ

แนวคิดที่เปนการสนับสนุนทฤษฎีการสรางองคความรู คือผูเรียนเปนผูที่จะตองปฏิบัติคนควาในการสราง

ความรูเอง ไมใชรับมาอยางงายๆ เอาไปเก็บไวในสมอง แลวถายเทคืนออกมา เมื่อคนหรือเหตุการณ

ภายนอกตองการใหทําเชนนั้น  
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 2. ความเชื่อเกี่ยวกับวิธีการแสวงหาความรู  มี 2 แนวทางคือ 

  2.1 เชื่อวาความรูมีอยูแท รอเพียงการคนพบ 

  2.2 เชื่อวาความรูเปนสิ่งทีจะตองกําหนดรู หรือสรางขึ้นมาเอง สําหรับครูมีความเชื่อ

ในแนวทฤษฎีการสรางองคความรูนั้นเอง 

  3. กระบวนการสรางความรูในฝายที่เชื่อวาคนสามารถสรางความรูไดนั้นมีความเชื่อ

ตรงกันวาอิทธิพลจากภายนอกอาจจะอยูในรูปของสัมผัสตางๆ การเกี่ยวของกับโลกโดยผานการทดลอง 

และการดําเนินชีวิต   

 สมศักดิ์  สินธุระเวชญ (2542:54) ไดกลาวถึงแนวคิดตามทฤษฎีการสรางองคความรู     

เชื่อวาการเรียนรูเปนกระบวนการที่เกิดขึ้นภายในบุคคล บุคคลเปนผูสราง (Construct) ความรู 

จากความสัมพันธระหวางสิ่งที่พบเห็น กับความรูความเขาใจที่มีอยูเดิมเกิดเปนโครงสรางทางปญญา 

(Cognitive Structure)  ผูสอนไมสามารถปรับเปลี่ยนทางปญญาของผูเรียนได  แตผูสอนสามารถชวย

ผูเรียน ปรับเปลี่ยนโครงสรางทางปญญาไดโดยจัดสถานการณใหผูเรียนเกิดความขัดแยงทางปญญา  หรือ

เกิดภาวะไมสมดุลขึ้นซึ่งเปนสภาวะที่ประสบการณใหมไมสอดคลองกับประสบการณเดิม ผูเรียนตอง

พยายามปรับขอมูลใหมกับประสบการณที่มีอยูเดิมแลวสรางเปนความรูใหมที่เปนกระบวนการทางปญญา

เปนองคความรูที่สามารถนํามาใช ประโยชนในเรียนการศึกษา 

 1.3 ความเชื่อพื้นฐานทางปรัชญาแหงการสรางองคความรู 

  เฉิดศักดิ์ ชุมนุม (2540:101) กลาวถึงพื้นฐานของปญญาแหงการสรางองคความรูดังนี้ 

 1. ความเขาใจที่เกิดขึ้นจากการมีปฏิสัมพันธ กับสิ่งแวดลอมที่เรียนรูไมอาจจะแบงแยก

จากวิธีการที่เกิดการเรียนรูซ่ึงหมายถึงความรูไมใชเกิดขึ้นเพียงในบุคคลแตเปนสวนหนึ่ง 

ของบริบททั้งปวงทั้งสิ้น ความเชื่อ  คานิยมที่ผูเรียนไดรับมาจากบานหรือสังคมอาจจะฝงลึกและมี 

ความขัดแยงกับความเชื่ออยางใหม ซ่ึงนักเรียนอาจจะพยายามปรับความคิดทั้งสองอยางเขาหากัน  

ครูผูสอนที่เขาใจสามารถชวยเหลือนักเรียนได 

 2. ความขัดแยงในการเรียนรู (Cognitive Conflict) คือแรงกระตุนใหเกิดความ 

ตองการที่จะเรียนและเปนตัวกําหนดโครงสราง และลักษณะของสิ่งที่ไดเรียนรู 
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 3. ความรูเกิดขึ้นโดยกระบวนการของการตอรองทางสังคม เมื่อในกลุมจะรวมกัน

ทดสอบความรู และคนอื่นๆ เปนสวนที่กอใหเกิดความขัดแยงซึ่งกอใหเกิดการเรียนรูอยางใหม 

 บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ  (2540:45-47) กลาวถึงกลุมนักคิดเกี่ยวกับการสรางองคความรู 

ซ่ึงความเชื่อเกี่ยวกับการสรางองคความรู มีความเชื่อเกี่ยวกับความรูและมนุษยดังนี้ 

 ความเชื่อเก่ียวกับความรู 

 1. ความรูเปนสิ่งที่มนุษยสรางขึ้นดวยตนเอง เชื่อวามนุษยเปนผูสรางความรูขึ้น โดย

พยายามทําใหเกิดขึ้นอยางมีความหมายตามประสบการณที่พบมา ทุกสิ่งทุกอยางที่เรารู ตัวเราเองเปนผูทํา

ใหเกิดขึ้น 

 2. ความรูเปนสิ่งที่คิดเห็นและอาจผิดพลาดได เนื่องจากความรูเปนความคิดสรางสรรค 

ของมนุษย ซ่ึงจะพบประสบการณใหมอยูอยางสม่ําเสมอ ความรูจึงไมสามารถกําหนดตายตัว หรือคงที่ 

มิไดเปลี่ยนแปลงความเขาใจของเราที่เกิดขึ้น เปนเพียงขอเสนอของความคิด หรือเปนการทดลองดูกอน 

และยังขาดความสมบูรณครบถวน 

 3.  ความรูเจริญงอกงามขึ้นไดดวยการเปดโอกาสใหทําตอไป ความเขาใจจะยิ่งลุมลึก และ

ทวีความแข็งแกรง ความรูที่เกิดขึ้นครั้งแรกแลวถาไดทําการทดสอบความเขาใจเดิมกับสิ่งที่ประสบใหม

ตอไปเรื่อยๆ โดยอาศัยประสบการณที่แตละบุคคลไดพบจากวัตถุและเหตุการณ ความเขาใจจึงเปนสิ่งที่

เกิดขึ้นทางสังคมดวยบุคคล จึงสามารถแลกเปลี่ยนความรูของตน และนําขอคิดเห็นจากผูอื่นยอนกลับมาสู

ตนดวยการสะสมความเขาใจที่คิดอยางใครครวญทําใหความรูเจริญงอกงามพอกพูน 

ขึ้นเรื่อยๆ 

 ความเชื่อเก่ียวกับมนุษย 

 1. มนุษยไมชอบสิ่งที่ไรระเบียบ หรือยุงเหยิง สัญชาตญาณของความอยูรอด ผลักดัน 

ใหมนุษยตองมีความเขาใจหรือทําใหสรรพสิ่งมีความหมายขึ้นอยางหลีกเลี่ยงไมได มนุษยรวบรวมสรรพ

ส่ิงในสิ่งแวดลอมเขาขางตนอยางสม่ําเสมอ ปรากฏการณที่แปลกใหมจะถูกจัดกระทําใหเหมาะเจาะพอดี

กับความเปนระเบียบคงอยูในบุคคล 



 14 

         2. มนุษยมีโครงสรางความรูภายในที่ช้ีแนะใหรับรู เขาใจและแสดงออก มวลมนุษยทั้งหมด

เปนเจาของเครือขายของสิ่งที่มีความหมาย ซ่ึงมีการแกไขปรับปรุงอยูสม่ําเสมอสิ่งที่มีความหมายเหลานี้ 

เปนผลทางประสบการณที่ผานมาทั้งดานกายภาพ และดานสังคม ซ่ึงชี้แนะการรับรูประสบการณใหม การ

รับรูนั้นจะปอนกลับเขาไปดวย และจะสรางโครงสรางใหม กระบวนการดังกลาวเปนการพัฒนา

โครงสรางความรูภายในและในที่สุดจะเปนตัวกํากับพฤติกรรม 

 1.4 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวทางสรางองคความรู  

  การจัดกิจกรรมตามแนวทางการสรางองคความรูเปนกระบวนการจัดการเรียนการสอน   

ที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ  มีรูปแบบกิจกรรมที่หลากหลาย  เพื่อกระตุนใหนักเรียนตื่นตัว  อยูตลอดเวลา   

มีการเชื่อมโยงวิธีการเรียนรูในเนื้อหากับชีวิตจริง จิราภรณ ศิริทวี (2541 : 38 - 40) กลาวไววาเปนการสอน

ใหนักเรียนเปนผูสรางองคความรู  คือการสอนใหเด็กคิด วิธีคิดมีหลากหลายแลวแตทฤษฎี  ในที่นี้จะขอ

กลาวถึง การคิด 10 วิธี  ถานักเรียนไดรับการฝกฝนอยางสม่ําเสมอ  และตอเนื่องนักเรียนจะเปนผูมี

ความสามารถในการสรางองคความรูและสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง  ดังนี้ 

 1. กลาคิด (Risk Taking) คือกลาหาทางเลือกอื่นๆ และเสนอออกมาไมวาจะบังเกิดผล

เชนไรแกผูเสนอ และกลาปกปองความคิดของตนดวย 

 2. คิดคลอง (Fluency) คือความสามารถที่จะผลิตความคิดรวบยอด (Concept) หรือ

ความคิดเห็น (Beads) อยางมากๆได ยิ่งคิดคลองก็ยิ่งมีขอคิดเห็นมาก ยิ่งมีขอคิดเห็นมากเทาไรโอกาสพบ

ความคิดที่มีคุณภาพสูง ยิ่งมีมาก 

 3. คิดกวาง (Flexibility) คือความสามารถที่จะคิดโดยไมติดอยูในกรอบ หรือมุมมอง 

เพียงมุมเดียว คนที่มีมุมมองกวางจะมองเห็นกลยุทธหรือแนวทางแกปญหาที่หลากหลายในการจัดการ 

กับปญหาหนึ่ง 

 4. คิดของเดิม (Originality) คือความสามารถที่จะคิดอยางหลักแหลม ทําใหเกิด

ขอคิดเห็นที่เปนของตนเอง 

 5. คิดดัดแปลง (Elaboration) คือความสามารถตอเติมขอคิดเห็นที่มีอยูแลวใหนาสนใจ

และสมบูรณยิ่งขึ้น ความคิดเห็นเกาคือรากฐาน การคิดตอของความคิดใหม 
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       6. คิดซับซอน (Complexity) คือความสามารถในการแสวงหาทางเลือกใหม ซ่ึงหลายๆ 

ครั้งไดมาดวยความยากลําบาก คนที่คิดซับซอนจะจัดระบบสรรพสิ่งที่สับสนไดดี นําระเบียบออกมาจาก

ความซับซอนได 

 7. คิดวางแผน (Planning) ความสามารถจัดการใหไดมาซึ่งผล หรือทางออกที่ 

พึงประสงคเปนการรวบรวมการคิดวิธีการตางๆ เพื่อแกปญหาหรือปองกันปญหาที่อาจจะเกิดขึ้น 

อยางเปนระเบียบ เปนระบบมีขั้นตอนดังนี้ 

 7.1 ระบุปญหา 

 7.2 ระบุขอจํากัด 

 7.3 พิจารณาทางเลือก 

  7.4 บริหารทรัพยากรและเวลา 

 7.5 กําหนดแผนงาน 

 7.6 ไตรตรองถึงปญหาแทรกซอนที่อาจจะเกิดขึ้นได 

 8. คิดตัดสินใจ (Decision Making) คือการตกลงใจวาจะคิดตัดสินใจ เปนจุดเริ่มตนของ

การปฏิบัติเปนการประมวลทางเลือกตางๆ โดยใชวินิจฉัย แลวระบุขอตกลงใจวา 

จะกระทําอยางใด 

 9. คิดระดมสมอง (Brainstorming) คือเทคนิควิธีการเสาะแสวงหาวัตถุดิบ เพื่อนําไปคิด

ตอเปนการระดมความคิดเห็นใหมากหลากหลาย เพื่อนําไปใชหรือพิจารณาโดยการคิดวิธี 

การตางๆตอไป 

 10. คิดใหรูทั่วกัน (Communication) คือความสามารถในการเสนอความคิดหรือ

ขอคิดเห็น โดยชี้แจงใหผูอ่ืนเขาใจ และเห็นดวยเห็นตามได 

 1.5 ลักษณะการเรียนแบบสรางองคความรู 

 จิราภรณ  ศิริทวี (2541: 8-40) กลาวถึงลักษณะการเรียนแบบสรางองคความรู ดังนี้ 

 1. นักเรียนเปนเจาของความคิด  เปนผูคนพบองคความรูดวยตนเอง มากกวาเปน  ผูรับ

สารหรือซึมซับขอมูล 
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 2. การสื่อสารของครูจะเปนในลักษณะการกระตุนใหนักเรียนใชความคิดนักเรียนเปนผู

คิดคนวิธีการแปลความหมายสิ่งที่ครูสอนเพื่อนํามาใชในการหาคําตอบที่นักเรียนตองการดวยตนเอง 

 3.  นักเรียนเรียนรูดวยความเขาใจอยางมีขั้นตอนลักษณะของกระบวนการแหง 

การเรียนรูดวยตนเอง 

 4. สิ่งที่นักเรียนเขาใจเปนสิ่งที่นักเรียนสรางขึ้นดวยตนเอง ไมใชการลอกเรียนแบบ 

จากตัวอยางหรือแนวคิดของครู 

 5.  ส่ิงที่เรียนและวิธีเรียน มีผลกระทบจากบริบทของสังคม ซ่ึงการเรียนรูที่เกิดขึ้น

รวมถึงบริบทของหองเรียน การเปรียบเทียบสภาพของหองเรียนปกติ และหองเรียนที่เปดโอกาสให

นักเรียนสรางองคความรูดวยตนเอง 

 1.6 รูปแบบการสอนที่เนนการสรางองคความรู 

 บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ (2540 : 55-56) กลาวถึงการสอนที่เนนการสรางองคความรู  

อาจจัดได 5 ขั้นตอน ดังนี้ 

  1. ขั้นปฐมนิเทศ ครูใหโอกาสนักเรียนสรางจุดมุงหมายและแรงจูงใจการเรียนรูใน

เนื้อหาที่กําหนด 

  2. ขั้นทําความเขาใจ นักเรียนปรับแนวคิดปจจุบัน ในหัวขอของบทเรียนใหชัดเจนซึ่ง

สามารถทําได  โดยทําใหเกิดกิจกรรมที่หลากหลาย เชนการอภิปรายกลุมเล็กออกแบบแผนโปสเตอร และ

การเขียนรายงาน 

 3.  ขั้นจัดโครงสรางแนวคิดใหม เปนหัวใจสําคัญของการสอนแบบสรางองคความรู  

ซ่ึงมีขั้นตอนยอยดังนี้ 

 3.1 ทําแนวคิดใหกระจางชัดเจนและแลกเปลี่ยนกัน 

 3.2 สรางแนวความคิดใหม 

 3.3 ประเมินแนวความคิดใหม 

  

 4. การนําแนวความคิดไปใช ขั้นนี้ครูตองเปดโอกาสใหนักเรียนนําแนวความคิด 
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ของตนเองที่สรางขึ้นไปใชในสถานการณตางๆ ที่หลากหลายทั้งที่คุนเคยและแปลกใหม 

    5. การทบทวนขั้นตอนสุดทาย ครูเปดโอกาสใหนักเรียนสะทอนแนวความคิดของ

ตนเอง วาไดเปลี่ยนแปลงไปอยางไร โดยการวาดภาพเปรียบเทียบระหวางความคิดของตน ตอนเริ่มเรียน

ในบทเรียนนั้น กับตอนสิ้นสุดการเรียนในบทเรียนนั้น 

 สรุปไดวาการจัดกระบวนการเรียนการสอนโดยใหผูเรียนไดสรางองคความรูใหมดวย

ตนเองเริ่มตั้งแตขั้นทําความเขาใจ ขั้นสรางแนวคิดใหม  ขั้นนําแนวคิดใหมไปใช  ขั้นทบทวน  

และประเมินผล โดยมีการเปรียบเทียบความคิดของตนตอนเริ่มเรียน  และตอนสิ้นสุดการเรียน 

ในบทเรียนนั้น 

 1.7 เทคนิคและบทบาทของผูสอนตามทฤษฎีการเรียนรูแบบสรางองคความรู 

 บรูคส และบรูคส (Brooks and Brooks. 1993:103-118) กลาวถึงบทบาทของผูสอนควรยึด

หลักในการสอน 12 ประการดังนี้ 

 1. ครูตองยอมรับความแตกตางระหวางบุคคลของนักเรียน และใชคําถามกระตุน 

ใหนักเรียนใชกระบวนการแกปญหาเพื่อกอใหเกิดการเรียนรูเพื่อชวยใหนักเรียนไดคิดแกปญหา 

 2. ครูจะตองใชแหลงขอมูลวัตถุดิบที่อยูรอบๆ ตัวนักเรียนมาใชใหเกิดประโยชน 

เพื่อสงเสริมและกระตุนใหนักเรียนไดเรียนรู 

 3. เพื่อมอบหมายงานใหนักเรียนทํา ครูจะตองใชคําพูดที่ทําใหนักเรียนเกิดความคิด  

และสติปญญา เชน  ใหจําแนก ใหวิเคราะห ใหทํานายและ ใหสังเคราะห 

 4. ครูจะตองอนุญาตใหนักเรียนไดมีโอกาสแสดงความคิดเห็นแสดงความรูสึกนึกคิด 

ที่มีตอบทเรียน วิธีสอน และเนื้อหาวิชา 

 5. ครูผูสอนตองพยายามทําความเขาใจ ความคิดรวบยอดของนักเรียน กอนที่จะรวม 

แสดงความคิดเห็นกับครู 

 6. ครูผูสอน ตองกระตุนใหนักเรียนไดมีโอกาสสนทนาเพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

ทั้งกับเพื่อน นักเรียนและ ครู 

 7. ครูผูสอนตองกระตุนใหนักเรียนเกิดการเรียนรู โดยครูใชคําถามที่สมเหตุสมผล 
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ใชคําถามปลายเปดและสงเสริมใหนักเรียนไดถามคําถามกับเพื่อนนักเรียนดวยกัน 

 8. ครูผูสอนตองพยายามชวยใหนักเรียนไดแกไขขอผิดพลาดดวยตนเอง 

 9. ครูผูสอนตองใหความสนใจ ประสบการณเดิมของนักเรียน เพื่อใหนักเรียนได

นํามาใชใหเปนประโยชนในการตั้งสมมติฐานจะไดหาวิธีการตรวจสอบและกระตุนใหนักเรียนไดรวม

อภิปรายปญหา 

 10. ครูผูสอนตองใหเวลากับนักเรียนเพื่อรอคําตอบหลังจากที่ปอนคําถาม 

 11. ครูผูสอนตองใหเวลากับนักเรียนเพื่อคนหาความสัมพันธ ระหวางความรูเดิมกับ

ความรูใหม 

  12. ครูผูสอนตองตอบสนองความอยากรูอยากเห็นของนักเรียน โดยใชแผนภูมิการ

เรียนรูแบบวัฏจักร (Leaning Cycle) ซ่ึงประกอบดวย 

  1. การนําเขาสูบทเรียน (Engagement) 

 2. การอธิบาย (Explanation) 

 3. การสํารวจ (Exploration) 

 4. การลงขอสรุป (Elaboration) 

 5. การประเมินผล (Evaluation) 

 จอรท (George. 1994:91-96) กลาวถึงเทคนิคของครู   ในการสอนแบบสรางองคความรู 

ดังตอไปนี้ 

 1. ครูผูสอนตองโตแยงหาเหตุผลมาหักลางคําตอบของนักเรียน เพื่อพวกเขาจะไดรับรู

เองวาคําตอบถูกหรือผิด 

 2. ครูผูสอนตองทําการยั่วยุสงเสริมใหนักเรียนไดตอสูกับปญหาที่มอบหมายใหทํา ไม

ยอมแพงายๆ 

 3. ครูผูสอนตองใชเวลานานอยูกับกลุมของนักเรียน เพื่อที่จะใหนักเรียนเร่ิมมองเห็น

ทิศทางที่มีศักยภาพ ในการเริ่มทํางานที่มอบหมาย 

 4. ครูผูสอนตองเนนและใหความสําคัญของการใหนักเรียนไดประเมินความสําเร็จ 
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ของตนเอง 

 บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ (2540 : 50) กลาวถึงการสรางองคความรู ผูเรียนแลtครูผูสอน

ตองมีบทบาทดังนี้ 

 1. นักเรียนทุกคนตองมีปฏิสัมพันธเกี่ยวโยงกับโลกภายนอก  ที่ลอมรอบตัวเขาเหลานั้น

และมีโอกาสไดคนหาคําตอบ ตามสมมติฐาน  เพื่ออธิบายสิ่งตางๆ  ในสิ่งแวดลอมของเขา 

 2.  ในการคนหาคําตอบตามความคิด หรือทํานาย เพื่อใชในการอธิบายนั้นเปนการ 

เปดโอกาสใหนักเรียนไดสรางแบบจําลอง หรือตัวแทนของวัตถุ ปรากฏการณธรรมชาติและเหตุการณ

นักเรียนไดประสบการณไวในใจ ในความคิดหรือประสบการณตรง 

 3. ความรูและความคิดตามแบบทดลอง ที่นักเรียนไดพานพบและสรรคสรางขึ้น  

อาจมีลักษณะที่ยังขาดความสมบูรณหรือเปนเพียงความคิดรวบยอดที่ตื้นแคบ เมื่อเทียบกับความรูความคิด

ของผูเชี่ยวชาญที่มีความช่ําชองและประสบการณมาก 

 4. การเรียนรูของนักเรียนทุกคนเกิดขึ้นไดโดยการไดลงมือทําสิ่งที่มีความหมายสําหรับ

ตนเองแลว แมวาการสรางสิ่งที่มีความหมายจะเกิดจากการแนะนําของคนอื่นก็ตาม 

 5. การสรางองคความรูสามารถปรากฏขึ้น เมื่อนักเรียนแตละคนไดมีสวนเขาไปกระทํา

ในกระบวนการนั้นแลวเทานั้น 

 6. การสรางองคความรูถือวา ผูเรียนเปนผูรับผิดชอบการเรียนรูของตนเอง ครูหรือ

ผูสอนเปนเพียงผูสนับสนุน หรือผูอํานวยความสะดวกใหนักเรียนไดเกิดการเรียนรูเทานั้น   

 7. การสรางองคความรู เกิดจากผูเรียนสรางสิ่งที่มีความหมายแลกเปลี่ยนกัน โดยอาศัย

การมีปฏิสัมพันธซึ่งกันและกัน 

 8. บทบาทของครูไมใชเปนผูถายเทความรู เขาสูรางกายเด็กที่วางเปลา แตเปนการชวย

นักเรียนสราง และประกอบแบบจําลองทางความคิดขึ้นมาใหม ซ่ึงนักเรียนใชในการอธิบาย  

ถึงปรากฏการณธรรมชาติ และเหตุการณตางๆ ในสิ่งแวดลอมรอบตัวนักเรียน 

 

 สมศักดิ์ สินธุระเวชญ (2542 : 54) กลาววาการเรียนการสอนตามแนวคิด การเรียนรู 
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ที่เนนการสรางองคความรูดวยตนเอง  ครูผูสอนจะตองมีบทบาทดังนี้ 

 1. เปดโอกาสใหนักเรียนสังเกต สํารวจเพื่อใหเห็นปญหา 

 2. มีปฏิสัมพันธกับผูเรียน เชน แนะนํา ถามใหคิด เพื่อใหผูเรียนคนพบหรือสรางองค

ความรูดวยตนเอง 

 3. ชวยพัฒนาผูเรียนใหคิดคนตอไป ทํางานเปนกลุมพัฒนาและใหผูเรียนมี

ประสบการณกวางไกล 

 4. ประเมินความคิดรวบยอด ของผูเรียนตรวจสอบความคิด และทักษะการคิดตางๆ 

การปฏิบัติ การแกปญหาและการพัฒนา ใหเคารพความคิดและเหตุผลของคนอื่นๆ 

 จรรยา ภูอุดม (2544 :161) ไดกลาวถึงบทบาทของครูในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่

เนนการสรางองคความรู มีดังตอไปนี้ 

 1. เลือกมโนมติหลัก ที่ตองการใหเกิดการเรียนรูเพื่อนํามากําหนดเปนสถานการณ 

 2. นําเสนอสถานการณปญหา และชี้นําความสนใจของนักเรียนดวยการสนทนาหรือ

นําเสนองานที่เหมาะสม 

 3. ใชคําถามทาทายนักเรียนใหเกิดการสํารวจเพื่อนําไปสูการสรางหรือขยายมโนมติเกิด

การตรวจสอบแนวคิดของตนเอง โดยการถามใหนักเรียนอธิบายถึงเหตุผลและรายละเอียดของขั้นตอน

การกระทําหรือแนวคิดตางๆ 

 4. ชวยเหลือนักเรียนใหเกิดความชัดเจนในการสื่อสาร นําเสนอศัพทเทคนิคที่นักเรียน

จะตองประสบ แนะนําใหนักเรียนรูจักใชภาษา และสัญลักษณที่เหมาะสมตลอดจนตั้งคําถามใหนักเรียน

อธิบายและขยายความเพิ่มเติม 

 5. สรางแรงจูงใจในการเรียนรูและใหขอมูลยอนกลับแกนักเรียนในเวลาที่จําเปนหรือ

เหมาะสม หลีกเลี่ยงการตีคาหรือแกแนวคิดของนักเรียนในเวลาที่จําเปนหรือเหมาะสม แตใชคําถาม

กระตุนใหนักเรียนสามารถคนพบแนวทางดวยตนเอง 

 6. พยายามทําความเขาใจ และคนหารายละเอียดในคําตอบ หรือแนวคิดของนักเรียน 
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 สรุปไดวา กิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวทฤษฎีการเรียนรูที่เนนการสรางองคความรู

ดวยตนเอง ครูผูสอนควรมีบทบาทคือ ใชคําถาม ถามกระตุนใหนักเรียนคิด โดยคํานึงถึงความแตกตาง

ระหวางบุคคล  ใหนักเรียนแตละคนมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็น ใหเวลากับนักเรียนในการคิด

และการเชื่อมโยงการเรียนรู เปดโอกาสใหนักเรียนมีปฏิสัมพันธ แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกันให

นักเรียนเปนผูรับผิดชอบและเกิดการเรียนรูดวยตนเอง  ครูเปนเพียงผูอํานวยความสะดวกใหนักเรียนได

เกิดการเรียนรู  ตองประเมินตามสภาพจริง โดยการเนนวานักเรียนไดเรียนรูอะไร  เปดโอกาสใหนักเรียน

คนควาขอมูลขาวสาร  กระตุนใหนักเรียนมีการแขงขันภายในชั้น  สนับสนุนใหนักเรียนไดเรียนรูที่ชัดเจน 

โดยพิจารณาจากการใชเหตุผล การสรางองคความรูใหม และการสรุปความ 

 

2.  เอกสารที่เก่ียวของกับการประเมินผลตามสภาพจริงของนักเรียน (Authentic Assessment) 

 2.1 ความหมายของการประเมินผลตามสภาพจริงของนักเรียน 

 กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2539 : 11) กลาวถึง ความหมายของการประเมินผลตาม

สภาพจริงวา เปนกระบวนการสังเกต การบันทึก และการรวบรวมขอมูลจากงานและวิธีการที่นักเรียนทํา

เพื่อเปนพื้นฐานของการตัดสินใจในการศึกษาถึงผลกระทบตอนักเรียน จะไมเนนเฉพาะทักษะพื้นฐานแต

จะเนนการประเมินทักษะการคิดที่ซับซอนในการทํางานของนักเรียนความสามารถในการแกปญหา และ

การแสดงออกที่เกิดจากการปฏิบัติในสภาพจริงในการเรียนการสอนที่เนนนักเรียนเปนสําคัญ ใหเปนผู

คนพบและผูผลิตความรูฝกปฏิบัติจริง รวมทั้งพัฒนาการเรียนรูของนักเรียนเพื่อสนองจุดประสงคของ

หลักสูตรและความตองการของสังคม 

 บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ (2544:126) กลาววาการประเมินตามสภาพจริงเปนการประเมิน

จากการปฏิบัติที่ครูผูสอนมอบหมายงาน / กิจกรรมใหผูเรียนทําตามกําหนด หรือใหเลือกทําตามความ

สนใจและความถนัด งาน/กิจกรรมที่มอบหมายใหทํามักจะมีลักษณะตางกันตั้งแตขอสอบเขียนตอบและ

การปฏิบัติตามสถานการณชีวิตจริง แมจะไมสามารถคาดคะเน สถานการณจริงที่นักเรียนจะนําผลการ

เรียนรูไปใชได 
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แนชัดก็ตามแตเราสามารถดําเนินการประเมินการปฏิบัติที่ใกลเคียงกับสถานการณของชีวิตจริงได ดังนั้น

งาน/กิจกรรมในการประเมินสภาพจริง จึงมีลักษณะตอเนื่อง ตามระดับของสภาพจริง ตั้งแตนอยไปหามาก

ยิ่งมีลักษณะสอดคลองกับชีวิตจริงมาก การประเมินนั้นก็ยิ่งมีความเหมาะสมถูกตองมาก 

 ส.วาสนา ประวาลพฤกษ (2539 : 50) ใหความหมายวา การประเมินผลตามสภาพจริงเปน

การวัดโดยเนนใหนักเรียนไดนําความรู แนวคิดในวิชาตางๆ ที่เรียนเพื่อนํามาแกปญหาโดยใชทักษะการ

คิดที่ซับซอนมากกวาที่จะถามความสามารถขั้นตนหรือความสามารถยอยๆ เปนการวัดนักเรียนโดยรวมทั้ง

ดานความคิดเจตคติและการกระทําไปพรอมๆ กัน 

 สมนึก นนธิจันทร (2540 : 70) สรุปวา การประเมินผลตามสภาพจริงเปนการประเมินผลที่

มุงเนนใหนักเรียนเปนผูกระทํากิจกรรมตางๆ ดวยการแสดงออกหลายๆ ดาน เพื่อ 

นําไปแกปญหาโดยใชทักษะกระบวนการคิดที่ซับซอน ที่อยูบนพื้นฐานที่เปนจริงในทุกบริบทเทาที่ 

จะเปนไปได 

 สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2540 : 4–5) กลาวถึงความหมายของ

การวัดและการประเมินผลตามสภาพจริงวา หมายถึง การวัดและประเมินผลจากสภาพที่แทจริงของ

นักเรียนที่อยูบนพื้นฐานของเหตุการณในชีวิตจริง โดยยึดการปฏิบัติเปนสําคัญ มีความสัมพันธกับการ

เรียนการสอนเนนพัฒนาการที่ปรากฏใหเห็น ทั้งในและนอกหองเรียนมีผูเกี่ยวของ ในการประเมินหลาย

ฝายและเกิดขึ้นไดทุกบริบทที่จะเปนไปได เปนการประเมินที่มีลักษณะไมเปนทางการ 

 สุวิทย มูลคํา (2542 : 22) กลาววา การประเมินผลตามสภาพที่แทจริง หมายถึง การวัดและ

การประเมินผลกระบวนการทํางานในดานสมองหรือการคิดและจิตใจของนักเรียนอยางตรงไปตรงมาตาม

ส่ิงที่นักเรียนกระทํา โดยพยายามตอบคําถามวาผูเรียนทําอยางไรและทําไมจึงเปนเชนนั้น การไดขอมูลวา 

“เขาทําอยางไร” และ “ทําไม” จะชวยใหผูสอนไดชวยนักเรียนพัฒนา การเรียนของนักเรียนและการสอน

ของผูสอน ทําใหการเรียนการสอนมีความหมายและทําใหเกิดการอยากในการเรียนรูตอไป 
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 2.2 ลักษณะสําคัญของการประเมินผลตามสภาพจริงของนักเรียน 

 รัตนา ธนธนานนท (2542 : 33 – 34) กลาวถึงความสําคัญของการประเมินผลตามสภาพจริง 

ไวดังนี้ 

 1. การเรียนการสอนและการวัดประเมินผลจากสภาพจริง จะเอื้อใหนักเรียนสามารถ

เรียนรูไดอยางเต็มศักยภาพของแตละบุคคล  เพราะเนนลักษณะสําคัญ ดังนี้ 

 1.1 เนนใหนักเรียนไดแสดงออกอยางสรางสรรคดวยการผลิตหรือทํางาน 

 1.2 ดึงเอาความคิดขั้นสูง ความคิดซับซอน และทักษะการแกปญหาออกมาได 

ผลสัมฤทธิ์ของนักเรียน เปนผลมาจากการเรียนการสอนที่สอดคลองกับความเปนจริงในชีวิตประจําวัน 

 1.3 กระตุนใหเกิดการประยุกตสูโลกของความเปนจริง 

 2. การประเมินตามสภาพจริง   จะเอื้อตอการเรียนการสอนที่เนนนักเรียนเปนสําคัญ

มากกวาการเรียนการสอนที่เกิดจากครูเปนผูบอกความรู โดยครูจะเปนเพียงผูชี้แนะวาควรจัดเนื้อหาสาระ

อยางไรนักเรียนจะเรียนรูจากการกระทํามากขึ้น มีความสนใจในบทเรียนมากขึ้น การบงชี้ความสามารถที่

แทจริงของนักเรียน มิใชเปนเพียงทําขอสอบไดคะแนนสูงเทานั้นการประเมินผลตามสภาพจริงจะแสดง

ใหเห็นวานักเรียนทําอะไรไดมากกวาจะบอกวานักเรียนรูอะไร 

 3. โดยทั่วไปครูมักจะมองภาพการสอนการเรียนรูของนักเรียนและการประเมินผล 

เปนงานที่แยกออกจากกันโดยครูเปนผูใหความรูและขอมูลตางๆ พอเห็นวานักเรียนเกิดการเรียนรูแลว 

จึงทําการประเมินผลเปนงานวิธีที่เรียกวาการสอบ ทําใหนักเรียนมีความวิตกกังวลไมมีความสุขในการ

เรียน เพราะการสอบเปนการเนนการจับผิดหาจุดดอยของนักเรียนในขณะที่เจตนาที่แทจริงของการ

ประเมิน คือ ชวยพัฒนาการเรียนรูของนักเรียนและการสอนของครูเปนการคนหาจุดดีของนักเรียน  

เพื่อเสริมสรางนักเรียนใหพัฒนาเต็มตามศักยภาพ ดังนั้นการประเมินผลการเรียนรูและการสอน จึงมี

ความสัมพันธกันอยางใกลชิดและเกิดขึ้นในเวลาเดียวกัน 

 4. ในการเรียนเพื่อรอบรูนั้น เมื่อนักเรียนไมผานจุดประสงคยอย ๆ ครูซอมเสริมดวย 

วิธีตางๆ ซ่ึงเปนภาระแกผูสอนปญหานี้จะหมดไป ถาผูจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลตามสภาพ

จริง เพราะมีรายงานหรือหลักฐานการปฏิบัติงาน การรายงาน การแสดงความคิดเห็นตางๆ  
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ของนักเรียนแตละคนชวยใหนักเรียนไดเรียนรูอยางเต็มที่ รวมทั้งมีขอมูลยืนยันความสามารถที่แทจริงของ

นักเรียนเพื่อแสดงใหเห็นวานักเรียนสามารถทําอะไรไดมากกวาจะบอกวา  เขารูอะไร แคไหน 

 สมนึก นนธิจันทร (2540 : 72) กลาวถึงลักษณะสําคัญของการประเมินผลตามสภาพจริง  

ดังนี้   

 1. เนนการประเมินผลตามสภาพจริง กระทําไดตลอดกับทุกสถานการณ ทั้งที่โรงเรียน

บานและชุมชน สังเกตพฤติกรรมตางๆ โดยใชการตัดสินใจของมนุษยในการใหคะแนน 

 2. กําหนดปญหาหรืองานแบบปลายเปด เพื่อใหนักเรียนเปนผูสรางคําตอบเอง คือ  

ใหนักเรียนตอบดวยการแสดงความคิดสรางสรรค หรือผลิตผลงาน 

 3. ไมเนนการประเมินผลเฉพาะทักษะพื้นฐานแตใหนักเรียนผลิต สราง หรือทําบางสิ่ง

ที่เนนทักษะการคิดที่ซับซอน การพิจารณาไตรตรอง การทํางานและการแกปญหานั่นคือการเรียนรูเพื่อ

การแกปญหา 

 4. เนนสภาพปญหาที่สอดคลองกับความเปนจริงในชีวิตประจําวันเนนการแกปญหาที่

สะทอนถึงชีวิตจริง 

 5. ใชขอมูลอยางหลากหลายเพื่อการประเมิน นั่นคือ ความพยายามที่จะรูจักนักเรียน 

ในทุกแงทุกมุม ทุกขอมูลจึงตองไดมาจากหลายๆ ทาง ซ่ึงหมายถึงเครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล

ตองมีหลากหลายประการดวย 

 6. เนนการมีสวนรวมระหวางนักเรียน ผูสอน ผูปกครอง 

 7. เนนนักเรียนมีสวนรวมในการตัดสินใจวาจะประเมินเขาตรงไหน เร่ืองอะไรการให

นักเรียนมีสวนรวมในการประเมินผลทําใหนักเรียนรูจักวางแผนการเรียนรู ตามความตองการของตนเอง

วาอยากรูอยากทําอะไรบาง ซ่ึงนําไปสูการกําหนดจุดประสงคการเรียน วิธีการเรียนและการวางเกณฑการ

ประเมินอันเปนการเรียน และการประเมินที่เนนนักเรียนเปนศูนยกลางอยางแทจริง 
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 สุวิทย มูลคํา (2542 : 23) กลาวถึงลักษณะสําคัญของการประเมินผลตามสภาพจริง ดังนี้ 

 1. เปนการประเมินที่กระทําไปพรอมๆ กับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและการ

เรียนรูของนักเรียน ซ่ึงสามารถกระทําไดตลอดเวลากับทุกสถานการณ ทั้งที่โรงเรียน บาน และชุมชน 

 2. เปนการประเมินที่ยึดพฤติกรรมการแสดงออกของนักเรียนที่แสดงออกมาจริงๆ 

 3. เนนนักเรียนอยางเดนชัดและใหความสําคัญในการพัฒนาจุดเดนของนักเรียน 

 4. เนนการประเมินตนเองของนักเรียน 

 5. ตั้งอยูบนพื้นฐานของสถานการณที่เปนชีวิตจริง รวมทั้งการเชื่อมโยงการเรียนรู 

สูชีวิตจริง 

 6. ใชขอมูลที่หลากหลาย มีการเก็บขอมูลระหวางการปฏิบัติหนาที่ในทุกดานทั้ง 

ที่โรงเรียน ที่บาน และชุมชนอยางตอเนื่อง 

 7. เนนคุณภาพของผลงานที่นักเรียนสรางขึ้น  ซ่ึงเปนผลจากการบูรณาการความรู 

ความสามารถหลายๆ ดานของนักเรียน 

 8. เนนการวัดความสามารถในการคิดระดับสูง (ทักษะการคิดที่ซับซอน) เชน การ

วิเคราะห การสังเคราะห 

 9. สงเสริมปฏิสัมพันธเชิงบวก มีการชื่นชม สงเสริมและอํานวยความสะดวกในการ

เรียนรูของนักเรียนอยางมีความสุข 

 10. เนนการมีสวนรวมระหวางนักเรียน ครู ผูปกครอง 

 สําหรับงานวิจัยนี้ ลักษณะสําคัญของการประเมินจากสภาพจริงของนักเรียน หมายถึง การ

เอื้อใหนักเรียนไดเรียนรูอยางเต็มศักยภาพของแตละบุคคล เพราะเนนใหนักเรียนไดแสดงออก  ไดเรียนรู

จากการกระทํา  จากกิจกรรมที่สอดแทรกอยูในระหวางการเรียนการสอน ทําใหการประเมินผลตามสภาพ

จริงมีความสัมพันธกันอยางใกลชิด เกิดขึ้นในเวลาเดียวกัน  และมีความสัมพันธกับการเรียนการสอนที่

เนนนักเรียนเปนศูนยกลาง สามารถเห็นพัฒนาการของนักเรียนอยางเดนชัด 
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 2.3 รายละเอียดและกระบวนการประเมินผลตามสภาพจริงของนักเรียน 

 สมนึก นนธิจันทร (2544 : 73 – 74) กลาวถึงกระบวนการและขั้นตอนการดําเนินการ

ประเมินผลตามสภาพจริงวามีกระบวนการ ดังนี้  

     1. ผูสอนและนักเรียนรวมกันกําหนดผลสัมฤทธิ์ที่ตองการโดยวิเคราะหจากหลักสูตร

แกนกลาง หลักสูตรทองถิ่นและคูมือการเรียน 

 2. ทําความชัดเจนกับลักษณะ / ความหมายของผลสัมฤทธิ์เหลานั้น 

 3. กําหนดแนวทางของงานที่จะตองปฏิบัติ 

    3.1 งานที่ทุกคนตองทํา 

    3.2 งานที่ตองทําความเขาใจ 

 4. กําหนดรายละเอียดของงาน 

 5. กําหนดกรอบของการประเมิน (ทําแผนผังการประเมินที่แสดงความสัมพันธของ

เนื้อหากับพฤติกรรมที่ตองการประเมิน) 

 6. กําหนดวิธีการประเมินอาจใชวิธีการตอไปนี้ การสังเกต การสัมภาษณ การสอบถาม 

การตรวจงาน ระเบียนสะสม การเยี่ยมบาน การศึกษารายกรณี การบันทึกจากผูเกี่ยวของ การใชขอสอบ

แบบเนนการปฏิบัติจริง การประเมินผลโดยใชแฟมสะสมงาน 

 7. กําหนดตัวผูประเมิน (ควรมีใครบาง ผูสอน นักเรียน ผูปกครอง) กําหนดเกณฑ 

การประเมิน 

  2.4 วิธีการและเครื่องมือประเมินผลจากสภาพจริงของนักเรียน 

 การประเมินผลตามสภาพจริงมีวิธีการและเครื่องมือที่หลากหลาย ทั้งนี้เพื่อใหผูสอนได

ขอมูลของนักเรียนที่ตรงตามสภาพจริง จากวิธีการและเครื่องมือตางๆ จากการศึกษาโดยทั่วไปพบวา การ

ประเมินผลตามสภาพจริงมีวิธีการและเครื่องมือตางๆ พอสรุปไดดังนี้ (สมนึก นนธิจันทร. 2544 : 76) 

 1. การสังเกต 

 2. การสัมภาษณ 

 3. การสอบถาม 
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 4. การตรวจผลงานจากใบกิจกรรม 

 5. การบันทึกความคิดเห็นจากผูที่เกี่ยวของ 

 6. การเยี่ยมบาน 

 7. การศึกษารายกรณี 

 8. การใชแบบทดสอบเนนการปฏิบัติจริง 

 9. ระเบียนสะสม 

 10. การประเมินผลโดยใชแฟมสะสมงาน 

 ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยเลือกใชวิธีการประเมินผลตามสภาพจริงในการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนที่เนนการสรางองคความรู  เพื่อพัฒนาความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตรและความสนใจ

ในการเรียนของนักเรียน  ประกอบไปดวย  1) การตรวจผลงานจากใบกิจกรรมระหวางทดลอง  2) แบบ

ประเมินแฟมสะสมผลงาน 3) แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมนักเรียน ซ่ึงมีลักษณะและรูปแบบ

สอดคลองกับการประเมินผลตามสภาพจริงดวยวิธีการดังตอไปนี้ 

  1. การตรวจผลงานจากใบกิจกรรม  

 สมนึก นนธิจันทร (2540 : 90)  กลาววา การตรวจผลงานเปนวิธีการที่ครูผูสอนใชเปน

ประจําและใชบอยที่สุดอีกวิธีหนึ่ง  การตรวจผลงานเปนการชวยเหลือนักเรียนที่ยังประสบปญหาในการ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนประการหนึ่ง สวนอีกประการหนึ่งเปนการนําขอมูลที่ไดจากการตรวจ

ผลงานมาใชในการปรับปรุงกิจกรรมการเรียนการสอนของครูการวัดประเมินผลจากการตรวจผลงาน 

ครูผูสอนสามารถดําเนินการไดตลอดเวลา  เชน การตรวจแบบฝกหัด ผลการปฏิบัติตามโครงการหรือ

โครงงานตางๆ ซ่ึงกิจกรรมเหลานี้ครูผูสอนสามารถประเมินพฤติกรรมระดับสูงของนักเรียนไดเปนอยางดี  

  ขอเสนอแนะในการตรวจผลงาน 

   1. ครูผูสอนอาจกําหนดงานรวมกับนักเรียนและไมควรเปนชิ้นเดียวแตก็ไม

จําเปนตองนํางานทุกชิ้นมาประเมิน อาจเลือกเฉพาะชิ้นงานที่นักเรียนทําไดดี การบอกความหมาย 
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ความสามารถของนักเรียนตามลักษณะที่ครูตองการประเมินได เปนการเนนจุดแข็งของนักเรียนนับเปน

การเสริมแรงกระตุนใหนักเรียนไดพยายามผลิตผลงานที่ดีๆ ออกมามากขึ้นอีกวิธีหนึ่ง 

 2. การประเมินชิ้นงานของแตละคน ไมจําเปนตองเปนเรื่องเดียวกันอาจประเมิน

ช้ินงานที่นักเรียนทํานอกเหนือจากที่ครูกําหนดให แตตองเปนงานที่นักเรียนทําเองจริงๆ จะทําใหผูสอน

รูจักนักเรียนมากขึ้นและประเมินนักเรียนตามสภาพที่แทจริงของเขาไดแมนยํายิ่งขึ้น 

 3. ผลการประเมินไมควรบอกคะแนนหรือคุณภาพที่เปนตัวเลขอยางเดียว ควรจะ

บอกความหมายของผลคะแนนดวย 

                 2. การประเมินผลโดยใชแฟมสะสมงาน (Portfolio) 

 อุทุมพร จามรมาน (2540 : 1-2) กลาววา สภาพการจัดประสบการณการเรียนรูใหกับ

นักเรียนในปจจุบันเปลี่ยนไป การวัดผลการเรียนรูก็ตองเปลี่ยนตามไปดวย  การทดสอบดวยแบบทดสอบ

เปนแบบปรนัยไมสามารถจะวัดผลการเรียนรูไดครบถวน การวัดผลดวยวิธีการตางๆ จึงมีเพิ่มมากขึ้น

แนวคิดเกี่ยวกับการวัดผลจึงเปลี่ยนแปลงจากการทดสอบไปสูการตีคา หรือการวัดคา จึงเปลี่ยนจากการทํา

ขอสอบมาเปนการจัดทําผลงานที่สะทอนการประยุกตทฤษฎีที่เรียนรูสูภาคปฏิบัติในชีวิตจริงและนําเสนอ

ในรูปแฟมสะสมงาน 

  2.1 ความหมายของแฟมสะสมงาน 

 กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2540 : 5) ใหความหมายของแฟมสะสมผลงานของ

นักเรียนวา คือ การสะสมงานอยางมีจุดหมายเพื่อแสดงผลงาน ความกาวหนาและผลสัมฤทธิ์ของนักเรียน

ในสวนหนึ่ง หรือหลายสวนของการเรียนรูในรายวิชา เกณฑการคัดเลือกและเกณฑการตัดสินใหระดับ

คะแนน รวมทั้งเปนหลักฐานที่สะทอนการประเมินตนเองของนักเรียนดวย 

 สมนึก นนธิจันทร. (2540 : 102) ใหความหมายของแฟมสะสมผลงานวาเปนการวัดและ

การประเมินผลวิธีหนึ่งในการประเมินสภาพที่แทจริงของนักเรียน โดยการเก็บรวบรวมขอมูลและสราง

เอกสารหลักฐานที่เกี่ยวของกับนักเรียนอยางมีจุดประสงค 
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 บุญเชิด  ภิญโญอนันตพงษ (2539 : 20 – 21) กลาววา พอตโฟลิโอของนักเรียนเปนการเก็บ

รวบรวมผลงานของเด็กที่ผานการคัดเลือกโดยตัวเด็กเอง (หรือภายใตการแนะนําของครู) มาสะสมไวใน

ภาชนะอยางใดอยางหนึ่งอยางมีระบบและมีจุดมุงหมาย เพื่อใชเปนขอมูลสารสนเทศที่แสดงถึงความหมาย 

เจตคติ แรงจูงใจ ความเจริญงอกงาม ความสัมฤทธิ์ผลในการเรียนรูเนื้อหาวิชาตางๆ ของเด็กใหแกนักเรียน

หรือบุคคลที่เกี่ยวของไดทราบ 

 จากความหมายดังกลาวขางตน สรุปไดวาแฟมสะสมงาน หมายถึง ส่ิงที่ใชในการเก็บสะสม

ผลงาน  หรือรวบรวมหลักฐานขอมูลที่แสดงถึงลักษณะของนักเรียน  เกิดจากการปฏิบัติในสภาพที่แทจริง

ของนักเรียนในทุกๆ ดาน เชน ผลจากการทดสอบ จากการสังเกตผลการประเมินการทํากิจกรรมหรือการ

เรียนการสอนจากครูและเพื่อนนักเรียน โดยมีจุดมุงหมายเพื่อใชในการศึกษาพัฒนาความสามารถในการ

แกปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนมีการจัดเก็บผลงานอยางเปนระบบ นักเรียนรวมทั้งบุคคลที่เกี่ยวของมี

สวนรวมในการจัดทํา 

 2.2 ลักษณะและประเภทของแฟมสะสมผลงาน 

 สมนึก นนธิจันทร (2540 : 102) กลาววาลักษณะของแฟมสะสมงานมี 4 ประการ คือ 

 1. ใชขอมูลหลายๆ แหลงในการตัดสินความกาวหนา และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู

ของนักเรียน 

 2. มีการเชื่อมโยงขอมูล ประสานสัมพันธ และมีสวนรวมในการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนของบุคคล 3 ฝาย คือ ผูสอน นักเรียน และผูปกครอง 

 3. เนนการประเมินตนเพื่อสะทอนนักเรียน 

 4. ดําเนินการเชื่อมโยงการประเมินผลการเรียนรูเขาสูการเรียนการสอน 

 สุวิทย  มูลคํา (2541:227) กลาววา การรวบรวมผลงานซึ่งบรรจุไวในแฟมสะสมงานควรมี

ลักษณะ ดังนี้ 

 1. นักเรียนตองมีสวนรวมในการคัดเลือกรายการตางๆ ในแฟมสะสมงาน 

 2. ตองมีเกณฑในการคัดเลือกและตัดสินผล 

 3. มีหลักฐานแสดงการประเมินตนเอง 
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  สุวิทย  มูลคํา (2541 : 20 – 21) ไดแบงประเภทของแฟมสะสมงานไว 4 ประเภท ดังนี้ 

 1. แฟมสะสมงานสวนบุคคล (Personal Portfolio) เปนแฟมที่แสดงขอมูลเกี่ยวกับตัว

เจาของแฟม เชน พรสวรรค กีฬา งานอดิเรก สัตวเลี้ยง การทองเที่ยวและการรวมกิจกรรมชุมชนเปนตน 

 2. แฟมสะสมงานเชิงวิชาชีพ (Professional Portfolio) เปนแฟมที่แสดงผลงานเกี่ยวกับ

อาชีพ เชน แฟมสะสมงานเพื่อใชในการสมัครงาน แฟมสะสมงานเพื่อเสนอขอเลื่อนระดับ 

 3. แฟมสะสมงานเชิงวิชาการ (Academic Portfolio) หรือแฟมสําหรับตัวนักเรียน เปน

แฟมที่แสดงผลงานเกี่ยวกับการเรียนการสอน เชน แฟมสะสมงานเพื่อใชประกอบการประเมินผลปลาย

ภาค/ปลายป เปนตน 

 4. แฟมสะสมงานสําหรับโครงการ (Project Portfolio) มีลักษณะคลายภาพยนตร

สารคดี โดยเปนแฟมที่แสดงถึงความพยายามหรือขั้นตอนการทํางานในโครงการหนึ่งๆ หรือในการศึกษา

สวนบุคคล เชน แฟมโครงงานวิทยาศาสตร ในแฟมประกอบดวยภาพของวัสดุอุปกรณที่ใชและแสดง

ขั้นตอนตางๆ ในการดําเนินงานจนไดผลผลิตที่ตองการ เปนตน 

 2.3 วัตถุประสงคและหลักในการประเมินโดยแฟมสะสมงาน 

 สุวิทย  มูลคํา (2541 : 20) กลาวถึงวัตถุประสงคการจัดทําแฟมสะสมงานไว 2 ประการ ดังนี้ 

 1. เพื่อใหเจาของแฟมประเมินตนเองวา ผลการเรียนรูหรืองานที่ทําเปนอยางไร ประสบ

ผลสําเร็จระดับใด มีระบบหรือไม ควรจะปรับปรุงแกไขหรือไมอยางไร 

 2. เพื่อใหผูอื่นที่เกี่ยวของไดประเมินเจาของแฟมวามีความสามารถในการเรียนรู หรือ

การปฏิบัติงานอยางไร ประสบความสําเร็จในระดับใด ควรไดรับความชวยเหลือหรือพัฒนาหรือไมโดยมี

หลักเบื้องตนของการจัดทําแฟมสะสมงานวามีดังนี้ 

 2.1 เปนการรวบรวมผลงานที่แสดงใหเห็นถึงพัฒนาการระดับตาง ๆ 

 2.2 เปนการรวบรวมผลงานที่แสดงใหเห็นลักษณะเฉพาะของนักเรียน 
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 2.3 ดําเนินการควบคูกับการจัดการเรียนการสอน 

 2.4 มุงเนนในสิ่งที่นักเรียนไดเรียนรู 

 2.5 ผูสอนและนักเรียนมีสวนรวมในการประเมินการเรียนรู 

 2.6 เปนการจัดเก็บเอกสารที่เปนตัวอยางที่แสดงใหเห็นความสามารถในกระบวนการ

และตัวอยางที่เปนผลผลิต 

 กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2539 : 6 – 8) กลาววา แฟมสะสมงานมีหนาที่เปนสื่อที่

แสดงถึงศักยภาพและสะทอนความคิดของนักเรียน  กระบวนการเรียนการสอน การประเมินผลรวมทั้ง

เปนเครื่องมือใหนักเรียนสามารถควบคุมการจัดการเรียนรูของตนเอง และนําเสนอผลงานที่สอดคลองกับ

ความเปนจริงตามธรรมชาติในการเรียนการสอนที่ใกลเคียงกับชีวิตจริงโดยกําหนดหลักการสําคัญ 3 

ประการ ที่ตองคํานึงถึงในการประเมินผลจากแฟมสะสมงาน คือ 

 1. ในดานเนื้อหาตองสะทอนสาระของเนื้อหาวิชาที่สําคัญสําหรับการเรียนของนักเรียน 

 2. หลักการเรียนการสอน เนนกระบวนการเรียนรูที่นักเรียนเปนศูนยกลางเปนผูสราง

ความรูครูเปนเพียงผูชี้แนะ 

 3. หลักความเสมอภาค ยุติธรรม คือ คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลในดานเชื้อ

ชาติ ศาสนา สติปญญา รางกายและพฤติกรรมและพัฒนาบุคคลไปสูเกณฑมาตรฐานที่กําหนดสูงสุดตาม

ความสามารถของแตละบุคคล 

  2.4 ประโยชนและขอจํากัดของแฟมสะสมงาน 

 สุวิทย มูลคํา (2541 : 22–23) กลาวถึงการใชประโยชนจากแฟมสะสมงาน  มีหลายประการ

ดังนี้    

    1.  สอนนักเรียนเปนรายบุคคล 

 2. ทําหนาที่ในการสะทอนความสามารถออกมาเปนผลงานชิ้นสุดทาย 

 3. ทําหนาที่แตกตางจากแบบทดสอบมีลักษณะเปดเผยตรงไปตรงมาไมปกปดเปน

ความลับทําใหครูสามารถหาจุดเดนของนักเรียนไดมากกวาจุดดอย 
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 4. ทําหนาที่สําคัญในการแจงผลสําเร็จของนักเรียนใหบุคคลที่เกี่ยวของทราบรวมทั้ง

สามารถนําไปใชในการอภิปรายความกาวหนาของนักเรียนกับผูปกครองได 

 5. การเก็บแฟมสะสมงานไวเพื่อประเมินความเจริญงอกงาม  หรือพัฒนาการของเด็ก

นักเรียนได 

 2.5 จุดเดนของการประเมินโดยใชแฟมสะสมงาน มีดังนี้ 

 1. เพิ่มแรงจูงใจในการเรียนของนักเรียน 

 2. พัฒนาทักษะทางวิชาการระดับสูงใหนักเรียน 

 3. พัฒนาทักษะการทํางานเปนทีมเพื่อใหงานสําเร็จ 

 4. พัฒนาปรับเปลี่ยนการเรียนรูจากนามธรรมไปสูรูปธรรม 

 5. แสดงพัฒนาการของนักเรียนอยางตอเนื่องและนักเรียนไดปรับปรุงงานตลอดเวลา 

 6. วัดความสามารถของนักเรียนไดหลายดาน 

 7. เปนกิจกรรมที่สอดแทรกในสภาพการเรียนประจําวัน ที่มีประโยชนตอชีวิตนักเรียน

ในสภาพจริง 

 8. นักเรียนตระหนักในกระบวนการมีสวนรวมในการแกปญหา 

  9. นักเรียนมีโอกาสไดแสดงออกอยางสรางสรรค  ผลิตหรือทํางานดวยตนเอง 

  

 3. การประเมินผลโดยการสังเกตพฤติกรรม 

  การสังเกตคือ การเฝาดูนักเรียนตลอดเวลา เปนสวนหนึ่งที่สําคัญในการสอนของครู ทํา

ใหเห็นพฤติกรรมของนักเรียนเปนรายบุคคล หรือความสัมพันธระหวางกลุม สะทอนความสามารถใน

ดานความรู ทักษะ ความรูสึก และคุณลักษณะ ทําใหเขาใจนักเรียนไดดี และสามารถมองเห็นความ

เจริญเติบโตและพัฒนาการในดานตางๆ ไดชัดเจน โดยการศึกษาขอมูลการสังเกตแลวนําไปสรุปความเห็น

เกี่ยวกับนักเรียนได (กรมวิชาการ. 2544 : 39) 
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  สรุปไดวา การสังเกตเปนวิธีการวัดผลโดยอาศัยประสาทสัมผัสของผูสังเกตที่ทําให 

ไดขอมูลเกี่ยวกับลักษณะของพฤติกรรมตางๆ ทําใหทราบพฤติกรรมที่แทจริงตามธรรมชาติ ของผูที่ 

ถูกสังเกต  

 3.1 ประเภทของการสังเกต 

   1. การสังเกตโดยมีสวนรวม การสังเกตแบบนี้ผูสังเกตกระทําตนเปนเสมือนหนึ่ง

สมาชิกในกลุม โดยรวมกระทํากิจกรรมตางๆ ของกลุมดวย  

   2. การสังเกตแบบไมมีสวนรวม การสังเกตแบบนี้ผูสังเกตอยูวงนอก กระทําตน 

เปนผูดูอยางเดียว โดยผูถูกสังเกตตองไมรูวามีผูคอยสังเกตอยู  

   3. การสังเกตโดยทางตรง เปนการสังเกตในขณะที่พฤติกรรมหรือลักษณะนั้นๆ 

กําลังเกิดขึ้น ผูสังเกตจะตองมีความละเอียดรอบคอบทุกแงมุมและมีความรวดเร็วขณะที่พฤติกรรมนั้นๆ 

เกิดขึ้น 

   4. การสังเกตโดยทางออม เปนการสังเกตพฤติกรรมหรือลักษณะที่ผาน 

การถายทอดดวยเครื่องมืออยางใดอยางหนึ่ง เชน จากภาพยนตร ภาพทัศน เปนตน 

   5. การสังเกตแบบผูถูกสังเกตรูตัว จัดเปนการสังเกตไดทั้งทางตรงและทางออม จึงมี

ขอบกพรองอยูที่วา การแสดงพฤติกรรมหรือลักษณะนั้นๆ อาจไมเปนไปโดยปกติ  

   6. การสังเกตโดยผูถูกสังเกตไมรูตัว เปนการสังเกตทั้งโดยทางตรงและทางออม 

ขอดี คือการแสดงพฤติกรรมนั้นเปนไปโดยธรรมชาติ และไดพฤติกรรมที่แทจริง  

  3.2 เครื่องมือและวิธีการที่ใชในการสังเกต 

    เครื่องมือและวิธีการที่ใชในการสังเกตมีหลายรูปแบบหลายวิธีการ ดังนี้  

(เสนอ ภิรมยจิตรผอง. 2542 : 110-115) 

   1. การใชมาตราสวนประมาณคา เปนเครื่องมือที่สามารถนํามาใชวัดทักษะการ

ปฏิบัติ โดยการแสดงรายการพฤติกรรมที่จะวัด และตัวบงชี้คุณภาพของระดับการปฏิบัติ ซึ่งกําหนดเปน

โครงสราง และมีชวงมาตราเปนคาตัวเลข หรือระดับของพฤติกรรมใหผูประเมินเลือกตอบตาม 

การตัดสินใจของตน 
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   2. การบันทึก เปนวิธีการที่ไมไดกําหนดรูปแบบไวชัดเจน   ผูบันทึกมีอิสระในการ

บันทึกพฤติกรรมตางๆ ได การบันทึกอยางตอเนื่องจะใหขอมูลที่ชัดเจน ในการบันทึกผูประเมินควรเขียน

พฤติกรรม หรือเหตุการณที่เกิดขึ้นเทานั้น ไมควรใสความคิดเห็นลงไป ยกเวนในกรณีที่ตองการใส

ความเห็น ควรเขียนแยกในสวนที่แสดงความเห็นอยางชัดเจน 

   3. การใชแบบสํารวจรายการ เปนเครื่องมือที่ใชวัดพฤติกรรมที่ตองการวัด โดยการ

บันทึกขอมูลในแบบตรวจสอบรายการกิจกรรมและพฤติกรรมในการปฏิบัติวา รายการใดมี รายการใดไม

มี รายการใดมีมาก รายการใดมีนอย 

   4. Coding Systems เปนการบันทึกอยางมีระบบ เปนการบันทึกความถี่ของ

พฤติกรรมของครู และนักเรียนที่เกิดขึ้น ในชั้นเรียน จะวัดพฤติกรรมเฉพาะที่เจาะจงและสิ่งที่เกิดขึ้น 

อยางชัดเจนเทานั้น 

 4. การประเมินความสนใจในการเรียน 

  เคอล็อค (Kurlcok. 1955 : 189-192) ไดเสนอวิธีวัดความสนใจ ซึ่งสอดคลองกับ 

เพาเวล (Powell.1963 : 189-192) ไว 3 วิธี ดังนี้ 

 1. ใชแบบสอบถามความสนใจ (Interest inventories) หรือแบบวัดความสนใจ

ประกอบดวยขอความชุดหนึ่งสําหรับใหแตละบุคคลแสดงความรูสึกชอบหรือไมชอบตอขอความตางๆ 

เหลานั้น 

 2. ใชแบบสอบถามปลายเปด (Open-ended Questionnaires) โดยใหแตละบุคคลมี

อิสระที่จะตอบคําถามตางๆ ไดตามความรูสึกที่แทจริงของตน 

 3. ใชการสัมภาษณ (Interviews) ซึ่งจะชวยใหผูสัมภาษณไดสังเกตเห็นพฤติกรรม

ของผูถูกสัมภาษณได 

 เดวิส (Davis.1964 : 160-161) ไดเสนอเทคนิคในการวัดความสนใจดังนี้ 

1. คนหาสิ่งที่แตละบุคคลชอบทําในระยะ1-2 ปที่ผานมา ถาเขายอมสละเวลาวาง 

ที่มีอยูเพื่อทําในสิ่งใดสิ่งหนึ่ง 



 35 

 2. คนหาวาแตละบุคคลมีความรูในเรื่องนั้นๆ มากนอยเพียงใด ถาเขามีความรูในเรื่อง

นั้นมากก็แสดงวาเขาสนใจเรื่องนั้น ทั้งนี้เพราะคนเรายอมจําสิ่งที่ตนสนใจ ไดดีกวาที่ไมสนใจ ใหแตละ

บุคคลแสดงถึงความรูสึกชอบ  หรือไมชอบตอขอความตางๆ ที่กําหนดไวให 

 สรุปไดวา การวัดความสนใจสามารถวัดไดหลายวิธีขึ้นอยูกับผูตองการวัด เชนการ

สัมภาษณ การใหกรอกแบบสอบถามปลายเปด การสอบถามเพื่อคนหาวาบุคคลนั้นมีความรูในเรื่องใดมาก

เปนพิเศษ การสังเกตพฤติกรรมของบุคคล สําหรับการวิจัยครั้งนี้ความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตร

วัดไดจากแบบสอบถามวัดความสนใจที่ผูวิจัยสรางขึ้น 

              2.5   กิจกรรมคณิตศาสตรท่ีเนนการสรางองคความรูประกอบการประเมินผลตามสภาพจริง 

 1. การใชเกมประกอบการสอน 

 ชัยฤทธิ์   ศิลาเดช. ( 2544 : 90) ; ใหความหมายของกิจกรรมและวัตถุประสงคดังนี้ 

 ความหมาย เกม หมายถึง กิจกรรมที่มีขั้นตอนปฏิบัติสําหรับฝกฝนโดยมีวัตถุประสงค   

เชนเพื่อฝกทักษะกลามเนื้อ  ฝกทักษะภาษา  ฝกทักษะการคิดคํานวณ  หรือเพื่อความสนุกสนาน 

 วัตถุประสงค 

1. เพื่อเสริมการเรียนรูและพัฒนาสติปญญาของผูเรียน 

2.   เพื่อกระตุนความสนใจในบทเรียน  ทําใหเกิดการเรียนรูโดยไมรูตัว  ชวยใหเขาใจ 

และจดจําเนื้อหาไดรวดเร็ว 

3. เพื่อฝกความวองไว  ทักษะทางสังคม  กรณีเปนเกมที่ตองเลนเปนกลุม 

          แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

1. เลือกเกมใหเหมาะสมกับจุดประสงคการเรียนรูและเนื้อหาในบทเรียน 

2.   จัดสัดสวนเวลาการเรียนการสอน  โดยใชเกมใหเหมาะสม  ตองมีเวลาสําหรับ 

การเรียนรูเนื้อหาสาระในบทเรียน  และการสรุปเพื่อใหไดประเด็นหลักที่สําคัญ 

 จากที่กลาวมา  จะพบวาการจัดกระบวนการเรียนรูโดยใชเกมประกอบกิจกรรมที่มีวัตถุประสงค

เพื่อเสริมการเรียนรูและพัฒนาสติปญญา  เพื่อกระตุนความสนใจในบทเรียน ชวยใหจําและเขาใจเนื้อหา

ไดเร็วขึ้น มีแนวทางในการสรางองคความรูได แตอยางไรก็ตามแนวทางการจัด 
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กิจกรรมการเรียนการสอนคงไมใชส่ิงบงบอกวานักเรียนจะสามารถสรางองคความรูไดเสมอไป  ประเด็น

สําคัญอยูที่พฤติกรรมและบทบาทของครูผูสอนจะสามารถสรางโอกาสและกระตุนไดตรงกับความคิดใน

การสรางองคความรูไดอยางไร  

      2. การใชรูปแบบกิจกรรมการสอนที่เนนการสรางองคความรู 

 บุญเชิด  ภิญโญอนันตพงษ (2540 : 55-56 ) กลาวถึงการสอนที่เนนการสรางองคความรูอาจจัด

ได 5 ขั้นตอนดังนี้ 

  1. ขั้นปฐมนิเทศ ครูใหโอกาสนักเรียนสรางจุดมุงหมาย  และแรงจูงใจการเรียนรูในเนื้อหา

ที่กําหนด  

  2. ขั้นทําความเขาใจ นักเรียนปรับแนวคิดปจจุบันในหัวขอของบทเรียนใหชัดเจน  

ซ่ึงสามารถทําไดโดยใหมีกิจกรรมที่หลากหลาย  เชนการอภิปรายกลุมเล็ก  ออกแบบแผนโปสเตอร  

และ การเขียนรายงาน  

  3. ขั้นจัดโครงสรางแนวคิดใหม เปนหัวใจสําคัญของการสอนโดยเนนการสรางองคความรู 

ซ่ึงมีขั้นตอนยอยดังนี้ 

   3.1 การทําแนวคิดใหมใหเกิดความชัดเจนแลวนํามาอภิปรายแลกเปลี่ยนกัน 

   3.2 การนําผลจากการอภิปรายมาสรุปเปนแนวคิดใหมรวมกัน 

   3.3 การประเมินแนวความคิดใหม 

  4. การนําแนวความคิดไปใช ในขั้นนี้ครูตองเปดโอกาสใหนักเรียนนําแนวความคิด 

ของตนเอง ไปใชในการทําแบบฝกจากใบกิจกรรม หรือสถานการณตางๆ ที่หลากหลายทั้งที่เปน 

ประสบการณเดิมและประสบการณใหม 

  5. การทบทวนขั้นสุดทาย ครูเปดโอกาสใหนักเรียนสะทอนความคิดของตนเองวา ได

เปลี่ยนแปลงไปอยางไร โดยการวาดภาพเปรียบเทียบระหวางความคิดของตน ตอนเริ่มเรียนในบทเรียน

นั้น กับตอนสิ้นสุดการเรียนในบทเรียนนั้น 
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  3. การใชยุทธวิธี และการสอนตามแนวทฤษฎี Constructivist ในหองเรียนคณิตศาสตร 

 ครอวฟอรด และแมรี (Crawford and Mary.1999:34-38) กลาววา ยุทธวิธีการสอนคณิตศาสตร

ของครูในหองเรียน โดยใชกิจกรรมการสรางองคความรูดวยตนเอง (Constructivist) และสภาพแวดลอม

ภายในหองเรียนมีดังนี้ 

 1. การสัมพันธ (Relating) 

 2. การสรางประสบการณ (Experiencing) 

 3. การประยุกต (Applying) 

 4. ความรวมมือ (Cooperating) 

 5. การถายโอน (Transferring) 

 ผูวิจัยไดประยุกตแนวคิดในการใชกิจกรรมของ บุญเชิด  ภิญโญอนันตพงษ (2540 : 55-56 ) ซึ่ง

มีขั้นตอนและแนวทางดังนี้ 

  1. การนําเขาสูการเรียนรู ครูเตรียมความพรอมใหนักเรียนมีความสนใจที่จะเรียนรู โดย 

ใหโอกาสนักเรียนสรางจุดมุงหมายและแรงจูงใจการเรียนรูในเนื้อหาที่กําหนด เชน การเลนเกมปญหาเลข

อะไรเอย หรือ เทคนิคคิดเลขเร็วเปนตน 

  2. ทบทวนความรูเดิม ครูตรวจสอบพื้นความรูเดิมโดยการถามตอบ ในเรื่องที่เกี่ยวของกับ

เนื้อหาที่จะเรียน เพื่อใหทราบวานักเรียนมีพื้นฐานในเนื้อหาสาระที่จะเรียนอยางไร แลวนําความรูเดิมมา

เชื่อมตอกับความรูใหม เปนการทําความเขาใจเพื่อใหนักเรียนปรับแนวคิดปจจุบันในหัวขอของหนวยการ

เรียนใหชัดเจน ซ่ึงสามารถทําไดโดยใหมีกิจกรรมที่หลากหลาย เชนการอภิปรายกลุมยอย การเขียน

รายงาน การวาดภาพความคิด เปนตน 

  3. กระบวนการเรียนรู เปนขั้นจัดโครงสรางแนวคิดใหม เปนหัวใจสําคัญของการสอนโดย

เนนการสรางองคความรู ซึ่งมีขั้นตอนยอยดังนี้ 

   3.1 การทําแนวคิดใหมใหเกิดความชัดเจนแลวนํามาอภิปรายแลกเปลี่ยนกัน 

   3.2 การนําผลจากการอภิปรายมาสรุปเปนแนวคิดใหมรวมกัน 
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                          3.3 การประเมินแนวความคิดใหม 

  4. การนําแนวคิดไปใช ในขั้นนี้ครูตองเปดโอกาสใหนักเรียนนําแนวความคิดของตนเอง 

ไปใชในการทําแบบฝกจากใบกิจกรรม หรือสถานการณตางๆ ที่หลากหลายทั้งที่เปนประสบการณเดิม

และประสบการณใหม 

4. สรุป และสะทอนผล ครูเปดโอกาสใหนักเรียนสะทอนความคิดของตนเอง วาได

เปลี่ยนแปลงไปอยางไรบาง เชนการวาดภาพเปรียบเทียบระหวางความคิดของตนตอนเริ่มเรียนในหนวย

การเรียนนั้น กับตอนสิ้นสุดการเรียนในหนวยการเรียนนั้น 

 จากกิจกรรมคณิตศาสตรดังกลาว พบวาขั้นที่สามารถสรางองคความรูก็คือขั้นที่ 3 ซ่ึงเปน

กระบวนการคิดที่เกิดแนวคิดใหม และเปนหัวใจสําคัญ ของการสรางองคความรู สวนการประเมินตาม 

สภาพจริง จะมีผลการประเมินในขั้นที่ 4 และ 5 ซ่ึงนักเรียนไดทํากิจกรรม และสะทอนผลจากความคิดใน

กิจกรรมที่นักเรียนไดฝกปฏิบัติ 

 

3. เอกสารที่เกี่ยวของกับความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร 

 3.1 มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นที่ 2 กลุมสาระคณิตศาสตร 

      3.1.1 สาระที่ 6 ทักษะ / กระบวนการทางคณิตศาสตร ( สสวท. 2546 : 9 ) 

   มาตรฐาน ค 6.1 มีความสามารถในการแกปญหา 

      1.  ใชวิธีการที่หลากหลายในการแกปญหา หมายถึง การจัดประสบการณ หรือ 

กิจกรรมความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร  จากการสรางสถานการณที่ใกลตัว   ใหผูเรียนได

ศึกษาคนควาโดยการปฏิบัติจริง ประกอบดวย การทดลอง  การรายงาน  การสรุป ทําใหเกิดการพัฒนา

ทักษะ /กระบวนการในการคิดคํานวณ  การแกปญหา  การใหเหตุผล  การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร   

      2.  ใชความรูทางคณิตศาสตรและเทคโนโลยีแกปญหาในสถานการณจริงได หมายถึง  

การที่นักเรียนไดนําประสบการณดานความรูความคิด  ทักษะกระบวนการที่ได  ไปใชในการเรียนรูสิ่ง

ตางๆ และใชในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรค  รวมทั้งเห็นคุณคาและมีเจตคติที่ดี 
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ตอคณิตศาสตร  สามารถทํางานอยางเปนระบบระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ  มีวิจารณญาณและ

เชื่อมั่นในตนเอง  เปนกิจกรรมที่เนนการสรางองคความรู  ซึ่งนักเรียนสามารถเกิดองคความรูไดจาก

ความสามารถในการแกปญหาดังกลาว 

 จากมาตรฐานการเรียนรูที่ 6 (ค 6.1) ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  มีความสามารถในการ

แกปญหา จากการปฏิบัติจริง  โดยการทดลอง  การรายงาน  การสรุปผล  แลวนําประสบการณดานความรู  

ความคิดทักษะกระบวนการที่ได ไปใชในการเรียนรูสิ่งตางๆ  เพื่อใชแกปญหาชีวิตประจําวันอยาง

สรางสรรค 

   3.2 ความหมายของปญหาและการแกปญหาคณิตศาสตร 

  มีผูใหความหมายและประเภทของปญหาคณิตศาสตรไวดังนี้  ครูอิกแซงกและเชฟฟลด 

(Cruickshank and Sheffield. 1992 : 37)  กลาววา  “ปญหาเปนคําถาม หรือสถานการณที่ทําใหงงงวย

ปญหาควรจะเปนคําถามหรือสถานการณที่ไมสามารถหาคําตอบไดทันที  หรือรูวิธีหาคําตอบโดยทันที

ปญหาที่เกี่ยวของกับคณิตศาสตร  ไมไดหมายความวาจะเกี่ยวของกับจํานวนเทานั้น  ปญหาคณิตศาสตร

บางปญหาเปนปญหาที่เกี่ยวกับสมบัติทางกายภาพ หรือการใหเหตุผลทางตรรกศาสตรโดยไมเกี่ยวของกับ

จํานวนก็ได” 

  เรย ซุยดัม  และ  ลินดควิสท  (Rey, Suydam and Lindquist.  1995 : 54) กลาววา  ปญหาคือ 

สถานการณที่คนตองการบางสิ่งบางอยางและไมรูวิธีจะแกปญหานั้นโดยทันที ถาปญหานั้นไดรูโดยงายวา

จะหาคําตอบอยางไร  หรือรูคําตอบโดยทันทีสิ่งนั้นก็จะไมเปนปญหา 

  ปรีชา  เนาวเย็นผล (2537 ข : 62) ใหความหมายของปญหาคณิตศาสตรโดยสรุปเปนขอๆ  

ดังนี้ 

  1. เปนสถานการณทางคณิตศาสตร ที่ตองการหาคําตอบ ซึ่งอาจจะอยูในรูปปริมาณ หรือ

จํานวน  หรือคําอธิบายใหเหตุผล 

  2. เปนสถานการณที่ ผูแกปญหาไมคุนเคยมากอน ไมสามารถหาคําตอบไดในทันทีทันใด

ตองใชทักษะความรูและประสบการณหลายๆอยางประมวลเขาดวยกัน จึงหาคําตอบได  สถานการณใด 
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จะเปนปญหาหรือไม ขึ้นอยูกับบุคคลผูแกปญหาและเวลา  สถานการณหนึ่งอาจเปนปญหาสําหรับบุคคล

หนึ่ง  แตอาจไมใชปญหาสําหรับบุคคลอีกบุคคลหนึ่งก็ได  และสถานการณ ที่เคยเปนปญหาสําหรับบุคคล

หนึ่งในอดีตอาจไมเปนปญหาสําหรับบุคคลนั้นแลวในปจจุบัน 

  สําหรับงานวิจัยนี้  ปญหาคณิตศาสตร หมายถึง  คําถามหรือสถานการณทางคณิตศาสตร

โดยตองการคําตอบในเชิงปริมาณหรือตัวเลข  ซึ่งผูแกปญหาตองอาศัยทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  

และยุทธวิธีในการแกปญหาที่เหมาะสมมาประกอบกัน  ในการแกปญหาคณิตศาสตร 

 

 การแกปญหาคณิตศาสตร  (Problem Solving) 

  โพลยา (Polya. 1980 : 1)  กลาววา การแกปญหาคณิตศาสตรเปนการหาวิถีทางที่จะหาสิ่งที่

ไมรูในปญหาเปนการหาวิธีการที่จะนําสิ่งที่ยุงยากออกไป หาวิธีการที่จะเอาชนะอุปสรรคที่เผชิญอยูเพื่อจะ

ใหไดขอลงเอยหรือคําตอบที่มีความชัดเจนแตวาสิ่งเหลานี้ไมไดเกิดขึ้นในทันที 

  เคนเนดี้ (Kennedy. 1984 : 81)  ไดใหความหมายของการแกปญหาคณิตศาสตรวา เปนการ

แสดงออกของแตละบุคคลในการตอบสนองสถานการณที่เปนปญหา 

  คัตช (Kutz.  1991 : 91)  กลาววาการแกปญหาคณิตศาสตรจะเกิดขึ้น  เมื่อมีเงื่อนไขตอไปนี้ 

  1. มีเปาหมายของสถานการณทางคณิตศาสตร ที่สามารถจะเปนไปได ซึ่งเปาหมายนั้น   

จะถูกทําความเขาใจโดยผูแกปญหานั้น 

  2. วิธีที่จะไปสูเปาหมายนั้น จะมีอุปสรรค ซึ่งผูแกปญหาจะไมรูวิธีที่บรรลุเปาหมายนั้น 

  3. ผูแกปญหาถูกกระตุนเพื่อใหบรรลุเปาหมายนั้น 

  เพอดิคาริส (Perdekaris. 1993 : 423)  ยังไดกลาวถึงการแกปญหาวา  เปนการเตรียม 

การพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตรที่จะนําไปสูแนวคิดใหม  เปนการกระตุนการเรียนรูและการ 

สรางสรรคทางคณิตศาสตรแกนักเรียน  ความสําเร็จในการแกปญหาจะทําใหเกิดการพัฒนาคุณลักษณะ 

ที่ตองการแกนักเรียน  เชน  ความใฝรู  ความอยากรูอยากเห็น 

  สภาครูคณิตศาสตรแหงชาติของสหรัฐอเมริกา  (NTCM.  2000)  ไดกําหนดไววา 

ในการสอนตั้งแตระดับชั้นอนุบาลถึงเกรด 12 ควรใหนักเรียนไดทําในสิ่งตอไปนี้ 
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  1. สรางองคความรูใหมทางคณิตศาสตรโดยผานการแกปญหา 

  2. การแกปญหาควรจะมีในวิชาคณิตศาสตรและวิชาอื่น ๆ 

  3. ประยุกตและปรับปรุง ยุทธวิธีการแกปญหาที่เหมาะสมและหลากหลาย 

  4. ตรวจสอบและมองยอนกลับในกระบวนการแกปญหาคณิตศาสตร 

 สําหรับงานวิจัยเรื่องนี้  การแกปญหาคือ  การที่นักเรียนมีการวางแผน  แสดงความคิดเห็น

สามารถอธิบายวิธีการที่แกปญหาไดหลากหลาย  และใหแนวคิดแปลกใหมจากขอมูลที่มีอยูทั้งหมดหรือ

ละเวนการใชขอมูลที่ไมจําเปนและบอกคําตอบไดถูกตองสมบูรณ  มีขั้นตอน  มีกระบวนการแสดงถึง

ความเขาใจปญหาอยางชัดเจน 

 3.3 ประเภทของปญหาคณิตศาสตร 

  จากความหมายของปญหาขางตน  ไดมีผูแบงปญหาออกเปนประเภทตางๆ  ดังนี้ 

  โพลยา (Polya.  1985 : 123 – 128)  แบงปญหาคณิตศาสตรออกเปน 2 ประเภทโดยพิจารณา

จากจุดประสงคของปญหา คือ 

  1. ปญหาในการคนหา  (Problems to Find)  เปนปญหาในการคนหาสิ่งที่ตองการซึ่ง 

อาจเปนปญหาในเชิงทฤษฎี หรือปญหาในเชิงปฏิบัติ อาจเปนรูปธรรมหรือนามธรรม  สวนสําคัญของ

ปญหานี้แบงเปน 3 สวน  คือ สิ่งที่ตองการหา ขอมูลที่กําหนดให และเงื่อนไข 

  2. ปญหาใหพิสูจน  (Problem to Prove)  เปนปญหาที่ใหแสดงอยางสมเหตุสมผลวา 

ขอที่กําหนดใหเปนจริงหรือเปนเท็จ  สวนสําคัญของปญหานี้แบงเปนสองสวนคือ  สมมติฐานหรือสิ่ง 

ที่กําหนดให และผลสรุปหรือสิ่งที่ตองพิสูจน 

  บิทเทอร ฮารทฟลด และเอดเวิดส  (Bitter, Hartsfield and Edwards.  1989 : 37)  

ไดแบงปญหาคณิตศาสตรออกเปน 3 ลักษณะ  โดยพิจารณาตามลักษณะของปญหาคือ 

  1. ปญหาปลายเปด  (Open-Ended)  เปนปญหาที่มีจํานวนคําตอบที่เปนไปไดหลายคําตอบ 

ปญหาเหลานี้มองวากระบวนการแกปญหาเปนสิ่งสําคัญมากกวาคําตอบ 

  2. ปญหาใหคนพบ  (Discovery)  ปญหาประเภทนี้จะใหคําตอบในขั้นสุดทาย แตจะมี

วิธีการที่หลากหลายใหนักเรียนใชในการหาคําตอบ 
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  3. ปญหาที่กําหนดแนวทางในการคนพบ (Guided Discovery) เปนปญหาที่เปนลักษณะรวม

ของปญหา มีเงื่อนไขปญหา และบอกทิศทางในการแกไขปญหา  ดังนั้นนักเรียนจะไมรูสึกหมดหวังในการ

หาคําตอบ 

  เรย ซุยดัม  และ ลินดควิสท  (Reys, Suydam and Linguist. 1992 : 29) ไดแบงปญหา

คณิตศาสตรออกเปน 2 ประเภทดังนี้ 

  1. ปญหาธรรมดา  (Routine Problems)  เปนปญหาที่เกี่ยวกับการประยุกตใชการดําเนินการ

ทางคณิตศาสตรเปนปญหาที่มีโครงสรางไมซับซอนนัก  ผูแกปญหามีความคุนเคยในโครงสรางและ

วิธีการแกปญหา 

  2. ปญหาไมธรรมดา (No routine Problems) เปนปญหาที่มีโครงสรางซับซอนในการ

แกปญหา ผูแกปญหาตองประมวลความรูความสามารถหลายอยางเขาดวยกัน  เพื่อนํามาใชในการ

แกปญหา 

  โซนนาเบนด  (Sonnabend.  1993 : 55 – 56)  กลาววา ปญหาในระดับประถมศึกษา   

มีลักษณะดังนี้ 

  1. ปญหาชั้นเดียว  (One – Step Translation Problems)  เปนปญหาที่ใชในการดําเนินการ

ทางคณิตศาสตรเพียงอยางเดียวในการแกปญหา 

  2. ปญหาหลายชั้น  (Multi – Step Translation Problems)  เปนปญหาที่สามารถแกได 

โดยใชขั้นตอนทางคณิตศาสตร 2 ขั้นตอน หรือมากกวานั้น 

  3. ปญหาปริศนา  (Puzzle Problems)  เปนปญหาที่จะตองแกไขโดยใชวิธีไมธรรมดาหรือ

ตองใชความรูที่ลึกซึ้ง ปญหาประเภทนี้จะพัฒนาใหเกิดความยืดหยุนในความคิด 

  คัตช  (สิริพร  ทิพยคง.  2544 : 26 – 27 อางอิงจาก  Kutz. 1991 : 93)  ไดแบงการแกปญหา

ออกเปนประเภทใหญ ๆ   2 ประเภทคือ 

  1. การแกปญหาที่พบเห็นทั่วไปหรือโจทยปญหา  (Routine or Word Problems Solving)  

ปญหาที่พบเห็นกันโดยทั่วไปหรือปญหาที่นักเรียนคุนเคย  (Routine Problems)  เปนปญหาที่มีโครงสราง

ไมซับซอน  ผูแกปญหามีความคุนเคยกับโครงสราง  ลักษณะของปญหาและวิธีการแกปญหา 



 43 

  2. การแกปญหาที่ไมเคยพบเห็นมากอน  (Non-Routine Problems Solving)ปญหาที่ไมเคย

พบเห็นมากอนหรือปญหาที่นักเรียนไมคุนเคย (Non-Routine Problem Solving)เปนปญหาที่มีโครงสราง

ซับซอนผูแกปญหาจะตองประมวลความรู  ความคิดรวบยอด และหลักการตาง ๆ  ที่นํามาใช 

ในการแกปญหาซึ่งแบงออกเปน 2 ลักษณะ ดังนี้ 

   2.1 ปญหากระบวนการ  (Process Problem) เปนปญหาที่ตองใชกระบวนการคิดอยางมี

ลําดับขั้นตอนในการแกปญหา 

   2.2 ปญหาในรูปปริศนา  (Puzzle Problem)  เปนปญหาที่ทาทายและใหความสนุกสนาน 

 สําหรับงานวิจัยนี้ประเภทของปญหาคณิตศาสตรแบงออกเปน 2 ประเภทคือ โจทยปญหา หรือ

ปญหาที่คุนเคย  เปนปญหาที่มีโครงสรางไมซับซอน ผูแกปญหามีความคุนเคยกับโครงสรางลักษณะของ

ปญหาและวิธีการแกปญหา  ประเภทที่สองคือปญหาที่ไมเคยพบมากอนเปนปญหาที่มีโครงสรางซับซอน  

ผูแกปญหาไมคุนเคยตองประมวลความรู  ความคิดรวบยอดและหลักการตาง ๆ รวมไปถึงยุทธวิธีในการ

แกปญหาคณิตศาสตรมาใชในการแกปญหา 

 3.4 ความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร 

  แกงค (Gagne.1985 : 186 – 187)  กลาวถึงสาระสําคัญของความสามารถในการแกปญหา

คณิตศาสตรไว ดังนี้ 

  1. ทักษะทางปญญา (Intellectual Skills) หมายถึง ความสามารถในการนํา กฎ สูตรความคิด

รวบยอดและ / หรือหลักการทางคณิตศาสตร มาใชในการแกปญหาไดอยางเหมาะสม  ทักษะทางปญญา

เปนความรูที่นักเรียนเคยเรียนรูมากอน 

  2. ลักษณะของปญหา (Problem Scheme) หมายถึง ขอมูลในสมองที่เกี่ยวของกับการ

แกปญหา ซึ่งทําใหนักเรียนสามารถเชื่อมโยงความสัมพันธ ระหวางสิ่งที่โจทยตองการ กับสิ่งที่กําหนดให  

ขอมูลเหลานี้ ไดแก คําศัพท และวิธีการแกปญหาลักษณะตาง ๆ 
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  3. การวางแผนหาคําตอบ (Planning Strategies) หมายถึง ความสามารถในการใชทักษะทาง

ปญญาและลักษณะของปญหาในการวางแผนแกปญหา การวางแผนหาคําตอบเปนกลวิธีการคิด 

(Cognitive Strategies) อยางหนึ่ง 

  4. การตรวจสอบคําตอบ (Validating Answer) หมายถึง ความสามารถในการตรวจยอนเพื่อ

ตรวจสอบความถูกตองและความสมเหตุสมผลของการแกปญหาตลอดกระบวนการ 

 

 กรมวิชาการ  (2531 : 10 – 18)  กลาวถึงความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตรวา  คือ 

กระบวนการคิดแกปญหาคณิตศาสตรประกอบดวย  ความสามารถในการเขาใจโจทย  ความสามารถใน

การหาวิธีการไดถูกตอง ความสามารถในการคิดคํานวณและความสามารถในการหาคําตอบไดถูกตอง 

  สําหรับงานวิจัยนี้ ความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร  หมายถึง การแสดงแนวคิด

ในการแกปญหาคณิตศาสตรซึ่งตองอาศัยกระบวนการทางสมอง  ประสบการณ ความรูที่ไดศึกษามา ความ

พยายาม เพื่อตัดสินใจวาจะใชวิธีการใดในการแกปญหา  วัดจากความสามารถใน 4 ดานดังนี้   

1) ความสามารถในการเขาใจปญหา 2) ความสามารถในการวางแผน 3) ความสามารถในการดําเนินตาม

แผน และ 4) ความสามารถในการตรวจสอบ 

  3.5 องคประกอบที่สงเสริมความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร 

  โพลยา (Polya. 1957 : 225)  ไดกลาวถึงสิ่งที่สัมพันธกับความสามารถในการแกปญหา ซึ่ง

เปนสิ่งที่มีสวนชวยในการแกปญหาคณิตศาสตรได ดังนี้ 

  1. ความสามารถในการอานเพื่อทําความเขาใจกับปญหา เมื่อนักเรียนอานโจทยปญหาขอ

นั้นแลวจะตองสามารถจับความไดวาโจทยปญหาขอนั้นตองการใหหาคําตอบเกี่ยวกับอะไรโจทยกําหนด

ขอมูลอะไรใหบาง ขอมูลที่กําหนดใหมีเงื่อนไขหรือขอกําหนดอยางไรบาง 

  2. ความสามารถในการวิเคราะหความสัมพันธของขอมูลที่กําหนดไวและประยุกตใช

ความรูและประสบการณเดิมของตน เพื่อทําความเขาใจโจทยปญหาใหชัดเจนยิ่งขึ้น 

  3. ความสามารถในการแปลงสิ่งที่กําหนดใหในโจทยเปนประโยคสัญลักษณ 

  4. ความสามารถในการวางแผนเพื่อกําหนดแนวทางในการแกโจทยปญหา 
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  5. ความสามารถในการคิดคํานวณ เพื่อหาคําตอบที่ถูกตองของโจทยปญหา นักเรียนจะตอง

มีความรูพื้นฐานเกี่ยวกับระบบจํานวน และตัวเลขตลอดจนมีทักษะในการคํานวณตาง ๆอยางคลองแคลว 

5. ความสามารถในการตรวจสอบคําตอบ เพื่อใหมั่นใจวา คําตอบที่คํานวณไดนั้นเปน

คําตอบที่ถูกตองและสมบูรณของโจทยปญหาขอนั้น 

 

  ไคลด (Clyde. 1967 : 112)  ไดกลาวถึงองคประกอบในการแกปญหาคณิตศาสตร 

ของนักเรียนไวดังนี้ 

  1. วุฒิภาวะและประสบการณจะชวยใหนักเรียนแกปญหาไดดีขึ้น 

  2. ความสามารถในการอาน 

  3. สติปญญา 

  สุวร  กาญจนมยูร (2542 : 3–4) กลาวถึงองคประกอบที่ชวยสงเสริมความสามารถในการ

แกปญหาคณิตศาสตร ดังนี้ 

  1. องคประกอบที่เกี่ยวกับภาษา ไดแก คําและความหมายของคําตางๆ ที่อยูในโจทยปญหา

แตละขอมีความหมายอยางไร 

  2. องคประกอบที่เกี่ยวกับความเขาใจ เปนขั้นตีความและแปลความจากขอความทั้งหมด

ของโจทยปญหาออกมาเปนประโยคสัญลักษณที่นําไปสูการหาคําตอบดวยวิธีการบวก ลบคูณ และหาร ซ่ึง

นักเรียนตองคิดไดดวยตนเอง 

  3. องคประกอบที่เกี่ยวของกับการคํานวณ ขั้นนี้นักเรียนจะตองมีทักษะในการบวก ลบคูณ 

และหารไดอยางรวดเร็วและแมนยํา 

4. องคประกอบที่เกี่ยวกับการแสดงวิธีทํา ครูผูสอนตองใหนักเรียนฝกการอานยอความจาก

โจทยแตละตอน โดยเขียนสั้นๆ รัดกุมและมีความชัดเจนตามโจทย 

  5. องคประกอบในการฝกทักษะการแกปญหาคณิตศาสตร  ผูสอนจะตองเริ่มฝกทักษะ 

การแกปญหาคณิตศาสตรของทุกคนจากงายไปหายาก กลาวคือเริ่มฝกทักษะตามตัวอยางหรือเลียนแบบ

ตัวอยางที่ครูผูสอนทําใหดูกอน จึงไปฝกทักษะการแปลความและฝกทักษะจากหนังสือเรียนตอไป 
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  สําหรับงานวิจัยนี้  สรุปไดวา องคประกอบที่สงเสริมความสามารถในการแกปญหา 

คณิตศาสตรมี  2 ประการคือ   องคประกอบเกี่ยวกับผูแกปญหา ซึ่งเกี่ยวกับความสามารถศึกษาปญหาแลว

ตีความปญหา แปลงปญหาจากรูปแบบหนึ่งไปอีกรูปแบบหนึ่ง จัดลําดับขั้นตอนในการวิเคราะห หา

รูปแบบและขอสรุป   สวนองคประกอบที่สองเปนองคประกอบเกี่ยวกับสภาพแวดลอมมีบรรยากาศที่เอื้อ

ตอการพัฒนาความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร 

 3.6 ขั้นตอนในการแกปญหาคณิตศาสตร 

  กระบวนการแกปญหาคณิตศาสตรตามแนวคิดของโพลยา (Polya.  1957 : 16 – 17)

ประกอบดวยขั้นตอนสําคัญ  4  ขั้นตอนคือ 

  ขั้นที่ 1  ขั้นทําความเขาใจปญหา เปนการมองไปที่ตัวปญหาพิจารณาวาปญหาตองการอะไร 

ปญหากําหนดอะไรใหบาง มีสาระความรูใดที่เกี่ยวของบาง คําตอบของปญหาจะอยูในรูปแบบใด  การทํา

ความเขาใจปญหาอาจใชวิธีการตางๆ  เชน การเขียนรูป การเขียนแผนภูมิการเขียนสาระปญหาดวยถอยคํา

ของตนเอง 

  ขั้นที่ 2 ขั้นวางแผน   เปนขั้นตอนสําคัญที่จะตองพิจารณาวา จะแกปญหาดวยวิธีใด   

จะแกปญหาอยางไร  ปญหาที่ทําใหมีความสัมพันธกับปญหาที่เคยมีประสบการณในการแกมากอน

หรือไม  ขั้นวางแผนเปนขั้นตอนที่ผูแกปญหาจะตองพิจารณาความสัมพันธของสิ่งตาง ๆในปญหา

ผสมผสานกับประสบการณในการแกปญหาที่ผูแกปญหามีอยู  แลวกําหนดแนวทางในการแกปญหา 

  ขั้นที่ 3  ขั้นดําเนินการตามแผน  เปนขั้นตอนที่ตองลงมือปฏิบัติตามแผนที่วางไวโดย 

เริ่มตรวจสอบความเปนไปไดของแผน เพิ่มเติมรายละเอียดตางๆ  ของแผนใหชัดเจนแลวลงมือปฏิบัติ

จนกระทั่งสามารถหาคําตอบไดหรือคนพบวิธีการแกปญหาใหม 

  ขั้นที่ 4  ขั้นตรวจสอบ  เปนขั้นตอนที่ผูแกปญหาตองมองยอนกลับไปที่ขั้นตอนตางๆ 

ที่ผานมา  เพื่อพิจารณาความถูกตองของคําตอบและวิธีการแกปญหาและมีวิธีการแกปญหาอื่นอีกหรือไม 
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                       ปรีชา  เนาวเย็นผล (2537 : 66 – 74)  ไดประยุกตขั้นตอนการแกปญหาของโพลยา    

มาเปนวิธีการพัฒนา ดังนี้ 

1. การพัฒนาความสามารถในการเขาใจปญหา 

2. การพัฒนาความสามารถในการวางแผน 

3. การพัฒนาความสามารถในการดําเนินการตามแผน 

4. การพัฒนาความสามารถในการตรวจสอบ 

  โยติส และโอสติคกา (Yotis and Hostiscka. 1980 : 561) ไดเสนอขั้นตอนในการแกปญหา

คณิตศาสตรไว  8  ขั้นตอน  พอสรุปไดดังนี้ 

1. เลือกขอมูลที่ไดมาจากโจทยปญหา 

2. จัดจําแนกขอมูลออกเปนขอมูลที่เกี่ยวของและไมเกี่ยวของสําหรับการแกปญหา 

3. เรียงลําดับขอมูลตามความจําเปนในการใชหาคําตอบของปญหา 

4. พิจารณาขอมูลที่จําเปน ขอมูลใดไดมาแลวและยังตองการขอมูลใดอีก 

5. พิจารณาวาจะเก็บรวบรวมขอมูลที่ตองการดวยวิธีใด 

6. เก็บรวบรวมขอมูลที่ตองการ 

7. ใชขอมูลที่เกี่ยวของทั้งหมดในการแกปญหา 

8. ตรวจสอบความเชื่อถือไดของคําตอบ 

  เลบลานซ  (Leblance. 1997 : 16 – 20) ไดเสนอขั้นตอนในการแกปญหาสรุปไดดังนี้ 

  1. ขั้นทําความเขาใจปญหา เปนขั้นที่ชวยใหผูแกปญหาเขาใจปญหาไดอยางชัดเจนจะ 

ทําใหรูถึงสิ่งที่โจทยถาม ขอมูลและเงื่อนไขตางๆ ที่โจทยกําหนดมา 

  2. ขั้นเลือกวิธีการที่จะใชในการหาคําตอบ เปนขั้นที่ผูแกปญหาตัดสินใจเลือกยุทธวิธีหรือ

วิธีการใดวิธีการหนึ่งในการหาคําตอบของปญหา 

  3. ขั้นลงมือแกปญหา  เปนขั้นที่ผูแกปญหานําวิธีการที่เลือกไวในขั้นที่ 2 มาใชแกปญหา 

บางครั้งวิธีการที่เลือกใชในการหาคําตอบนั้น  อาจเปนวิธีการที่ทําใหไมไดคําตอบผูแกปญหาตอง

ยอนกลับไปสูขั้นที่ 2  อีกครั้ง 
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4. ขั้นทบทวนการแกปญหาและคําตอบ  เปนการตรวจสอบขั้นตอนตางๆ  ที่ใชในการ

แกปญหาตลอดจนคําตอบที่ได 

  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  (2544 : 191 – 192)  ไดสรุปขั้นตอน

การแกปญหาไวดังนี้ 

  ในการเริ่มตนพัฒนาผูเรียนใหมีทักษะในกระบวนการแกปญหา  ผูสอนตองสรางพื้นฐานให

ผูเรียนเกิดความคุนเคยกับกระบวนการแกปญหาซึ่งมีอยู 4 ขั้นตอนกอน แลวจึงฝกทักษะในการแกปญหา 

  กระบวนการแกปญหา 4 ขั้นตอนมีดังนี้ 

  ขั้นที่ 1 ทําความเขาใจปญหา หรือ วิเคราะหปญหา 

  ขั้นที่ 2 วางแผนการแกปญหา 

  ขั้นที่ 3 ดําเนินการแกปญหา 

  ขั้นที่ 4 ตรวจสอบ หรือมองยอนกลับ 

 ในกระบวนการแกปญหา  4 ขั้นตอนนี้ ยังตองอาศัยทักษะอื่น ๆ ประกอบดวย 

  ขั้นที่ 1 ขั้นทําความเขาใจปญหา หรือ วิเคราะหปญหา ตองอาศัยทักษะที่สําคัญและจําเปน

อีกหลายประการ เชน ทักษะการอานโจทยปญหา ทักษะการแปลความหมายทางภาษาซึ่งผูเรียนควร

แยกแยะไดวา โจทยกําหนดอะไรให และโจทยตองการใหหาอะไรหรือพิสูจนขอความใด 

  ขั้นที่ 2 ขั้นวางแผนแกปญหา เปนขั้นตอนที่สําคัญที่สุด ตองอาศัยทักษะในการนําความรู 

หลักการหรือทฤษฎีที่เรียนรูมาแลว ทักษะในการเลือกใชยุทธวิธีที่เหมาะสม เชน เลือกใชการเขียนรูป 

แผนภาพ  ตาราง  การสังเกตหาแบบรูป หรือความสัมพันธเปนตน ในบางปญหาอาจใชทักษะ ในการ

ประมาณคา คาดการณ หรือคาดคะเนคําตอบประกอบดวยผูสอนจะตองหาวิธีฝกวิเคราะหแนวคิด 

ในขั้นนี้ใหมาก 

  ขั้นที่ 3 ขั้นดําเนินการแกปญหา ตองอาศัยทักษะในการคิดคํานวณหรือการดําเนินการทาง

คณิตศาสตร ทักษะในการพิสูจนหรือการอธิบายและแสดงเหตุผล 
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  ขั้นที่ 4 ขั้นตรวจสอบ หรือมองยอนกลับ ตองอาศัยทักษะในการคํานวณ การประมาณ 

คําตอบ การตรวจสอบผลลัพธที่หาไดโดยอาศัยความรูสึกเชิงจํานวน (Number Sense) หรือความรูสึกเชิง

ปริภูมิ (Spatial Sense)   ในการพิจารณาความสมเหตุสมผลของคําตอบที่สอดคลองกับสถานการณหรือ

ปญหา 

  สําหรับงานวิจัยนี้จะยึดขั้นตอนการแกปญหา 4 ขั้นตอนของสถาบันสงเสริมการสอน

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ซึ่งไดแก การเขาใจปญหา การวางแผนแกปญหา การดําเนินการตามแผน  

และการตรวจสอบ เพื่อเปนแนวทางการพัฒนาความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร  

   

4.  เอกสารที่เกี่ยวของกับความสนใจคณิตศาสตร 

 4.1 ความหมายของความสนใจ 

 ดิวอี้ (Dewey.1959:66) กลาววา ความสนใจหมายถึง ความรูสึกชอบหรือความพอใจ 

ที่บุคคลมีตอสิ่งใดสิ่งหนึ่ง แนวคิดใดแนวความคิดหนึ่ง หรือกิจกรรมใดกิจกรรมหนึ่ง 

 ธอรนไดด  และเอลิชาเบธ (Thorndike and Elizabeth. 1969  : 24)  กลาววา ความสนใจ

หมายถึงความโนมเอียงที่จะแสดงบทบาทและเขารวมในกิจกรรมหนึ่งๆ 

 นันแนลลี (Nunnally. 1970 : 415)  กลาววา ความสนใจ  หมายถึง ความชอบในกิจกรรมใด

กิจกรรมหนึ่งโดยเฉพาะ 

 กูด (Good. 1973 : 94)  กลาววา ความสนใจ  เปนความรูสึกชอบที่คนเราแสดงตอสิ่งใดสิ่ง

หนึ่งซึ่งความรูสึกนี้อาจมีชั่วขณะหนึ่งหรืออาจจะมีถาวรตลอดไปก็ได  ทั้งนี้ขึ้นอยูกับความอยากรูอยาก

เห็นของบุคคลนั้นโดยมีอิทธิพลจากประสบการณของเขาเอง 

 เมอรเรนสและเลหแมนน (Mehrens and Lehmann.1973 : 530)  กลาววา ความสนใจ

หมายถึงความรูสึกของบุคคลที่มีตอเปาหมาย  ซึ่งเปนกิจกรรมแสดงออกมาในลักษณะของความชอบไม

ชอบในกิจกรรมนั้นๆ 
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 วนิช บรรจง และคณะ (2516 : 32) กลาววา ความสนใจ  หมายถึงความรูสึกหรือทัศนคติ

ของบุคคลตอส่ิงใดสิ่งหนึ่ง  โดยเฉพาะความรูสึกอันนั้นทําใหบุคคลเอาใจใสและกระทําการจนบรรลุถึง

จุดหมายที่บุคคลมีตอสิ่งนั้น 

 ทวี ทอแกว และอบรม สินภิบาล (2517 : 60) กลาววา  ความสนใจเปนความรูสึกของบุคคล

ที่เกิดจากการชักนําใหความใสใจ  ตอสิ่งใดสิ่งหนึ่ง 

 สุชา  จันทนเอมและสุรางค จันทนเอม (2518 : 69) กลาววา ความสนใจเปนความรูสึกอยาง

หนึ่งของคนที่จะเพิ่มความสนใจไปยังสิ่งใดสิ่งหนึ่งที่ผานเขามาทางประสาทสัมผัส  อาจจะหมายถึง  ความ

รัก หรือความชอบก็ไดเมื่อบุคคลสนใจสิ่งใด  ก็มักจะมุงทําสิ่งนั้นใหสําเร็จสมดังความปรารถนาของตน 

 กมลรัตน หลาสุวงษ(2523 : 242) กลาววาความสนใจเปนความรูสึกที่ดีตอสิ่งใดสิ่งหนึ่ง 

 รวีวรรณ อังคนุรักษพันธ (2533 : 171) กลาววา ความสนใจหมายถึง ศักยภาพภายใน 

ของบุคคลที่รูสึกพอใจ ตองการ อยากรูอยากเห็น ตอสิ่งหนึ่งสิ่งใดและพยายามกระทําสิ่งนั้นใหสําเร็จ 

 สรุปไดวา  ความสนใจเปนความรูสึกทางจิตใจที่มีตอสิ่งใดสิ่งหนึ่งอยางเอาใจใส อยากรู  

อยากเห็น  อยากเขารวมกิจกรรมที่เกี่ยวของอยางกระตือรือรน  และมีการแสดงความคิดเห็นอยาง 

มีเหตุผลตอส่ิงนั้นเพื่อใหไดมาซึ่งความสําเร็จความตองการและความพึงพอใจ 

 4.2 ลักษณะของความสนใจ 

 วนิช บรรจง และคณะ (2516 : 37) ไดกลาวถึงลักษณะของความสนใจไวดังนี้ 

1. ความสนใจเปนความรูสึกหรือทัศนคติที่เขมขน คือคนเราจะตองมีความสนใจ 

ตอสิ่งใดส่ิงหนึ่งเปนอยางๆ ไป 

 2. ความสนใจเปนเรื่องของแตละบุคคล คนหนึ่งอาจมีความสนใจตอส่ิงหนึ่งแตคนอื่น

อาจไมสนใจตอสิ่งที่ตนสนใจ 

 3. ความสนใจทําใหคนเอาใจใสจดจอตอส่ิงที่ตนสนใจ 

 4. เมื่อเกิดความสนใจตอส่ิงใดแลว ยอมมีความมุงหมายอยางใดอยางหนึ่งตอส่ิงนั้น 

 5. คนยอมมุงมั่นที่จะทําใหสําเร็จตามความมุงหมายถาคนๆ นั้นมีความสนใจตอส่ิงนั้น 
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                              ทวี ทอแกว และอบรม สินภิบาล (2517 : 61) กลาวถึงลักษณะความสนใจไวดังนี้ 

  1. ความสนใจเปนความรูสึกที่เกิดขึ้นภายในบุคคลจากถูกชักนําโดยสิ่งแวดลอม 

 2. ความสนใจเปนเรื่องเฉพาะบุคคล ดังนั้นแตละบุคคลยอมสนใจในสิ่งตางๆ แตกตาง

กัน และมีความเขมขนแตกตางกันดวย 

 3. ความสนใจที่บุคคลมีตอสิ่งหนึ่งสิ่งใดยอมเปลี่ยนแปลงไดตามสถานการณ 

 4. ความสนใจยอมทําใหบุคคลเอาใจจดจอตอสิ่งที่สนใจ 

 5. ความสนใจเมื่อเกิดขึ้นแลวยอมทําใหบุคคลตั้งความมุงหมายอยางใดอยางหนึ่งไว 

 6. ทําใหบุคคลเกิดความมุงมั่นที่จะทําใหเกิดผลสําเร็จ 

 7. บุคคลยอมมีความสนใจตอสิ่งตางๆ เปนสิ่งๆ ไป 

 8. ความสนใจอาจเปนความรูสึกชั่วขณะหรือตลอดไปก็ได 

 สรุปไดวา  ลักษณะของความสนใจเปนความรูสึกและทัศนคติที่เขมขน ที่เกิดขึ้นภายใน

จิตใจของบุคคล เฉพาะบุคคลที่มีตอส่ิงใดสิ่งหนึ่งอยางมีความหมาย ในแตละบุคคลยอมสนใจในสิ่งตางๆ 

ที่แตกตางกันอาจเปนชวงระยะเวลาหนึ่งหรือตลอดไปก็ได ตามประสบการณของบุคคลนั้นๆ ความสนใจ  

ทําใหเกิดความมุงมั่นที่จะทําในสิ่งนั้นๆใหประสบความสําเร็จ   

 4.3 องคประกอบที่เกี่ยวของกับความสนใจ 

 สุชา จันทนเอม และสุรางค จันทนเอม (2518 : 72-73) กลาวถึงองคประกอบที่เกี่ยวของกับ

ความสนใจมีดังนี้ 

 1. ความสนใจเกิดขึ้นจากความพรอมความตองการ และอิทธิพลของสิ่งแวดลอม 

 2. ความสนใจตอสิ่งใดส่ิงหนึ่ง เปนเรื่องของแตละบุคคลโดยเฉพาะ คนทุกคนไม

จําเปนตองมีความสนใจในเรื่องเดียวกันและในระยะเวลาเดียวกัน 

 3. ความสนใจนั้นมีความสัมพันธอยางสูงกับสุขภาพของรางกาย เด็กจะสนใจสิ่งใด 

เปนระยะสั้นหรือยาว ยอมขึ้นอยูกับความสมบูรณของรางกาย 

 4. ความสนใจเฉพาะอยางนั้น อาจจะเปลี่ยนไปตามวัยและเวลาของแตละบุคคลแตละ

แบบแผนของความสนใจคอนขางคงที่ ทําใหวัดความสนใจในอนาคตของคนได 
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 5. ความสนใจ มีความสัมพันธอยางสูงกับสภาพทางจิตใจ และระดับเชาวนปญญาของ

เด็ก เด็กที่มีเชาวนปญญาต่ํา จะสนใจตอสิ่งใดสิ่งหนึ่งเพียงสิ่งเดียว และไมสลับซับซอน ผิดกับผูที่มีระดับ

เชาวนปญญาสูงมักจะสนใจหลายๆ ส่ิงในเวลาเดียวกัน และเปนเรื่องที่สลับซับซอนมาก 

 6. ความสนใจมีความสัมพันธอยางสูงกับรากฐานทางประสบการณของบุคคล บุคคลใด

จะสนใจเรื่องใด จําเปนตองมีความรูเรื่องนั้นพอสมควร ถาเขาขาดประสบการณ เขาอาจไมสนใจ แตเพียง

อยากรูอยากเห็น ช่ัวครูเดียวแลวก็เลิกความสนใจไป 

 4.4 การสรางความสนใจ 

 กมลรัตน หลาสุวงษ (2523 : 243) กลาวถึงการสรางความสนใจมีดังนี้ 

 1. ศึกษาความตองการของนักเรียนสวนใหญ เพื่อจะไดจัดบทเรียน สภาพหองเรียนและ

ส่ือการเรียนตางๆ ใหตรงกับความตองการของเขา 

 2. สํารวจพื้นฐานทางดานความถนัดของนักเรียน เพื่อจัดสภาพการเรียนการสอนใหตรง

กับความถนัดนั้นๆ 

 3. จัดสภาพหองเรียนใหนาสนใจ มีการตั้งคําถามยั่วยุ และทาทายความสามารถของ

นักเรียน พยายามใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนการสอนมากที่สุด 

 4. ใหการเสริมแรงโดยพยายามใหนักเรียนไดประสบผลสําเร็จในการเรียนหรือการ

ทํางานนั้นๆ บาง โดยเลือกใหตรงกับความถนัด และความสามารถของเขาจะทําใหเขาสนใจสิ่งที่ไดรับ

มอบหมายใหทํา 

 5. ช้ีแนวทางหรือใหทราบความกาวหนาในการทํางานทุกระยะของนักเรียน ทําใหเขามี

ความสนใจจะเรียนและทํางานนั้นๆ ตอไป 

 สุนีย  ธีรดากร (2525 : 160-161) กลาวถึงการสรางความสนใจดังตอไปนี้ 

 1. ทําความรูจักเด็กแตละคนใหดี ศึกษาความตองการความสนใจของเขา เพื่อจะไดนํา

ส่ิงนั้นมาสรางความสนใจใหแกเด็กไดเหมาะสม 

 2. กอนสอนเรื่องใดควรสรางความรูพื้นฐานในเด็กเสียกอน 
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 3. จัดบทเรียนใหเหมาะสมกับความถนัด ความสามารถของเด็ก ไมใหยากหรืองาย

จนเกินไป เพื่อไมใหเด็กเกิดความรูสึกทอถอยในบทเรียน 

 4. จัดกิจกรรมใหนักเรียนไดทํางานสําเร็จบาง เพราะความสําเร็จในการทํางานจะเปน

ส่ิงที่ยั่วยุใหเกิดความสนใจในการเรียน 

 5. ชี้แจงใหเด็กเห็นความกาวหนาของตนเอง 

 6. การสอนตองใหเด็กทราบเนื้อหาและจุดมุงหมายของบทเรียน 

 7. จัดสภาพของหองเรียน กระบวนการเรียนการสอนใหนักเรียนมีความรูสึกสนใจ 

สนุกสนานและตื่นตัวในการเรียนอยูเสมอ 

 8. ในการเรียนการสอนแตละครั้ง ครูควรจัดอุปกรณการสอนที่เหมาะสมกับเรื่อง 

ที่จะสอนเพี่อเปดการสรางความสนใจและทําใหนักเรียนเกิดทัศนคติที่ดีตอการเรียน 

 9. จัดใหนักเรียนไดเรียนรูโดยการกระทําใหมากที่สุด 

 10. จัดบทเรียนใหมีความหมายตอชีวิตของนักเรียน เพื่อใหเขาสามารถนําไป 

ใชประโยชนในการดําเนินชีวิตประจําวัน 

 จากการศึกษาสามารถสรุปไดวา การสรางความสนใจกับนักเรียนนั้นจะตองสราง

ความคุนเคย  ทําความรูจักนักเรียนแตละคนใหดี จัดบรรยากาศหองเรียนใหนาสนใจ ใหนักเรียนมีความ

สนุกสนาน ตื่นตัวตลอดเวลา โดยครูเปนผูใหความรูที่เปนพื้นฐานกอน และใหนักเรียนมีสวนรวมในการ

จัดกระบวนการเรียนการสอน แลวจัดกิจกรรมใหนักเรียนไดประสบความสําเร็จบาง เชนกิจกรรมการตอบ

ปญหา พยายามใหทุกกลุมไดมีสวนรวมในการตอบคําถาม และจะตองมีการเสริมแรงใหกับนักเรียน  โดย

มีคําชื่นชม การปรบมือ หรือใหสิ่งของตามความเหมาะสม จะสงผลใหนักเรียนมีความสนใจและเกิดการ

เรียนรูอยางมีความหมาย 
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5. งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 5.1 งานวิจัยตางประเทศ 

 วิลสัน (Wilson. 1988 : 50-02A) ไดศึกษาวิเคราะหการปฏิบัติการสอนโดยตรงในการสอน

การแกโจทยปญหาของนักเรียนที่บกพรองทางการเรียนรู โดยมีจุดมุงหมายในการศึกษานี้เปนการทดสอบ

ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการสอน และสวนประกอบ (ยุทธวิธีการสอน และลําดับการแกปญหา) โดย

แยกออกจากกันในการแกปญหาที่ถูกตองเรื่อง ลอการิซ่ึม ทั้งโจทยปญหาที่เปนบวก  และเปนลบ โดย

ดําเนินการดังนี้   

 

 กลุมที่ 1 ใชยุทธวิธีการสอน และลําดับการแกปญหา 

 กลุมที่ 2 ใชยุทธวิธีการสอนเพียงอยางเดียว 

 กลุมที่ 3 ใชลําดับการแกปญหาเพียงอยางเดียว 

โดยการรวบรวมคะแนนจากการทดสอบกอนเรียน หลังเรียน และทดสอบหลังจากเรียนโดยใชชุดกิจกรรม

เสร็จสิ้นแลว 2 สัปดาห ผลการวิเคราะหความแปรปรวนของคะแนนปรากฏวานักเรียนในกลุมที่ 1 และ

กลุมที่ 2 มีคะแนนสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ และการทดสอบหลังเรียนของ

นักเรียนกลุม 1 สูงกวาคะแนนของกลุม 2 และกลุม 3 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 

 บูลล (Bull. 1993 : 54-07A) ไดทําการสํารวจประสิทธิภาพของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตรของนักเรียนไทย เกรด 8 ที่สอนการแกปญหาดวยวิธี 4 ขั้นโดยเพิ่มความเขาใจในการสอน

นักเรียนรายบุคคล โดยมีจุดมุงหมายในการศึกษานี้  เปนการสํารวจประสิทธิภาพผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

คณิตศาสตรของนักเรียนเกรด 8 สอนการแกปญหาโดยใชชุดกิจกรรมคณิตศาสตร มีกระบวนการ 4 ขั้น  

(auditor, visual, and/or  tactile/kinesthetic)  ดําเนินการโดยกลุมทดลอง  มีครู  5  คน  และนักเรียน  274  

คน  สวนกลุมควบคุม  มีครู  4  คน  และนักเรียน  237 คน ทดลองในป ค.ศ. 1992-1993 กลุมทดลองครูใช 

Magic Math กลุมควบคุมการสอนโดยวิธีดั้งเดิม ผลปรากฏวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนแตละ

กลุมสูงขึ้นเมื่อเปรียบเทียบกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในป 1992 และ 1993 โดยใชสถิติ t-test ปรากฏวา

นักเรียนที่ไดรับการสอนดวยวิธี 4 ขั้นในการแกปญหา 
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นั้นสูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนแบบดั้งเดิม จากการศึกษานี้ ครูคาดหวังวาจะนํามาใชสอนในหองเรียน

อีกครั้งหนึ่งเพื่อใหนักเรียนเกิดองคความรูและมีเจตคติที่ดีตอคณิตศาสตร 

 เคอร (Kerr.1999 : 59-12A) ไดศึกษาการสงเสริม การสรางความรูที่ทําใหผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนคณิตศาสตรสูงขึ้นของนักเรียนเกรด 3  ในเมืองชั้นใน  กลาวถึงปญหาที่มีตอผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนเกรด 3 ของโรงเรียนเมืองชั้นในโดยใชหลักสูตรเกา กับการจัดการ

เรียนการสอนในโรงเรียนที่สงผลให ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรต่ํา นักวิชาการ และผูวิจัยทางการ

ศึกษาดานคณิตศาสตรพบปญหาการสรางองคความรู  จากวิธีสอนขั้นพื้นฐาน ตามมาตรฐานการเรียนรู จึง

ไดวางยุทธศาสตรทางการศึกษาที่นําไปสูการสนับสนุนโรงเรียนทั้งหมดซึ่งประกอบดวย กลุมพัฒนา

การศึกษาและสงเสริมใหโรงเรียนในโครงการมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น โดยประกอบดวยสวนสําคัญ 

คือตองการ จัดใหมีวิสัยทัศนที่สงผลให  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น  โดยไดรับความชวยเหลือจาก

ผูเชี่ยวชาญ  ไดขอใหมีการจัดสรรงบประมาณ  มีการคัดเลือกหลักสูตรการอบรม   ซ่ึงนําไปสูการพัฒนา

มืออาชีพ  การสนับสนุนผูปกครอง  ผูที่เกี่ยวของ  และกําหนดวิธีการวัดผลประเมินผล  จากการศึกษา

พบวา  มาตรฐานทางการเรียนรู  ตลอดจนแหลงขอมูลที่ไดศึกษาคนควา  และวิธีสรางองคความรูสงผลให

เกิดสติปญญา  ผลสะทอนกลับ  และการประเมินที่หลากหลายนั้น สงผลใหผูปกครอง ครู และนักเรียนมี

เจตคติในทางบวกตอการเปลี่ยนแปลงในการเรียนการสอนคณิตศาสตร  ช้ีใหเห็นวาแบบแผนการเรียนที่มี

มาตรฐาน ทางพื้นฐานการเรียนการสอนทําใหผลสัมฤทธิ์ในการเรียนคณิตศาสตรดีขึ้น 

 เคลเลย (Kelley.1999:60-06A) ไดศึกษาการใชวิธีสรรคสรางความรูในการสอน

คณิตศาสตรระดับอุดมศึกษา สาขาศิลปศาสตร โดยมีจุดมุงหมายเพื่อศึกษาการใชทฤษฎีสรรคสรางการ

เรียนรูในการสอนคณิตศาสตรของนักศึกษาระดับอุดมศึกษา  เพื่อศึกษาวาวิธีการสรางองคความรูนั้น มีผล

ตอการเรียนคณิตศาสตรของนักศึกษาระดับอุดมศึกษา  และวิธีการสรางองคความรูมีผลตอระดับความ

สนใจ (Interest levels) ระดับความวิตกกังวล (Anxiety levels) และการรับรูของตนเอง (Self-perception) 

ในการเรียนรูโดยวิธีนี้หรือไม  โดยกลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาเปนนักศึกษาที่เรียนคณิตศาสตรใน

มหาวิทยาลัยไมมิ (MiaMi)  โดยแบงเปนกลุมทดลองจํานวน 33 คน และกลุมควบคุม  
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จํานวน 25 คนทั้ง 2 กลุม ไดรับการทดสอบ Pre-test และ Post-test เพื่อวัดความสนใจ ความวิตกกังวล 

และการรับรูของตนเอง ในวิชาคณิตศาสตร  ใชสถิติวิเคราะหขอมูล ดวย t-test และแบบวัดความคิดเห็น

ของนักศึกษาจากประสบการณในการศึกษา หลังจากจบหลักสูตรคร่ึงปแลวผลปรากฏวานักศึกษามี

ความรูสึกที่ดีเกี่ยวกับความสามารถในการเรียนรู และความเขาใจในวิชาคณิตศาสตร นักศึกษาแตละกลุมมี

ความสนใจในการแกปญหาคณิตศาสตรที่เกี่ยวของกับชีวิตประจําวันของพวกเขา จากการวัดความคิดเห็น

ของกลุมทดลองพบวาเทคนิคการสอนของครูมีผลตอการเรียนรูของนักศึกษา จากการศึกษาพบวาความ

แตกตางดานมิติการสอนที่เนนการสรางองคความรู การเรียนรูและการประเมินผลภาคปฏิบัติ มี

ประสิทธิภาพแตกตางกันในดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผลการวิจัยยืนยันวาผลการศึกษา แนวทางของ

โรงเรียน ประสบการณการสอนของครู เพศ และตําแหนง มีความสัมพันธตอการสอนที่เนนการสรางองค

ความรู การเรียนรู และการประเมินผลภาคปฏิบัติ 

 ไซเกลอร (Ziegler. 2000 : 61-01A) ไดศึกษาเกี่ยวกับการสอนแบบสรางองคความรู ซ่ึง 

มีการประเมินโดยผูปกครอง โรงเรียน และครู ที่มีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระ

คณิตศาสตรของนักเรียน ผลจากการปฏิรูปโรงเรียน  นักการศึกษาเริ่มสนับสนุนยุทธวิธีการศึกษาขั้น

พื้นฐานใหดีขึ้น  โดยธรรมชาติของเนื้อหาวิชาในโรงเรียน การเรียนรูที่แทจริง ความตระหนักในการคิด 

การสรางความรูใหม  บทบาทของครู  และการวัดผลภาคปฏิบัติขั้นพื้นฐาน  การพัฒนาเหลานี้  ซ่ึง

นักวิชาการไดรวบรวมความสําคัญในการสรางองคความรู ดังนี้ 

 1. ลักษณะเฉพาะของครูผูสอน มีความเขาใจในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

ที่เนนการสรางองคความรู การเรียนรูและการประเมินผล 

 2. ครูผูสอนมีอิทธิพลตอความเขาใจในการสอนที่เนนการสรางองคความรู การเรียนรู 

และการประเมินผล 

 3. ความสัมพันธของครูผูสอน มีความเขาใจตอนักเรียนที่เนนการสรางองคความรู  

การเรียนรูและการประเมินผล 

 4. การสรางองคความรูภาคปฏิบัติ มีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร

ของนักเรียน 
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 5.2 งานวิจัยภายในประเทศ 

 ชัยศักดิ์ ลีลาจรัสกุล (2533:145) ไดทําการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสนใจ 

และความคงทนในการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตรต่ํา โดยการสอนตามหลักการเรียนเพื่อรูแจงกับการสอนตามคูมือครู ของสสวท. พบวา  

นักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชหลักการเรียนเพื่อรูแจงตามแนวของ ฮอทชคิส มีความสนใจในการเรียน

วิชาคณิตศาสตรแตกตางกันกับนักเรียนที่ไดรับการสอนตามคูมือครู  ของ สสวท. ปรากฏวาความสนใจใน

การเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนระหวางกลุมทดลองกับกลุมควบคุมภายหลังการทดลองแตกตางกัน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  รุจิรา โพธิ์สุวรรณ (2540:89-90) ไดทําการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสนใจ

ในวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่ไดรับการสอนโดยใชบทเรียนสื่อประสมกับการ

สอนตามคูมือครู ผลการศึกษาพบวาคาเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนที่ไดรับ

การสอน โดยใชบทเรียนสื่อประสมกับการสอนตามคูมือครู แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 

.05 โดยนักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชบทเรียนสื่อประสม มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนที่

ไดรับการสอนตามคูมือครู และความสนใจในวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใช

บทเรียนสื่อประสมกับการสอนตามคูมือครูแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยนักเรียนที่

ไดรับการสอนโดยใชบทเรียนสื่อประสม มีความสนใจในวิชาคณิตศาสตร  มากกวานักเรียนที่ไดรับการ

สอนตามคูมือครู 

 วิโชติ พงษศิริ  (2540:68) ทําการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และเจตคติตอการเรียนวิชา

คณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่1 ที่สอนโดยใชกิจกรรมการเรียน แบบคอนสตรัคดิวิซึม ดวย

วิธีสอนแบบแกปญหามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และเจตคติที่ดี

ตอวิชาคณิตศาสตรอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 สาคร ธรรมศักดิ์ (2541:บทคัดยอ) ไดศึกษาเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

วิทยาศาสตรสิ่งแวดลอม และความสามารถในการคิดแกปญหาสิ่งแวดลอมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 

4 ที่ไดรับการสอนตามแนวคอนสตรัคติวิซึม แบบกลุมรวมมือกับการสอนตามคูมือครู  โดยกลุมตัวอยาง
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เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ปการศึกษา 2540 โรงเรียนพระโขนงวิทยาลัย เขตพระโขนง 

กรุงเทพมหานคร  จํานวน 80 คน แบงเปนกลุมละ 40 คน กลุมทดลอง ไดรับการสอนตามแนวคิดคอน

สตรัคติวิซึม  แบบรวมมือ กลุมควบคุมไดรับการสอนตามคูมือครู ผลการศึกษา พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนวิชาวิทยาศาสตรส่ิงแวดลอมของนักเรียนกลุมควบคุมกับกลุมทดลอง  แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .01 สวนความสามารถในการคิดแกปญหาสิ่งแวดลอมของนักเรียนกลุมควบคุมกับกลุม

ทดลองแตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติ 

 จารุวรรณ ยังรักษา  (2542:83) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความคงทนในการ

เรียนรูวิชาคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ไดรับการสอนแบบคนพบโดยใชกิจกรรมการ

เรียนรูแบบคอนสตรัคติวิซึมเปนกลุม กับเปนรายบุคคล และการสอนตามคูมือครู ผลการวิจัยพบวา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร ของนักเรียนกลุมทดลองที่ 1 กลุมทดลองที่ 2 และกลุมควบคุม 

แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 ศรีภรณ ณะวงศษา (2542 : 78) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสนใจในการ

เรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่ไดรับการสอนโดยใชกิจกรรมการเรียนแบบ 

TEAMS-GAMES-TOURNAMENT แบบ STUDENT TEAMS-ACHIEVEMENT DIVISON  และการ

สอนตามคูมือครู พบวานักเรียนที่ไดรับการสอนแบบ TGT แบบ STAD และการสอนตามคูมือครูมีความ

สนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตรแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 สุดารัตน ไผพงศาวงศ (2543:87-88) ไดทําการพัฒนาการสอนคณิตศาสตรที่ใชการจัดการ

เรียนการสอนแบบ CIPPA MODEL เรื่อง เสนขนานและความคลาย ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 พบวา 

ประสิทธิภาพของกิจกรรมคณิตศาสตรที่ใชการจัดการเรียนการสอนแบบ CIPPA MODEL มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนที่สอนโดย 

ใชกิจกรรมคณิตศาสตร ที่ใชการจัดการเรียนการสอนแบบ CIPPA MODEL มีความแตกตางกันอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 หนึ่งนุช กาฬภักดี (2543:103-107) ไดทําการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดระดับสูง 

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ไดรับ 
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การสอนโดยใชชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร แบบปฏิบัติการตามแนวคอนสตรัคติวิซึมกับการสอนตามคูมือครู 

พบวานักเรียนกลุมทดลองกับกลุมควบคุม มีความสามารถในการคิดระดับสูงดานการแกปญหาทาง

วิทยาศาสตรแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยนักเรียนที่ไดรับการสอน โดยใชชุด

กิจกรรมวิทยาศาสตรแบบปฏิบัติการตามแนวคอนสตรัคติวิซึมมีความสามารถในการคิดระดับสูงดานการ

แกปญหาทางวิทยาศาสตรสูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนตามคูมือครูและนักเรียนกลุมทดลองกับกลุม

ควบคุมมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.05 

นักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร แบบปฏิบัติการตามแนวคอนสตรัคติวิซึมมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร สูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนตามคูมือครู 

 ปรมาภรณ อนุพันธ (2544:83-84) ไดทําการพัฒนาชุดการสอนคณิตศาสตรที่เกี่ยวของกับ

ชีวิตประจําวันแบบสืบสวนสอบสวน ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 เรื่องตรรกศาสตรเบื้องตนพบวาประสิทธิภาพ

ของชุดการสอนคณิตศาสตรที่เกี่ยวของกับชีวิตประจําวันแบบสืบสวนสอบสวน เรื่องตรรกศาสตร

เบื้องตนชั้นมัธยมปที่ 4 ตามเกณฑ 80/80 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนกอนและ

หลังไดรับการสอนโดยใชชุดการสอนคณิตศาสตรที่เกี่ยวของกับชีวิตประจําวันแบบสืบสวนสอบสวน มี

ความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 ปรีชา เนาวเย็นผล (2544 : 112–125) ไดศึกษากิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรโดยใช

การแกปญหาปลายเปดสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ซ่ึงผูวิจัยพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอน

คณิตศาสตร โดยใชกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรโดยใชการแกปญหาปลายเปดหรือชุดกิจกรรม

การแกปญหาที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 75/75  ผลการประเมินพฤติกรรมการคิด

แกปญหากอนเรียนของนักเรียนกลุมทดลองอยูในระดับ “ตองแกไข”  พฤติกรรม 

การคิดแกปญหาระหวางเรียนสวนใหญ อยูในระดับ “ดี” และ “ดีมาก” และในการทําแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการแกปญหาหลังเรียนพบวาพฤติกรรมการคิด แกปญหาของนักเรียนอยูในระดับ“ดี”  

 ระพินทร ครามมี  (2544 : 75-77) ไดทําการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ

ความสามารถในการคิดอยางมีเหตุผลเชิงวิเคราะห ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่1 ที่เรียนวิชาสังคม

ศึกษาโดยการสอนตามแนวคอนสตรัคติวิซึม กับการสอนแบบแกปญหา พบวานักเรียนที่เรียนโดยการ
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สอนตามแนวคอนสตรัคติวิซึม กับนักเรียนที่เรียนโดยการสอนแบบแกปญหา มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.01และนักเรียนที่เรียนโดยการสอนตามแนวคอนสตรัคติวิซึม 

กับนักเรียนที่เรียนโดยการสอนแบบแกปญหามีความสามารถในการคิดอยางมีเหตุผล 

เชิงวิเคราะห แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 

 วัลนา ธรจักร (2544 : 75) ไดศึกษาความแตกตางและการเปลี่ยนแปลงทักษะพื้นฐานทาง

คณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณดวยกิจกรรมเกมการศึกษาประกอบการประเมิน

สภาพจริง โดยเฉลี่ยรวมแยกเปนรายดาน ไดแก ดานการจําแนกเปรียบเทียบ การจัดหมวดหมู การ

เรียงลําดับ และการรูคาจํานวน กอนการจัดกิจกรรมและระหวางการจัดกิจกรรม ผลการศึกษาพบวา เด็ก

ปฐมวัย  กอนการจัดกิจกรรมและระหวางการจัดประสบการณดวยกิจกรรม  เกมการศึกษาประกอบการ

ประเมินจากสภาพจริงในแตละสัปดาห มีทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรโดยเฉลี่ยรวมแตกตางกันอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และเมื่อผลวิเคราะหความเปลี่ยนแปลง ระหวาง 

ชวงสัปดาห พบวา คะแนนทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรโดยเฉลี่ยรวมมีการเปลี่ยนแปลงไปในทาง 

ที่เพิ่มขึ้นตลอดชวงเวลา 6 สัปดาห 

 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ สรุปไดวา การสอนโดยใชกิจกรรม

คณิตศาสตร แบบปฏิบัติการตามแนวคอนสตรัคติวิซึม หรือยุทธวิธีการสอนตางๆอยางหลากหลาย  

จะชวยใหนักเรียนมีความสามารถในการแกปญหา  และสนใจคณิตศาสตรสูงขึ้น เพราะนักเรียนไดเปนผู

ลงมือปฏิบัติกิจกรรมการเรียนดวยตนเอง จึงเกิดการเรียนรูไดมากกวา ซึ่งถามีการประเมินตามสภาพจริง

ดวยเครื่องมือและวิธีการที่หลากหลาย ก็จะชวยใหนักเรียนไดมีการพัฒนาความรูความสามารถรวมถึง

ความสนใจคณิตศาสตรอยางตอเนื่อง เพราะนักเรียนไดมีสวนรวมในการประเมินผลการเรียน 

รูจักวิเคราะหขอบกพรองของตนเอง และมองเห็นแนวทางแกไขปรับปรุงตนเองใหดีขึ้น ดวยเหตุนี้ผูวิจัย

จึงมีแนวคิดและสนใจที่จะนําวิธีการสอนตามแนวการสรางองคความรูประกอบดวยวิธีการประเมินผลตาม

สภาพจริงมาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรูในกลุมสาระคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 

5 เพื่อพัฒนาความสามารถในการแกปญหา และความสนใจคณิตศาสตรของนักเรียนตอไป 

 



บทที่  3 
วิธีดําเนินการศึกษาคนควา 

 
การดําเนินการศึกษาคนควาครั้งนี้ ผูวิจัยไดดําเนินการตามลําดับขั้นตอนดังนี้   
 1. กําหนดประชากรและเลือกกลุมตัวอยาง 
 2 เครื่องมือและการสรางเครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 
 3. วิธีดําเนินการทดลอง 
 4. การจัดกระทําและการวิเคราะหขอมูล 
 5. สถิติที่ใชในการศึกษาคนควา 
 
1. การกําหนดประชากรและเลือกกลุมตัวอยาง 
 ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควา 
 ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาในครั้งนี ้เปนนักเรยีนระดับชั้นประถมศึกษาปที ่5  
ภาคเรียนที ่1 ปการศึกษา 2549 โรงเรียนพระยามนธาตุราชศรีพิจิตร  สํานักงานเขตบางบอน 
กรุงเทพมหานคร  จํานวน 9 หองเรียน   มีนักเรียน  370  คน  
 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควา 
 กลุมตัวอยางทีใ่ชในการศึกษาคนควาครั้งนี ้เปนนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5  
ภาคเรียนที ่1 ปการศึกษา 2549 โรงเรียนพระยามนธาตุราชศรีพิจิตร สํานักงานเขตบางบอน 
กรุงเทพมหานคร จาํนวน 1 หองเรียน นักเรียน 42 คน โดยการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) 
เปนกลุมทดลอง 1 หองเรียน จากจํานวนหองเรียนทั้งหมด 9 หอง  
 
2. เคร่ืองมือและการสรางเครื่องมือท่ีใชในการศึกษาคนควา 
 เคร่ืองมือท่ีใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ ประกอบดวย 
 ก. แผนการจดักิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสรางองคความรู  ประกอบการประเมินตาม
สภาพจริง เร่ือง   สถิติ  และความนาจะเปน  เศษสวน และการบวก  ลบคูณเศษสวน  จํานวน 20 แผนจดัการ
เรียนรู 
    ข. เครื่องมือการประเมินผลการทดลอง ประกอบดวย 
   1. แบบทดสอบความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร  
   2. แบบประเมนิความสนใจคณิตศาสตร 
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  ค. เครื่องมือประเมินผลตามสภาพจริง 
   1. ใบกิจกรรมวัดความรูระหวางการทดลอง 
   2. แบบทดสอบยอยแตละหนวยการเรียนรู 
  3. แบบประเมินแฟมสะสมผลงาน 
  4. แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมนักเรียน 
 
                    การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ 
                    ก. แผนการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรท่ีเนนการสรางองคความรูประกอบการประเมินผลตาม
สภาพจริง เร่ือง  สถิติและความนาจะเปน  เศษสวน  และการ บวก ลบ คูณเศษสวน จํานวน 20 แผนจัดการ
เรียนรู มีขั้นตอนการสรางและหาคุณภาพตามลาํดับดังนี ้
 1. ศึกษาหลักสูตรกลุมสาระคณิตศาสตร และ คูมือการสอนคณิตศาสตรช้ันประถมศึกษา
ปที่ 5 ของกรมวิชาการ คูมือการเขียนแผนการสอนที่เนนนักเรยีนเปนสําคัญ ใชหลักสูตร  ตาม พ.ร.บ.ปฏิรูป
การศึกษา พ.ศ. 2542 และสาระการเรียนรูพื้นฐานกลุมสาระคณิตศาสตร ตามหลักสูตรขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2544 
เร่ือง  สถิติและความนาจะเปน  เศษสวน  และการบวก ลบ คูณ เศษสวน 
 2. ศึกษาเทคนิคและรายละเอียดที่เกี่ยวกับการสอนโดยใชกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ
สรางองคความรู 
 3. กําหนดเนื้อหาการเรียนรูในการจัดกิจกรรมคณิตศาสตร โดยแบงเนื้อหาออกเปน  
3 หนวยการเรียนรู โดยยึดสาระการเรียนรูขั้นพื้นฐานกลุมสาระคณิตศาสตรตามหลักสูตรขั้นพื้นฐานในชวง
ช้ันที่ 2 (ป.4-ป.6) พ.ศ.2544 และสาระการเรียนรูพื้นฐานทางคณิตศาสตรช้ันประถมศึกษาปที่5 ของไทย
วัฒนาพานิชจํากัด ป พ.ศ. 2546 ดังนี้ 
 หนวยการเรียนรูที่ 5 สถิติและความนาจะเปน 

1. การเก็บรวบรวมและการจําแนกขอมูล 
2. การอานแผนภูมิแทง 
3. การเขียนแผนภูมิแทง 
4. แผนภูมแิทงเปรียบเทียบ 
5. ความนาจะเปน 

 หนวยการเรียนรูที่ 6 เศษสวน 
   1. ทบทวนความหมายของเศษสวน 
   2. เศษสวนที่เทากัน 
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   3. การเปรียบเทียบเศษสวนที่มีตัวสวนเทากัน 
   4. การเปรียบเทียบเศษสวนที่มีตัวสวนไมเทากัน 
   5. เศษสวนอยางต่ํา 
   6. เศษสวนที่เทากับจํานวนนับ 
   7. เศษสวนแทและเศษเกิน 
   8. จํานวนคละ 
 หนวยการเรียนรูที่ 7 การบวก  ลบ  และคูณเศษสวน 
      1. การบวกและการลบเศษสวนที่มีตัวสวนเทากัน 
      2. การบวกและการลบเศษสวนที่มีตัวสวนไมเทากัน 
       3. สมบัติการสลับที่ของการบวก 
      4. สมบัติการเปลี่ยนหมูของการบวก 
      5. โจทยปญหาการบวกและการลบเศษสวน 
      6. การคูณจํานวนนับกับเศษสวน 
      7. เศษสวนของจํานวนนับ 
      8. เศษสวนของเศษสวน 
      9. การคูณเศษสวนกับเศษสวน 
     10. โจทยปญหาการคูณเศษสวน 
 4. วิเคราะหเนือ้หาในแตละหนวยการเรยีนรูเพื่อวางแผนการทดลองและกําหนดโครงสราง
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนในแตละหนวยการเรียนรู ซ่ึงนํามาใชในการทดลองครั้งนี้จํานวน 3 หนวยการ
เรียนรู จัดทําแผนจัดการเรยีนรู 20 แผน ใชเวลาในการทดลอง 36 ช่ัวโมง และใชเวลาในการทดสอบกอน
และหลังทดลอง เปนเวลา 4 ช่ัวโมง รวมเปนเวลาทั้งสิ้น 40 ช่ัวโมง โดยมีรายละเอียด ตามตาราง1 และตาราง 
2 ดังนี ้
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ตาราง 1 โครงสรางแผนการจัดกิจกรรมการเรียน ในแตละหนวยการเรยีนรูดังนี ้
 

 
เนื้อหา 

การ
ประเมิน 
ครั้งที่ 

แผนการ
สอนที่ 

จํานวน
ช่ัวโมง 

 
 

ใบ
กิจกรรม 

 
 

สอบ        แฟม 
ยอย       สะสม 
                งาน 

 
 

บันทึกการ    
สังเกต 

 
 

แกปญหา 

 
 

ความ
สนใจ 

 

กอน
ทดลอง 

T1 _ 2 _ _       _ _ √ √ 

หนวยที ่  
5 

1 1- 3 7+1 3    √            √ √ _ _ 

หนวยที่   
6 

2 4-10 11 6   √             √ √ _ _ 

หนวยที่ 
7 

3 11-15 10 4 _       _ √ _ _ 

หนวยที่
7(ตอ) 

4 16-20 6+1 7   √            √ √ _ _ 

หลัง
ทดลอง 

T2 _     2 _    _              _ _ √ √ 

  20    40 20            
 
 จากตาราง 1 เนื้อหาสาระทีน่ํามาใชในการศึกษาคนควา ไดแก หนวยการเรียนรูที่ 5 เร่ืองสถิติและ
ความนาจะเปน หนวยการเรยีนรูที่ 6 เร่ืองเศษสวน และหนวยการเรยีนรูที่ 7 เร่ือง การบวก ลบและคูณ
เศษสวน  ประเมินโดยการสอบกอนเรียน (T1) ใชเวลา 2 ช่ัวโมง สอบหลังเรียน (T2) ใชเวลา  
2 ช่ัวโมง สอบยอยเมื่อจบแตละหนวยการเรียนรู 3 คร้ัง ประเมินจากแฟมสะสมงาน 3 คร้ัง บันทึกโดย 
การสังเกต 4 ชวง แผนจดักจิกรรมการเรียนจํานวน 20 แผน ใบกจิกรรม 20 ใบ ใชเวลาในการทดลอง จํานวน 
36 ช่ัวโมง สอบกอนและหลงั 4 ช่ัวโมง รวมเปน 40 ช่ัวโมง ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี ้
 
 
 

        แบบประเมินตามสะภาพจริง        แบบประเมิน
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ตาราง 2 โครงสรางการจัดกจิกรรมการเรียน เร่ือง สถิติและความนาจะเปน เศษสวน และการบวก การลบ 
      คูณ เศษสวน 

ชมที่ 
แผน
ที่ 

หนวยการเรยีนรูที่/
เนื้อหา 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง/
จุดประสงค 

กิจกรรม 
การประเมินผล
ตามสภาพจริง 

1-2 T1 1.โจทยปญหาวัด
ความสามารถใน
การแกปญหา
คณิตศาสตร 
2.แบบวัดความ
สนใจคณิตศาสตร 

1.เพื่อประเมินความรูกอน
ทดลอง(Pre test ) 
2.ทดสอบความสามารถ
ในการแกปญหาและ
ประเมินความสนใจ
คณิตศาสตรกอนทดลอง 

1.ปฐมนิเทศนกัเรียน 
2.นักเรียนทํา
แบบทดสอบและ 
ทําแบบประเมนิความ
สนใจคณิตศาสตรกอน
ทดลอง 

1.ทดสอบ
ความสามารถใน
การแกปญหา
กอนทดลอง 
2 ประเมินความ
สนใจ
คณิตศาสตรกอน
ทดลอง 

3-4 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

1 
 
 
 
 

 

หนวยการเรยีนรูที่ 5 
เร่ือง  สถิติ และ
ความนาจะเปน 
1.การเก็บรวบรวม 
และการจําแนก
ขอมูล 
2.การอานแผนภูมิ
รูปภาพ 
3.การอานและเขียน
แผนภูมแิทง 
4.แผนภูมแิทง
เปรียบเทียบ 

1.เมื่อกําหนดขอมูลให
สามารถเก็บรวบรวม
ขอมูลและจําแนกขอมูลได 
2. สามารถอานแผนภมูิ
รูปภาพได 
3. สามารถอานและเขยีน
แผนภูมแิทงได 
4. สามารถอานแผนภมูิ
แทงเปรียบเทยีบได 

1.กิจกรรมการเรียน
หนวยการเรยีนรูที่ 5 
2.อภิปรายทบทวน
ความรูเดิม 
3.ครูและนักเรยีนสราง
สถานการณและปญหา 
ใหนกัเรียนชวยกันแก 
4.นักเรียนแตละกลุม
วิเคราะหภาระงาน/
กิจกรรม 
5.นําเสนอและอภิปราย
สรุปเปนความรูใหม 
6.ศึกษาและฝกปฏิบัติ
ตามใบกิจกรรม 
 
 
 

1.ใบกิจกรรมการ
เรียนรู 
2.สังเกตและ
บนัทึกพฤติกรรม
นักเรียน 
3.ตรวจผลงาน
จากใบกิจกรรม 
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ช.ม. 
ที่ 

แผน    
ที่ 

หนวยการเรยีนรูที่/
เนื้อหา 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง/
จุดประสงค 

กิจกรรม 
การประเมินผล
ตามสภาพจริง 

5-6 
 
 
 
 
 

  2 หนวยการเรยีนรูที่ 5 
(ตอ) เร่ือง  ความ
นาจะเปนเบื้องตน 
  

 เมื่อกําหนดเหตุการณ
ตางๆให  สามารถบอกได
วาเหตกุารณนัน้  จะ
เกิดขึ้นอยางแนนอน  
อาจจะเกิดขึ้นหรือไมก็ได  
หรือไมเกิดขึน้อยาง
แนนอน 

1.อภิปรายทบทวน
ความรูเดิม 
2.แตละกลุมวเิคราะห
ภาระงาน/กิจกรรม 
3.นําเสนอและอภิปราย
สรุปเปนความรูใหม 
4.ศึกษาและฝกปฏิบัติ
ตามใบกิจกรรม 

1.สังเกตและ
บันทึกพฤติกรรม
นักเรียน 
2.ตรวจผลงาน
จากใบกิจกรรม 
3.ประเมินแฟม
สะสมผลงาน 

7-9 
 
 
 
 

 

3 
 
 
 
 
 

   หนวยการเรยีนรูที่ 
5 เร่ือง สถิติและ 
ความนาจะเปน
เบื้องตน 
  

สะทอนผลการจัดกิจกรรม
เรียนรูหนวยที ่5 เพื่อ
ประเมินและทบทวนการ
จัดกิจกรรมและนําไป
ปรับปรุงแผนการจัด
กิจกรรมในหนวยที่ 6 

1.ทํากิจกรรมจากใบ
กิจกรรม 
2.ทดสอบยอย หลังเรียน
หนวยการเรยีนรูที่ 5 
3. กรอกแบบประเมิน
ในแฟมสะสมงาน 

1.ประเมินจากใบ
กิจกรรมหลัง
เรียน 
2.สังเกตและ
บันทกึพฤติกรรม
นักเรียน 

10-13 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

4-5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หนวยการเรยีนรูที่ 6 
เร่ือง เศษสวน 
ความหมาย 
1.เศษสวนทีเ่ทากัน 
2.การเปรียบเทียบ
เศษสวนที่มีตวัสวน
เทากัน 
3.การเปรียบเทียบ
เศษสวนที่มีตวัสวน
ไมเทากัน 

1. เมื่อกําหนดเศษสวนให 
นักเรียนสามารถหา
เศษสวนทีเ่ทากันได 
2. สามารถเปรียบเทียบ
เศษสวนที่มีตวัสวนเทากัน
ได 
3.เมื่อกําหนดเศษสวนที่มี
ตัวสวนไมเทากันให 
สามารถเปรียบเทียบ
เศษสวนได 

1. อภิปรายทบทวน
ความรูเดิมจากผลใน
หนวยที่ 5 
2. สรางสถานการณ 
3. แตละกลุมชวยกัน
วิเคราะหงาน /กิจกรรม 
4. นําเสนอและอภิปราย
สรุปเปนความรูใหม 
5.นําความรูใหมไป
ศึกษาเพื่อใชแกปญหา 

1.สะทอนผลโดย
การถามตอบ 
2.ประเมินโดย
การสังเกตการ
เรียนกอนทดลอง 
3.สังเกตและ
บันทึกพฤติกรรม
นักเรียน 
4.ตรวจผลงาน
จากใบกิจกรรม 

ตาราง 2 (ตอ) 
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ช.ม.
ที่ 
14- 
17 

 
 

 

 
 
แผน
ที่ 
6 

 
 
หนวยการเรยีนรูที่/
เนื้อหา 
หนวยการเรยีนรูที่ 6 
เร่ือง เศษสวน (ตอ) 
ทบทวนการเปรียบ
เศษสวน 
1.เศษสวนอยางต่ํา 
2.เศษสวนทีเ่ทากับ
จํานวนนับ 

 
 
ผลการเรียนรูที่คาดหวัง/
จุดประสงค 
1. เมื่อกําหนดเศษสวนให
สามารถทําเปนเศษสวน
อยางต่ําได 
2. สามารถหาเศษสวนที่
เทากับจํานวนนบัได 
 

 
 
 กิจกรรม 
 
1. อภิปรายทบทวน
ความรูเดิม 
2. สรางสถานการณ 
3. นักเรียนแตละกลุม
ชวยกันวเิคราะหงาน /
กิจกรรม 

 
 
การประเมินผล
ตามสภาพจริง 
1. สังเกตและ
บันทึกพฤติกรรม
นักเรียน 
2.ตรวจผลงาน
จากใบกิจกรรม 
 

18-20 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

21-22 
 
 
 
 
 
 
 

7-8 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

9 
 
 
 
 
 
 
 

หนวยการเรยีนรูที่ 6 
เศษสวน(ตอ) 
1.เศษสวนทีเ่ทากับ
จํานวนนับ 
2.เศษสวนแทและ
เศษเกนิ 
3.จํานวนคละ 
 
 
หนวยการเรยีนรูที่ 6 
เร่ือง เศษสวน 
 
 
 
 
 
 
 

1. สามารถหาเศษสวนที่
เทากับจํานวนนับได 
2. มีความคิดรวบยอด
เกี่ยวกับเศษสวนแท  
3. ทําเศษเกนิใหอยูในรูป 
จํานวนคละ  และทํา
จํานวนคละใหอยูในรูป
เศษเกนิได 
 
1.สะทอนผลการจัด
กิจกรรมเพื่อประเมินผล
หลังการเรียน  
2. ทบทวนการจัดกิจกรรม
แลวนําไปปรบัปรุงแผนจัด
กิจกรรมในหนวยที7่ 
 
 
 

1.อภิปรายทบทวน
ความรูเดิม 
2. การสรางสถานการณ 
3. แตละกลุมวเิคราะห
ภาระงาน/กิจกรรม 
4. นําเสนอและอภิปราย
สรุปเปนความรูใหม 
5. ศึกษาและฝกปฏิบัติ
ตามใบกิจกรรม 
ทําทดสอบยอยจากใบ
กิจกรรมหลงัเรียน
หนวยการเรยีนรูที่ 6 
 
 
 
 
 
 

1. สังเกตและ
บันทึกพฤติกรรม
นักเรียน 
2. ตรวจผลงาน
จากใบกิจกรรม 
3. ประเมินแฟม
สะสมงาน 
 
 
สังเกตพฤติกรรม
และบันทึก 
 
 
 
 
 
 
 

ตาราง 2 (ตอ) 
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ชม.ที่ แผน
ที่ 

หนวยการเรยีนรูที่/
เนื้อหา 

ผลการเรียนรูที่
คาดหวัง/จุดประสงค 

กิจกรรม 
การประเมินผล
ตามสภาพจริง 

23-24 
 
 
 
 
 
 

10-12 
 
 
 

 
 
 

หนวยการเรยีนรูที่  7
เร่ือง การบวก ลบ คูณ  
เศษสวน 
1. การบวกและการลบ
เศษสวนที่มีตวัสวน
เทากัน 
2.การบวกและการลบ
เศษสวนที่มีตวัสวนไม
เทากัน 
  

1. เมื่อกําหนเศษสวนที่
มีตัวสวนเทากนัให
สามารถบวกและลบ
เศษสวนได 
2.เมื่อกําหนเศษสวนที่
มีตัวสวนไมเทากันให
สามารถบวกและลบ
เศษสวนได 

1.อภิปรายทบทวน
ความรูจากผลงานใบ
กิจกรรมการทดสอบ
หนวยที่ 6 ของนักเรียน 
2.สรางสถานการณ 
3.วิเคราะหผลงาน 
4.นําเสนอและอภิปราย
สรุปเปนความรูใหม 
5.ศึกษาและฝกปฏิบัติ
ตามใบกิจกรรม 
6.คัดเลือกผลงาน 

1.สะทอนผล
โดยการถาม
ตอบและบันทกึ
การสังเกต
พฤติกรรม
นักเรียน 
2.ตรวจผลงาน
จากใบกิจกรรม 
 

25-26 13-1 
4 

หนวยการเรยีนรูที่ 7 
(ตอ)  
1. สมบัติการสลับที่ของ
การบวก 
2 สมบัติการเปลี่ยนหมู
ของการบวก  
 
 
 
 
 
 
 
 

1. เมื่อกําหนดเศษสวน 
ใหสามารถใชสมบัติ
การสลับที่ของการ
บวกได 
2. เมื่อกําหนดเศษสวน 
ใหสามารถใชสมบัติ
การเปลี่ยนหมูของการ
บวกได 
 
 
 
 
 
 

1.อภิปรายผลงาน 
ทบทวนความรูเดิม 
2.สรางสถานการณ 
3.นักเรียนแตละกลุม
วิเคราะหภาระงาน 
4.นําเสนอและอภิปราย
สรุปเปนความรูใหม 
5.ศึกษาและฝกปฏิบัติ
ตามใบกิจกรรม 
6.คัดเลือกผลงาน 
 
 
 
 

1.สังเกตและ
บันทึก
พฤติกรรม
นักเรียน 
2.ตรวจผลงาน
จากใบกิจกรรม 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตาราง 2 (ตอ) 
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ชม
ที่ 

แผน
ที่ 

หนวยการเรยีนรูที่/
เนื้อหา 

ผลการเรียนรูที่
คาดหวัง/จุดประสงค 

กิจกรรม 
การประเมินผล
ตามสภาพจริง 

27-
29 

15-16 หนวยการเรยีนรู 
ที่ 7 (ตอ)  
1.โจทยปญหาการ
บวกและการลบ
เศษสวน 
2.การคูณจํานวน
นับกับเศษสวน 
 
 

1. เมื่อกําหนดโจทย
ปญหาการบวกและ
การลบเศษสวน ให
สามารถหาคําตอบได 
2. สามารถคูณจํานวน
นับกับเศษสวนได 
 

1.อภิปราย 
ทบทวนความรูเดิม 
2.สรางสถานการณ 
3.แตละกลุมวเิคราะหภาระ
งาน/กิจกรรม 
4.นําเสนอและอภิปรายสรุป
เปนความรูใหม 
5.ศึกษาและฝกปฏิบัติตามใบ
งานกิจกรรม 
6.คัดเลือกผลงาน 

1.สังเกตและ
บันทึกพฤติกรรม
นักเรียน 
2.ตรวจผลงานจาก
ใบกิจกรรม 
 
 
 
 
 

30-
31 

17-18   หนวยการเรยีนรู 
ที่ 7 
1.เศษสวนของ
จํานวนนับ 
2.เศษสวนของ
เศษสวน  
 

1. เมื่อกําหนด
เศษสวนของจาํนวน
นับใหสามารถหา
คําตอบได 
2. เมื่อกําหนด
เศษสวนของเศษสวน
ใหสามารถหาคําตอบ
ได 
 

1.อภิปรายทบทวนความรู
จากใบงานกิจกรรมการ
เรียนรู 
2.สรางสถานการณ 
3.นักเรียนแตละกลุม
วิเคราะหภาระงาน/กิจกรรม 
4.นักเรียนนําเสนอและ
อภิปรายสรุปเปนความรูใหม 
5.ศึกษาและฝกปฏิบัติตามใบ
กิจกรรม 
6.คัดเลือกผลงานนักเรยีน 
 
 
 
 

1.สังเกตและ
บันทึกพฤติกรรม
นักเรียน 
2.ตรวจผลงานจาก
ใบกิจกรรม 
 
 
 

ตาราง 2 (ตอ) 
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ชม
ที่ 

แผน
ที่ 

 
หนวยการเรยีนรูที่ /
เนื้อหา  

 
ผลการเรียนรูที่
คาดหวัง/จุดประสงค 

  กิจกรรม 
การประเมินผล
ตามสภาพจริง 

34-
35 

 
 
 
 
 

19-20 หนวยการเรยีนรูที่ 7 (ตอ) 
1.การคูณเศษสวนกับ
จํานวนนับ 
2.การคูณเศษสวนกับ
เศษสวน 
3. โจทยปญหาการคูณ
เศษสวน 

1. เมื่อกําหนดเศษสวน
คูณกับจํานวนนับให
สามารถหาคําตอบเศษ
ได 
2. เมื่อกําหนดเศษสวน
ใหสามารถคูณเศษสวน
กับเศษสวนได 
3. สามารถหาคําตอบ
จากโจทยปญหาการคูณ
เศษสวนได 

1.อภิปรายทบทวน
ความรูเดิม 
2.สรางสถานการณ 
3.นักเรียนแตละกลุม
วิเคราะหภาระงาน/
กิจกรรม 
4.นําเสนอและอภิปราย
สรุปเปนความรูใหม 
5.ศึกษาและฝกปฏิบัติ
ตามใบกิจกรรม 
6.คัดเลือกผลงาน 

1.สังเกตและ
บันทึกพฤติกรรม
นักเรียน 
2.ตรวจผลงาน
จากใบกิจกรรม 
3.ประเมินจาก
แฟมสะสม
ผลงาน 

36-
38 

 
 
 
 

 

  -- 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หนวยการเรยีนรูที่ 7  
1.เร่ือง การบวก  ลบ  คูณ   
เศษสวน  
2.  สรุปทบทวน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.สะทอนผลการจัด
กิจกรรมเพื่อประเมิน
และทบทวนการจัด
กิจกรรมแลวนาํไป
ปรับปรุงแผนการจัด
กิจกรรมในหนวยตอไป 
2.สรุป ทบทวน
กิจกรรม และผลจาก
การสังเกต 
 
 
 
 

1.นักเรียนแตละกลุม
วิเคราะหภาระงาน/
กิจกรรม 
2.นําเสนอและอภิปราย
สรุปเปนความรูใหม  
3.ศึกษาและฝกปฏิบัติ
ตามใบกิจกรรม 
4.คัดเลือกผลงาน 
 
 
 
 
 

 สะทอนผลโดย
การถามตอบ 
และบันทึกการ
สังเกตพฤติกรรม
นักเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตาราง 2 (ตอ) 
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ชม
ที่ 

แผน
ที่ 

หนวยการเรยีนรูที่/ 
เนื้อหา 

ผลการเรียนรูที่
คาดหวัง/จุดประสงค 

          กิจกรรม 
การประเมินผลตาม

สภาพจริง 
 

 
39-
40 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

T2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.ทดสอบความสามารถ
ในการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตร 
2.ทดสอบจากแบบ
ประเมินความสนใจ
คณิตศาสตร 

1. เพื่อวัดความสามารถ
ในการแกปญหา
คณิตศาสตรหลังการ
ทดลอง(Posttest) 
2. เพื่อประเมนิความ
สนใจคณิตศาสตรหลัง
การทดลอง 
 
 
 

 
1.ทําแบบทดสอบ
ประเมินผลการเรียนรู
หลังการทดลอง
(Posttest) 
2. ทําแบบประเมิน
ความสนใจในการ
เรียนหลังการทดลอง 
 
 
 
 
 
 

1. สังเกตและบันทึก
พฤติกรรมนักเรียน 
2. ผลการประเมิน
แฟมสะสมงาน 
3. ทดสอบ
ความสามารถการ
แกปญหา
คณิตศาสตรหลังการ
ทดลอง 
4. ประเมินความ
สนใจคณิตศาสตร
หลังการทดลอง 

5. จัดทําแผนการจัดกิจกรรม จํานวน 20 แผน โดยกําหนดรูปแบบของแผน ซ่ึงประกอบดวย  
  5.1 ช่ือหนวยการเรียนรู 
  5.2 ช่ือแผนการจัดการเรียนรู 
  5.3 ระยะเวลาที่ใชในการทํากิจกรรม 
  5.4 สาระสําคัญหรือความคิดรวบยอด 
  5.5 ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
   5.6 เนื้อหาสาระ 
 5.7 กิจกรรมที่ใชในการเรียนการสอน 
 5.8 ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 5.9 การวัดและประเมินผลการเรียนรู 

ตาราง 2 (ตอ)             
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 6. นําแผนการจัดกิจกรรมที่สรางขึ้นเสนอตอคณะกรรมการควบคุมปริญญานิพนธและ
ผูเชี่ยวชาญดานการสอนคณติศาสตร 3 ทาน พิจารณา ความสอดคลองตามมาตรฐานการเรียนรู ความ
เหมาะสมของกิจกรรม และความเหมาะสมของภาษาที่ใชแลวนําขอเสนอแนะไปปรบัปรุงแกไข 
 7. นําแผนการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรที่ปรับปรุงแกไขแลวเสนอตอคณะกรรมการ
ควบคุมปริญญานิพนธและผูเชี่ยวชาญดานการสอนคณิตศาสตร 3 ทาน ตรวจสอบอีกครั้งหนึ่งแลวนํามา
ปรับปรุงแกไขใหเรียบรอย และนําไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนพระยามนธาตุ
ราชศรีพิจิตร สํานักงานเขตบางบอน กรุงเทพมหานคร จํานวน 42 คน ที่ไมใชกลุมตัวอยาง เพื่อศึกษา
ขอบกพรองแลวนํามาปรับปรุงเพื่อใชในการทดลอง 
 7.1 ปรับแผนการจัดกิจกรรมใหเหมาะสมกับระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ดังนี้ 
      7.1.1 โจทยปญหาบางขอที่ยากเกินไป และงายเกินไป ปรับใหเหมาะสม 
      7.1.2 ปรับภาษาที่ใชใหเขาใจงายขึ้น 
 7.2 ปรับจํานวนใบกจิกรรมใหเหมาะสมจํานวนแผนจดัการเรียนรู  เพราะวาบางแผนใช
ใบกิจกรรมหลายกิจกรรมทาํใหใชเวลามากเกินไป และปรับใหครอบคลุมเนื้อหา 
 8. นําแผนจัดการเรียนรูที่ปรับปรุงแกไขแลวไปเขียนเปนฉบับจริงเพื่อนําไปใชใน 
การทดลอง 
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ตัวอยางแผนการจัดการเรียนรู 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร       ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5    ภาคเรียนท่ี 1 
หนวยการเรียนรูท่ี   5   เร่ือง สถิติและความนาจะเปน 
แผนที่  2   เร่ือง   การอานแผนภูมิรูปภาพ    เวลา    2   ชั่วโมง 

1. สาระสําคัญ 

 แผนภูมิรูปภาพเปนการใชรูปภาพแสดงจํานวนขอมูลตางๆ  โดยขอมูลชนิดนี้ตองใชแทนรูปภาพ
เดียวกัน  และมีขนาดเทากนั  ทั้งนี้จะตองกาํหนดวารูปภาพ 1 ภาพแสดงจํานวนสิ่งของจํานวนเทาไร 
ขอเท็จจริงที่ไดจากการรวบรวมเรียกวา ขอมูล 

2. ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

 เมื่อกําหนดแผนรูปภาพให  นักเรียนสามารถอานไดถูกตอง 

3. เนื้อหาสาระการเรียนรู 

 หลักการและวธีิอานแผนภูมรูิปภาพ 

4. กิจกรรมจัดการเรียนรู 

 1. การนําเขาสูการเรียนรู  โดยใหนักเรยีนเลนเกมทายภาพ ประมาณ 5-10 นาที แลวเขากลุม 
 2. ทบทวนความรูเดิม นักเรยีนแตละกลุมรวมกันทบทวนเกี่ยวกับเรื่องแผนภูมิรูปภาพ  แลวตอบ 
คําถาม ดังนี้ 
      2.1  เรียนเรือ่งแผนภูมิรูปภาพไดแนวคดิอะไรบาง 
      2.2  แผนภมูิรูปภาพหมายถึงอะไร 
      2.3  แผนภมูิรูปภาพมีประโยชนอยางไรบาง 
      2.4  ในแผนภูมิรูปภาพเขยีนอะไรไวบาง 
 3.  กระบวนการเรียนรู  ครูติดแผนภมูิรูปภาพไวบนกระดาน ใหนักเรียนสังเกตขอมูลตางๆ ใน
แผนภูม ิมีคําถามดังนี ้
     3.1 แผนภูมนิี้คือแผนภูมิชนิดใด 
     3.2 แผนภูมนิี้แสดงขอมูลเกี่ยวกับเรื่องอะไร 
     3.3 ในรูปภาพแสดงการขายเสื้อกี่เดือน และเดือนอะไรบาง 
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     3.4 กําหนดรูปภาพเสื้อ 1 ตัว แทนเสื้อจริงกี่ตัว สังเกตไดอยางไร 
     3.5 จากแผนภูมินี้ เราจะทราบวาเสื้อในภาพทั้งหมดมีกี่ตัว เราจะมวีิธีคิดไดอยางไร 
     3.6 ในแผนภูมินี้มีสวนประกอบที่สําคัญอะไรบาง 
     3.7 สวนประกอบดังกลาวถาไมเขียนไวจะมีผลเสียเกีย่วกับแผนภูมิรูปภาพนี้อยางไร 
 4. นําแนวความคิดไปใช นักเรียนรวมกนัสรุป แลวคนหาแนวคดิใหม นาํแนวคดิใหมไปใชเพื่อสราง
องคความรู ใหเห็นประโยชนเมื่อมีความเขาใจในการอานแผนภมูิรูปภาพ และสวนประกอบของแผนภูมิ
รูปภาพ 
 5. สรุปและสะทอนผล นักเรยีนแตละกลุมรวมกันสรุปแลวคิดหาขอมลูตางๆ ที่เกี่ยวของกับ
ชีวิตประจําวันเพื่อการสะทอนผลโดยแสดงเปนแผนภูมิรูปภาพ นักเรียนเขียนแผนภมูิรูปภาพจากขอมูลของ
นักเรียนคิดเอง ครูและนักเรยีนรวมกันพจิารณาผลงานจากความคิดของนักเรียนเอง ใน ขอ 4 แลวปรับปรุง
แกไข ใหนกัเรยีนทําใบกิจกรรมตอไป 

5. สื่อและแหลงการเรียนรู 

1. รูปภาพตางๆ 
2. ตารางการเก็บรวบรวมขอมลู 
3. แผนภูมิรูปภาพ 
4. ใบกิจกรรม 

6. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 

1. สังเกตและบนัทึกการเขารวมกิจกรรม 
2. สังเกตความสนใจการปฏิบัติงาน 
3. ประเมินจากชิน้งาน 
4. ตรวจใบกิจกรรม 
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ตัวอยางสื่อแผนภูมิรูปภาพ 
 

แผนภูมิรูปภาพ   เปนการนําเสนอขอมูลตาง ๆ โดยใชรูปภาพซึ่งมีหลักการที่สําคัญคือ ขอมูลชนิด
เดียวกันตองใชรูปภาพเปนแบบเดียวกัน  และมีขนาดเทากัน 

ตัวอยาง    การอานแผนภูมิรูปภาพ 
แผนภูมิรูปภาพแสดงจํานวนเสื้อที่รานสมานพาณิชย   

ขายไดใน  3  เดือนสุดทายของ  พ.ศ. 2547 
 

 
 
 

 
 

 

 

 

 

 
 
 
 
 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

ตุลาคม พฤศจิกายน ธันวาคม 

กําหนดให         แทนจํานวนเสื้อ  100  ตัว 
 
ตัวอยางขอมูลท่ีอานไดจากแผนภูมิ 
  เดือนตุลาคม  ขายเสื้อไดทั้งหมด  600  ตัว  

 เดือนพฤศจกิายน   ขายเสื้อไดทั้งหมด  500  ตัว   
 เดือนธันวาคม    ขายเสื้อไดทั้งหมด  800  ตัว 
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ตัวอยาง ใบกิจกรรมหนวยการเรียนรูท่ี 5  

เร่ืองแผนภูมิรูปภาพ 
คําชี้แจง   ใหนักเรียนอานแผนภูมิรูปภาพแลวเติมคําตอบที่ถูกตองลงในชองวางที่กําหนดให  
คะแนนเต็ม 10 คะแนน 
 

แผนภูมิรูปภาพแสดงจํานวนผลไมท่ีนองสมขายไดในเวลา 1   วัน 
 
มะมวง 

 

 
แอปเปล 

 

 
ทุเรียน 

 

 
สับปะรด 

 

 
ชมพู  

  

กําหนดใหรูปผลไม 1 รูป แทนจํานวนผลไม 10 ผล 
 

1. ขายผลไมชนิดใดไดมากทีสุ่ด กี่ผล ........................................................................................... 
2. ขายผลไมชนิดใดไดนอยทีสุ่ด กี่ผล........................................................................................... 
3. ผลไมชนิดใดขายไดเทากัน กี่ผล .................................................................................... ........ 
4. ขายสับปะรดไดกี่ผล...................................................................... ......................................... 
5. ขายมะมวงไดมากกวาสับปะรดกี่ผล......................................................................................... 
6. ถาขายสับปะรดผลละ 12 บาท จะไดเงินกีบ่าท  ....................................................................... 
7. ถาขายชมพูกิโลกรัมละ 25 บาท จะไดเงินกีบ่าท  ..................................................................... 
8. ขายชมพูไดเงนิมากกวาขายสับปะรดกี่บาท ........................................................................... 
9. หลังจากการขายแอปเปล ยังเหลืออยู 30 ผลขายแอปเปลไดกี่ผล.............................................. 
10. ในเวลา 1 วัน ขายผลไมไดทัง้หมดกี่ผล................................... ................................................. 
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 ข. เคร่ืองมือการประเมินผลการทดลอง  ประกอบดวย 
 1. แบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร 
  1.1 ศึกษาเอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวของกับหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
ชวงชั้นที่ 2 (ช้ันประถมศึกษาปที่ 4-6) และวิธีสรางแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหา
คณิตศาสตร 
  1.2 วิเคราะหหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร มาตรฐานการเรยีนรู ผลการ
เรียนรูที่คาดหวัง เนื้อหาสาระของหนวยการเรียนรู เร่ือง สถิติ และความนาจะเปน  เศษสวน และการบวก ลบ 
คูณ เศษสวน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 กลุมโรงเรียนสังกัดกรงุเทพมหานคร  
  1.3 สรางแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร โดยการใช
สถานการณจากโจทยปญหา เปนแบบเติมคาํตอบ จํานวน 6 ขอ แตละขอมีกระบวนการแกปญหาตาม
แนวคดิของโพลยา (Polya) และของ สสวท.ซ่ึงมีขั้นตอนที่สอดคลองกัน ประกอบดวยขั้นตอนสําคัญ   
4 ขั้นตอน คือ ขั้นที่ 1 การเขาใจปญหา ขั้นที่ 2 การวางแผนแกปญหา ขั้นที่ 3 การดําเนินการตามแผน  และ
ขั้นที่ 4 การตรวจสอบ 
      1.4 นําแบบทดสอบที่สรางเสร็จเรียบรอยแลวเสนอตอคณะกรรมการที่ปรึกษาปริญญา
นิพนธและผูเชี่ยวชาญดานการวัดผล ประเมินผลทางการสอน จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความเทีย่งตรงเชิง
เนื้อหาโดยใชเกณฑ ดังนี ้
 ใหคะแนน +1 สําหรับขอสอบที่วัดความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร 
 ใหคะแนน  0  สําหรับขอสอบที่ไมแนใจวาวัดความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร 
 ใหคะแนน -1 สําหรับขอสอบที่ไมวดัความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร 
 แลวพิจารณาความสอดคลองโดยใชเกณฑคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ตั้งแต 0.50 ขึ้นไป  
ไดคา IOC 0.67-1.00 
 การตรวจใหคะแนนแบบทดสอบที่นักเรียนทําไดโดย  แตละขอ มี 4 ขั้นตอน คะแนน 
ขอละ 10 คะแนน ดังนี ้
 ขั้นที่ 1 การเขาใจปญหา  มีจาํนวน 3 ขัน้ตอน 
  ให  3  คะแนน  เมื่อตอบถูก  3 ขั้นตอน 
  ให  2  คะแนน  เมื่อตอบถูก  2 ขั้นตอน 
  ให  1  คะแนน  เมื่อตอบถูก  1 ขั้นตอน 
  ให  0  คะแนน  เมื่อตอบผิด หรือไมตอบ  
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 ขั้นที่ 2  การวางแผนแกปญหา  มีจํานวน 3 ขั้นตอน 
  ให  3  คะแนน  เมื่อตอบถูก  3 ขั้นตอน 
  ให  2  คะแนน  เมื่อตอบถูก  2 ขั้นตอน 
        ให  1  คะแนน  เมื่อตอบถูก  1 ขั้นตอน 
  ให  0  คะแนน  เมื่อตอบผิด   หรือไมตอบ  
 ขั้นที่ 3 การดําเนินการตามแผน 
  ให 2 คะแนน เมื่อแสดงวิธีคิดที่ถูกตอง 
  ให 1 คะแนน เมื่อแสดงวิธีคิดไดแตไมถูกตองสมบูรณ 
  ให 0 คะแนน เมื่อแสดงวิธีคิดผิด หรือไมแสดงวิธีคิด 
 ขั้นที่ 4 การตรวจสอบ 
  ให 2 คะแนน เมื่อแสดงวิธีการตรวจสอบที่ถูกตอง 
  ให 1 คะแนน เมื่อแสดงวิธีตรวจสอบไดแตไมถูกตองสมบูรณ 
  ให 0 คะแนน เมื่อแสดงวิธีตรวจสอบผิด หรือไมแสดงวิธีตรวจ 
  1.5 นําแบบทดสอบที่คัดเลือกแลวไปทดสอบครั้งที่ 2 กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
โรงเรียนพระยามนธาตุราชศรีพิจิตร สํานักงานเขตบางบอน กรุงเทพมหานคร จํานวน 40 คน ที่ไมใชกลุม

ตัวอยาง เพื่อหาความเชื่อมั่นโดยการหาคาสัมประสิทธิ์แอลฟา (α - Coefficient) ของครอนบาค (Cronbach) ได
คาความเชื่อมั่นเทากับ .86  
  1.6 นําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตรที่ไดปรับปรุงแกไขแลว
เสนอตอประธานคณะกรรมการพิจารณาอกีครั้ง แลวนําไปทดสอบกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่5 
โรงเรียนพระยามนธาตุราชศรีพิจิตร จํานวน 42 คน ที่ไมใชกลุมตัวอยาง เพื่อหาคุณภาพความงายและอํานาจ
จําแนก ของแบบทดสอบ โดยใชสูตร Whitney and Sabers 1970 มีคาความงายอยูระหวาง .33 ถึง .52 และคา
อํานาจจําแนก อยูระหวาง .49 ถึง .57 
 1.7 จัดพิมพแบบทดสอบเพื่อนําไปใชในการทดลอง 
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ตัวอยาง แบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร  
  
คําอธิบาย     ใหนักเรียนอานโจทยปญหาตอไปนี้  แลวตอบคําถามตามขัน้ตอน 

โจทยปญหาที่ 1 : คุณแม ซ้ือมะมวง 1 กิโลกรัมราคา 25 บาท ซ้ือสมโอราคา 42 บาท  

ใหธนบัตรใบละ 100  บาท แกแมคา  คณุแมจะไดรับเงนิทอนเทาไร? 
ขั้นท่ี 1 การเขาใจปญหา  ( 3 คะแนน ) 

1. โจทยปญหาขอนี้กลาวถึงอะไร?      
ตอบ ................................................................................................................................... 

2.  โจทยปญหาขอนี้ตองการหาอะไร?      
ตอบ  .................................................................................................................................. 

3.   ส่ิงที่โจทยกําหนดใหมีอะไรบาง?      
ตอบ .................................................................................................................................... 

ขั้นท่ี 2  การวางแผนแกปญหา ( 3 คะแนน ) 

4.   นักเรียนมวีิธีหาจํานวนเงินที่ตองจายเปนคาผลไมอยางไร?   
ตอบ  ................................................................................................................................... 

5. นักเรียนมีวิธีหาจํานวนเงินทอนหลังจากจายเปนคาผลไมไดอยางไร?  
ตอบ  .................................................................................................................................. 

6. นักเรียนจะเขียนประโยคสัญลักษณไดอยางไร?    
ตอบ  ................................................................................................................................... 

ขั้นท่ี 3 ดําเนินการตามแผน  ( 2 คะแนน ) 
นักเรียนแสดงวิธีหาคําตอบ  
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................... 
 ขั้นท่ี 4  การตรวจสอบ  ( 2 คะแนน ) 
 นักเรียนแสดงวิธีตรวจสอบตามความคิดของตนเอง  
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                                   2. แบบประเมินความสนใจคณิตศาสตร 
  2.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี จากเอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวของกับการวัดความสนใจ
คณิตศาสตร เพื่อเปนแนวทางในการสรางแบบประเมินความสนใจคณิตศาสตร 
   2.2 สรางแบบสอบถามวัดความสนใจคณิตศาสตร จํานวน 40 ขอ 
     2.3 นําแบบสอบถามใหคณะกรรมการที่ปรึกษาปริญญานิพนธ และผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 
ทาน พิจารณาใหความคิดเห็นและเสนอแนะเพิ่มเติมแลวปรับปรุงแกไขตามที่แนะนําตรวจสอบคุณภาพ
ข้ันตนโดยการหาความเที่ยงตรงเชิงพินิจ (Face Validity) ของแบบสอบถาม แลวพิจารณาความสอดคลอง 
(IOC) โดยใชเกณฑคาดัชนีความสอดคลอง ตั้งแต .50 ขึ้นไป โดยใชเกณฑ ดังนี้ 
               ใหคะแนน +1 สําหรับขอความที่มีความสอดคลองกับนิยามความสนใจคณิตศาสตร 

 ใหคะแนน  0  สําหรับขอความที่ไมแนใจวามีความสอดคลองกับนิยามความสนใจคณิตศาสตร 
               ใหคะแนน -1 สําหรับขอความที่ไมมีความสอดคลองกับนิยามความสนใจคณิตศาสตร 
               ไดคา IOC  .67 ถึง 1.00 ทั้งหมด 31 ขอ 
  2.4 นําแบบสอบถามที่คัดเลือกขอคําถามที่อยูในเกณฑและผานการปรับปรุงแกไขแลวไป
ทดลองใชคร้ังที่ 1 กับนักเรยีนชั้นประถมศกึษาปที ่5 โรงเรียนพระยามนธาตุราชศรีพิจิตร ที่ไมใชกลุม
ตัวอยาง จํานวน 100 คน นําผลที่ไดมาวเิคราะหหาคาอาํนาจจําแนกรายขอ โดยใชสูตรสัมประสิทธิ์สหสัมพนัธ
แบบเพยีรสัน (Pearson Product Moment Correlation) ใชเกณฑแบบสอบถามที่คา r ระหวาง  .32 ถึง .74 จากนั้น
ทําการคัดเลือกแบบสอบถาม จํานวน 30 ขอ 
      2.5 นําแบบสอบถามที่คัดเลือกไวไปทดลองใชคร้ังที่ 2 กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
โรงเรียนพระยามนธาตุราชศรีพิจิตร จํานวน 42 คน ที่ไมใชกลุมตัวอยาง แลวนําผลของการทดสอบมา

วิเคราะหคาความเชื่อมั่นโดยการหาคาสัมประสิทธิ์แอลฟา (α - Coefficient) ของครอนบาค (Cronbach)  
ไดคาความเชื่อมั่นเทากับ .9025  
  2.6 นําแบบสอบถามที่ไดมาจัดพิมพเปนรูปเลม เพื่อนําไปใชในการทดลอง 
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ตัวอยางแบบสอบถามวัดความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตร 

คําแนะนํา ใหนักเรียนอานขอความในแบบสอบถามทีละขออยางละเอียดรอบคอบ    แลวใสเครื่อง 

หมาย √ ลงในชองที่ตรงกับความรูสึกของนักเรียนมากที่สุด  
ระดับความรูสึก ขอ 

ขอความ มาก
ที่สุด 

     มาก 
ปาน
กลาง 

นอย 
นอย
ที่สุด 

   0 ฉันชอบชั่วโมงเรียนคณติศาสตร      

 00 ฉันชอบอานหนังสือเกี่ยวกับคณิตศาสตร      

000 ฉันชอบทําแบบฝกหัดคณติศาสตร      

  
 เกณฑการใหคะแนน    ขอความทางบวก 
 มากที่สุด           ให 5        คะแนน       
 มาก    ให 4 คะแนน  
 ปานกลาง  ให 3 คะแนน   
 นอย    ให 2 คะแนน   
 นอยที่สุด  ให 1 คะแนน    
 เกณฑการแปลความหมายความสนใจคณิตศาสตร 
คะแนนระหวาง        ถึง            ความหมาย 
        125     –    150.00  มีความสนใจคณิตศาสตรอยูในระดับสูงมาก 
        105     –    124.99  มีความสนใจคณิตศาสตรอยูในระดับสูง 
         75      –    104.99  มีความสนใจคณิตศาสตรอยูในระดับปานกลาง  
         45      –     74.99  มีความสนใจคณิตศาสตรอยูในระดับคอนขางต่ํา 
         ต่ํากวา        45   มีความสนใจคณิตศาสตรอยูในระดับต่ํา  
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 ค. เคร่ืองมือประเมินผลตามสภาพจริง    มีขั้นตอนดังนี ้
 1. ใบกิจกรรมวัดความรูระหวางการทดลอง 
 1.1 ศึกษา วเิคราะหเอกสารและงานวิจยัทีเ่กี่ยวกับหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร มาตรฐานการเรยีนรู ผลการเรียนรูที่คาดหวัง เนื้อหาสาระของหนวยการเรียนรู เร่ือง สถิติ  และ
ความนาจะเปน  เศษสวน  และการบวก ลบ คูณ  เศษสวน  ของนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที ่5 กลุมโรงเรยีน
สังกัดกรุงเทพมหานคร เพื่อวางแผนการสรางใบกิจกรรมวัดความรูยอยระหวางการเรียน 
ในแตละแผนการจัดการเรยีนรู 
   1.2 สรางใบกิจกรรมวัดความรูระหวางการเรียนในแตละแผนการเรียนรูซ่ึงมีลักษณะเปน
ขอคําถามใหตอบสั้น ๆ หรืออธิบายสั้นๆ หรือถูกผิด หรือเปนสถานการณใหวิเคราะห ตามเนื้อหาสาระแผน
ละ 20 ขอๆละ 1 คะแนน 
  1.3 นําใบกจิกรรมที่สรางเสร็จเรียบรอยแลวเสนอตอคณะกรรมการที่ปรึกษาปริญญา
นิพนธและผูเชี่ยวชาญดานการวัดผล ประเมินผลทางการสอน จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความเทีย่งตรงเชิง
เนื้อหา แลวพจิารณาความสอดคลอง โดยใชเกณฑคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ตั้งแต 0.50 ขึ้นไป ไดคา 
IOC ระหวาง .67 ถึง 1.00 คัดไวแผนละ 10 ขอ 
 1.4 นําใบกจิรรมวัดความรูระหวางทดลอง ที่ไดปรับปรุงแกไขแลวเสนอตอประธาน
คณะกรรมการ พิจารณาอีกครั้ง แลวนําไปทดสอบกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่5 โรงเรียนพระยามนธาตุ
ราชศรีพิจิตร จํานวน 42 คน ที่ไมใชกลุมตวัอยาง  
  1.5  จัดพิมพแบบทดสอบ เพื่อนําไปใชในการทดลอง 
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          2. แบบทดสอบยอยของแตละหนวย 
ตัวอยาง  แบบทดสอบยอยหนวยท่ี 5 

เร่ือง แผนภูมิแทงเปรียบเทียบ 
 

คําชี้แจง  ใหนกัเรียนอานแผนภูมิแทงเปรียบเทียบตอไปนี้แลวเติมคําตอบในชองวาง ( 10 คะแนน) 
แผนภูมแิทงเปรียบเทียบแสดงสวนสูงของเด็กสามคน ตั้งแตป พ.ศ. 2544 ถึง พ.ศ. 2547 

130

135

140

145

150

155

2544 2545 2546 2547

ชาตรี
กัลยา
นุดี

 
1. ป พ.ศ. 2544   ใครสูงที่สุด กี่เซนติเมตร..................................................(ชาตรี 145 ซม.) 
2. ป พ.ศ. 2545   ใครเตี้ยที่สุด กีเ่ซนติเมตร................................................(นดุี 142 ซม.) 
3. ป พ.ศ. 2546   ชาตรีสูงเพิ่มขึ้นจากป พ.ศ. 2544 กี่เซนติเมตร.................( 6 ซม.) 
4. ป พ.ศ. 2547   กัลยาสูงกวานดุีกี่เซนติเมตร............................................( 2 ซม.) 
5. ชาตรีสูงกวานดุีในป พ.ศ. ใด บาง  .........................................................( 2544,2545,2546,2547) 
6. ป พ.ศ. 2544   นุดีสูงเทาไร.....................................................................( 139 ซม.) 
7. ป พ.ศ. 2546   ใครสูงที่สุด กี่เซนติเมตร..................................................( ชาตรี 151 ซม.) 
8. ถา นุดีสูงเพิ่มขึ้นปละ 2 เซนติเมตร ป พ.ศ. 2549   นุดีสูงเทาใด...............( 152 ซม.) 
9. ถากัลยาสูงขึ้นปละ 3 เซ็นติเมตรป 2543 กัลยา สูงกี่เซ็นตเิมตร ...............(139 ซม.) 
10. ป พ.ศ. 2546 กัลยา สูงกวานดุี กี่ เซ็นติเมตร ..........................................(1ซม.) 
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          3. แบบประเมินแฟมสะสมผลงาน  
 ดําเนินการสรางตามขั้นตอนดังนี้ 
 3.1 ศึกษาและวิเคราะหเนื้อหาในหนวยการเรียนรู แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู  
 3.2 กําหนดภาระงาน และชิ้นงานที่นักเรียนควรจะเก็บรวบรวมไวในแฟมสะสมผลงาน 
 3.3 สรางแบบประเมินแฟมสะสมผลงานพรอมเกณฑการประเมินผลงาน 
 3.4 นําแบบประเมินแฟมสะสมผลงานนําเสนอตอคณะกรรมการที่ปรึกษาปริญญานิพนธ 
และผูเชี่ยวชาญทางดานการสอนคณิตศาสตร จํานวน 3 ทาน พิจารณาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา ความ
เหมาะสมของเนื้อหา และเกณฑการประเมนิ โดยหาคาดชันีความสอดคลอง (IOC) การพิจารณาของ
ผูเชี่ยวชาญ ไดคา IOC 0.67 -1.00 แลวนํามาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 
 3.5 จัดพิมพเพื่อนําไปใชในการทดลอง 

 
ตัวอยาง  แบบประเมินแฟมสะสมผลงานนักเรียน 

หนวยการเรียนรูท่ี………. 
คําชี้แจง 1. ใหผูประเมินพิจารณาแฟมสะสมผลงานของนักเรียน แลวใหคะแนนการจดัทําแฟมสะสมผลงาน 
โดยใชเกณฑการใหคะแนนแฟมสะสมผลงาน 
 2. รวมคะแนนจากผูประเมินทุกคน แลวตัดสินประเมินระดับคุณภาพในการจัดทําแฟมสะสม
ผลงานโดยใชเกณฑการตัดสนิระดับคณุภาพ ดังนี ้

ระดับคุณภาพ คะแนนรอยละ การแปลความหมาย 
4 80 - 100 ดีมาก 
3           70 - 79 ดี 
2           60 - 69 พอใช 
1 50 - 59 ผานเกณฑขั้นต่ําที่กําหนด 
0 0 - 49 ไมผานเกณฑขั้นต่ําที่กําหนด 

 
แฟมสะสมผลงาน มีรายละเอียดการประเมินดังนี้  
 1. องคประกอบทั่วไป  
  1.1 มีสวนประกอบของแฟม คือ สวนนํา สวนหลักฐาน และสวนของเกณฑการประเมินผล 
  1.2 การจัดระบบชิ้นงาน 
  1.3 การดูแลรักษาแฟม 
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  1.4 ความสะอาดเรียบรอย 
  1.5 ความประณีตสวยงาม 
เกณฑการใหคะแนนองคประกอบทั่วไปของแฟมสะสมผลงาน 
 ให 5 คะแนน เมื่อมีสวนประกอบของแฟมครบถวนทั้งสามสวน คือ สวนนํา สวนหลักฐาน และสวน
ของเกณฑการประเมินผล จัดเกบ็ชิ้นงานอยางเปนระบบทุกสวนประกอบ ดูแลรักษาแฟมใหอยูในสภาพที่ดี
ที่สุด มีความสะอาดเรียบรอย ตกแตงอยางประณีตและสวยงามดีมาก 
 ให 4 คะแนน เมื่อมีสวนประกอบของแฟมครบถวนทั้งสามสวน คือ สวนนํา สวนหลักฐาน และสวน
ของเกณฑการประเมินผล จัดเกบ็ชิ้นงานอยางเปนระบบทุกสวนประกอบ ดูแลรักษาแฟมใหอยูในสภาพที่ดี
ที่สุด คอนขางสะอาดเรียบรอยดี มีการตกแตงใหดูสวยงามดี 
 ให 3 คะแนน เมื่อมีสวนประกอบของแฟมไมสมบูรณบางสวน จัดเก็บชิ้นงานเปนระบบบาง
สวนประกอบ ดูแลรักษาแฟมใหอยูในสภาพคอนขางดี มคีวามสะอาดเรียบรอยและตกแตงใหดูสวยงาม
พอสมควร 

ให 2 คะแนน เมื่อมีสวนประกอบของแฟมไมสมบูรณทั้งสามสวน จดัเก็บชิ้นงานไมเปนระบบทุก
สวนประกอบ แฟมอยูในสภาพที่ดูแลรักษาดี มีความสะอาดเรียบรอยนอย ตกแตงความสวยงามเล็กนอย 

ให 1 คะแนน เมื่อมีสวนประกอบของแฟมไมสมบูรณไมครบ จัดเก็บชิน้งานไมเปนระบบทุก
สวนประกอบ แฟมอยูในสภาพที่ดูแลรักษานอย มีความสะอาดเรียบรอยนอย ตกแตงความสวยงามเล็กนอย
หรือไมตกแตงเลย 

ให 0 คะแนน เมื่อไมมีแฟมสะสมผลงานหรือคัดลอกแฟมสะสมผลงานของผูอ่ืน 
 2. คุณภาพของผลงานที่สะสมในแฟม  
  2.1 ความถูกตอง 
  2.2 การพัฒนาชิ้นงาน 
  2.3 การแกไขขอผิดพลาด 
  2.4 ความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
  2.5 ความตั้งใจการทํางาน 
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เกณฑการใหคะแนนคุณภาพของผลงานที่สะสมในแฟม 
 ให 5 คะแนน เมื่อผลงานมีความถูกตองมากที่สุด มีการพฒันาคุณภาพของผลงานและแกไข
ขอผิดพลาดใหดีขึ้นอยางตอเนื่อง ผลงานมีความคิดสรางสรรค และแสดงถึงความตั้งใจ ทุมเทใน 
การทํางานอยางเต็มที่ 
 ให 4 คะแนน เมื่อผลงานมีความถูกตองเปนสวนมาก มกีารพัฒนาคุณภาพของผลงานและแกไข
ขอผิดพลาดใหดีขึ้นอยางตอเนื่อง ผลงานมีความความคดิสรางสรรค และแสดงถึงความตั้งใจ ทุมเทใน 
การทํางานพอสมควร 
 ให 3 คะแนน เมื่อผลงานมีความถูกตองเพียงบางสวน มีการพัฒนาคุณภาพของผลงานและแกไข
ขอผิดพลาดใหดีขึ้นบางเล็กนอย ผลงานคอนขางมีความคิดสรางสรรค และแสดงถึงความตั้งใจในการทํางาน
ในบางสวน 
 ให 2 คะแนน เมื่อผลงานมีความถูกตองนอย มีการพัฒนาคณุภาพของผลงานหรือแกไขขอผิดพลาด
บางสวน ผลงานมีความคิดสรางสรรคบางสวน  
 ให 1 คะแนน เมื่อผลงานมีความถูกตองนอยมาก ไมมีการพัฒนาคุณภาพของผลงานหรือแกไข
ขอผิดพลาดใหดีขึ้น ผลงานมีความคิดสรางสรรคบางเล็กนอย และแสดงถึงความไมตั้งใจทํางาน 
 ให 0 คะแนน เมื่อไมมีผลงานหรือมีลักษณะการคัดลอกงานผูอ่ืน 
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ตาราง 3 แบบบันทึกผลการประเมินแฟมสะสมผลงาน 
 

คะแนนจากผูประเมิน 
รายงานประเมนิ 

ตนเอง เพื่อน ผูปกครอง ครู 
รวม 

คะแนน 

คะแน
น 

รอยละ 

ระดับ 
คุณภาพ 

1. องคประกอบทั่วไป (25 คะแนน ) 
     สวนประกอบของแฟม     
     การจัดระบบชิ้นงาน       
     การดูแลรักษาแฟม         
     ความสะอาดเรียบรอย     
     ความประณีตสวยงาม     

 
… …
… …
… …
… …
……. 

 
… …
… …
… …
… …
……. 

 
… … … …
… … … …
…… 

 
…
…
…
…
…. 

 
… … …
… … …
… … …
… … …
……… 

 
… …
… …
… …
… …
…… 

 
………
………
………
………
……… 

2. คุณภาพของผลงาน  (25 คะแนน ) 
     ความถูกตอง               
     การพัฒนาชิ้นงาน          
     การแกไขขอผิดพลาด      
     ความคิดสรางสรรค        
     ความตั้งใจการทํางาน      

 
… …
… …
… …
… …
……. 

 
… …
… …
… …
… …
……. 

 
… … … …
… … … …
……. 

 
…
…
…
…
…. 

 
… … …
… … …
… … …
… … …
……… 

 
… …
… …
… …
… …
…… 

 
………
………
………
………
……… 

รวมคะแนน                             
คะแนนรอยละ        
ระดับคุณภาพ        
ลงชื่อผูประเมิน        
วัน เดือน ป ที่ประเมิน        

                   
                  4. แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมนักเรียน ดําเนินการสรางตามขั้นตอนดังนี้ 
 4.1 ศึกษาทฤษฎี เอกสารที่เกีย่วของกับการสรางแบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรม
นักเรียน รวมถึงหลักเกณฑและวิธีการสรางเครื่องมือ 
 4.2 กําหนดขอบเขตใหครอบคลุมการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนที่ตองการสังเกต 
 4.3 ดําเนินการสรางแบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมนักเรียน 
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 4.4 นําแบบบนัทึกการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนไปใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน พิจารณา
ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาและความครอบคลุมเนื้อหา ความเหมาะสมของภาษา โดยหาคาดัชนีความ
สอดคลองของการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญ (IOC) ไดคา IOC ตั้งแต .67 ถึง 1.00 
 4.5 ปรับปรุงแบบบันทึกการสังเกตตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ   
 4.6 จัดพิมพเพื่อนําไปใชในการทดลอง 

ตัวอยาง แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมกลุม 

คําชี้แจง  ใหครูผูสอนจดบันทึกพฤติกรรมนักเรียนที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในแตละหนวย
การเรียนรู เพื่อนําไปปรับปรุงกิจกรรมการเรียนในหนวยการเรียนรูตอไป 
สังเกตครั้งที่………..วันที่………เดือน………………พ. ศ………เวลา………………………….. 
ช่ัวโมงที่………………………….หนวยการเรียนรูที่………เร่ือง ............................................. 

สภาพที่เปนจรงิ/ 
การสะทอนผล 

จากการจดักิจกรรม 
ปญหาและอุปสรรค แนวทางแกไข หมายเหต ุ

1. ดาน
เวลา………………...… 
……………………… 

1. ดาน
เวลา………………..… 
…………………… 

1. ดานเวลา…………… 
………………………………………
…………………………………… 

 

2. ดานการแสดงออก 
ของนักเรียน………….. 
…………………………
………………… 

2. ดานการแสดงออก 
ของนักเรียน………... 
……………………………
………………… 

2. ดานการแสดงออก 
ของนักเรียน………... 
………………………………………
…………………………………… 

 

3. ดานเนื้อหา/ขั้นตอนของ
การจัดกิจกรรม… 
…………………………
…………………… 

3. ดานเนื้อหา/ขั้นตอนของ
การจัดกิจกรรม… 
……………………………
………………… 

3. ดานเนื้อหา/ขั้นตอนของการจัด
กิจกรรม… 
………………………………………
……………………………… 

 

4. ดานสื่อและอุปกรณ 
..........................................
.................................. 

4. ดานสื่อและอุปกรณ 
............................................
................................. 

4. ดานสื่อและอุปกรณ 
...........................................................
.................................................... 
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วิธีดําเนินการทดลอง 
 การศึกษาคนควาครั้งนี้ เปนการวิจัยกึ่งทดลอง  (Quasi Research) ซ่ึงผูวิจัยดําเนินการทดลองตาม
แบบแผนการวิจัยแบบ One-Group Pretest- Posttest Design (ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ 2538 : 249) 
ซ่ึงมีลักษณะดังตาราง 4  

ตาราง 4 แบบแผนการทดลอง 
 

             กลุม         สอบกอน          ทดลอง        สอบหลัง 
                  E                T1                X              T2 
 
สัญลักษณที่ใชในแบบแผนการทดลอง 

E         แทน     กลุมทดลอง 
X         แทน      การจัดกิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสรางองคความรูประกอบการประเมินผลตาม 
                            สภาพจริง 
T1      แทน      การประเมินผลกอนการทดลอง 
T2        แทน      การประเมินหลังดําเนินการทดลอง 
 

ขั้นตอนการดําเนินการทดลอง 
 1. ช้ีแจงใหนักเรียนทราบถึงรายละเอียด ขั้นตอน พรอมทั้งขอตกลงในการดําเนินการทดลอง
ในครั้งนี้ 
 2. นําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหา และแบบวัดความสนใจทางการเรียน
กลุมสาระคณิตศาสตรไปทดสอบกับนักเรียนที่เปนกลุมตัวอยาง แลวบันทึกคะแนนที่ไดในครั้งนี้เปน
คะแนนกอนดําเนินการทดลอง 
 3. ดําเนินการทดลองโดยผูวิจัยเปนผูสอนดวยตนเองและประเมินความรูระหวางการทดลอง
ในแตละระยะทั้งหมด 3 คร้ัง และสะทอนผลการประเมินใหนักเรียนทราบในทุกระยะของการทดลอง และ
นําผลสะทอนในแตละระยะไปปรับปรุงพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรูในหนวยตอไป 
 4. เมื่อส้ินสุดการทดลอง นําแบบทดสอบวดัความสามารถในการแกปญหา และแบบวัดความ
สนใจคณิตศาสตรฉบับเดียวกันกับแบบทดสอบกอนเรียนไปทดสอบกบันักเรียนที่เปนกลุมตัวอยางแลว
บันทึกคะแนนที่ไดเปนคะแนนหลังดําเนนิการทดลอง 
 5. นําขอมูลที่ไดไปทําการวิเคราะห สรุป  
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การจัดกระทําและการวิเคราะหขอมูล 
 4.1 วิเคราะหความสอดคลองระหวางกิจกรรมการเรียนการสอนตามที่กําหนด กับสภาพ 
ที่เปนจริง/การสะทอนผลการจัดกิจกรรม ปญหาและอุปสรรค และแนวทางแกไขจากการประเมนิระหวาง
การทดลองในหนวยการเรยีนรูที่ 5, 6, และ 7 โดยใชการสังเกตและบนัทึก  
  4.1.1 ความสอดคลองระหวางกิจกรรมการเรียนการสอนในหนวยการเรียนรูที่ 5 หนวยการ
เรียนรูที่ 6 หนวยการเรียนรูที่ 7  
  4.1.2 สภาพที่เปนจริงนักเรยีนรูจักขอมูล การเก็บรวบรวมขอมูล  และสามารถบอก  
คําจํากัดความ เกี่ยวกับขอมูลตางๆ 
  4.1.3 การสะทอนผลการจัดกจิกรรม  ไดจากการตรวจใบกิจกรรม  แฟมสะสมงาน   
การนําเสนอผลงาน  ของนักเรียนทั้งของกลุม  และรายบคุคล 
  4.1.4 ปญหาและอุปสรรค ทางโรงเรียนมีการประชุม อบรม และการสัมนา อาจทําให 
การทดลองตองเปลี่ยนแปลงหรือยืดหยุนเวลา  
 4.2 ประเมินผลการเรียนรูระหวางการทดลองในหนวยการเรียนรูที่ 5, 6 และ7 โดยใช 
ใบกิจกรรม แตละแผนการเรียนทั้ง 20 แผนกิจกรรมการเรียนรู 
 4.3 ประเมินผลการทดลองประจําหนวยการเรียนรูที่ 5, 6 และ7 โดยใชแบบทดสอบยอย  
3 ฉบับๆละ 10 ขอ 
 4.4 ประเมินผลการเรียนรูระหวางการทดลองในหนวยการเรียนรูที่ 5, 6 และ 7 โดยใช 
แฟมสะสมผลงาน  
 4.4 เปรียบเทียบความแตกตาง ความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตรในระยะเริม่ตน 
กอนดําเนินการทดลอง กับหลังดําเนินการทดลอง โดยใชสถิติ t-test dependent samples  
 4.5 เปรียบเทียบความสนใจทางการเรียนคณิตศาสตรในระยะเริ่มตนกอนดําเนนิการทดลอง  
กับหลังดําเนินการทดลอง โดยใชสถิติ t-test dependent samples  
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สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 
 1. สถิติพื้นฐาน ไดแก  
   1.1 คาเฉลี่ย (Mean) คํานวนจากสูตร 

     X  =  
N
X∑  

   เมื่อ     X แทน คะแนนเฉลี่ย 

    ∑ X แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
    N แทน จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 
    (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ. 2538:73) 
   1.2 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

      S.D =        N∑X2 – (∑ X)2 
           N(N -1) 
    S.D  แทน     ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
    N แทน จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 

    ∑X แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
    (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ. 2538:73) 
 
 2. สถิติท่ีใชในการหาคุณภาพเครื่องมือ 
 2.1 การหาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา ความสอดคลองกับจดุประสงค กิจกรรมการเรียน
การสอน และความเหมาะสมของภาษา โดยหาคาดัชนคีวามสอดคลองของเกณฑการพิจารณาของ
ผูเชี่ยวชาญ (Index of Congruence : IOC) ใชสูตรของโรวิเนลลีและแฮมเบลตัน (ลวน  สายยศ และอังคณา  
สายยศ. 2543 : 249 ; อางอิงจาก Rovinelli & Hambleton, 1997.) 
 
 
  

เมื่อ IOC แทน คาดัชนีความสอดคลอง 

    ∑R แทน ผลรวมของคะแนนจากการพจิารณาขอผูเชีย่วชาญ 
    N แทน จํานวนผูเชี่ยวชาญ 
 

N
R

       ∑=IOC
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  2.2 การหาความงายของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหา โดยใช
ดัชนีความงาย (PE) ของ   Whitney and Sabers (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ. 2539 : 199 – 200 ; อางอิง
มาจาก  Whitney and  Sabers. 1970 : 214–245) ดังนี้ 
 
 
 
  เมื่อ  PE แทน ดัชนีคาความงาย 
    SU แทน ผลรวมของคะแนนกลุมสูง 
    SL แทน ผลรวมของคะแนนกลุมต่ํา 
    N แทน จํานวนผูเขาสอบของกลุมสูงหรือกลุมต่ํา 
    Xmax แทน คะแนนที่นักเรียนทําไดสูงสุด 
    Xmin แทน คะแนนที่นักเรียนทําไดต่ําสุด 
                    2.3  การหาอํานาจจําแนก (D) ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหา  โดย
ใชสูตรของ Whitney  and Sabers.(ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ.2539:199-200; อิงมาจาก Whitney  and 
Sabers 1970:214-245) ดังนี้ 

   D   =  ( )minmax XXN
SS LU

−
−

 

           ใชนิยามเหมือน 2.2 
            2.4 การหาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบยอยทั้ง 3 หนวยระหวางการทดลอง โดยใชสูตร 

KR-20 (Kuder-Richadson 20).(ลวน  สายยศและอังคณา  สายยศ.2538:197-199) 

                     ⎥
⎥
⎦

⎤

⎢
⎢
⎣

⎡
−

−
= ∑

21
1 t

tt s
pq

k
kr  

เมื่อ rtt แทน คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
   k  แทน จํานวนขอของแบบทดสอบ 
   p  แทน สัดสวนของคนทําถูกในแตละขอ  

= จํานวนคนตอบถูก/จํานวนคนทั้งหมด 
   q  แทน สัดสวนของคนทําผิดในแตละขอ = 1-p 
   st

2 
 แทน ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบับ 

( )
( )maxmin

minLU
E X - X 2N

2NX - S  S       P +
=
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      2.5 การหาคาอํานาจจําแนกของแบบวัดความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตร โดยใช
สัมประสิทธิ์สหสัมพันธอยางงายของเพียรสัน (Pearson Product Moment Correlation) (ลวน  สายยศและ
อังคณา  สายยศ.2538: 85-87) 
 เมื่อ  rxy แทน สัมประสิทธิ์สหสัมพันธระหวางคะแนนรวมกับคะแนนรายขอ 

   N แทน จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 

   ∑ X แทน ผลรวมของคะแนนรวมแตละคน 

   ∑ Y แทน คะแนนรายขอ 

   ∑X2 แทน ผลรวมทั้งหมดของคะแนน X แตละตัวยกกําลังสอง 
   ∑Y2 แทน ผลรวมทั้งหมดของคะแนน Y แตละตัวยกกําลังสอง 

   ∑XY แทน ผลรวมทั้งหมดของคะแนน X และ Y คูณกันแตละคู 
 2.6 การหาความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบความสามารถในการแกปญหา

และความสนใจคณิตศาสตร โดยการคํานวณคาสัมประสิทธิ์แอลฟา (α-Coefficient)  จากสูตร  
(ลวน สายยศ; และ อังคณา สายยศ. 2538 : 200 ; อางอิงจาก Cronbach. 1970 : 161)   

เมื่อ α แทน สัมประสิทธิ์ของความเชื่อมั่น 
    n แทน จํานวนขอของแบบทดสอบ 
    S2

i แทน ความแปรปรวนของขอสอบแตละขอ 
    S2

t แทน ความแปรปรวนของขอสอบทั้งฉบับ 
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  สถิติท่ีใชในการทดสอบสมมุติฐาน 
 1 เปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร และความสนใจคณิตศาสตร ของ
นักเรียนที่สอนโดยใชกิจกรรมคณิตศาสตรประกอบการประเมินผลตามสภาพจริงกอนและหลังการทดลอง
โดยใชสถิต ิt – test dependent Samples (ชูศรี  วงศรัตนะ.  2544 : 192) โดยกําหนดระดับนัยสําคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .01 

     
DS
Dt =   

df    =    n – 1  
 
เมื่อ  t    แทน     การทดสอบความแตกตางของคะแนนเฉลี่ยในการทดสอบกอนทดลอง 
                          และหลังทดลอง 

         D   แทน       คาเฉลี่ยความแตกตางของคะแนนกอนกับหลังการทดลอง 
        SD   แทน       ความเบี่ยงเบนมาตรฐานของคาเฉลี่ยความแตกตางของคะแนน กอน 

  กับหลังการทดลอง   
    
 



บทที่ 4  

ผลการวิเคราะหขอมูล 

 

สัญลักษณและอักษรยอท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 

 ในการศึกษาคนควาครั้งนี้  เปนการศึกษาความสามารถในการแกปญหา และความสนใจ
คณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนพระยามนธาตุราชศรีพิจิตร  โดยใชกิจกรรม
คณิตศาสตรที่เนนการสรางองคความรูประกอบการประเมินผลตามสภาพจริง  ผูวิจัยไดกําหนดสัญลักษณ   
ที่ใชในการแปลความหมายของการวิเคราะหขอมูลดังนี้ 
 E      แทน กลุมทดลอง 

T1 แทน การทดสอบกอนเรียน 

T2 แทน การทดสอบหลังเรียน 
X        แทน กิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสรางองคความรูประกอบการประเมินผลตาม

สภาพจริง 
n        แทน    จํานวนขอ 

 N แทน จํานวนนักเรียนที่เปนกลุมตัวอยาง 
X แทน คาเฉลี่ยของคะแนน 

 S.D. แทน ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

   t แทน คาสถิติที่ใชพิจารณา t- test  for Dependent Samples 

 p แทน ระดับนัยสําคัญทางสถิติ 
  * แทน ความมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

  ** แทน ความมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  D แทน คาเฉลี่ยความแตกตางของคะแนนกอนกับหลังการทดลอง 
SD แทน ความเบี่ยงเบนมาตรฐานของคาเฉลี่ยความแตกตางของคะแนนกอนกับหลัง 
                   การทดลอง 
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การนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 
 ในการศึกษาคนควาครั้งนี้ ผูวิจัยไดนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลออกเปน 2 ตอน ดังนี้ 

ตอนที่ 1 การเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร  และความสนใจคณิตศาสตร 
กอนและหลังการใชกิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสรางองคความรูประกอบการประเมินผลตามสภาพ
จริง 

ตอนที่ 2 การวิเคราะหกิจกรรมระหวางการทดลองโดยใช ใบกิจกรรม การบันทึกการสังเกต และ
แฟมสะสมงาน 

ตอนที่ 1 การเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร  และความสนใจคณิตศาสตร 

กอนและหลังการใชกิจกรรมคณิตศาสตรท่ีเนนการสรางองคความรูประกอบการประเมินผลตามสภาพจริง 

วิเคราะหโดยการทดสอบคาที ( t- test for Dependent Samples)ดังแสดงในตาราง 5-6  
ตาราง 5 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของคะแนนความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตรและ 
    ความสนใจคณิตศาสตร   กอนการใชกิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสรางองคความรูประกอบการ 
    ประเมินผลตามสภาพจริง  
 

กอนทดลอง คะแนน
เต็ม 

จํานวน
ขอ 

คะแนนที่ได 
สูงสุด  ต่ําสุด 

       คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบน      
    X      S.D    S.E Mean  แปลความ 

ความสามารถในการ
แกปญหาคณิตศาสตร 

60 6 54      15   33.17   11.34   1.75       ปานกลาง 

ความสนใจคณิตศาสตร 150 30 126    70  102.93  14.84   2.19        ปานกลาง 
 

จากตาราง 5 พบวา นักเรียนที่เรียนโดยใชกิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสรางองคความรู
ประกอบการประเมินผลตามสภาพจริง  คะแนนความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร  กอนเรียน 

มีคาเฉลี่ย  33.17 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  11.34 คาเฉลี่ยใกลเคียงกับครึ่งหนึ่งของคะแนนเต็มมีคาอยูระดับ
ปานกลาง และความสนใจคณิตศาสตร มีคาเฉลี่ย 102.93 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 14.84 คาเฉลี่ยความ
สนใจคณิตศาสตรคะแนนอยูระหวาง 75 – 104.99 ระดับความสนใจปานกลาง 
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ตาราง 6 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของคะแนนความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตรและ 
     ความสนใจคณิตศาสตร   หลังการใชกิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสรางองคความรูประกอบการ 
     ประเมินผลตามสภาพจริง  
 

หลังทดลอง คะแนน
เต็ม 

จํานวน
ขอ 

คะแนนที่ได 
สูงสุด  ต่ําสุด 

คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบน 

   X      S.D   S.E Mean   แปลความ 

ความสามารถในการ
แกปญหาคณิตศาสตร 

60 6  55     28 41.57    7.95     1.23           สูง 

ความสนใจคณิตศาสตร 150 30  150   78 116.60 19.29     2.98           สูง 
 

จากตาราง 6  พบวา นักเรียนที่เรียนโดยใชกิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสรางองคความรู
ประกอบการประเมินผลตามสภาพจริง คะแนนความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร  หลังเรียน 

มีคาเฉลี่ย  41.57 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 7.95 และความสนใจคณิตศาสตร มีคาเฉลี่ย 116.60 สวน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน 19.29 คะแนนเฉลี่ยความสนใจคณิตศาสตรอยูระหวาง 105-124.99 อยูในระดับความ
สนใจสูง 
ตาราง  7 ผลการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้น 

     ประถมศึกษาปที่ 5 ที่เรียนโดยใชกิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสรางองคความรูประกอบการ 
     ประเมินผลตามสภาพจริง กอน และหลังทดลอง 
  

การทดสอบ             N X   SD        D   SD     t  p 

กอนเรียน (Pretest)      42 33.17 

หลังเรียน (Posttest)     42 41.57 
5.505     8.40 .8494 

9.889** 

 
.00 

** p<.01  

จากตาราง  7 พบวา ความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตรของนักเรียน ชั้นประถมศึกษา 
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ปที่ 5 ที่เรียนโดยใชกิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสรางองคความรูประกอบการประเมินผลตามสภาพจริง 
หลังเรียน สูงขึ้นกวากอนเรียนโดยใชกิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสรางองคความรูประกอบการ
ประเมินผลตามสภาพจริง  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01       

ตาราง  8  ผลการเปรียบเทียบคะแนนความสนใจคณิตศาสตรของ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่เรียน 

     โดยใชกิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสรางองคความรูประกอบการประเมินผลตามสภาพจริง กอน 

      ทดลอง และหลังการทดลอง  
 

  การทดสอบ            N X   SD          D SD  t p 

กอนเรียน (Pretest)        42 102.93 

หลังเรียน (Posttest)       42 116.60 
 23.68      13.67 3.65 

3.74** 

 
.001 

 

** p<.01  

จากตาราง 8 พบวา ความสนใจคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่เรียนโดยใชการ
จัดกิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสรางองคความรูประกอบการประเมินผลตามสภาพจริง หลังทดลอง
สูงขึ้นกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01      

เพื่อใหเห็นรายละเอียดของผลจากกิจกรรมระหวางการทดลอง จึงขอนําเสนอการวิเคราะห
กิจกรรมระหวางการทดลอง เพื่อสนับสนุนผลการทดลองในตอนที่ 1 ดวยตอนที่ 2 ดังนี้ 
 

ตอนที่ 2 การวิเคราะหกิจกรรมระหวางการทดลอง  

2.1   กิจกรรมระหวางการทดลอง 
 ผลการวิเคราะหความสอดคลองระหวางกิจกรรมการเรียนการสอน  สภาพที่เปนจริง / การ
สะทอนผลการจัดกิจกรรม  ปญหาและอุปสรรค  และแนวทางแกไขจากการประเมิน ระหวางการทดลอง
โดยวิธีการสังเกตจากแบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมนักเรียน  ปรากฏผลดังตาราง 9 
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ตาราง 9 ผลการวิเคราะหความสอดคลอง จากการสังเกต ระหวางกิจกรรมการเรียนการสอน สภาพ 

     ที่เปนจริง / การสะทอนผลการจัดกิจกรรม ปญหาอุปสรรค และแนวทางแกไข จากการประเมินผล 

      จากสภาพจริงในชวงที่ 1 ถึงชวงที่ 4 ดังนี้ 
 

 

       ชวงที่ 
  สภาพที่เปนจริง / 
  การสะทอนผลการ 
  จัดกิจกรรม 

                             
 ปญหาและอุปสรรค         

                      
      แนวทางแกไข 

1.   ดานเวลา 
     สอนจริงจํานวน 8 

  ช่ัวโมง ใชเวลาเพิ่มขึ้น
มากกวาที่กําหนด  1 
ช่ัวโมง 
 
 

1. ดานเวลา 
 1) ผูวิจัยจัดใหมีกิจกรรม
มาก ทําใหมีเวลาในการ
จัดการเรียนการสอนไม
พอ ตองเพิ่มเวลาใน
ช่ัวโมงถัดไป  
2) นักเรียนลาปวย 2คน 

1.   ดานเวลา 
 1) ผูวิจัยจะตองพยายามจัด
กิจกรรมใหกระชับขึ้นให
พอเหมาะกับเวลาที่กําหนด  

  2)  หาเวลานอกตอนเย็นสอน
ชดเชยสําหรับนักเรียน 
ที่ลาปวย 
 

1.การจัดการ
เรียนรูเรื่องสถิติ
และความนาจะ
เปน เวลา 7  

ช่ัวโมง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. ดานการแสดงออก 

ของนักเรียน 

   1) นักเรียนตื่นเตน 

และสนุกสนานในการ 
จัดกิจกรรม 

   2) นักเรียนไมคอยกลา
แสดงความคิด 
 
 
 
 
 
 

2. ดานการแสดงออก 

ของนักเรียน 

    นักเรียนไมคุนเคย 
กับการจัดกิจกรรม 

การเรียนการสอนที่เนน
การประเมินตาม 

สภาพจริง นักเรียน 9 คน
กลาถามครู 
 
 
 
 
 

2. ดานการแสดงออก 

ของนักเรียน 

    ผูวิจัยพยายามพูดคุยและ 
ทําความเขาใจกับนักเรียนอยาง
เปนกันเองทั้งในหองเรียนและ
นอกหองเรียนเพื่อใหนักเรียนมี
ความคุนเคยกลาถาม -ตอบ 
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สภาพที่เปนจริง/การ
สะทอนผลและการจัด
กิจกรรม 

 
  ปญหาและอุปสรรค 

 
          แนวทางแกไข 

 

3. ดานเนื้อหาและขั้น 

ตอนการจัดกิจกรรม 

    นักเรียนไมคอยคุน 

กับการทํากิจกรรรมการ
คิด การเขียนเติมคําตอบ 
การอธิบายความหมาย
และการออกมาฝกปฏิบัติ
ทั้งรายกลุม รายบุคคลใน
การคนหาขอมูล 

3. ดานเนื้อหาและขั้น 

ตอนการจัดกิจกรรม 

    นักเรียนบางสวน
สับสนในการทํากิจกรรม
ใหขอมูล และบันทึก
ขอมูล  รวมทั้งการ
ออกแบบการนําเสนอ
ขอมูล 

3. ดานเนื้อหาและขั้น 

ตอนการจัดกิจกรรม 

      ผูวิจัยตองคอยดูแลจัด
ระเบียบการใหขอมูล  การ
บันทึกขอมูล  ใหดูตัวอยางกลุม
ที่นําเสนอตารางขอมูลไดและ 
สะทอนผลไดอยางพรอมเพรียง 
 

 4.ดานสื่อและอุปกรณ 
  นักเรียนบางคนไม 
ไดเตรียมอุปกรณที่จําเปน 
ในการเรียนมา 

4.ดานสื่อและอุปกรณ 
  นักเรียนบางคนไมทํา
กิจกรรมเพราะขาด
อุปกรณ  ที่ใชทําซึ่งหา
ไมได    

4.ดานสื่อและอุปกรณ 
   ผูวิจัย ตองอธิบายใหนักเรียน
เห็นความสําคัญของอุปกรณ
แนะนําใหจดบันทึกอุปกรณที่
ตองนํามาทุกครั้ง   

ชวงที่ 2 การ
จัดการเรียนรู 
หนวยการ
เรียนรู 
ที่ 6 เรื่อง 
เศษสวน  ใช
เวลา11ชั่วโมง 
 
 
     

1.ดานเวลา 
      สอนจริงใชเวลา
จํานวน11  ช่ัวโมง 
สามารถจัดกิจกรรมได
ครบ  ตามเนื้อหาสาระการ
เรียนรูที่กําหนดไว 
 

1.   ดานเวลา 
   นักเรียนจํานวน 5 คน 

 ตองซอมการแสดง  เพื่อ
เตรียมงานตอนรับคณะ
นักศึกษาและครูจาก
ประเทศจีน จึงทําใหมี
กิจกรรมไมครบ 

1.   ดานเวลา 
  ผูวิจัยตองใชเวลากอนเขาเรียน
ตอนเชา (07.30)และหลังจาก
เลิกเรียนเพื่อใหนักเรียนที่ไปทํา
กิจกรรมอื่นทั้ง 5 คน ไดอยู
เรียนชดเชย เพื่อใหทํากิจกรรม
ไดครบตามที่กําหนด 
 
 
 

ตาราง 9 (ตอ) 

ชวงที่ 1 (ตอ)
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สภาพที่เปนจริง/การ
สะทอนผลและการจัด
กิจกรรม 

 
  
 ปญหาและอุปสรรค 

 
          
    แนวทางแกไข 

2. ดานการแสดงออก 

ของนักเรียน 

  นักเรียนสวนใหญมีความ
กระตือรือรนในการทํา
กิจกรรม  ที่ไดทํางาน
รวมกับเพื่อนๆใน
หองเรียนและไดปฏิบัติ
จริง 

2. ดานการแสดงออก 

ของนักเรียน 

   นักเรียนเริ่มกลา
แสดงออก กลาถาม  แต
ยังไมกลาออกไปอธิบาย
ใหเพื่อนฟงหนา
หองเรียน  

2. ดานการแสดงออก 

ของนักเรียน 

    ผูวิจัยใหนักเรียนที่ไมกลา
ออกไปอธิบายไดเลนเกมตอบ
ปญหาอะไรเอย  และเกม
ปริศนาตัวเลข ซึ่งมีการคิดเชิง
เหตุผล  เพื่อสรางความมั่นใจ
ในตนเองใหมากขึ้น 

 
 
     ชวงที่ 
 
 
 
ชวงที่ 2 (ตอ) 
    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. ดานเนื้อหาและขั้น 

ตอนการจัดกิจกรรม 

  นักเรียนสวนใหญไดมี
การเตรียมความพรอมใน
การปฏิบัติกิจกรรมพรอม
ที่จะตอบคําถามและการ
นําเสนอผลงานของตนเอง 
 

3. ดานเนื้อหาและขั้น 

ตอนการจัดกิจกรรม 

   นักเรียนคนที่ไมเขาใจ
กิจกรรม  เกิดการเบื่อ
หนายไมสนใจทํางาน 
ซ่ึงมีจํานวน  4 คน อีก
ทั้งยังสรางปญหาโดย
การสงเสียงดัง 

3. ดานเนื้อหาและขั้น 

ตอนการจัดกิจกรรม 

  ผูวิจัยตองเรียกมาพูดคุยทํา
ความเขาใจ แลวใชคําถามที่มี
คําตอบงายๆ เพื่อฝกตอบบอยๆ 
และชมเชยเมื่อตอบถูก เพื่อให
มีความมั่นใจในตนเอง แลวให
ทําความเขาใจกิจกรรมตอไป 

  
 
 
 
 
 
 
 

4. ดานสื่อและอุปกรณ 
      นักเรียนมีความ 

กระตือรือรนเตรียมสื่อ
อุปกรณในการเรียน 

มาครบทุกคน 
 
 
 

4. ดานสื่อและอุปกรณ 
  นักเรียนมีสื่อและ
อุปกรณการเรียน ครบ 
ตามที่กําหนด แตยังมี
บางคนมีอุปกรณแตใช
งานไมได เชน ปากกา
เขียนไมติด ดินสอไมได
เหลา เปนตน          

4.ดานสื่อและอุปกรณ 
    ผูวิจัยตอง อธิบายใหเห็น
ความสําคัญในการใชสื่อ และ
อุปกรณการเรียน  โดยกลาว
ชมเชย นักเรียนที่มีครบ สวน
นักเรียนบางคนมีอุปกรณ  แต
ไมพรอมที่จะใชงาน ใหเหลา
ดินสอ  และใหยืมปากกา 

ตาราง 9 (ตอ) 
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สภาพที่เปนจริง/การ
สะทอนผลการจัดกิจกรรม 

 
 
  ปญหาและอุปสรรค 

 
 
       แนวทางแกไข 

 
 
ชวงที่ 
 
 
ชวงที่ 3 (ตอ) 
 
โจทยปญหา
เศษสวน 

6 ช่ัวโมงรวม
เวลา เวลา 10 
ช่ัวโมง 
 
 
 

2.ดานการแสดงออก 

  นักเรียนสวนใหญมีความ
กระตือรือรน  สนใจการ
เรียนและสนุกกับการเขาสู
กิจกรรม  กลาที่จะ
แสดงออก   มีความพรอม
ในการนําเสนอผลงานจาก
ใบกิจกรรมที่ตนเองและ
กลุมชวยกันสราง 

2.ดานการแสดงออกของ
นักเรียน   ยังมีนักเรียน
จํานวน 7 คน ไมคอย
กระตือรือรน ไม สนใจ
ในกิจกรรมการเรียนรู  
ไมพรอมที่จะออกมา
อภิปรายผลงานของตน 

2.ดานการแสดงออกของ
นักเรียน   
  นักเรียน 7 คนที่ไมคอยสนใจ
กิจกรรมผูวิจัยตองคอยชวยและ
ใหแรงเสริมโดยการใหทํา
กิจกรรมที่งายๆ  พรอมทั้งให
ตอบคําถามงายๆและถามย้ํา
บอยๆเมื่อตอบถูก แลวคอย
กลาวชื่นชม เพื่อใหมีความ
มั่นใจในตนเองเพิ่มขึ้น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3.  ดานเนื้อหาและขั้น 

ตอนการจัดกิจกรรม 

      นักเรียนมีความ 

เขาใจการทํากิจกรรมการ
จัดเก็บชิ้นงานเขาแฟม
สะสมงานและการ
นําเสนอผลงานไดมากขึ้น
และทําไดดีขึ้นมาก 
 
 
 
 
 
 
 

3.  ดานเนื้อหาและขั้น 

ตอนการจัดกิจกรรม 

      นักเรียนมีภาระ 
งานในแตละกลุมสาระ
มาก  ทําใหนักเรียน
จํานวน 4 คน ทํางานไม
สําเร็จและเก็บชิ้นงานไม
เปนระบบ ไมยอมแกไข
และพัฒนาชิ้นงาน 
 
 
 
 
 
 

3.  ดานเนื้อหาและขั้น 

ตอนการจัดกิจกรรม 

    ผูวิจัยเนนย้ําใหนักเรียนเห็น
ความสําคัญของการจัดแฟม
สะสมงาน  การเก็บชิ้นงานที่มี
คุณคามีประโยชนในการเรียนรู 
ใหเขาใจ และมีความพยายาม
ในการแกไขและพัฒนาชิ้นงาน
ของตนเองมากขึ้น 
 
 
 
 
      
 

ตาราง 9 (ตอ) 
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 ตาราง  9 (ตอ)   
 
     ชวงที่ 

 
 
สภาพที่เปนจริง / การสะ 
ทอนผลการจัดกิจกรรม 

   
 
   ปญหาและอุปสรรค 

    
 
      แนวทางแกไข 

4.ดานสื่อและอุปกรณ 
      นักเรียนมีส่ือและ
อุปกรณการเรียนมาพรอม
ทุกคน 

4.ดานสื่อและอุปกรณ 
  นักเรียนนําสื่อและ 
อุปกรณการเรียนมา
พรอมโดยเห็นประโยชน 
และความสําคัญ ไมมี
ปญหาและอุปสรรค  

4.ดานสื่อและอุปกรณ 
    ผูวิจัยกลาวชื่นชมนักเรียน
ทุกคนที่เห็นความสําคัญรู
ประโยชน มีความรับผิดชอบ
นําสื่อและอุปกรณการเรียนมา
พรอม         

ชวง ที่ 3 (ตอ) 
 
 
 
 
 
 
ชวงที่ 4 จัดการ
เรียนรูหนวยที่ 
7เร่ือง  การคูณ 
และโจทย
ปญหาเศษสวน 
เวลา 6 ชั่วโมง 

1. ดานเวลา  
จัดการเรียนการสอนใช
เวลา  6 ชั่วโมงตามที่
กําหนดไว 
 
 

 

1. ดานเวลา  
ตองยืดหยุนเวลาเพียง
เล็กนอย  ไมมีปญหาและ
อุปสรรค  
 
 

1.ดานเวลา  
เสร็จสิ้นการทดลองตาม

เวลาที่กําหนดไว การเรียนรู
ตามกําหนดภายในเวลา  
35 ชั่วโมง  เมื่อรวมเวลาที่
ยืดหยุนและทดสอบเปนเวลา 
40 ช่ัวโมงตามที่กําหนดไว 

 2. ดานการแสดงออก 
นักเรียนมีความสนุกกับ
การเรียน ในรูปของ
กิจกรรมการเรียนรู  สวน
ใหญกลาแสดงออก กลา
ถามและบางคนที่จับสลาก
ไมไดก็ขอออกมาแสดงวิธี
คิดของตนเอง  

2.ดานการแสดงออกของ
นักเรียน 

  นักเรียนมีความ
กระตือรือรน  อยาก
แสดงวิธีคิด  ออกมา
อธิบาย และนําเสนอ
ผลงาน กับเพื่อนๆโดย
ไมตองเรียกใหออกมา 
ซ่ึงจะทําใหเกิดปญหา
การแยงกันพูดและเสนอ
ผลงาน 

2.ดานการแสดงออกของ
นักเรียน   
  ผูวิจัยตองคอยจับสลากให
ออกมาครั้งละไมเกิน 3 คนและ
กําหนดเวลากลุมละ  2นาที 
เพราะนักเรียนมีความมั่นใจใน
ตนเองและอยากแสดงออกใน
การนําเสนอผลงานมากขึ้น 
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ตาราง 9 (ตอ)    

 
     ชวงที่ 

สภาพที่เปนจริง/การ
สะทอนผลการจัดกิจกรรม 

 
   ปญหาและอุปสรรค 

 
        แนวทางแกไข 

 
ชวงที่ 4 (ตอ) 
 
 
 
 
 
 

3. ดานเนื้อหาและขั้นตอน
การจัดกิจกรรม  
   นักเรียนมีความเขาใจใน
การเรียนโดยใชกิจกรรมที่
เนนการสรางองคความรู
ประกอบการประเมินผล
ตามสภาพจริงและ
นําไปใชในการแกปญหา
ไดดีขึ้น 

3. ดานเนื้อหาและ
ขั้นตอนการจัดกิจกรรม 

   นักเรียนบางคน ยังไม
สามารถเก็บรวบรวม
ช้ินงานใหเปนระบบ  
บางคนไมยอมแกไข
ช้ินงานใหถูกตอง และยัง
ไมสามารถหาตัวชี้วัดได
วานักเรียนสามารถสราง
องคความรูดวยตนเองได  

3. ดานเนื้อหาและขั้นตอนการ
จัดกิจกรรม   

  ผูวิจัยตองคอยสังเกต และให
ความชวยเหลือนักเรียนบางคน  
เกี่ยวกับการเก็บรวบรวม
ช้ินงาน  การจัดระบบแฟม
สะสมงาน  และการพัฒนา
แกไขชิ้นงาน  ใหถูกตอง
สมบูรณ 

 4. ดานสื่อและอุปกรณ 
นักเรียนมีสื่อและอุปกรณ
มาครบทุกคนเปนการ
สะทอนใหเห็นวานักเรียน
เขาใจและเห็นความสําคัญ 

4. ดานสื่อและอุปกรณ 
นักเรียนมีสื่อและ 
อุปกรณ ตามที่กําหนด
ไมมีปญหาและอุปสรรค 

4. ดานสื่อและอุปกรณ  
    ผูวิจัย กลาวชื่นชมนักเรียนที่
มีความรับผิดชอบไดนําสื่อและ
อุปกรณครบและพรอมที่จะใช
งาน  

    
    

จากตาราง 9 พบวา ในชวงที่ 1 ถึงชวงที่ 4 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเรื่อง สถิติและความ
นาจะเปน  เศษสวน และการบวก ลบ คูณ เศษสวน นักเรียนที่เรียนโดยใชกิจกรรมคณิตศาสตร
ประกอบการประเมินผลจากสภาพจริง  ไดพัฒนาตนเอง อยางตอเนื่อง เมื่อถึงชวงที่ 4 นักเรียนมีความ
สนุกสนานในการเขาสูกิจกรรมการเรียนรูมากขึ้นกวาชวงแรกๆ นักเรียนแตละกลุมกลาแสดงออกโดยการ
อธิบายตามความคิดของตนเอง มีความเขาใจในขั้นตอนของการเรียนรูสามารถทํางานรวมกัน 
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เปนกลุม  แตยังมีขอจํากัดเรื่องของเวลา  จึงควรหาแนวทางแกไข  โดยการวางแผนการจัดกิจกรรมใหมี
เวลาที่กระชับขึ้น 

2. 2  คาสถิติพื้นฐานของคะแนนการประเมินผลตามสภาพจริงระหวางดําเนินการทดลอง     
คะแนนความสามารถในการแกปญหาและความสนใจคณิตศาสตร กอนและหลังการใช  กิจกรรม
คณิตศาสตรที่เนนการสรางองคความรูประกอบการประเมินแฟมสะสมงาน วิเคราะหโดยหาคาเฉลี่ย ( X) 

และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( S.D.)  ดังแสดงในตาราง 10 
ตาราง 10 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนการประเมินแฟมสะสมงานของนักเรียน โดย 
     ผูเรียน เพื่อน ผูปกครอง และครู ระหวางดําเนินการทดลอง 
 

 ประเมินครั้งที่       N คะแนนเต็ม X       S.D.     การแปลความ 
1      42 50 34.154       3.24          พอใช       
2      42 50 36.930       3.82           ดี 
3      42 50 41.369       4.22           ดีมาก 

 

จากตาราง 10 พบวา คะแนนผลการประเมินจากแฟสะสมงาน ผูเรียน  เพื่อน  ผูปกครอง และครู 
ระหวางดําเนินการทดลองของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่เรียนโดยใชกิจกรรมคณิตศาสตรที่เนน
การสรางองคความรูประกอบการประเมินผลตามสภาพจริง ครั้งที่1มีคาเฉลี่ย 34.154 สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 3.24 ไดคะแนนรอยละ 66.20 อยูระหวาง  60-69 มีคุณภาพอยูในระดับพอใช คร้ังที่ 2 มี
คาเฉลี่ย 36.930 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 3.82 ไดคะแนนรอยละ 73.86 อยูระหวาง  70-79 มีคุณภาพอยู
ใระดับดี ครั้งที่ 3 มีคาเฉลี่ย 41.369 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  4.22 ไดคะแนนรอยละ 82.62 อยูระหวาง  
80-100 มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 

 สรุปไดวา นักเรียนไดมีพัฒนาการ ดานองคประกอบทั่วไป คือสวนประกอบของแฟม  การ
จัดระบบชิ้นงาน การดูแลรักษาแฟม ความสะอาดเรียบรอย ประณีตสวยงาม และดานคุณภาพของผลงาน 
คือ ความถูกตอง นักเรียนทํางานไดถูกตองมากขึ้น การพัฒนาชิ้นงาน ผลงานแตละชิ้นมีการตกแตงให
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สวยงามดวยการวาดภาพระบายสีเพิ่มเติม อยางมีความคิดสรางสรรค การแกไขขอผิดพลาด ผลงานที่ทําผิด
ก็จะแกขอผิดทําใหถูกตอง เปนสิ่งบงชี้ใหเห็นความตั้งใจในการทํางาน ไดมีการพัฒนาตนเองอยางตอเนื่อง 
จะเห็นวาคะแนนการประเมินในแตละครั้งสูงขึ้นตามลําดับ การประเมินตามสภาพจริงในการใชแฟม
สะสมงาน สงผลตอพัฒนาการของนักเรียน    



บทที่ 5  

สรุป  อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 

 

 การวิจัยในครั้งนี้มีความมุงหมาย 2 ประการคือ  เพื่อพัฒนาความสามารถในการแกปญหา  และ

ความสนใจคณิตศาสตร เรื่อง  สถิติและความนาจะเปน  เศษสวน  และการบวก  ลบ  คูณ เศษสวน โดยใช

กิจกรรมคณิตศาสตร  ที่เนนการสรางองคความรูประกอบการประเมินผลตามสภาพจริง ของนักเรียน

ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5  สรุปไดดังนี้ 

 

ความมุงหมาย  สมมติฐาน  และวิธีการศึกษาคนควา 

 ความมุงหมาย 

 1. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตรกอนและหลังการทดลองโดยใช

กิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสรางองคความรูประกอบการประเมินผลตามสภาพจริง 

 2. เพื่อเปรียบเทียบความสนใจคณิตศาสตร กอนและหลังการใชกิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการ

สรางองคความรูประกอบการประเมินผลตามสภาพจริง 

 

สมมติฐานของการศึกษาคนควา 

 1. นักเรียน ที่เรียนโดยใชกิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสรางองคความรูประกอบการประเมินผล

ตามสภาพจริง มีการพัฒนาความสามารถในการแกปญหา กลุมสาระคณิตศาสตร หลังการใชกิจกรรมการเรียนรู 

สูงกวากอนใชกิจกรรมการเรียนรู 

 2. นักเรียน ที่เรียนโดยใชกิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสรางองคความรูประกอบการประเมินผล

ตามสภาพจริง มีความสนใจทางการเรียน กลุมสาระคณิตศาสตร หลังการใชกิจกรรมการเรียนรู สูงกวากอนใช

กิจกรรมการเรียนรู 
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การกําหนดประชากรและเลือกกลุมตัวอยาง 

 ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควา 

 ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาในครั้งนี้ เปนนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5  

ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2549 โรงเรียนพระยามนธาตุราชศรีพิจิตร  สํานักงานเขตบางบอน 

กรุงเทพมหานคร  จํานวน 9 หองเรียน   มีนักเรียน  370  คน  

  กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควา 

 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  

ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2549 โรงเรียนพระยามนธาตุราชศรีพิจิตร สํานักงานเขตบางบอน 

กรุงเทพมหานคร จํานวน 1 หองเรียน นักเรียน 42 คน โดยการสุมแบบกลุม ( Cluster Random Sampling) 

เปนกลุมทดลอง 1 หองเรียนจากจํานวนหองเรียนทั้งหมด 9 หอง  

เคร่ืองมือและการสรางเครื่องมือท่ีใชในการศึกษาคนควา 

 เคร่ืองมือท่ีใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ ประกอบดวย 

 1.  แผนจัดการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสรางองคความรูประกอบการประเมินผล

ตามสภาพจริง  เร่ือง  สถิติและความนาจะเปน  เศษสวน  และ การบวกลบ คูณเศษสวน จํานวน 20 แผนจัดการ

เรียนรู 

     2.   เครื่องมือการประเมินผลการทดลอง   ประกอบดวย 

            2.1 แบบทดสอบความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร 

   2.2 แบบประเมินความสนใจคณิตศาสตร 

                      3. เครื่องมือการประเมินผลตามสภาพจริง  ประกอบดวย 

        3.1  ใบกิจกรรมวัดความรูระหวางการทดลอง 

   3.2  แบบทดสอบยอยแตละหนวยการเรียนรู 

      3.3  แบบประเมินแฟมสะสมผลงานนักเรียน 

  3.4  แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมนักเรียน 
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 วิธีดําเนินการทดลอง 

 การศึกษาคนควาครั้งนี้ เปนการวิจัยกึ่งทดลอง  (Quasi Research) ซึ่งผูวิจัยดําเนินการ 

ทดลอบตามแบบแผนการวิจัยแบบ One-Group Pretest-posttest Design  

ขั้นตอนการดําเนินการทดลอง 

 1. ชี้แจงใหนักเรียนทราบถึงรายละเอียด ขั้นตอน พรอมทั้งขอตกลงในการดําเนินการ

ทดลองในครั้งนี้ 

 2. นําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหา และแบบวัดความสนใจคณิตศาสตร 

ไปทดสอบกับนักเรียนที่เปนกลุมตัวอยาง แลวบันทึกคะแนนที่ไดในครั้งนี้เปนคะแนนกอนดําเนินการ

ทดลอง 

 3. ดําเนินการทดลองโดยผูวิจัยเปนผูสอนดวยตนเองและประเมินความรูระหวางการทดลอง 

เมื่อจบแตละหนวยการเรียนรู ซ่ึงมี 3 หนวย พรอมกับแฟมสะสมงาน 3 ครั้ง และสะทอนผลการประเมิน

ใหนักเรียนทราบในทุกชวงของการทดลอง และนําผลสะทอนในแตละชวงไปปรับปรุงพัฒนาการจัด

กิจกรรมการเรียนรูในหนวยตอไป 

 4. เมื่อสิ้นสุดการทดลอง นําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหา และแบบวัด

ความสนใจทางการเรียน กลุมสาระคณิตศาสตรฉบับเดียวกันกับแบบทดสอบกอนเรียนไปทดสอบกับ

นักเรียนที่เปนกลุมตัวอยางแลวบันทึกคะแนนที่ไดเปนคะแนนหลังดําเนินการทดลอง 

          การจัดกระทําและการวิเคราะหขอมูล 

 1 วิเคราะหความสอดคลองระหวางกิจกรรมการเรียนการสอน สภาพที่เปนจริง/การสะทอนผล

การจัดกิจกรรม ปญหาและอุปสรรค และแนวทางแกไขจากการประเมินระหวางการทดลองในหนวยการ

เรียนรูที่ 5, 6, และ 7 โดยใชการสังเกต และบันทึกดังนี้ 

  1.1 ความสอดคลองระหวางกิจกรรมการเรียนการสอนในหนวยการเรียนรูที่ 5  

หนวยการเรียนรูที่ 6 และหนวยการเรียนรูที่ 7  

  1.2 สภาพที่เปนจริง เชน หนวยการเรียนรูที่ 5 นักเรียนรูจักขอมูล  การเก็บรวบรวมขอมูล   

และสามารถบอก คําจํากัดความ เกี่ยวกับขอมูลตางๆ 
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  1.3 การสะทอนผลการจัดกิจกรรม ไดจากการตรวจใบงาน แฟมสะสมงาน การนําเสนอ

ผลงาน ของนักเรียนทั้งของกลุม และรายบุคคล 

  1.4 ปญหาและอุปสรรค   

  1.5 เวลาในการจัดกิจกรรม   

  1.6 แนวทางแกไข   

 2. ประเมินผลการเรียนรูระหวางการทดลองในหนวยการเรียนรูที่ 5, 6 และ7 โดยใชใบกิจกรรม

แตละแผน ทั้ง 20 แผนกิจกรรมการเรียนรู 

 3. ประเมินผลประจําหนวยการเรียนรู โดยใชแบบทดสอบยอย 3 ฉบับๆละ 10 ขอ  

 4. ประเมินผลการเรียนรูระหวางการทดลองในหนวยการเรียนรูที่ 5, 6 และ 7 โดยใชแฟมสะสม

ผลงาน  

 5. เปรียบเทียบความแตกตาง ความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตรในระยะเริ่มตนกอน

ดําเนินการทดลอง กับหลังดําเนินการทดลอง โดยใชสถิติ t-test dependent samples  

 6. เปรียบเทียบความสนใจคณิตศาสตรในระยะเริ่มตนกอนดําเนินการทดลอง กับหลัง

ดําเนินการทดลองโดยใชสถิติ t-test dependent samples  

  

สรุปผลการศึกษาคนควา 

1. ผลการวิเคราะหความสอดคลองระหวางกิจกรรมการเรียนการสอน สภาพที่เปนจริง/การ

สะทอนผลการจัดกิจกรรม ปญหา อุปสรรคและแนวทางแกไข  จากการประเมินในระหวางการทดลอง

โดยใชการสังเกตและบันทึกพบวา นักเรียนมีพัฒนาการในการปรับเปลี่ยนการเรียนรู ตั้งแตแรกเริ่มทดลอง

ซ่ึงนักเรียนไมคุนกับการสอนตามกระบวนการของกิจกรรมการเรียนรู นักเรียนบางคนถึงกับแสดงออกถึง

ความไมอยากเรียน  เพราะไมกลาที่จะออกมานําเสนอผลงานหนาชั้นเรียน  บางคนไมชอบการเขียน

อธิบาย  ไมกลาตอบคําถาม  แตเมื่อดําเนินการทดลองมาถึงชวงที่ 2 นักเรียนหลายคนเริ่มมีความคุนเคย  

และเกิดความรูสึกที่ดีกับการที่ไดมีสวนรวมในการเรียนรู  เมื่อเขาสูกิจกรรมแตละชวงเวลา  นักเรียนมี

ความกระตือรือรน สนุกสนานในการเรียนการสอนเริ่มมีมากขึ้นตามลําดับ และ 
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 เมื่อถึงชวงที่ 3 และ4 นักเรียนแตละกลุมมีความรูความสามารถในการนําเสนอผลงาน  อยากออกมา

นําเสนอจนผูวิจัยตองจับสลากใหแตละกลุมสงตัวแทนของกลุมๆละ  3 คนแลวนําเสนอผลงานตามลําดับ  

นักเรียนกลาคิด กลาอธิบาย ซ่ึงจะเปนแนวทางในการสรางองคความรูดวยตนเองสูงขึ้น 

2. นักเรียนที่ใชกิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสรางองคความรูประกอบการประเมินผลจาก

สภาพจริงมีการพัฒนาความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตรหลังการทดลองสูงขึ้นกวากอนทดลอง

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

3. นักเรียนมีความสนใจคณิตศาสตร ภายหลังการทดลองที่ใชกิจกรรมคณิตศาสตร 

ที่เนนการสรางองคความรูประกอบการประเมินผลจากสภาพจริง สูงกวากอนทดลองอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .01 

 

การอภิปรายผล 

 การทดลองครั้งนี้มีความมุงหมายเพื่อพัฒนาความสามารถในการแกปญหา  และความสนใจ

คณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  โดยใชกิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสรางองคความรู

ประกอบการประเมินผลตามสภาพจริง ผลการทดลองพบวา 

1. ความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร ของนักเรียนโดยใชกิจกรรมคณิตศาสตร 

ที่เนนการสรางองคความรูประกอบการประเมินผลจากสภาพจริง มีพัฒนาการสูงขึ้น โดยอภิปรายไดดังนี้ 

พบวาในระหวางดําเนินการทดลอง  กับนักเรียนที่เรียนเรื่อง สถิติและความนาจะเปน 

เศษสวน  และการบวก ลบ คูณ เศษสวน  การจัดกิจกรรมการเรียนรู ใชวิธีการเขียนแผนภาพ 

การสรางตาราง การใชสถานการณจริง  การจําลองสถานการณ การทํานาย การตรวจสอบ และการ

ประเมินผลจากสภาพจริง ประเมินจากการสังเกตและบันทึก การตรวจผลงานจากใบกิจกรรมและแฟม

สะสมงาน  นักเรียนสามารถพัฒนาตนเองในหลายดาน  กลาวคือนักเรียนกลาแสดงออกทางการคิด  การ

พูดและการอธิบายความมากขึ้น  ซึ่งเปนกิจกรรมที่สําคัญ เมื่อครูเสนอปญหาแลวจัดสภาพแวดลอมที่เอื้อ

ตอการเรียนรู และใหโอกาสนักเรียนไดคิดอยางอิสระ จะทําใหนักเรียนสามารถคนหาวิธีในการ 
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คิดแกปญหา  เปนแนวทางในการสรางองคความรู   การจัดกิจกรรมแบบกลุมยอย จะมีการชวยเหลือซึ่งกัน

และกัน มีการอภิปรายรวมกัน สะทอนผลการจัดกิจกรรมรวมกัน ทําใหนักเรียนมีความสนุกสนานและ

อยากจะเขารวมกิจกรรมการเรียนการสอน นักเรียนไดเรียนรูอยางมีความสุข และมีความสามารถในการ

แกปญหาสูงขึ้น ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ สมนึก นนธิจันทร (2540 : 70) สรุปวาการประเมินผลตาม

สภาพจริงเปนการประเมินผลที่มุงเนนใหนักเรียนเปนผูกระทํากิจกรรมตางๆดวยการแสดงออกหลายๆ

ดาน  เพื่อนําไปแกปญหาโดยใชทักษะกระบวนการคิดที่ซับซอน อยูบนพื้นฐานที่เปนจริงในทุกบริบท

เทาที่จะเปนได 

2. ความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตรภายหลังการทดลองของนักเรียนที่เรียนโดย 

ใชกิจกรรมคณิตศาสตร ที่เนนการสรางองคความรู ประกอบการประเมินผลจากสภาพจริงสูงกวา

ความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตรกอนทดลอง อภิปรายไดดังนี้ 

 หลังการใชกิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสรางองคความรูประกอบการประเมินผลจาก

สภาพจริง  ทําใหนักเรียนมีทักษะการคิดคํานวณมากขึ้น รวมถึงการใชกระบวนการที่เปนแนวทางในการ

สรางองคความรูดวยตนเอง  เพราะการเรียนโดยใชกิจกรรม เปดโอกาสใหผูเรียนไดมีสวนรวมในการ

เรียนรูมากที่สุด นักรียนไดลงมือทํากิจกรรมตางๆ ตามสภาพความเปนจริง ไดแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ฝก

การคิดอยางใชเหตุผล การตัดสินใจ การดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอนที่มีความสนุกสนาน มีความ

กระตือรือรน ซ่ึงจะชวยใหนักเรียนเกิดความรวมมือรวมใจแลกเปลี่ยนความคิดและมีการชวยเหลือซึ่งกัน

และกัน สงผลใหนักเรียนมีความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตรสูงขึ้น ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ  

จิราภรณ  ศิริทวี (2541:38-40), เฉิดศักดิ์ ชุมนุม (2540 : 101), สวน  

สุมณฑา พรหมบุญ  และอรพรรณ  พรสีมา. (2541 : 42) ไดกลาวถึงการเรียนรูแบบสรางองคความรู  เปน

วิธีการเรียนที่ผูเรียนตองแสวงหาความรู และสรางองคความรู  สรางวิธีคิดขึ้นดวยตัวเอง  ความมั่นคง 

ความเจริญงอกงามทาง ความรูจะเกิดขึ้นเมื่อผูเรียนไดมีโอกาสเรียนรู และแลกเปลี่ยนประสบการณกับคน

อ่ืนๆหรือไดพบสิ่งใหมๆแลวนําความรูที่ไดมาเชื่อมโยงตรวจสอบกับสิ่งใหมๆ 

 3. นักเรียนมีความสนใจคณิตศาสตรสูงขึ้นกวากอนใชกิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสราง

องคความรูประกอบการประเมินผลตามสภาพจริง ไดมีโอกาสแสดงออกโดยการปฏิบัติจริง  
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มีกิจกรรมที่สามารถนําไปใชในชีวิตจริงได และยังมีความสนุกสนานในการที่ไดนําเสนอผลงานทําให

นักเรียนไดเห็นความสําคัญของคณิตศาสตร นักเรียนมีความสนใจมากขึ้น ซึ่งสอดคลองกับผลงานวิจัยของ

นักการศึกษาตางๆดังนี้  

        เคลเลย (Kelley.1999:60-61) ไดศึกษาการใชวิธีสรางองคความรู  พบวาวิธีสอนโดยใชทฤษฎีการ

สรางองคความรู มีผลตอระดับความสนใจ (Interest levels) ของนักเรียนเมื่อมีการทดสอบ Pre-test และ 

Post-testเพื่อวัดความสนใจในวิชาคณิตศาสตร นักศึกษาแตละกลุมมีความสนใจในการแกปญหา

คณิตศาสตรที่เกี่ยวของกับชีวิตประจําวัน และยังสอดคลองกับผลงานวิจัยของ ศรีภรณ  ณะวงศษา

(2542:78),  ชัยศักดิ์ ลีลาจรัสกุล(2533 :145) และของ รุจิรา  โพธิ์สุวรรณ (2540:89-90) ไดศึกษาเกี่ยวกับ

ความสนใจการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนในการเรียนการสอนรูปแบบตางๆพบวา การเรียนตามสภาพ

จริง และการสอนในแนวทางการสรางองคความรู สงผลตอความสนใจในการเรียนของนักเรียนใน

ระดับชั้นตางๆ 

 

ขอสังเกตจากการศึกษาคนควา 

 จากการสังเกตและบันทึกระหวางการทดลอง การพัฒนาความสามารถ และความสนใจ

คณิตศาสตร โดยใชกิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการสรางองคความรูประกอบการประเมินผลตามสภาพจริง  

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 เร่ือง สถิติและความนาจะเปน เศษสวน และการบวก การ ลบ คูณ

เศษสวน ผูวิจัยไดพบขอสังเกตที่นาสนใจบางประการจากการศึกษาคนควาสรุปไดดังนี้ 

1. การเรียนโดยใชกิจกรรมที่เนนการสรางองคความรูประกอบการประเมินผลตามสภาพ
จริง เปนวิธีการสอนที่ผูวิจัยซ่ึงเปนครูสอนคณิตศาสตร มีความสนใจในการจัดการเรียนการสอน และ

พยายามใหนักเรียนปฏิบัติจริง ในกิจกรรมตางๆเปนอยางมาก ถึงแมวาชวงแรกๆของการทดลองคอนขางมี

ปญหา เนื่องจากนักเรียนไมคุนเคยกับวิธีการสอน  โดยเนนการสรางองคความรูประกอบการประเมินผล

ตามสภาพจริง  สําหรับนักเรียนที่กลาซักกลาถาม  ก็จะถามบอยมาก  สวนนักเรียนที่ไมคอยกลาก็จะทํา

อะไรไมไดเลย ดังนั้นผูวิจัยมีความจําเปนอยางยิ่งในการบันทึกการสังเกต เพื่อหาแนวทางแกไข ทั้งดาน
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เวลา  ดานเนื้อหา  ดานการปฏิบัติในกิจกรรม ดานความพรอมในการเรียน  เพื่อนําไปวางแผนแกปญหาใน

ครั้งตอไป 

2. กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู  นักเรียนสวนมากมีความสนใจ  ตั้งใจทํากิจกรรม  

เตรียมความพรอมในการนําเสนอผลงาน  มีความพยายามในการพัฒนาตนเองอยางตอเนื่อง บางคน 

ไดแสดงน้ําใจตอเพื่อน  ทั้งในกลุมของตนเองและกลุมอื่นๆ  ไดนําความรูที่ตนเองเขาใจไปอธิบายให

เพื่อนกลุมอื่นไดเขาใจดวย บางครั้งชวยเสนอแนะในสิ่งที่เปนความคิดสรางสรรค ผูวิจัยรูสึกมีความพึง

พอใจกับคุณลักษณะอันพึงประสงคของนักเรียนดังกลาวเปนอยางมาก ไดกลาวชื่นชมนักเรียนที่เปน

แบบอยางที่ดีของนักเรียนคนอื่นๆ  อาจกลาวไดวากิจกรรมการเรียนแบบสรางองคความรูประกอบการ

ประเมินผลตามสภาพจริง นอกจากจะพัฒนาการแกโจทยปญหา พัฒนาความสนใจคณิตศาสตร  ทั้งเปน

แนวทางในการสรางองคความรูในตนเองแลว ยังสงผลใหนักเรียนมีความเฉลียวฉลาดทางอารมณ(E.Q) 

คือการรูจักเอื้อเฟอเผื่อแผ  ชวยเหลือซ่ึงกันและกัน ไดแสดงความมีน้ําใจ มีความรับผิดชอบ ฯ ไดเกิด

ขึ้นกับนักเรียนบางคนอีกดวย ซ่ึงถาหากครูผูสอนมีความสนใจที่จะนําไปใชในการเรียนการสอนนักเรียน

อยางตอเนื่องก็อาจจะเปนประโยชนทั้งตอนักเรียนและสังคมตอไป 

 

ขอเสนอแนะ 

 1. ขอเสนอแนะทั่วไป 

1.1 การศึกษาคนควาในครั้งนี้ แสดงใหเห็นวาการใชกิจกรรมคณิตศาสตรที่เนนการ

สรางองคความรูประกอบการประเมินผลจากสภาพจริงสามารถพัฒนาความสามารถในการแกปญหา

คณิตศาสตรได แตควรจัดกิจกรรมใหเหมาะสมกับเวลา และระดับความสามารถของนักเรียน มีการ

ประเมินผลที่หลากหลายและสอดแทรกการนําไปใชประโยชนในชีวิตประจําวัน สามารถนําไปใช

ประกอบการประเมินผลในชั้นเรียนและการเรียนการสอนรายวิชาตาง ๆ หรือนําไปใชในชีวิตจริง เชน  

การนําการแกปญหาคณิตศาสตรที่ไดเรียนรูจากใบกิจกรรมไปใชแกปญหาในการซื้อขายสิ่งของตางๆ  

โดยการนําไปใชคิดคํานวณในการซื้อ การขาย การคิดคํานวณรายรับ รายจาย และการวางแผนในการทํา

กิจกรรมตางๆ 
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1.2 การเตรียมความพรอมของครูผูสอน ตองวางแผนจัดการเรียนการสอนให

สอดคลองกับเนื้อหาสาระ นักเรียนมีโอกาสในการแสดงออกทั้งการอาน การเขียน การอธิบาย การแสดง

ความคิดเห็น และสงเสริมใหนักเรียนไดเรียนรูอยางเต็มศักยภาพของแตละบุคคลใหมากที่สุด เพื่อให

นักเรียนสามารถแกปญหาดวยตนเองเปนการสรางองคความรูได 

 2. ขอเสนอแนะในการศึกษาคนควาครั้งตอไป 

   2.1   ควรมีงานวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาความสามารถในการแกปญหาและความสนใจโดย

ใชกิจกรรมการประเมินผลจากสภาพจริงในรายวิชาอื่นๆ เชน ความสามารถในการแกปญหากระบวนการ

ทางวิทยาศาสตร  และระดับชั้นตางๆ  

   2.2   ควรนําวิธีการที่ใชในการศึกษาคนควาในครั้งนี้ ไปใชในการพัฒนาบุคลากร

หนวยงานหรือองคกรในการฝกอบรมสาระเรื่องใดเรื่องหนึ่ง  เพื่อพัฒนาบุคลากรใหกลาคิด กลา

แสดงออก มีความคิดสรางสรรค และเปนการคนหาศักยภาพของบุคลากร  จะไดบุคลากรที่มีความ

เหมาะสมกับงาน หรือกับตําแหนงหนาที่ ที่ตองรับผิดชอบตอไป  
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เคร่ืองมือประเมินการทดลอง 
 

แบบวัดความสามรถในการแกปญหาคณิตศาสตร 
แบบวัดความสนใจคณิตศาสตร 
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แบบวัดความสามารถในการแกปญหาคณติศาสตร ( 60 คะแนน) 

คําอธิบาย   ใหนักเรียนอานโจทยปญหาตอไปนี้  แลวตอบคําถามตามขั้นตอนที่กําหนดให 
โจทยปญหาที่ 1 : คุณแมซ้ือมะมวง  1 กิโลกรัมละราคา  25  บาท     ซ้ือสมโอ 1 ผลราคา  42  บาท    

   ใหธนบัตรฉบับละ 100  บาท    คุณแมจะไดรับเงินทอนเทาไร       (10 คะแนน) 
ขั้นท่ี 1 การเขาใจปญหา  ( 3 คะแนน) 

1. โจทยปญหาขอนี้กลาวถึงอะไรบาง?         
ตอบ ...................................................................................................................................... 
2.   ส่ิงที่โจทยกําหนดใหมีอะไรบาง?     

ตอบ  ...................................................................................................................................... 
3.   ส่ิงที่โจทยตองการทราบคืออะไร?            
ตอบ ....................................................................................................................................... 

ขั้นท่ี 2  การวางแผนแกปญหา ( 3 คะแนน) 
4.   นักเรียนมวีิธีหาจํานวนเงินที่ตองจายเปนคาผลไมอยางไร?   

ตอบ  ..................................................................................................................................... 
5. นักเรียนมีวิธีการหาเงินทอนเมื่อจายเปนคาผลไมไดอยางไร?   

ตอบ  ..................................................................................................................................... 
6. นักเรียนจะเขียนประโยคสัญลักษณไดอยางไร?      

ตอบ  .................................................................................................................................... 
ขั้นท่ี 3 ดําเนินการตามแผน ( 2  คะแนน)               

 นักเรียนแสดงวิธีหาคําตอบ          

 ............................................................................................................................................................  
..........................................................................................................................................................................  
........................................................................................................................................................................ 
ขั้นท่ี 4  การตรวจสอบ  ( 2  คะแนน)       

 นักเรียนแสดงวิธีตรวจสอบตามความคิดของตนเอง   
...........................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................... 
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   โจทยปญหาที่ 2   สุรีพร  รับจางเก็บมะมวง ไดรับเงนิวนัละ  165  บาท เปนเวลา  2 สัปดาห   
สุรีพร   จะไดรับเงินคาจางทัง้สิ้นเทาไร? (10 คะแนน) 

ขั้นท่ี 1 การเขาใจปญหา  ( 3 คะแนน) 
1. โจทยปญหาขอนี้กลาวถึงเกีย่วกับอะไร?    

ตอบ .................................................................................................................. 
2.   โจทยปญหาขอนี้ตองการใหหาอะไร?    

           ตอบ  ................................................................................................................ 
3     ส่ิงที่โจทยกําหนดใหมอีะไรบาง?    

         ตอบ ................................................................................................................         
ขั้นท่ี 2  การวางแผนแกปญหา  ( 3 คะแนน)             

   4.   สุรีพรใชเวลารับจางเกบ็มะมวงกี่วนั?    

ตอบ  ................................................................................................................ 
5. นักเรียนมีวิธีหาจํานวนเงินทีสุ่รีพรจะไดรับไดอยางไร?   

 ตอบ  ............................................................................................................... 
6. นักเรียนจะเขียนประโยคสัญลักษณไดอยางไร?      

ตอบ  .................................................................................................................... 
ขั้นท่ี 3 ดําเนินการตามแผน      ( 2 คะแนน)                                                     
 นักเรียนแสดงวิธีหาคําตอบ     

..........................................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................................... 
ขั้นท่ี 4  การตรวจสอบ     ( 2 คะแนน)                                                            
 นักเรียนแสดงวิธีตรวจสอบตามความคิดของตนเอง  
…………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………….………………………………………
…………………………………………………………………………..………………………………….. 
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โจทยปญหาที่3 : ธนาเดช ตักน้ําใสขวด  ซ่ึงมีขวดอยู  10 ใบ ขวดแตละใบจุน้ําได  1 ลิตร ถังน้ําขนาด   
                             15 ลิตรมีน้ําเต็มถัง  ธนเดชตักใสขวดได  8 ขวดจะเหลือน้ําในถังกี่ลิตร (10 คะแนน)   
ขั้นท่ี 1 การเขาใจปญหา  ( 3 คะแนน) 

1. โจทยปญหาขอนี้กลาวถึงอะไรบาง?      

ตอบ ................................................................................................................................ 
 2.   ส่ิงที่โจทยปญหาขอนี้ตองการหาคืออะไร?  

            ตอบ  ............................................................................................................................... 
2. ส่ิงที่โจทยกําหนดใหมีอะไรบาง?     

ตอบ ............................................................................................................................... 
ขั้นท่ี 2  การวางแผนแกปญหา ( 3 คะแนน) 

4.   นักเรียนมวีิธีหาปริมาณของน้ําที่จะใสขวดอยางไร?      

ตอบ  .............................................................................................................................. 
5. นักเรียนมีวิธีหาหาปริมาณน้ําที่เหลือไดอยางไร?    

 ตอบ  ............................................................................................................................. 
6. นักเรียนจะเขียนประโยคสัญลักษณไดอยางไร?    

ตอบ  ................................................................................................................................ 
ขั้นท่ี 3 ดําเนินการตามแผน ( 2 คะแนน)            

 นักเรียนแสดงวิธีหาคําตอบ       

..........................................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................................... 
ขั้นท่ี 4  การตรวจสอบ ( 2 คะแนน)              

นักเรียนแสดงวิธีตรวจสอบตามความคิดของตนเอง    

..............................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................  
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โจทยปญหาที่ 4 :  นองเมย ไปตลาดกับคุณแม  ซ้ือผักกาด  8 ขีด  พริกชีฟ้า  6  ขีด แตงกวา  9 ขีด 

    และ เนื้อหมู  1 กิโลกรัม  คุณแมซ้ือของทั้งหมดหนักกีก่ิโลกรัม  (1  กิโลกรัม = 10 ขีด)( 10 คะแนน)      
ขั้นท่ี 1 การเขาใจปญหา   ( 3 คะแนน)              

   1.  โจทยปญหาขอนี้กลาวถึงอะไรบาง?       

ตอบ .................................................................................................................................... 
2.   ส่ิงที่โจทยปญหาขอนี้ตองการหาใหคืออะไร?     

ตอบ  ................................................................................................................................... 
3. ส่ิงที่โจทยกําหนดมาใหมีอะไรบาง?       

ตอบ .................................................................................................................................... 
ขั้นท่ี 2  การวางแผนแกปญหา ( 3 คะแนน) 

4.   นักเรียนทราบน้ําหนักสิง่ของที่ซ้ือไดอยางไร?     

ตอบ  .................................................................................................................................. 
5. นักเรียนมีวิธีหาน้ําหนกัสิ่งของที่ซ้ือทั้งหมดไดอยางไร?  

ตอบ  ................................................................................................................................... 
6. นักเรียนจะเขียนประโยคสัญลักษณไดอยางไร?   

ตอบ  ................................................................................................................................... 
ขั้นท่ี 3 ดําเนินการตามแผน ( 2 คะแนน)          

 นักเรียนแสดงวิธีหาคําตอบ         

............................................................................................................................................................

...........................................................................................................................................................

...........................................................................................................................................................

...........................................................................................................................................................

...........................................................................................................................................................  
ขั้นท่ี 4  การตรวจสอบ ( 2 คะแนน)            

นักเรียนแสดงวิธีตรวจสอบตามความคิดของตนเอง       

..........................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................

...........................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................  
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โจทยปญหาขอท่ี 5.  คุณพอใหนองปญญาพัฒน ชวยคํานวณหากระเบือ้งที่จะปูหองน้ํา  ซ่ึงมีขนาด 
กวาง 2 เมตร ยาว 3 เมตร กระเบื้องกลองหนึ่งบรรจุจํานวน  16  แผนไดพื้นที่ 1 ตารางเมตร  
 จะตองใชกระเบื้องกี่กลองจงึจะพอดกีับหอน้ํา  (10 คะแนน) 

ขั้นท่ี 1  การเขาใจปญหา ( 3 คะแนน)          
1.  ส่ิงที่โจทยกลาวถึงมีอะไรบาง?      

ตอบ .......................................................................................................................... 
2   นองปญญาพัฒนจะตองทาํอะไรเปนลําดับแรก?     

ตอบ.......................................................................................................................... 
3   ส่ิงที่โจทยขอนี้ตองการหาคืออะไร?       

ตอบ ......................................................................................................................... 
ขั้นท่ี 2   การวางแผนแกปญหา ( 3 คะแนน) 

4.    หาวาหองน้ํามีพื้นที่กีต่ารางเมตรไดอยางไร?     
ตอบ ............................................................................................................................... 

5. พื้นที่ของหองน้ํามีความสัมพันธกับอะไรบาง?    

ตอบ .............................................................................................................................. 
 

6. เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร?     

ตอบ  .............................................................................................................................. 
ขั้นท่ี 3 การดําเนินตามแผน  ( 2 คะแนน) 
 ใหนกัเรียนแสดงวิธีหาคําตอบ                 
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................... 
ขั้นท่ี 4  การตรวจสอบ ( 2  คะแนน)          

ใหนกัเรียนแสดงวิธีการตรวจสอบคําตอบ               
…………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………….…………………………………………………….. 
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  โจทยปญหาที่ 6  นองนักคดิตองการตัดเชือกซึ่งยาว 24  เมตรออกเปน 3 สวนเทาๆกัน แลวใหเพือ่น 

ไป 1 สวน ที่เหลืออยู 2 สวนคิดเปนความยาวเทาไร? 

ขั้นท่ี 1 ทําความเขาใจปญหา( 3 คะแนน) 
1) โจทยขอนี้กลาวถึงอะไร?       

ตอบ  ....................................................................................................................... 
2) โจทยไดกําหนดอะไรมาใหบาง?      

ตอบ  ...................................................................................................................... 
3) โจทยตองการทราบอะไร?       

ตอบ........................................................................................................................ 
ขั้นท่ี 2  การวางแผนแกปญหา  ( 3 คะแนน) 

4) นักเรียนมีวิธีหาความยาวของเชือกแตละสวนไดอยางไร?   

ตอบ  ....................................................................................................................... 
5) เชือกสองสวนที่เหลือ กับสวนที่ใหเพื่อนไปยาวเทาไร?    

ตอบ  ........................................................................................................................ 
6) เขียนเปนประโยคสัญลักษณหา  2  สวนที่เหลือไดอยางไร?  

ตอบ  ........................................................................................................................ 
ขั้นท่ี 3 การดําเนินตามแผน   ( 2 คะแนน) 
 ใหนกัเรียนแสดงวิธีหาคําตอบ                
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................... 
ขั้นท่ี 4  การตรวจสอบ ( 2 คะแนน)          

ใหนกัเรียนแสดงวิธีการตรวจสอบคําตอบ                  

..........................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................

...........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................  
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แบบวัดความสนใจคณิตศาสตร 
 

คําชี้แจง   ใหนักเรียนอานขอความตอไปนี้  แลวพจิารณาวา ตรงกับความรูสึก  หรือความนึกคิดใน 
ระดับใด  ใหใสเครื่องหมาย ( / )  ลงในชองที่กําหนดใหดวยความรูสึกที่แทจริงของตนเอง 

    ระดับความรูสึก/พฤติกรรม 

ขอ ความรูสึกนึกคิดที่แทจริง 
มาก
ที่สุด มาก 

ปาน
กลาง นอย 

นอย
ที่สุด 

1  ฉันชอบชั่วโมงเรียนคณติศาสตร           

2  ฉันชอบอานหนังสือเกีย่วกบัคณิตศาสตร           

3  ฉันชอบทําแบบฝกหัดคณติศาสตร           

4  ฉันชอบเลนเกมคณิตศาสตร           

5  ฉันชอบคุยปญหาคณิตศาสตรกับเพื่อนๆ           

6  ฉันชอบพูดคยุกับครูสอนคณิตศาสตร           

7 ฉันชวยแมคิดเงินไดถูกตองเพราะคณิตศาสตร                         

8 เมื่อโตขึ้นฉันอยากเปนครูสอนคณิตศาสตร           

9 ฉันตั้งใจเรยีนในชั่วโมงคณติศาสตร           

10  คณิตศาสตรชวยใหมีความมัน่ใจในตนเอง           

11  คณิตศาสตรเปนวิชาที่ทําใหฉันฉลาด           

12  ฉันชอบทํากิจกรรมที่เกี่ยวกบัคณิตศาสตร           

13  ฉันดีใจเมื่อทราบวาชั่วโมงตอไปเปนวิชาคณิตศาสตร             

14  ฉันอยากอาสาชวยครูในการจัดกิจกรรมคณิตศาสตร             

15  ฉันเรียนรูคณติศาสตรไดเร็ว      

16  ฉันมีความสุขเมื่อไดคิดคํานวณ           

17  ฉันชอบคนควาปญหาที่เกี่ยวของกับคณิตศาสตร                    

18  ฉันชอบเขาชมนิทรรศการที่เกี่ยวกับคณติศาสตร                     

19 ฉันไมสบายใจหากตองขาดเรียนชั่วโมงคณิตศาสตร                

20 นักวิทยาศาสตรทุกคนจะเกงวิชาคณิตศาสตร                      
21 กิจกรรมคณิตศาสตรมีความสนุกสนาน      
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 แบบวัดความสนใจคณิตศาสตร (ตอ)      
  ระดับความรูสึก/พฤติกรรม 

ขอ        ความรูสึกนึกคิดทีแ่ทจริง 
มาก
ที่สุด   มาก 

ปาน
กลาง นอย 

นอย
ที่สุด 

22 เมื่อเขารวมกิจกรรมคณิตศาสตรฉันไดความคิด             
23 ฉันชอบคนควาเกี่ยวกับคณิตศาสตร      
24 ฉันชอบเขาชมนิทรรศการเกีย่วกับคณิตศาสตร      
25 ฉันไมอยากขาดเรียนชัว่โมงคณิตศาสตร      

26 ฉันอยากจะใหครูจัดคายคณติศาสตรบอยๆ      

27 ฉันชอบตอบคําถามในชั่วโมงคณิตศาสตร           

28 ฉันชอบอานนทิานคณิตศาสตร           

29 ฉันชอบอานนทิานเกีย่วกับคณิตศาสตร           

30 ฉันชอบตอบคําถามเลขอะไรเอย           
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เครื่องมือประเมินตามสภาพจริง 
 
- แบบทดสอบยอยระหวางทดลองหนวยการเรียนรูที ่5,6,7. 

- แบบประเมนิแฟมสะสมงานนักเรยีน 

- แบบบันทึกพฤติกรรมกลุม  
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แบบทดสอบยอยระหวางทดลอง หนวยท่ี 5 
 

เร่ือง แผนภูมิแทงเปรียบเทียบ 

คําชี้แจง     ใหนักเรียน พิจารณาแผนภูมิแทงที่กําหนดให  แลวหาวาจังหวัดที่อุณหภูมิเฉลี่ย 
                      ต่ําสุดกับจังหวัดที่มีอุณหภูมิเฉลี่ยสูงสุดใน พ.ศ. 2543-2545 ตางกันเทาไรบาง 

กี่องศา      ( 10  คะแนน) 
อุณหภูมิของอากาศโดยเฉลี่ยใน 4 จังหวัดของประเทศไทย ในป  พ.ศ. 2543-2545  

 
ที่มา : กรมอุตุนิยมวิทยา     

 1)   โจทยปญหาขอนี้ไดกลาวถึงอะไรบาง?      
 ตอบ  ................................................................................................................................................... 
 2)   โจทยกําหนดอะไรใหมาบาง?       

ตอบ  .............................................................................................................................. 
3)  โจทยตองการใหนักเรียนหาอะไร?      
ตอบ.................................................................................................................................................... 
4)  จังหวัดที่อุณหภูมิสูงสุด สูงที่สุดในป พ.ศ.ใด?     
ตอบ  ............................................................................................................................... 
5)  ในป พ.ศ. 2544 -2545 จังหวัดอะไรที่มีอุณหภูมิเทากัน ?     
ตอบ  ................................................................................................................................................. 
6) นักเรียนคิดวา ในป พ.ศ.  2546  อุณหภูมิ ของแตละจังหวัดจะเปนอยางไร?           
ตอบ ............................................................................................................................................ 
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 7)  ในป พ.ศ. 2544  จังหวัดชลบุรี กับจังหวัดพะเยาอุณหภูมิตางกันกี่องศา?   
ตอบ .......................................................................................................................................... 
8) จังหวัดที่อุณหภูมิต่ําสุดคือจังหวัดอะไร  และอุณหภูมิเทาไร?    

ตอบ ........................................................................................................................................... 
9) จังหวัดภูเก็ตป พ.ศ. 2545 ตางกับ ป พ.ศ. 2545 กี่ องศา?     

ตอบ ........................................................................................................................................... 
10) จังหวัดพะเยา ป พ.ศ.ใดบางที่มีอุณหภูมิเทากัน?     

ตอบ ........................................................................................................................................... 
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แบบทดสอบยอย ประเมินผลการเรียนรูระหวางการทดลอง   
หนวยท่ี 6 เร่ืองเศษสวน     ( 10 คะแนน ) 

คําชี้แจง  ใหนกัเรียนพิจารณาภาพที่กําหนดใหแลวเติมคาํตอบลงในชองวาใหถูกตอง     
   กิจกรรมที่ 1  จงเขียนเศษสวนที่ระบายสี พรอมทั้งเขียนคําอาน   (  3  คะแนน ) 

    1)     2)                                                                
  
              
             

9
5

  อานวา   ..........................        
8
2

  อานวา   ..................................... 

             

     3)                       4)                 
                                          
             

8
3

  อานวา   ............................         
16
8

  อานวา ...................................   

                                  

      5)        6)              
 

8
4

  อานวา   .................................          
6
3

  อานวา  …………………. 

         กิจกรรมที่ 2    ใหนักเรียนระบายสรูีปตามคาเศษสวนที่กําหนดให   ( 2 คะแนน)                      
               

 1)      
12
7

 =       2)    
4
3

  = 
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 3)      
18
11

=    4)   
15
13

 = 

 

กิจกรรมที่  3  
คําชี้แจง  ใหนกัเรียนเลือกเศษสวนตอไปนีต้ามเงื่อนไขทีก่ําหนดให เตมิลงในชองวาง    
ขอละ  1  คะแนน ( 5 คะแนน) 
 

  
8
7

 
5
3  1

8
3

 
9
5

 9
2
1

 3
7
2

 
15
14

         

  6
7
3

 
9
7

 
4
7

 
12
12

 4
5
4

 7
8
5

 
18
19

 

  
 
1) เศษสวนแท ไดแกเศษสวนใดบาง 

ตอบ…………………………………………………………….……….  

2) เศษเกนิ    ไดแกเศษสวนใดบาง      
ตอบ………………………………………………………..……………...  

3) จํานวนคละ ไดแกเศษสวนใดบาง 
ตอบ……………………………………………………...……..……….  

             4) จากขอ 2 ใหนกัเรียนทําเศษเกินใหอยูในรปูจํานวนคละ  
ตอบ ........................................................................................................... 

5) จากขอ 3 ใหนกัเรียนทําจํานวนคละใหอยูในรูปเศษเกนิ                        
ตอบ........................................................................................................... 

 
 
 
 
 
 
 



 

 

139 

 

 

แบบทดสอบยอย  ประเมินผลการเรียนรูระหวางการทดลอง 

หนวยที่  7 เร่ือง  การบวก  ลบ  คูณเศษสวน 
คําชี้แจง  ใหนกัเรียนตอบคําถามจากโจทยปญหาตอไปนี ้ (10 คะแนน) 

1.  ถังน้ําใบหนึ่งจุน้ํา 700 ลิตร นําน้ํามาใช   ของถัง และตักน้ํามาเพิ่ม   ของถัง 
    ควรตั้งคําถามวาอยางไร 
 ตอบ ......................................................................................................... 

2.  ซ้ือผามาสองชิ้น ช้ินแรกราคา 350 บาท ช้ินที่สองราคา  ของผาชิ้นแรก ควรตั้ง   
    คําถามวาอยางไร 
 ตอบ .................................................................................................. 
3.  หนังสือเลมหนึ่งมี 375 หนา ใชเวลาอาน  ช่ัวโมง จึงจะอานหมด ขณะนี้ฉันอาน 

     หนังสือได    ช่ัวโมง ควรตั้งคําถามวาอยางไร 
 ตอบ .............................................................................................. 

 สถานการณ ณิชานันท มเีงนิ 1,200 บาท ใชไป ของเงินที่มีอยู  จากสถานการณ  ใหนักเรียนตอบ
คําถาม  ขอ 4 - 5 

4.  ณิชานนัท ใชเงินไป ...........................บาท 

5.  ณิชานันท  เหลือเงิน ..........................บาท 

  สถานการณ  โรงเรียนแหงหนึ่งมีนกัเรียนชาย  ของนักเรียนหญิง ถานกัเรียนหญิงมจีํานวน 380  คน 

จากสถานการณ  ใหนักเรยีนตอบคําถาม  ขอ 6 - 7 

6.  โรงเรียนแหงหนึ่งมนีักเรยีนชาย ………………….คน 

7.   โรงเรียนแหงหนึ่งมนีักเรยีนชายมากกวานักเรียนหญิง ...............คน 

  สถานการณ  มีผาไหมผืนหนึ่งยาว    เมตร ถานํามา ถาตัดเสื้อ 1 ตัว จะตองใชผาไหม 2 ผืน 

จากสถานการณ  ใหนักเรยีนตอบคําถาม  ขอ 8 - 9           
8.  อรทัย ตัดเสื้อ 1 ตัวใชผายาว     ..........................................เมตร 
9.  ถามีผาไหมยาว 12 เมตรจะตัดเสื้อไดจาํนวน  ......................ตัว  

10. ปากกากลองหนึ่งมีสีน้ําเงินและสีแดงรวมกันอยู 12 ดาม เปนสีน้ําเงิน  ของกลอง เปนสีแดงกี่ดาม 

       ตอบ ......................................................ดาม 
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แบบบันทึกแฟมสะสมผลงานของนักเรียน 
 

คําชี้แจง  ใหครูผูสอนรวบรวมบันทึกผลการประเมินแฟมสะสมงานนักเรียนที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนในแตละหนวยการเรียนรู เพื่อนําไปปรับปรุงกิจกรรมการเรียนในหนวยการเรียนรูตอไป 

สังเกตครั้งที่………..วันที…่……เดือน……………พ. ศ……….......หนวยการเรยีนรูที่....…เร่ือง ............ 
ช่ือ / สกุล …………………………………..................…เลขที่.............. ช้ัน ป. 5/......... 
ตารางบันทึกผลการประเมินแฟมสะสมผลงาน 

คะแนนจากผูประเมิน  

รายงานประเมนิ ตน 

เอง เพื่อน 
ผูปก 

ครอง ครู 
รวม 

คะแนน 

คะแนน 

รอยละ 
ระดับ 

คุณภาพ 

1. องคประกอบทั่วไป 

     สวนประกอบของแฟม………………… 

     การจัดระบบชิ้นงาน……………………. 

     การดูแลรักษาแฟม…………………… 
     ความสะอาดเรียบรอย…………………. 
     ความประณีตสวยงาม.......................... 

 
… …
… …
… …
… …
……. 

 
………
………
………
…. 

 
… …
… …
… …
… …
……. 

 
…
…
…
…
…. 

 
………
………
………
………
……… 

 
………
………
………
………
……… 

 
… … …
… … …
… … …
… … …
……… 

2. คุณภาพของผลงาน 

     ความถูกตอง…………………………… 

     การพัฒนาชิ้นงาน……………………… 

     การแกไขขอผิดพลาด………………… 
     ความคิดสรางสรรค ………………… 
     ความตั้งใจการทํางาน… 

 

… …
… …
… …
… …
……. 

 

………
………
………
…. 

 

… …
… …
… …
… …
……. 

 

…
…
…
…
…. 

 

………
………
………
………
……… 

 

………
………
………
………
……… 

 

… … …
… … …
… … …
… … …
……… 

รวมคะแนน        

คะแนนรอยละ        

ระดับคุณภาพ        

ลงชื่อผูประเมิน        

วัน เดือน ป ที่ประเมิน        
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แบบบันทึกพฤติกรรมกลุม 
 

คําชี้แจง  ใหครูผูสอนจดบันทึกพฤติกรรมนักเรียนที่มีตอการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนในแตละหนวย
การเรียนรู เพือ่นําไปปรับปรุงกิจกรรมการเรียนในหนวยการเรียนรูตอไป 

สังเกตครั้งที่………..วันที…่……เดือน………………พ. ศ………......................เวลา……… 

ช่ัวโมงที่……………………หนวยการเรยีนรูที่……เร่ือง .................................................................. 
สภาพที่เปนจรงิ/ 
การสะทอนผล 

จากการจดักิจกรรม 

ปญหาและอุปสรรค แนวทางแกไข หมายเหต ุ

1. ดานเวลา……… 

………………………
……………………… 

1. ดานเวลา……… 

………………………
……………………… 

1. ดานเวลา……… 

………………………
……………………… 

1. ดานเวลา………… 

………………………
……………………… 

2. ดานการแสดงออก 

ของนักเรียน………….. 
………………………
………………………
………………………... 

2. ดานการแสดงออก 

ของนักเรียน………... 
………………………
………………………
………………………... 

2. ดานการแสดงออก 

ของนักเรียน………... 
………………………
………………………
………………………... 

2. ดานการแสดงออก 

ของนักเรียน………... 
………………………
………………………
………………... 

3. ดานเนื้อหา/ขั้นตอน
ของการจัดกิจกรรม… 

………………………
………………………
……………………….. 

3. ดานเนื้อหา/ขั้นตอน
ของการจัดกิจกรรม… 

………………………
………………………
…………………… 

3. ดานเนื้อหา/ขั้นตอน
ของการจัดกิจกรรม… 

………………………
………………………
…………………… 

3. ดานเนื้อหา/ขั้นตอน
ของการจัดกิจกรรม… 

………………………
………………………
……........................... 

4. ดานสื่อและอุปกรณ 
………………………
………………………
………………………
…………………………
……… 

4. ดานสื่อและอุปกรณ 
………………………
………………………
………………………
…………………………
…… 

4. ดานสื่อและอุปกรณ 
………………………
………………………
………………………
…………………………
……… 

4. ดานสื่อและอุปกรณ 
………………………
………………………
………………………
…………………………
……… 

 

……………………
……………………
…………………… 



 

 

142 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข   
 

ตัวอยางแผนจัดการเรียนรู 
หนวยการเรียนรูที ่5 

และกิจกรรมของแตละแผน ในหนวยที่ 5 
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แผนจัดการเรยีนรู  
กลุมสาระคณิตศาสตร   หนวยการเรียนรูท่ี 5  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

เร่ือง  (1)การเก็บรวบรวมขอมูล และความนาจะเปน    เวลา  2  ชั่วโมง 
 

 
ขอเท็จจริงที่ไดจากการเก็บรวบรวม เรียกวา ขอมูล การจําแนกขอมูลจะทําใหไดขอมูลที่  เรียงลําดับ

ตามที่ตองการ โดยอาจนําเสนอเปนขอความหรือเปนตาราง 
 สามารถนําความรูนี้ไปใชในการเก็บรวบรวมขอมูลตางๆ ในชีวิตประจําวันและเปนพื้นฐานในการ
เรียนเรื่องแผนภูมิ 

 
 1. สามารถอธิบายวิธีการเก็บรวบรวมขอมูลและการจําแนกขอมูลได 
 2. มีทักษะในการเก็บรวบรวมขอมูลและการจําแนกขอมูล 
 3. นักเรียนบอกประโยชนของการนําความรูไปใช ในชีวิตประจําวัน 

 
1. กระดาษ A4   

2. ใบกิจกรรม   

3. แบบฝกทักษะ  

 
ชั่วโมงที่ 1 

 1. การนําเขาสูการเรียนรู ครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายเกี่ยวกับเรื่องตางๆ เชน 

  • จํานวนนักเรียนที่เกิดในวันตางๆ 

  • การใชจายของนักเรียนในหนึ่งสัปดาห 
  นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นวา  ส่ิงตางๆ ที่กลาวมานี้เปนขอมูลเกี่ยวกับจํานวนของ
นักเรียนหองนี้วา มคีนเกิดวันอาทิตยกี่คน วันจันทรกี่คน… 

 2. ทบทวนความรูเดิม จากขอมูลในขอ 1 ครูใหผูแทนนักเรียนออกมาบันทึกขอมูลลงบนกระดาน
ดานซายมือจนครบทุกขอมูล ซ่ึงจะไดผลในลักษณะนี้ 
 ด.ญ.นิรัญญา  เกิดวันจันทร   ด.ช.สุนทร  เกิดวันเสาร     ด.ญ. สุรีรัตน   เกิดวันอังคารฯ 
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 นักเรียนรวมกนัพิจารณาวา ขอมูลที่บันทึกไดมีลักษณะอยางไร (ขอมูลปะปนกนั อานลําบาก) ควร
ทําอยางไรเพื่อใหขอมูลที่ไดมีความชัดเจนและอานไดงายขึ้น (ตามประสบการณการเรียนรูของนักเรียน เชน 
จําแนกเปนนักเรียนชายและนักเรียนหญิง หรือจําแนกตามวันเกิด) 
 3. กระบวนการเรียนรู  ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุม กลุมละ 4-5 คน แตละกลุมจะไดรับกระดาษ
เปลาเพื่อเขียนแสดงการจําแนกขอมูลจากกิจกรรมขอ 2 จากนั้นครูเลือกผลงานนักเรยีน 2-3 กลุม เปน
ตัวอยางใหนกัเรียนรวมกันพจิารณาวา การจําแนกขอมูลแบบใดมีความ เหมาะสมและอานงายที่สุด และการ
นําเสนอขอมูลหรือตารางมีความเหมาะสมมากกวากัน 

 4. นําแนวความคิดไปใช นักเรียนฝกทักษะการจําแนกและบันทึกขอมูลในรูปแบบตารางบันทึก โดย
ครูใหนักเรียนแตละกลุมไปเก็บรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับงานอดิเรกของนักเรียนในชัน้เรียน  20 คน (ไมรวม
กับสมาชิกในกลุม) แลวนําขอมูลมาจําแนกตามที่แตละกลุมเห็นวาเหมาะสม 

  ครูจับสลากตัวแทนกลุม 2-3 กลุม ใหออกมา นําเสนอผลงาน นักเรียนในชั้นเรียนรวมกัน
ตรวจ-สอบความถูกตอง 
 5. สรุปและสะทอนผล ครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายเพื่อสรุปวา  “  ขอเท็จจริงที่ไดจากการเก็บ
รวบรวม เรียกวา ขอมูล    การจําแนกขอมูลจะทําใหไดขอมูลที่เรียงลําดับ หรือแยกประเภท ตามที่ตองการ  ” 

 นักเรียนทําแบบฝกหัดในชุดกิจกรรม      
 ชั่วโมงที่ 2 

1. การนําเขาสูการเรียนรู  ใหนักเรียนเลมเกม 24 

 2. ทบทวนความรูเดิม นักเรียนทบทวนเรื่อง การเก็บรวบรวมขอมูลและการจําแนกขอมูล โดยครูจับ
สลากตัวแทนนักเรียน 10 คน ใหบอกขอมูลเกี่ยวกับสีที่ชอบ แลวเขียนบันทึกผล โดยเขียนชื่อตนเองและสีที่
ชอบบนกระดานจนครบทั้ง 10 คน ครูใหผูแทนนักเรียนอีก 2 คน ออกมาจําแนกขอมูล และบันทึกในรูป
ตาราง นักเรียนรวมกันตรวจสอบความถูกตอง 
 3. กระบวนการเรียนรู  จากขอมูลที่ไดในกิจกรรมขอ 1 ครูถามคําถามนักเรียน ดังนี้ 
  • นักเรียนชอบสีใดมากที่สุด 

  • นักเรียนชอบสีใดนอยที่สุด 

  • มีสีใดที่นักเรียนชอบเปนจํานวน   เทากัน    

• เรียงลําดับขอมูลสีที่นักเรียนชอบมากที่สุดไปหาสีที่นักเรียนชอบนอยที่สุดไดอยางไร    
(ใหนักเรียนรวมกันตรวจสอบความถูกตอง) 
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 4. นําแนวความคิดไปใช ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุม กลุมละ  4-5 คน แตละกลุมจะเลือกหัวขอใน
การเก็บรวบรวมขอมูลเอง และรวบรวมขอมูลบันทึกในกระดาษ A4 ครูเลือกตัวอยางผลงานของ  2-3 กลุม 
ใหออกมานําเสนอ และรวมกันอภิปรายวิธีการเก็บรวบรวมขอมูล และการออกแบบตารางบันทึกขอมูล 

  5. สรุปและสะทอนผล ครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายวาเราจะสามารถนําความรูนี้ไปใช
ประโยชนในชีวิตจริงไดอยางไรบาง  ( ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลตางๆ ในชีวิตประจําวัน สดวกในการ
บันทึกขอมูลที่เกิดขึ้นในชีวิตจริง) 
  นักเรียนทําแบบฝกในใบกิจกรรม      
ตัวอยาง   ผลการสํารวจจํานวนนักเรียนที่สนใจสมัครเขารวมกิจกรรมชมรมตางๆ ในระดับชั้น   ป.5 

ของโรงเรียนแหงหนึ่ง 
 

ช่ือชมรม จํานวนนักเรียน 

ชมรมวิชาการ 
ชมรมขนมไทย 
ชมรมสิ่งประดิษฐ 
ชมรมกีฬา 
ชมรมคลายเครียด 

16 
12 
34 
23 
65 

รวม 150 

 

 จากผลการสํารวจจํานวนนักเรียนที่สมัครเขาเรียนชมรมตางๆ จําแนกและเรียงลําดับขอมูลได
ดังนี้ 

 ชมรมที่มีจํานวนนกัเรียนสมัครมากอันดบัที่ 1 คือ ชมรมคลายเครียด  มี 65 คน 

 ชมรมที่มีจํานวนนกัเรียนสมัครมากอันดบัที่ 2 คือ ชมรมสิ่งประดิษฐ  มี 34 คน 

 ชมรมที่มีจํานวนนกัเรียนสมัครมากอนัดบัที่ 3 คือ ชมรมกีฬา  มี 23 คน 

 ชมรมที่มีจํานวนนกัเรียนสมัครมากอันดบัที่ 4 คือ ชมรมวิชาการ  มี 16 คน 

 ชมรมที่มีจํานวนนกัเรียนสมัครมากอันดบัที่ 5 คือ ชมรมขนมไทย  มี 12 คน 
   

ขอเท็จจริงที่ไดจากการเก็บรวบรวม   เรียกวา   ขอมูล 
 

เกณฑการประเมินผลตามสภาพจริง (Rubrics) เร่ือง ทักษะในการเก็บรวบรวมขอมูล 
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และจําแนกขอมูล 
 

ระดับคะแนน เกณฑการ 

ประเมิน 3 2 1 0 

มีทักษะในการ
การเก็บรวบรวม
ขอมูลและจําแนก

ขอมูล 
 

สามารถเก็บรวบรวม
ขอมูลและจําแนกขอมูล
ตามวิธีที่ตนเองไดคิด
ขึ้นและสามารถแกไข
ปญหาระหวางการ
ทํางานไดดวยตนเอง 

 

สามารถเก็บรวบรวม
ขอมูลและจําแนก
ขอมูลตามวิธีที่

ตนเองไดคิดขึน้และ
มีการดัดแปลงให
เหมาะสมกับตนเอง 

 

สามารถเก็บ
รวบรวมขอมลูและ
จําแนกขอมูลตาม
แบบไดถูกตองโดย
มีครูหรือผูอ่ืน
แนะนําบาง 

ไมสามารถเก็บ
รวบรวมขอมลู
และจําแนกขอมูล

ได 

 
ได   9-10         คะแนนไดระดับ   3   หมายถึงดีมาก             
ได    7-8          คะแนนไดระดับ     2   หมายถึงด ี

ได    5- 6         คะแนนไดระดับ     1   หมายถึงพอใช 
ได   ต่ํากวา 5   คะแนนไดระดับ    0    หมายถึงปรับปรุง 
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ใบกิจกรรมที่ 1 

 
คําชี้แจง  ใหนกัเรียนเก็บรวบรวมขอมูลจํานวนนักเรยีนชั้น ป.5/7 ที่เดนิทางมาโรงเรียนโดยวิธีตางๆ กัน เชน 
รถโดยสารประจําทาง รถจักรยาน  เดนิ รถสวนตัวและอืน่ๆ แลวนํามาเขียนขอมูลลงในตาราง โดยกาํหนด
ขอความดวยตนเอง แลวตอบคําถาม ขอ1 – 5 ( 10  คะแนน) 

 

การเดินทาง จํานวนนักเรียน 

รถโดยสารประจําทาง         

รถจักรยาน  

เดิน  

รถสวนตัว  

อ่ืนๆ  

รวม  

 
1. นักเรียนเดนิทางโดยรถประจําทาง กับเดินทางโดยรถสวนตัวมาโรงเรียนตางกนัเทาไร 
ตอบ ................................................................ 
2. นักเรียนทีเ่ดินมาโรงเรียนกับนกัเรียนขี่รถจักรยานมาโรงเรียนรวมกันเทากับเทาไร 
ตอบ ............................................................... 
3. นักเรียนเดนิทางมาโรงเรียนโดยวิธีอะไรมากที่สุด 

ตอบ ............................................................... 
4. นักเรียนคดิวาการเดนิทางมาโรงเรียนอยางไรปลอดภัยที่สุด ใหเหตุผล 

ตอบ .....................................................  เพราะวา ................................................ 
5. นักเรียนคดิวาการเดนิทางมาโรงเรียนอยางไรอันตรายที่สุด ใหเหตุผล 

ตอบ ......................................................เพราะวา ................................................. 
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ใบกิจกรรมที่2 

 
คําชี้แจง  ใหนกัเรียนแตละกลุมแบงหนาทีก่ันชวยกนัเก็บรวบรวมขอมลูโดยการสัมภาษณ หรือสอบถาม
เพื่อนนักเรียนแตละหอง  แลวนําขอมูลที่ไดมาแลกเปลี่ยนกันเพื่อกรอกในตาราง 
         1. จงเก็บรวบรวมขอมูลและจําแนกขอมูลเกี่ยวกับจํานวนนักเรียนชั้น ป5/7ที่ทํากิจกรรมพิเศษใน
วันหยุดประจําสัปดาห เชนวายน้ํา   เลนดนตรีฯ แลวเขียนตารางและกําหนดขอความตามความเหมาะสม  ใน
ที่วางขางลางนี้  ( 10 คะแนน) 
  

                กิจกรรมวันหยุดประจําสัปดาห                       จํานวนนักเรียน(คน) 
                                                                   ชาย              หญิง           
1.  วายน้ํา 
2    เลนดนตรี 
3    พักผอน 

4    อานหนังสือ 

5    เลมเกม 

6    ดูหนัง 
 7    อ่ืนๆ                                                                      
                                                  รวม 
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แผนจัดการเรยีนรูกลุมสาระคณิตศาสตร 
หนวยท่ี 5   ชัน้ประถมศึกษาปท่ี 5 

เร่ือง  การอานและการเขียนแผนภูมิแทง       เวลา  4  ชั่วโมง 

 
แผนภูมิแทง เปนการใชแทงรูปสี่เหล่ียมมุมฉากแสดงจํานวนของสิ่งตางๆ โดยใหความสูง หรือ

ความยาวของแตละแทงแสดงจํานวนแตละรายการ แทงรูปสี่เหล่ียมมุมฉากแตละแทงตองมีความกวาง
เทากัน และเริ่มตนเขียนจากระดับเดียวกัน 

 สามารถนําความรูนี้ไปใชอานขอมูลจากแหลงความรูตางๆ ในชีวิตประจําวนั 
 

 
 1. สามารถอธิบายวิธีการอานและเขียนแผนภูมิแทงได 
 2. มีทักษะในการอานและเขียนแผนภูมิแทง 
 3. สามารถบอกประโยชนของการนําความรูไปใชในชีวิตประจําวันได 
 

 
 ชั่วโมงที่ 3 

 1. การนําเขาสูการเรียนรู โดยใหนักเรยีนเลนเกมปริศนาตัวเลขโดยแบงนักเรียนเปน 3 กลุม แขงใช
เวลา 5-10 นาที   

2. ทบทวนความรูเดิม นักเรยีนแตละกลุมรวมกันทบทวนเกี่ยวกับแผนภูมิ โดยครูกําหนดหัวขอ 
“จํานวนนักเรียนในหองที่ชอบรับประทานผลไมตางๆ” โดยใหนักเรยีน รวบรวมขอมูลในกลุมของตนเอง 
แลวจึงนํามารวมกับขอมูลของเพื่อนกลุมอืน่จนครบทกุกลุมแลวรวมกนัออกแบบตารางบันทึกขอมูลบน
กระดาน นักเรยีนรวมกันตรวจสอบความถูกตอง   จากขอมูล ใหนักเรยีน รวมกันแสดงความคิดเหน็วา 
นอกจากการนาํเสนอขอมูลในรูปแบบตารางบันทึกขอมลูแลว สามารถนําเสนอขอมูลในรูปแบบใดไดอีก
บาง (แผนภูมิรูปภาพ แผนภมูิแทง) นักเรยีนทบทวนลักษณะของแผนภูมิรูปภาพและแผนภูมิแทง โดยบอก
รายละเอียดเกีย่วกับขอกําหนดตางๆ ขอดี ขอจํากัด ของแผนภูมิทั้งสองแบบ 

แลวตอบ คําถาม ดังนี ้
      2.1  แผนภูมิรูปภาพกับแผนภูมแิทงแตกตางกันอยางไรบาง 
      2.2  แผนภูมิแทงมีลักษณะเดนอยางไร 
      2.3  แผนภูมิแทงมีประโยชนอยางไรบาง 
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      2.4  ในแผนภูมิแทงเขยีนอะไรไวบาง 
 3.  กระบวนการเรียนรู  ครูติดแผนภมูิแทงไวบนกระดาน ใหนักเรยีนสังเกตขอมูลตางๆ  
ในแผนภูมิ มีคาํถามดังนี้ 
     3.1 แผนภมูินี้คือแผนภูมชินิดใด 

     3.2 แผนภมูินี้แสดงขอมลูเกี่ยวกับเรื่องอะไร 
     3.3 ในแทงสี่เหล่ียมแสดงการขายอะไรบาง 
     3.4 กําหนดการขายไวกีว่ันๆอะไรบาง 
      3.5 จากแผนภูมินี้ นกัเรยีนไดทราบอะไรบาง 
      3.6 ในแผนภูมินี้มีสวนประกอบที่สําคัญอะไรบาง 
      3.7 สวนประกอบดังกลาวถาไมเขียนไวจะมีผลเสียเกีย่วกับแผนภูมินี้อยางไร 
 4. นําแนวความคิดไปใช นักเรียนรวมกนัสรุป แลวคนหาแนวคดิใหม นาํแนวคดิใหมไปใชเพื่อสราง
องคความรู ใหเห็นประโยชนเมื่อมีความเขาใจในการอานแผนภมูิแทง และสวนประกอบของแผนภูมิแทง 
 5. สรุปและสะทอนผล นักเรยีนแตละกลุมรวมกันสรุปแลวคิดหาขอมลูตางๆ ที่เกี่ยวของกับ
ชีวิตประจําวันเพื่อการสะทอนผลโดยแสดงเปนแผนภูมิรูปภาพ นกัเรียนเขียนแผนภมูิแทงจากขอมลูของ
นักเรียนเอง ครูและนักเรยีนรวมกันพจิารณาผลงานจากความคิดของนกัเรียนเอง แลวปรับปรุงแกไข 

 ใหนักเรียนทําใบกิจกรรม 

 
 1.   แผนภูมิแทง              

2.    กระดาษเปลา    
3.     ตารางขอมูล   
4.   ใบกิจกรรมที่ 1-4 

6.   แบบฝกทักษะการสรางแผนภูมิแทง 
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กิจกรรมที่ 1 เร่ืองแผนภูมิแทง 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนพิจารณาแผนภูมิ ซ่ึงแสดงรายไดจากการขายเครื่องดื่มของรานอิ่มใจ แลวใหนักเรียน
ตอบคําถาม เกี่ยวกับการขายเครื่องดื่มของรานอิ่มใจในเวลา 5 วัน 

 
แผนภูมนิี้ไดจากการเก็บรวบรวมขอมูลเกีย่วกับรายไดการขายเครื่องดื่มของรานอิ่มใจใน  

เวลา 5   วัน  ใหนกัเรียนตอบคําถาม ขอ 1 - 10 ขอละ1 คะแนน (รวม 10  คะแนน) 
 1.  แผนภูมิแทงนี้แสดงอะไร   

ตอบ …………………..   
2.  เสน 2 เสนที่ตั้งฉากกัน แสดงขอมูลเกี่ยวกับอะไร  

ตอบ  …………………..  
3.  แทงสี่เหล่ียมแตละแทงที่ใชทําแผนภูมิแทงมีลักษณะอยางไร  

ตอบ …………….. ……  
 4.   แผนภูมิแทงใชความสูงของแทงสี่เหล่ียมแสดงอะไร 
  ตอบ  …………………….… 

5.  การอานจํานวนในแตละรายการ ใหดูจากอะไร 
ตอบ ………………………… 

6. ปกติแผนภูมิแทงเริ่มตนจากระดับเดียวกัน คือเร่ิมตนจากระดับที่ตรงกับอะไร 
ตอบ ………………………..  

 7. การวางรูปของแผนภูมิแทงอาจวางตามแนวใดไดบาง  ตอบ ……………. 

 8. วันที่ขายเครื่องดื่มไดมากที่สุดมากกวาวันที่ขายไดนอยที่สุดเทาไร  ตอบ ............................... ... 
9. ในเวลา  5  วันขายเครื่องดื่มไดทั้งหมดเทาไรตอบ ................................................................. 
10. เฉลี่ยแลวใน 5 วัน รานอิ่มใจขายไดวันละเทาไร ตอบ............................................................... 
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กิจกรรมที่ 2 เร่ืองแผนภูมิแทง  
แผนภูมิแสดงผลการสอบปลายป  กลุมสาระคณิตศาสตรของนักเรียนชั้น ป.5 

 
 

ใหนกัเรียนพิจารณาแผนภูมแิทงแลวตอบคําถาม ดังนี้ 
1.  แผนภูมิแทงนี้แสดงอะไร (ผลการสอบกลางภาคกลุมสาระคณิตศาสตรของนักเรียนชั้น ป.5) 

2.  แผนภูมิแทงนี้แสดงผลการสอบของนักเรียนชั้น ป.5 กี่คน  ตอบ ………………. 

3.  วิภาสอบไดกี่คะแนน  ตอบ …………………………………………………… 

4.  ใครสอบไดคะแนนเทากับวิภา  ตอบ …………………………………………….. 

5.  ใครสอบไดคะแนนมากที่สุด  ตอบ…………..  ไดคะแนน……………..  
6.  สุวิทยสอบไดคะแนนมากกวาสุจิตรากี่คะแนน  ตอบ …………………………….. 

7.  คนที่สอบไดคะแนนมากกวา 17 คะแนน คือใคร  ตอบ…………………………..  
  นักเรียนรวมกันตรวจสอบความถูกตอง 
    นักเรียนรวมกันสรุปเพื่อสรางองคความรูวา “แผนภูมิแทงเปนการใชแทงรูปสี่เหล่ียมมุมฉากแสดงจํานวน
ของสิ่งตางๆ โดยใหความสูงหรือความยาวของแตละแทงแสดงจํานวนแตละรายการ แทงรูปสี่เหล่ียมมุมฉาก
แตละแทงตองมีความกวางเทากัน และเริ่มตนเขียนจากระดับเดียวกัน” 

นักเรียนทําแบบฝกหัดในใบกิจกรรม 

ชั่วโมงที่ 4 

 1. การนําเขาสูการเรียนรู นักเรียนเลมเกมทายปริศนาตัวเลข  เวลา 5-10 นาที 
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 2. ทบทวนความรูเดิม นักเรยีนทบทวนเรือ่ง การอานแผนภูม-ิแทง โดยครูติดแผนภมูิแทงแสดงผล
การสอบกลางภาควิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้น ป.5 (จากชั่วโมงที1่ กิจกรรม ) แลวใหนักเรียนตอบ
คําถาม ดังนี้ 
 
1.  จากแผนภูมิแทงใครสอบไดคะแนนนอยที่สุด ……. ไดกี่คะแนน ………. 

2. วิกรมสอบไดคะแนนมากกวาวิภากี่คะแนน ……………………. 

3.  สุจิตราสอบไดคะแนนนอยกวาสมใจกี่คะแนน ………………… 

4.  เรียงลําดับคนที่สอบไดคะแนนนอยที่สุดไปหาคนทีไ่ดคะแนนมากที่สุดไดอยางไร ………………… 

 3. กระบวนการเรียนรู นักเรียนรวมกันตรวจสอบความถูกตองและรวมกันอภิปรายวิธีการอาน
แผนภูมิแทง 
  ครูวาดหรือติดแผนภูมิแทงบนกระดาน ดังนี้ 

ผลการสอบปลายภาคกลุมสาระคณิตศาสตร  ของนักเรียนชั้น ป.5 

 
 
  ใหนักเรียนพิจารณาแผนภูมิแทงแลวตอบคําถาม ดังนี้ 
1.  แผนภูมิแทงนี้แสดงอะไร …………………………………………………………………….… 

2.  เสนที่แทนขอมูลผลการสอบมีลักษณะอยางไร…………………………………………….…….  
3.  ผลการสอบระบุคะแนนเทาไร………………………………………………………………….  
4.  มีนักเรียนไดคะแนนต่ํากวา 20 คะแนนหรือไม ………………………………………………… 

5.  เพราะเหตใุดจึงตองทําเสนหยกั จาก 0 ถึง 20 …………………………………………………..  

6. หากไมทําเสนหยัก แผนภูมิแทงนีจ้ะมลัีกษณะอยางไร ………………………………………….. 
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7.  จากแผนภูมิ นักเรียนที่ไดคะแนนเทากันคือใคร และมีคะแนนเทาไร ……………………………. 

8.  คนที่ไดคะแนนมากที่สุดมีคะแนนมากกวาคนที่ไดคะแนนนอยที่สุดเทาไร ……………….……… 

9.  คนที่ไดคะแนนตั้งแต 28 คะแนนขึ้นไป มีกี่คน……… …… ใครบาง ……………………….. 
 
  นักเรียนรวมกนัตรวจสอบความถูกตองและอภิปรายเกีย่วกับลักษณะของแผนภูมแิทงที่มี
การยนระยะทางของเสนจํานวน 

 4. นําแนวความคิดไปใช นักเรียนฝกทักษะการอานแผนภมิูแทงที่มีการยนระยะของเสนแสดง
จํานวน โดยครูแบงนักเรยีนเปน 5 กลุม แตละกลุมจะพจิารณาแผนภูมิแทงในใบกิจกรรม แลวเขียนคําถาม
จากแผนภูมิแทง พรอมกับเขียนเฉลยลงในกระดาษกลุมละ 3 ขอ 

 เมื่อทุกกลุมเขยีนคําถามเสร็จแลวจะนํากระดาษมาสงคร ูครูใหแตละกลุมสงผูแทนมาตอบคําถาม
คร้ังละ 1 คน โดยใหถือหนงัสือชุดกิจกรรมออกมาดวย ครูเลือกอานโจทยจากกระดาษของทุกกลุม กลุมละ 
1 ขอ แลวรวมกันตรวจสอบความถูกตอง    เมื่อครบทุกขอแลวจะสรุปคะแนนกลุม 

 5. สรุปและสะทอนผล ครูและนักเรียนรวมกันสรุปวา “การยนระยะของเสนแสดงจํานวน ใช
เสนหยักเพื่อละการแสดงขอมูลในชวงนั้น ทําใหอานไดงายและถูกตองมากขึ้น” 

 นักเรียนทําแบบฝกหัดในกิจกรรม  

 ชั่วโมงที่ 5 

 1. นําเขาสูการเรียนรู โดยเทคนิคคิดเลขเร็ว เวลา 6 นาที 
2. ทบทวนความรูเดิม ครูติดแผนภูมแิสดงรายการของขอมูลจากชั่วโมงที่ 1 และ 2 บนกระดาน

แลวใหนักเรียนรวมกนัอภิปรายวาในแผนภูมิแตละแผนจะใหขอเท็จจริงบางอยางซึ่งเปนผลมาจากการเก็บ
รวบรวมขอมลูของผูใดผูหนึ่งหรือกลุมคนใดกลุมคนหนึ่ง ขอเท็จจริงที่ไดจากการรวบรวมเหลานีเ้รียกวา 
ขอมูล ครูและนักเรียนรวมกนัอภิปรายวา ขอมูลดังกลาวเขียนแสดงไวในรูปตาราง ซ่ึงยังไมดึงดูดใจ
เทาที่ควร จึงนาํขอมูลมาเขียนแสดงใหนาสนใจขึ้น วิธีหนึ่งคือ การเขียนแสดงเปนแผนภูมิ นกัเรียนรวมกัน
สรุปวา ขอมูลแตละชุดสามารถนํามาเขียนเปนแผนภมู-ิแทงได 
 3. กระบวนการเรียนรู ใหนักเรียนรวมกันพิจารณาการเขียนแผนภูมิแทง เพื่อใหไดขอสรุปวา ใน
การเขียนแผนภูมิแทงจะตองทําอะไรบาง เชน 

  • กําหนดชื่อแผนภูมิ 
  • ลากเสน 2 เสนใหตั้งฉากกัน 

• เลือกเสนใดเสนหนึ่ง แทนขอมูล สวนที่เปนขอความหรือขอมูลคงที่ ไดแก ช่ือวันเดือน 
ป แมน้ํา เปนตน แลวกาํหนดขนาดของแทงสี่เหล่ียมวากวางเทาใด โดยแตละแทงตองอยูหางเทาๆ กนัดวย 
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• กําหนดใหอีกเสนหนึ่งแทนขอมูลสวนที่เปนจํานวน แลวกําหนดตามความเหมาะ-สมวา 
จะแบงเสนนี้เปนชองๆ ชองละเทาๆ กัน แตละชองแทนจํานวนเทาใด โดยเริ่มตนจาก 0 (ศูนย) 

• กําหนดความสูงหรือความยาวของแทงสี่เหล่ียมแตละแทงตามขอมูล โดยใหตรงกับคาที่
แสดงบนเสนจํานวน 

 4. นําแนวความคิดไปใช นักเรียนฝกทักษะการเขียนแผนภูมิแทง โดยครูแบงนักเรียนเปนกลุม กลุม
ละ 3-4 คน แตละกลุมจะชวยกันเขียนแผนภูมิแทงลงในกระดาษ จากตารางขอมูล จํานวนอําเภอของจังหวัด
ในภาคตะวันตก ที่ครูติดบนกระดาน ดังนี้ 
จํานวนอําเภอของจังหวัดในภาคตะวันตก 

จังหวดั จํานวนอําเภอ 

กาญจนบุรี 
ตาก 

ราชบุรี 
เพชรบุรี 
ประจวบคีรีขนัธ 

13 
8 
9 
8 
7 

 
 ครูเลือก 2-3 กลุม ใหออกมานําเสนอผลงาน นักเรียนรวมกันตรวจสอบความถูกตองและแสดง
ความคิดเห็นเกี่ยวกับผลงานของแตละกลุมวาเหมาะสมกับลักษณะขอมูลหรือไมอยางไร  
 5.สรุปและสทอนผล ครูและนักเรียนรวมกนัสรุปวา “การนําขอมูลมาเขียนเปนแผนภมูิแทง ตอง
กําหนดขอมูลวาเปนเรื่องราวเกีย่วกับอะไร จากนั้นกําหนดเสน 2 เสน ที่ตั้งฉากกัน เสนหนึ่งแทนจาํนวน อีก
เสนหนึ่งแทนขอมูล สรางแทงรูปสี่เหล่ียมมุมฉากที่แตละแทงจะมีความกวาง   เทากนั และเวนระยะหางแต
ละแทงเทาๆ กนั” 

นักเรียนทําแบบฝกหัดในใบกิจกรรม 

ชั่วโมงที่ 6 

 1. นําเขาสูการเรียนรู  โดยใชเกมคนหาตวัเลข  เวลา  6 นาที 
2.ทบทวนความรูเดิม นักเรียนทบทวนเรื่อง การเขียนแผนภูมิแทง โดยครูเลือกผูแทนนักเรียน 5 คน 

ใหออกมาเขยีนชื่อและน้ําหนักของตนเองบนกระดานจากนั้นใหผูแทนนักเรียนอีก 2 คน ออกมาชวย-กัน
เขียนแผนภูมแิทงบนกระดาน นักเรยีนรวม-กันตรวจสอบความถูกตอง 
 3. กระบวนการเรียนรู  ครูใหผูแทนนกัเรยีนอีก 5 คน ออกมาเขียนชื่อและความสูงของตนเองบน
กระดาน จากนั้นใหนักเรียนรวมกนัแสดงความคิดเหน็วามีชวงของขอมูล 0-100 ที่ไมจําเปนตองนําเสนอ 
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แลวสรุปวา ในกรณีที่ขอมูลมีปญหาเกี่ยวกบัความสูง ควรใชเสนหยกัแสดงถึงการยนระยะบนเสนแสดง
จํานวน ซ่ึงเหมาะกับขอมูลที่มีจํานวนมาก หรือขอมูลที่มีคาใกลเคียงกนั 

 4. นําแนวความคิดไปใช นักเรียนฝกทักษะการเขียนแผนภูมิแทงโดยครูแบงนักเรยีนเปนกลุม กลุม
ละ 3-4 คน แตละกลุมจะชวยกันเขยีนแผนภูมิแทงลงในกระดาษ จากตารางขอมูลที่ครูติดบนกระดาน ดังนี ้

จํานวนหมูบานของจังหวัดในภาคตะวันตก 
 

จังหวดั จํานวนหมูบาน 

กาญจนบุรี 
ตาก 

ราชบุรี 
เพชรบุรี 
ประจวบคีรีขนัธ 

898 
510 
946 
684 
419 

            
 ครูเลือกตัวแทนนักเรียน 2-3 กลุม ใหออกมานําเสนอผลงาน นักเรียนรวมกันตรวจสอบความ
ถูกตอง และแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับผลงานของแตละกลุมวาเหมาะสมกับลักษณะของขอมูลหรือไม 
อยางไร 
 5 สรุปและสะทอนผล  ครูและนักเรียนรวมกันสรุปวา สามารถนําความรูเร่ือง การอานและการเขียน
แผนภูมิแทง ไปใชในการศึกษาขอมูลตางๆ ในชีวิตประจําวันเชนการคนควาหาความรูจากแหลงเรียนรู 
เขาใจสถิติตางๆ   
 นักเรียนทําแบบฝกหัดในใบกิจกรรมที่ 3 และ 4 

 เกณฑการประเมินผลตามสภาพจริง (Rubrics) เร่ือง มีทักษะในการอานแผนภูมแิทง 
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เกณฑการประเมิน 

เกณฑการประเมินผลตามสภาพจริง (Rubrics) เร่ือง มีทักษะในการอานแผนภูมแิทง 
 

ระดับคะแนน เกณฑการ 
ประเมิน 3 2 1 0 

มีทักษะในการ
อานแผนภูมิ

แทง 

สามารถอาน
แผนภูมแิทงตามวิธี
ที่ตนเองไดคดิขึ้น
และสามารถแกไข
ปญหาระหวางการ
ทํางานไดดวย

ตนเอง 

สามารถอาน
แผนภูมแิทงตาม
วิธีที่ตนเองไดคิด
ขึ้นและ    ดีขึน้กวา
แบบอยางโดยมีครู
หรือผูอ่ืนแนะนํา 

สามารถอานแผนภูมิ
แทงตามแบบได
ถูกตองและมกีาร
ดัดแปลงให

เหมาะสมกับตนเอง
โดยมีครูหรือผูอ่ืน

แนะนํา 

ไมสามารถ
อานแผนภูมิ
แทงไดตาม
แบบอยาง

หรือทําตามที่
ครูแนะนําได 
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ใบกิจกรรมที่ 3 การอานแผนภูมิแทง 

คําชี้แจง  ใหนกัเรียนอานแผนภูมิแทงตอไปนี้ แลวตอบคําถามตามที่กําหนดให ขอ 1 - 8  

(รวมคะแนนเต็ม 10  คะแนน) 
เนื้อที่ของอุทยานแหงชาติ 5 แหงของประเทศไทย 

 

 
 1)  แผนภูมิแทงไดกลาวถึงอะไรบาง 
 ตอบ  ............................................................................................................................ 
 2)   อุทยานแหงชาติที่มีเนื้อทีม่ากที่สุด คือ   อุทยานแหงชาติเกาะชาง                                
 มีเนื้อที ่   ………………………         ตารางกิโลเมตร 
 3)  อุทยานแหงชาติที่มีเนื้อทีน่อยที่สุด คือ อุทยานแหงชาติภูเรือ                                      
 มีเนื้อที ่  ……………………………..   ตารางกิโลเมตร 
 4) อุทยานแหงชาติที่มีเนื้อที ่550 ตารางกโิลเมตร คือ        อุทยานแหงชาติเอราวณั        
 5)  อุทยานแหงชาติไทรโยค มีเนื้อที่มากกวาพังงา  …………………  ตารางกิโลเมตร 

6)  อุทยานแหงชาติที่มีเนื้อทีม่ากกวา 400 ตารางกิโลเมตร คือ 
………………………………………………………………………………………….   
7) ใหนกัเรียนเรียงลําดับเนื้อที่อุทยานแหงชาตจิากนอยไปหามาก  (2  คะแนน) 
............................................................................................................................................... 
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8) ใหนกัเรียนรวมเนื้อที่อุทยานแหงชาติทีก่ําหนดให   ( 2 คะแนน) 
ตอบ  ..............+...............+...............+................+............... = ……………ตารางกิโลเมตร 

ตัวอยาง แผนภูมิแทงท่ีมีการยนระยะของเสนแสดงจํานวน 

ระดับอุณหภูมสูิงสุด ตั้งแตวนัที่ 1-7 เมษายน 

 
 

 •   วันที่ 1 เมษายน มีอุณหภูมิสูง 36 องศาเซลเซียส 

 •   วันที่อากาศรอนที่สุดคือวันที ่6 เมษายน มอุีณหภูมิสูง 41 องศาเซลเซียส 

 •   ในชวงวันที่ 1-7 เมษายน มอุีณหภูมิแตกตางกัน 5 องศาเซลเซียส 

 •   อุณหภูมิเฉลี่ยตลอดเวลา 7 วัน มีอุณหภูมสูิงประมาณ 40 องศาเซลเซียส 
  
 

   การยนระยะของเสนแสดงจํานวนใชเสนหยกั (       ) เพื่อละการแสดงขอมูล      
ในชวงนั้น ทําใหอานไดงายและถูกตองมากขึ้น 

   เมื่อมีขอมูลที่มีคามาก หรือขอมูลมีคาใกลเคียงกัน ใหยนระยะบนแกนของเสนแสดง
จํานวน 
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ใบกิจกรรมที่ 4  การอานแผนภูมิแทง 

 
   คําชี้แจง  ใหนักเรยีนอานแผนภูมแิทงตอไปนี้  แลวตอบคําถาม  (10 คะแนน) 
   น้ําหนักของนกัเรียน 7 คน ท่ีชั่งในวนัเดียวกัน 

 
 

 1)   นิรุตมมีน้ําหนกัมากกวาชิดพงคเทาไร   ………………………………….……….                  
 2)   คนที่มีน้ําหนกัมากที่สุดคือใคร  …………….   หนักเทาไร  ….…………………. 

 3)   คนที่มีน้ําหนกันอยที่สุดคือใคร  …………     หนักเทาไร ……….……………..       

 4)   คนที่มีน้ําหนกัเทากันคือใคร   …………………………………………………….                                          
  หนักคนละเทาไร    ……………….  กิโลกรัม                                                               
 5)   คนที่มีน้ําหนกัตั้งแต 40 กิโลกรัมขึ้นไปมีกีค่น    …………….     คน                     
  ใครบาง   ………………………………………………………………………….                                           
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ภาคผนวก ค  
การวิเคราะหขอมูล 
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ตาราง 11 คาอํานาจจําแนก (r) ของแบบวัดความสนใจคณิตศาสตร 
 

ขอ r ขอ r 
1 .4312 16 .2453 
2 .4792 17 .5550 
3 .4284 18 .5471 
4 .4381 19 .5326 
5 .5897 20 .5390 
6 .3727 21 .3327 
7 .2894 22 .4043 
8 .3848 23 .4325 
9 .5294 24 .3578 
10 .3374 25 .4484 
11 .4487 26 .5780 
12 .5284 27 .4883 
13 .5164 28 .6228 
14 .3763 29 .4616 
15 .6864 30 .4686 

 
Alpha =    .9025 
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ตาราง 12  ผลการประเมินแฟมสะสมงานของนักเรียนครั้งที่ 1, 2  และ3 
 

ประเมินครั้งที ่1 ประเมินครั้งที ่2 ประเมินครั้งที ่3 
น.ร. ตนเอง เพื่อน ผูปก

ครอง 
ครู รวม ตนเอง เพื่อน ผูปก

ครอง 
ครู รวม ตนเอง เพื่อน ผูปก

ครอง 
ครู รวม 

1 44 35 35 30 114 40 38 39 35 152 39 38 36 36 150 
2 35 30 29 24 118 33 32 33 30 128 34 33 34 27 130 
3 35 32 35 31 133 41 41 40 38 160 48 47 48 41 184 
4 34 31 34 32 131 40 38 39 35 152 47 47 46 44 184 
5 36 35 37 32 140 43 42 43 40 168 46 44 46 40 176 
6 36 34 33 32 135 43 42 42 37 164 45 45 44 42 176 
7 39 35 39 35 148 43 42 43 40 168 47 48 47 42 184 
8 40 37 38 37 152 45 44 46 44 179 47 47 48 40 182 
9 38 37 35 31 141 39 38 39 36 152 46 45 46 39 176 
10 35 33 34 29 131 37 37 38 37 149 41 40 41 34 156 
11 33 35 32 30 130 36 35 34 35 140 43 42 43 40 168 
12 33 36 35 28 132 33 33 32 30 128 37 36 37 34 144 
13 41 37 37 41 156 47 45 47 45 184 49 48 49 46 192 
14 37 34 37 30 138 37 36 37 30 140 40 39 40 33 152 
15 34 31 32 31 128 35 37 35 34 141 42 41 41 36 160 
17 35 34 34 28 131 37 36 37 34 144 39 38 39 36 152 
18 35 33 34 29 131 38 38 38 35 149 42 42 42 36 162 
19 35 34 35 31 135 37 36 37 34 144 43 41 42 36 162 
20 32 35 35 30 132 32 32 32 31 127 38 37 38 31 144 
21 34 34 32 27 127 32 32 33 31 128 37 36 37 34 144 
22 33 32 34 30 129 38 36 37 35 176 43 42 43 40 168 
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ตาราง 12 (ตอ) 

ประเมินครั้งที ่1 ประเมินครั้งที ่2 ประเมินครั้งที ่3 
น.ร. ตนเอง เพื่อน ผูปก

ครอง 
ครู รวม

เฉลี่ย 
ตนเอง เพื่อน ผูปก

ครอง 
ครู รวม

เฉลี่ย 
ตนเอง เพื่อน ผูปก

ครอง 
ครู รวม

เฉลี่ย 
23 35 33 31 31 130 43 42 42 35 167 47 46 46 41 180 
24 30 30 32 31 123 33 32 33 30 128 37 36 36 35 144 
25 40 37 37 35 149 43 43 44 40 144 49 48 49 46 192 
26 38 37 38 41 154 45 45 44 42 144 49 49 49 45 192 
27 38 36 36 36 146 43 43 42 39 144 49 48 49 46 192 
28 37 34 36 30 137 32 35 33 28 128 37 36 37 34 144 
29 35 29 31 30 125 37 36 37 34 148 41 40 41 34 156 
30 33 31 31 32 127 37 37 36 34 162 39 38 40 35 152 
31 37 37 34 33 141 37 36 37 34 160 44 43 43 38 168 
32 37 36 38 31 142 36 36 37 35 144 43 43 43 39 168 
33 38 35 36 34 143 39 38 38 33 160 42 41 42 35 160 
34 39 36 38 33 146 43 42 42 35 146 43 42 43 40 168 
35 39 36 38 37 150 42 41 41 36 145 43 42 43 40 168 
36 34 33 35 31 133 37 36 37 34 130 42 40 41 37 160 
37 38 34 38 34 144 42 40 42 36 144 47 46 47 44 184 
38 40 37 37 32 146 37 38 37 34 136 49 48 49 46 192 
39 35 34 35 31 135 37 35 37 36 145 42 41 41 36 160 
40 35 34 35 30 134 34 33 33 30 130 40 39 40 33 152 
41 42 39 42 31 154 37 36 37 34 144 43 40 42 35 160 
42 37 34 36 31 138 35 34 35 32 136 40 39 40 33 152 
43 34 31 32 32 129 33 33 34 28 128 41 41 42 36 160 

 1525 1437 1472 1334 5738 1608 1581 1599 1465 6202 1800 1762 1790 1595 6950 

X     34.15     36.93     41.37 
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ตาราง 13  คะแนนความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร 
 

นักเรียน x pre x post นักเรียน pre post 
1 28 32 22 45 48 
2 21 30 23 27 35 
3 36 40 24 51 53 
4 33 36 25 54 55 
5 48 52 26 54 53 
6 15 34 27 28 37 
7 45 47 28 19 32 
8 51 53 29 33 42 
9 19 36 30 30 44 
10 18 28 31 36 41 
11 24 37 32 33 43 
12 25 28 33 39 51 
13 54 53 34 45 52 
14 24 37 35 33 47 
15 28 39 36 51 53 
16 27 38 37 42 49 
17 27 36 38 30 39 
18 26 29 39 33 42 
19 22 36 40 39 51 
20 16 37 41 22 37 
21 36 42 42 26 42 
       X 33.17 41.57 
      S.D 11.34 7.95 
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ตาราง 14 คะแนนแบบวัดความสนใจคณิตศาสตร 
 

นักเรียน x pre x post นักเรียน pre post 
1 125 124 22 119 143 
2 104 140 23 116 83 
3 90 118 24 85 129 
4 107 150 25 84 100 
5 103 135 26 114 107 
6 70 124 27 105 115 
7 92 132 28 116 108 
8 101 112 29 115 106 
9 104 101 30 97 101 
10 108 117 31 122 77 
11 124 128 32 95 113 
12 126 146 33 110 113 
13 101 138 34 75 101 
14 99 149 35 80 97 
15 77 142 36 97 84 
16 108 150 37 95 134 
17 110 131 38 119 125 
18 87 93 39 91 82 
19 120 98 40 119 124 
20 84 106 41 118 110 
21 98 103 42 113 108 
    4323 4897 
    102.9286 116.5952 
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ภาคผนวก  ง 
รายช่ือผูเชี่ยวชาญ 
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ผูเชี่ยวชาญดานแผนการสอนคณิตศาสตร 
 

1. อาจารยประนอม  ทวีกาญจน   
ผูอํานวยการโรงเรียน  ระดบั 9 โรงเรียนพระยามนธาตุราชศรีพิจิตร 

2. อาจารยอรทัย  สุนทรกิจวิทยา   
หัวหนาฝายวัดผลประเมินผล อาจารย 2 ระดับ 7 โรงเรียนพระยามนธาตุราชศรีพิจิตร 

3. อาจารยวิระ  หนูนิล    
หัวหนาศูนยเทคโนโลยีและสารสนเทศ อาจารย 2 ระดับ 7  
โรงเรียนพระยามนธาตุราชศรีพิจิตร 
 
 

ผูเชี่ยวชาญดานวัดผลประเมินผล 
 

1. อาจารย ดร.ราชันย  บุญธิมา 
สํานักทดสอบทางการศึกษา  และจิตวิทยา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2.  อาจารยอรทัย  สุนทรกิจวิทยา   
หัวหนาฝายวัดผลประเมินผล อาจารย 2 ระดับ 7 โรงเรียนพระยามนธาตุราชศรีพิจิตร 

3. อาจารยจิราภรณ  จอยเจรญิ   
ผูชวยผูอํานวยการ อาจารย 2ระดับ 7 โรงเรียนพระยามนธาตุราชศรีพิจิตร 

4. อาจารยวิระ  หนูนิล    
หัวหนาศูนยเทคโนโลยีและสารสนเทศนอาจารย 2 ระดับ 7  
โรงเรียนพระยามนธาตุราชศรีพิจิตร 

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 

 
ประวัติยอผูวิจัย 
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ประวัติยอผูวิจัย 
 
ช่ือ  ช่ือสกุล     นายวรพล   คงแกว 
วันเดือนปเกดิ     8 เมษายน 2496 
สถานที่เกิด     อําเภอหวัไทร   จังหวดันครศรีธรรมราช 
สถานที่อยูปจจุบัน 89/143 หมูบานสารินซิตี้ หมู 6 ตําบลโคกขาม   

อําเภอเมือง  จงัหวัดสมุทรสาคร 
ตําแหนงหนาที่การงานในปจุบัน ขาราชการครู  ตําแหนงอาจารย 2 ระดับ 7 
สถานที่ทํางานปจจุบัน โรงเรียนพระยามนธาตุราชศรีพิจิตร 
 


	ปก



