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 การวิจัยคร้ังนี้มีจุดมุงหมายเพื่อเปรียบเทียบทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยกอน

และหลังที่ไดรับกอนและหลังที่ไดรับกิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต 

 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย  คือ เด็กปฐมวัยชาย – หญิง  จํานวน 30 คน  อายุ 4 – 5 ป  ท่ีกําลัง

ศึกษาอยูในชั้นอนุบาลปที่ 2  ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2551  โรงเรียนไผทอุดมศึกษา  จังหวัด

กรุงเทพมหานคร  สํานักบริหารงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน  เขตพื้นที่การศึกษา 2   ซ่ึง

ไดมาโดยวิธีการสุมอยางงาย  (Simple  Random  Sampling)  ผูวิจัยเปนผูดําเนินการทดลองดวยตนเอง 

โดยทําการทดลอง  สัปดาหละ 5 วันๆละ  30  นาที  รวมระยะเวลาในการทดลอง  8  สัปดาห 

 เครื่องมือที่ใชในการวจัิยครั้งนี้  คือ  แบบทดสอบวัดทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร  ซ่ึงมีคาความ

เชื่อมั่น .90  เกมการศึกษาลอตโต  จํานวน   45  เกม   สรางขึ้นโดยผูวิจัย  แบบแผนการวิจัยเปนการวิจัย

เชิงทดลองแบบ   The  One - Group  Pretest – Posttest Design  สําหรับการวิเคราะหขอมูลใชการ

ทดสอบคา t – test  สําหรับ  Dependent Samples 

 ผลการวิจัยพบวา 

 เด็กปฐมวัยที่ไดรับกิจกรรมเกมการศึกษาลอตโตมีทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสูงขึ้นอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
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  The  purpose  of  the  study  was to  compare  mathematic basic skills of young   

children  before  and  after  acquired  lotto  didactic  game. 

The 30  subjects  were 4 - 5 years  old in kindergarten 2 , second  semester,  academic 

year  2008  at Pataiudomsuksa  School, Bangkok., Under The  Office  of  the  Private  Education  

Commission.  Subjects  were  selected   by simple random sampling.  The  experiment  was  

carried  by  researcher  for  30  minutes  every  days, 5  days  per week for  8 consecutive  

weeks. 

The  instruments  used  in  this  study  were  The  Mathematic  Basic  Skills  Test,  

reliability  of  .90 , The  Lotto  Didactic  Games  developed  by the researcher.   The  study  was   

The  One  Group  pretest – posttest  Design. The  data  was  analyzed  by  t – test  for  

Dependent  Samples   

The  result  was  as  follow : 

The  mathematic  basic  skills  of  young  children  acquired  lotto  didactic  games   was  

significantly   increased  at  .01  level  
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ส่ียังเปนแบบฉบับของอาจารยที่ทุมเทใหกับลูกศิษยและงานดานวิชาการอยางไมเหน็ดเหนื่อย  ผูวิจัยขอ

กราบขอบพระคุณเปนอยางสูงไว  ณ  ที่นี้ 
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อาจารย ธัญลักษณ  ลีชวนคา  ที่กรุณาพิจารณาตรวจและใหคําแนะนําในการปรับปรุงแกไขเครื่องมือท่ีใช

ในการทดลองและเก็บขอมูลในการวิจัยครั้งนี้ 

 ขอกราบขอบพระคุณ ผูบริหาร คณะครูและนักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 2  ของโรงเรียนไผทอุดมศึกษา  

สํานักบริหารงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน  เขตพ้ืนที่การศึกษา 2 กรุงเทพมหานคร ที่ไดให

ความรวมมือและอํานวยความสะดวกแกผูวิจัยเปนอยางดี 

 นอกจากนี้ผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณอาจารยสาขาการศึกษาปฐมวัยทุกทานที่ใหความรูแก
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 คุณคาและคุณประโยชนของปริญญานิพนธฉบับนี้  ขอมอบเปนเครื่องบูชาพระคุณบิดา มารดา  

ตลอดจนครูอาจารย  และผูมีพระคุณทุกทาน  ที่ไดประสิทธิ์ประสาทวิชาความรูแกผูวิจัย 

 

            วรรณี  วัจนสวัสด์ิ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



        สารบัญ 
 

  บทที่                           หนา 
 1 บทนํา       1 

 ภูมิหลัง       1    

 ความมุงหมายของการวิจัย   3 

 ความสําคัญของกาวิจัย   3 

 ขอบเขตของการวิจัย   3 

       ประชากรและกลุมตัวอยาง   3 

   ตัวแปรที่ศึกษา   3  

  นิยามศัพทเฉพาะ   4 

    กรอบแนวคิดในการวิจัย   5 

    สมมติฐานการวิจัย     5   

 

2 เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ   6 

 เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร   7 

  ความหมายของทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร   7 

  จุดมุงหมายในการสงเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร   8 

  ความสําคัญของทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร   9 

  ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญา  11 

  ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย     13 

  กิจกรรมที่ชวยสงเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร  14 

  แนวคิดในการฝกทักษะคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย  15 

  แนวทางในการสงเสริมทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  16 

  งานวิจัยที่เกี่ยวของกับทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  18 

 เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวกับเกมการศึกษา  20 

  ความหมายของเกมการศึกษา  20 

  ประเภทของเกมการศึกษา   21 

  จุดประสงคของการจัดเกมการศึกษา     25 

 หลักการใชเกมการศึกษา   27 
  รายงานวิจัยที่เกี่ยวของกับเกมการศึกษา  30 



        สารบัญ (ตอ) 
 
 บทที่                           หนา 
      2 (ตอ) 

 เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวกับเกมการศึกษาลอตโต     31 

  ความหมายของเกมการศึกษาลอตโต   32 

  รูปแบบของเกมการศึกษาลอตโต   32 

  หลักในการใชเกมการศึกษาลอตโต  32 

  รายงานวิจัยที่เกี่ยวของกับเกมการศึกษาลอตโต   35 

 

3  วิธีดําเนินการวิจัย   37 

 การกําหนดประชากรและการเลือกกลุมตัวอยาง  37 

 การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย  37 

 วิธีดําเนินการทดลอง  40 

 การจัดกระทําขอมูลและการวิเคราะหขอมูล  41 

 

 4  ผลการวิเคราะหขอมูล   45 

สัญลักษณท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล     45 

ผลการวิเคราะหขอมูล  45 

 

 5  สรุปผล  อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ  49 

สรุปผลการวิจัย   51 

อภิปรายผล     51 

ขอสังเกตที่ไดจากการวิจัย  52 

ขอเสนอแนะในการนําไปใช   53 

ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป  54 
 
บรรณานุกรม       55     
 
 
 



        สารบัญ (ตอ) 
 
บทที่                           หนา 
ภาคผนวก    60 

 ภาคผนวก ก    61 

 ภาคผนวก ข    80 
 

ประวัติยอผูวิจัย        91 
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บัญชีตาราง 
 

ตาราง                     หนา 
 1  แบบแผนการทดลอง     40 

 2  ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยกอนและหลังไดรับการจัดกิจกรรม 

   เกมการศึกษาลอตโต โดยรวมและรายดาน    46 

 3  การเปรียบเทียบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยกอนและหลัง 

   ไดรับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต โดยรวมและรายดาน    47 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บัญชีภาพประกอบ 
 

 ภาพประกอบ                   หนา 
 1   กราฟแสดงทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย  

    ท่ีไดรับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต กอนและหลังการทดลอง  48 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที่ 1  
          บทนํา 
 
ภูมิหลัง 
 เด็กเปนทรัพยากรที่มีคุณคาในการพัฒนาประเทศดังนั้นจึงควรใหเด็กไดรับการพัฒนาอยาง

ครบถวนทั้งในดานของการเลี้ยงดู การเอาใจใส ความรัก ความอบอุน  โดยเฉพาะในวัยของเด็กปฐมวัย

เปนวัยเริ่มตนของชีวิตมนุษยนับวาเปนวัยที่สําคัญที่สุด เพราะพัฒนาการทุกดานเจริญเติบโตอยางรวดเร็ว

ตอเนื่องกันและเปนพื้นฐานในการวางรากฐานของพัฒนาการทุกๆ ดาน โดยเฉพาะอยางยิ่งพัฒนาการ

ดานสติปญญาจะสูงสุด (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ.  2523: บทนํา) ดังที่ บลูม (Bloom)  

ไดกลาวไววา สติปญญาของเด็กเมื่ออายุ 1 ป จะพัฒนารอยละ 20 เมื่ออายุ 4 ป จะพัฒนาเพิ่มข้ึนเปน 

รอยละ 50 และเมื่ออายุ 6 ป สติปญญาของเด็กจะพัฒนาเปน รอยละ 75 และเพียเจต (Piaget) ยังได

กลาววา พัฒนาการทางสติปญญาที่เกิดขึ้นในวัยกอนประถมศึกษานี้ จะเปนรากฐานใหแกพัฒนาการ

ทางสติปญญาในระดับตอไป (สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ. 2536ก:  5; อางอิงจาก 

Bloom. 1964: 209–225;  Piaget. n.d.) ซึ่งสอดคลองกับสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ

กลาววา เด็กในชวงอายุ 0–6 ป ถือไดวาเปนโอกาสทองของการเรียนรู เพราะวัยนี้สมองเจริญเติบโต

อยางรวดเร็ว โดยเฉพาะในชวง 3 ปแรก ถาเด็กไดรับการพัฒนาและไดรับการกระตุนดวยวิธีการที่

ถูกตองแลว จะพัฒนาเซลลสมอง ซึ่งลวนสงผลตอสติปญญาความฉลาดและการคิดของเด็ก  

(สํานักงานคณะกรรมการศึกษาแหงชาติ. 2543: 16) และพัฒนาทางสติปญญาของเด็กจะพัฒนาได 

ชาหรือเร็ว ข้ึนอยูกับการที่เด็กไดมีโอกาสปฏิสัมพันธกับส่ิงแวดลอมดังที่บรูเนอร (Bruner) กลาวไววา

พัฒนาการทางความคิดและสติปญญาจะเกิดขึ้นจากการเรียนรูและขึ้นอยูกับส่ิงแวดลอมเปนสําคัญ 

(Bruner; others. 1966) 

 คณิตศาสตรมีสวนสําคัญอยางยิ่งในชีวิตประจําวันของเด็ก วิธีการสอนที่เนนทักษะทางคณิตศาสตร

และเด็กสามารถเขาใจทักษะพื้นฐานคณิตศาสตร ซึ่งทักษะพื้นฐานไดแกการสังเกตเปรียบเทียบ 

การเรียงลําดับ การจําแนกรูปราง ขนาด น้ําหนัก ความยาว ความสูง การนับและการวัด  นอกจากนี้

คณิตศาสตรเปนวิชาที่สรางสรรคมนุษยใหเปนผูมีความคิดอยางเปนระบบและมีเหตุผลปลูกฝงใหผูเรียน

มีความละเอียดถี่ถวน รอบคอบ ชางสังเกต มีความคิดสรางสรรคตลอดจนสามารถแกปญหาตางๆได

อยางมีประสิทธิภาพ  และเปนความรูพื้นฐานในชีวิตประจําวันได (บุญทัน  อยูชมบุญ. 2529: 1) การเรยีน

คณิตศาสตรซึ่งเปนวิชาของการคิดอยางมีเหตุผล การจัดกิจกรรมใหเด็กไดฝกอยางสม่ําเสมอ และใช

กระบวนการคิดที่ถูกตองจะชวยใหเด็กเกิดทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรไดดี 
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 คณิตศาสตรเปนสิ่งจําเปนตอการดํารงชีวิตประจําวันของมนุษย เมื่อสังเกตในการเลนและ

การพูดคุยของเด็กมักจะมีเร่ืองคณิตศาสตรเขามาเกี่ยวของอยูเสมอ มีการพูดถึงการเปรียบเทียบ การวัด  

การจัดประเภท และตัวเลข (นิตยา ประพฤติกิจ. 2541: 3-4) ทําใหเด็กรับรูเกี่ยวกับเร่ืองของการจําแนก

ของออกเปนหมวดหมูตามลักษณะหรือขนาดที่สัมพันธกับชีวิตประจําวันของเด็ก การรวบรวมความคดิ

ทางคณิตศาสตร ควรใหเด็กไดเร่ิมดวยความคิดรวบยอดของสิ่งของตางๆ ที่เปนรูปธรรม  ซึ่งเปนสิง่สาํคญั  

โดยมีของจริงมาชวยสงเสริมความเขาใจ เพราะจะเปนพื้นฐานความเขาใจเรื่องคณิตศาสตรของเด็ก

ตอไปในอนาคต (มันทนา  เทศวิศาล. 2535: 94-197) การฝกทักษะเบื้องตนในดานการคํานวณ โดย

สรางเสริมประสบการณแกเด็กปฐมวัยในการเปรียบเทียบรูปทรงตางๆ บอกความแตกตางของขนาด  

น้ําหนัก ระยะเวลา จํานวนของสิ่งตางๆ ที่อยูรอบตัวเด็ก สามารถแยกหมวดหมู เรียงลําดับใหญ-เล็ก  

หรือสูง-ตํ่า เปนตน ทักษะเหลานี้จะชวยใหเด็กพรอมที่จะคิดคํานวณในขั้นตอไป (วาโร เพ็งสวัสดิ์.  

2542: 72)  

 การจัดประสบการณเพื่อใหเด็กเกิดทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสามารถสอดแทรกไดทุก

กิจกรรมดังผลวิจัยของ วัลนา ธรจักร (2544: บทคัดยอ) พบวาเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณ

ดวยกิจกรรมเกมการศึกษาประกอบการประเมินสภาพจริงมีทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรระหวาง 

ชวงสัปดาหเพิ่มข้ึน นอกจากนี้  เมเยสกี้ (Mayesky. 1998: 317-320) ไดกลาววา การสงเสริมการเรียนรู

คณิตศาสตรใหกับเด็กปฐมวัยนั้น  ควรใหเด็กไดเรียนรูอยางเปนธรรมชาติดวยความสนุกสนาน  เพลิดเพลิน 

ไมเครงเครียด จัดใหมีศูนยการเรียนตางๆ ข้ึนภายในหองเรียน เปดโอกาสใหเด็กไดคิดหาเหตุผลจากสิง่

ที่เปนรูปธรรม   

 เกมการศึกษาเปนกิจกรรมการสอนชนิดหนึ่งที่สนับสนุนทฤษฎีการเรียนรูของเด็ก คือ จัดให

เด็กไดเรียนรูจากการเลนสิ่งที่เปนรูปธรรม  เกมการศึกษาจึงเปนกิจกรรมการเลนที่ชวยฝกทักษะและ

ชวยใหเด็กเกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับส่ิงที่เรียน นอกจากนี้ยังชวยฝกการแกปญหา การคิดหาเหตุผล  

การสังเกตเปรียบเทียบ การจําแนก การจัดหมวดหมู อันเปนทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรดวย 

(สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ. 2541: 145) ซึ่งสอดคลองกับ  พัฒนา ชัชพงศ  

(2530: 20) ที่กลาววากิจกรรมเกมการศึกษาชวยฝกการสังเกต และคิดหาเหตุผล  ฝกการแยกประเภท

และจัดหมวดหมู ฝกการจัดลําดับ ฝกความพรอมในการเรียนสัญลักษณทางภาษาและคณิตศาสตร  

เปนการทบทวนเนื้อหาที่เรียน และฝกความรับผิดชอบ จากผลการศึกษาของ รุงระวี กนกวิบูลยศรี  

(2529: 58) ไดศึกษาเปรียบเทียบความสามารถในการจําแนกการมองเห็นของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการ

ฝกทักษะโดยใชเกมการศึกษา และใชแบบฝกหัด พบวาเกมการศึกษามีผลตอการฝกทักษะการจําแนก

ดวยการมองเห็นมากกวาแบบฝกหัด จึงสรุปไดวา เกมการศึกษาเปนกิจกรรมที่ชวยสงเสริมใหเด็กเกิด

การเรียนรู พัฒนาไดหลายๆ ดานรวมทั้งชวยพัฒนาและเปนการฝกทักษะในดานตางๆ โดยเฉพาะ
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ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรซึ่งเปนองคประกอบและรากฐานสําคัญของกระบวนการพัฒนา

ทางดานสติปญญา 

 ดังนั้นผูวิจัยจึงมีความสนใจศึกษาวากิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต  จะสงผลตอการพัฒนา

ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยอยางไร  ทั้งนี้เพื่อเปนแนวทางในการสงเสรมิและพฒันา

เด็กปฐมวัยตอไป 
 

ความมุงหมายของการวิจัย 
 ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดต้ังความมุงหมายไว เพื่อเปรียบเทียบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร

ของเด็กปฐมวัยกอนและหลังที่ไดรับกิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต 
 

ความสําคัญของการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้ทําใหทราบถึงทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยที่ไดรับกิจกรรม

เกมการศึกษาลอตโต เพื่อเปนแนวทางสําหรับครู ผูปกครอง และผูที่เกี่ยวของในการสงเสริมและ

พัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร  รวมทั้งการจัดกิจกรรมการเลนใหเหมาะสมยิ่งขึ้น 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการวิจัย 
  ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนเด็กปฐมวัยชาย–หญิง อายุ 4–5 ปที่กําลังศึกษาอยูใน

ชั้นอนุบาลปที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2551 สวนการศึกษาอนุบาลโรงเรียนไผทอุดมศึกษา 

กรุงเทพมหานคร สํานักบริหารงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน เขตพื้นที่การศึกษา 2 

จํานวน  243  คน 
  

 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  เปนเด็กปฐมวัยชาย–หญิง อายุ 4–5 ป ที่กําลังศึกษา   

อยูในชั้นอนุบาลปที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2551 สวนการศึกษาอนุบาลโรงเรียนไผทอุดมศึกษา   

กรุงเทพมหานคร  สํานักบริหารงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน เขตพื้นที่การศึกษา 2 

จํานวน 30 คนโดยมีข้ันตอนคัดเลือกกลุมตัวอยางดวยวิธีการสุมอยางงาย (Simple random Samping) 

มา 1 หองเรียนจากจํานวน 8 หองเรียน 
 

 ตัวแปรที่ศึกษา 
  1.  ตัวแปรตน   กิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต 

  2.  ตัวแปรตาม  ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 
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 นิยามศัพทเฉพาะ 
  1.  เด็กปฐมวัย หมายถึง  เด็กที่มีอายุระหวาง 4–5 ป  ที่กําลังศึกษาอยูในชัน้อนบุาลปที ่2 

ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2551 สวนการศึกษาอนุบาลโรงเรียนไผทอุดมศึกษา กรุงเทพมหานคร  

สํานักบริหารงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน เขตพื้นที่การศึกษาที่2 

  2.  ทักษะพืน้ฐานทางคณิตศาสตร หมายถงึ ความสามารถของเดก็ปฐมวัยในการสงัเกต

เปรียบเทยีบ  สี  ขนาด  จําแนกในรูปราง ขนาด  การจัดหมวดหมู  การเรียงลําดับเหตุการณกอน–หลัง  

และการรูคาจาํนวน  ในการศึกษาวจิัยครัง้นี้จาํแนกทกัษะพืน้ฐานทางคณิตศาสตรออกเปน 4  ดานดังนี ้

   2.1 การสังเกตเปรียบเทียบ คือ กระบวนการที่เด็กตองคนหาในการเปรียบเทียบ 

ลักษณะรูปราง  สี  ยาว ส้ัน  สูง  เตี้ย  ใหญ  เล็ก มีการสืบเสาะ และอาศัยความสัมพันธของของสองสิ่ง

บนพื้นฐานของคุณสมบัติบางอยางวามีลักษณะเฉพาะอยางไร   

   2.2 การจัดหมวดหมู คือ การจัดสิ่งของตั้งแตสองส่ิงขึ้นไปโดยใชเหตุผลหรือเกณฑ

หรือคุณลักษณะที่กําหนด เชน  สี  ขนาด  รูปราง 

   2.3 การเรียงลําดับ คือ การสังเกตเปรียบเทียบ รูปภาพ สี ขนาด ของภาพในบัตร

เกมการศึกษาลอตโต และนํามาจัดวางตามลําดับตามเกณฑที่กําหนด       

   2.4 การรูคาจํานวน คือ ความสามารถในการบงบอกการนับและแสดงคาจํานวน

ของสิ่งของซึ่งทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร  ทั้ง 4  ดานสามารถวัดไดโดยการทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้น 

  3.  เกมการศึกษาลอตโต คือ เกมแผนกระดาษที่มี 2 สวน สวนบนภาพใหญเปนภาพ

หลักใหเด็กไดสังเกตรายละเอียด สวนลางเปนบัตรยอยจํานวน 4–8 บัตรในแตละบัตรยอยจะมีภาพที่

ปรากฎในบัตรหลัก 

  4.  กิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต คือ การเปดโอกาสใหเด็กไดเลนเกมการศึกษาลอตโต 

ผูเลนสามารถเลนไดเปนรายบุคคล ซึ่งมีกติกาและวิธีการเลน โดยใชประสาทสัมผัสผานการสังเกต

เปรียบเทียบ การจัดหมวดหมู การเรียงลําดับ การรูคาจํานวนซึ่งเปนทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร ใช

เวลาการเลนประมาณ 30 นาทีในกิจกรรมเกมการศึกษา  เวลา 14.20-14.50 น. โดยมีข้ันตอนดังนี้ 

   4.1 ขั้นแนะนํา แนะนําใหเด็กรูจักเกมใหม สวนประกอบของเกมและวิธีการเลนเกม 

   4.2  ขั้นลงมือเลน เด็กเลนเกมการศึกษาลอตโต โดยมีครูคอยดูแลใหกําลังใจ ให

ความชวยเหลือ เพื่อประเมินความสามารถของเด็ก เมื่อเด็กเลนเกมการศึกษาลอตโตเสร็จแลวเด็กตอง

เก็บเกมการศึกษาลอตโตใหเรียบรอยกอนที่จะหยิบเกมชุดอื่นมาเลน 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 
                                                                                             

 ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 

                             กิจกรรม                                               -   การสังเกตเปรียบเทียบ 

                     เกมการศึกษาลอตโต                                     -    การจัดหมวดหมู 

                                                               -    การเรียงลําดับ 

   -    การรูคาจํานวน       
 
 

สมมติฐานในการวิจัย 
 เด็กปฐมวัยที่ไดรับกิจกรรมเกมการศึกษาลอตโตมีทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสูงกวากอน

การทดลอง 

 
 



           บทที่ 2 
       เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 
 ในการวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของและไดนําเสนอตามหัวขอ

ตอไปนี้ 

1. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 
   1.1   ความหมายของทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 

   1.2   จุดมุงหมายในการสงเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 

   1.3   ความสําคัญของทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 

   1.4.  ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญา 

   1.5   ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 

   1.6   กิจกรรมที่ชวยสงเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 

   1.7   แนวคิดในการฝกทักษะคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 

   1.8   แนวทางในการสงเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 

   1.9  งานวิจัยที่เกี่ยวกับทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 

2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับเกมการศึกษา 

   2.1   ความหมายของเกมการศึกษา 

   2.2   ประเภทของเกมการศึกษา 

   2.3   จุดประสงคของเกมการศึกษา 

   2.4   หลักการนําเกมมาใช 

   2.5   รายงานวิจัยที่เกี่ยวกับเกมการศึกษา 

3. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับเกมการศึกษาลอตโต 

      3.1   ความหมายและความสําคัญของเกมการศึกษาลอตโต 

   3.2   รูปแบบของเกมการศึกษาลอตโต 

   3.3   หลักในการใชเกมการศึกษาลอตโต 

   3.4   งานวิจัยที่เกี่ยวกับเกมการศึกษาลอตโต 
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1.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 
        1.1 ความหมายของทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 
  นักการศึกษากลาวถึงความหมายของทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร ไวดังนี้ บริวเวอร    

(Brewer. 1995: 98) ไดใหความหมายของทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร ไววาเปนแนวทางในการแกปญหา

ที่เกี่ยวกับความเขาใจเรื่อง จํานวน หนาที่ และความสัมพันธของสิ่งของเมื่อเด็กโตขึ้นกิจกรรมเกี่ยวกับ

คณิตศาสตรก็เปลี่ยนไป เด็กจะไดสํารวจ  เร่ิมเขากลุมมีการเปรียบเทียบ เมื่อเด็กพรอม เร่ืองมโนทัศน

ทางคณิตศาสตร ก็จะบันทึกสิ่งที่คนพบโดยใชสัญลักษณ ซึ่งชวยเตรียมเด็กใหพรอมที่จะกาวไปสู

ประสบการณพื้นฐานตอไป 

  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2526: 30) ไดกลาวถึงพื้นฐานทักษะทางคณิตศาสตร

ไววา การสรางประสบการณทางคณิตศาสตรใหแกเด็ก เปนการเตรียมสรางเสริมทักษะทางดาน

คณิตศาสตร  และปูพื้นฐานดานความพรอมในการเรียนคณิตศาสตรตอไปในช้ันประถม 

  มันทนา  เทศวิศาล (2535: 194-197) ไดใหความหมายของทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร

ไววา  เปนการใหเด็กเรียนรูเกี่ยวกับเรื่องการจําแนกของออกเปนหมวดหมู  ตามลักษณะหรือขนาด  

การคิดจํานวน รวมทั้งเรื่องของน้ําหนัก จํานวน ปริมาณ การวัดขนาด และเวลา  โดยมีของจริงเขามา

ชวยเสริมความเขาใจ  เพราะจะเปนพื้นฐานความเขาใจเรื่องคณิตศาสตรของเด็กตอไปในอนาคต 

  นิตยา  เดชสุภา (2545: 20) กลาววา ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรเปนความรูพื้นฐาน

ของเด็กที่ควรไดรับประสบการณ เกี่ยวกับการสังเกต การเปรียบเทียบ การจําแนกตามรูปราง ขนาด สี  

น้ําหนัก ความยาว สวนสูง ความเหมือนความตาง การเรียงลําดับ การบอกตําแหนง  การวัดและการนับ  

เพื่อเปนพื้นฐานในการเตรียมความพรอมที่จะเรียนคณิตศาสตรในระดับตอไป 

  ขวัญนุช  บุญยูฮง (2546: 7) กลาววา ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรคือความรูพื้นฐาน

เบื้องตนที่จะนําไปสูการเรียนคณิตศาสตร  ซึ่งเด็กควรจะไดรับประสบการณเกี่ยวกับการสังเกต  การ

จําแนก การเปรียบเทียบ การเรียงลําดับ การบอกตําแหนง การนับและการวัด เพื่อเปนพื้นฐานกอนที่

จะเรียนคณิตศาสตรในชั้นประถมศึกษา 

  ลิดา จันทรตรี (2547: 23) กลาววาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร หมายถึง ประสบการณ

หรือความรูเบื้องตนที่จะนําไปสูการเรียนคณิตศาสตรที่เด็กควรไดรับประสบการณตางๆ เกี่ยวกับเร่ือง

ของการสังเกต การเปรียบเทียบ การเรียงลําดับ การจําแนกตามรูปราง ขนาด น้ําหนัก ความยาว  

ความสูง การนับและการวัด  ซึ่งเปนพื้นฐานในการเตรียมความพรอมทางคณิตศาสตร  ในระดับตอไป 

  จงรัก อวมมีเพียร (2547: 18) ไดกลาวถึงทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรเปนพัฒนาการ

ที่มีแบบแผน  ตลอดจนเปนการจัดประสบการณและกิจกรรมเพื่อใหเด็กมีความรูพื้นฐานในเรื่องการ

สังเกต การเปรียบเทียบ การเรียงลําดับ การจัดหมวดหมู การวัด การนับ และเวลาเพื่อเปนพื้นฐาน

ความเขาใจ และพรอมที่จะเรียนคณิตศาสตรตอไปในอนาคต 
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  มัสหลัน  สาเอียด (2549: 20-21) กลาววาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรเปนพื้นฐาน

ของเด็กที่ไดรับประสบการณเกี่ยวกับการสังเกต การเปรียบเทยีบ การจาํแนกตามรปูราง ขนาด สี  น้าํหนกั 

ความยาว ความสูง ความเหมือน  ความตาง การเรียงลําดับ การบอกตําแหนง การวัดและการนับเพื่อ

เปนพื้นฐานในการเตรียมความพรอมที่เรียนคณิตศาสตรในระดับตอไป 

  สรุปไดวา ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร หมายถึง ความรูพื้นฐานของเด็กที่ไดรับ

ประสบการณและกิจกรรมในเรื่องการสังเกตเปรียบเทียบ การจําแนก การจัดหมวดหมู การรูคาจํานวน

เพื่อเปนการเตรียมความพรอมที่จะเรียนคณิตศาสตรในระดับตอไป 

 
 1.2 จุดมุงหมายในการสงเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 
  บุญเยี่ยม  จิตรดอน (2532: 245–246) ไดกลาวถึงจุดมุงหมายในการสงเสริมทักษะ

พื้นฐานทางคณิตศาสตรไวดังนี้ 

  1. เพื่อเตรียมเด็กใหมีความพรอมที่จะเรียนคณิตศาสตรเบื้องตน 

  2. เพื่อขยายประสบการณในการเรียนคณิตศาสตรใหสอดคลองกับระเบียบวิธีสอนใน

ชั้นตอไป 

  3. เพื่อใหเด็กเขาใจความหมายและใชคําพูดเกี่ยวกับวิชาคณิตศาสตร 

  4. เพื่อฝกทักษะเบื้องตนในการคิดคํานวณ 

  5. เพื่อฝกใหเปนคนมีเหตุผลละเอียดถี่ถวนรอบคอบ 

  6. เพื่อใหสัมพันธกับวิชาอื่น  และสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันได 

  7. เพื่อใหมีใจรักวิชาคณิตศาสตร  และชอบการคนควา 

  เยาวพา  เดชะคุปต (2542: 83) ไดกลาวถึงการสงเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 

ใหเด็กเกิดความเขาใจถึงสิ่งตางๆ ตอไปนี้ 

  1.  เกิดความคิดรวบยอดของวิชาคณิตศาสตร 

  2.  มีความสามารถในการแกปญหา 

  3.  มีทักษะและวิธีการในการคิดคํานวณ 

  4.  สรางบรรยากาศในการคิดอยางสรางสรรค 

  5.  สงเสริมความเปนเอกัตบุคคลในตัวเด็ก 

  6. สงเสริมกระบวนการสืบสวนสอบสวน 

  7.  สงเสริมกระบวนการคิดโดยใชเหตุผล 

  วาโร  เพ็งสวัสด์ิ (2542: 71-72) ไดกลาวถึงจุดมุงหมายในการสอนคณิตศาสตรสําหรับ

เด็กไวดังนี้ 

  1. ใหโอกาสไดจดัการกระทาํ และสาํรวจวัสดุในขณะมปีระสบการณเกีย่วกับคณิตศาสตร 
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  2. ใหมีสวนรวมในกิจกรรมที่เกี่ยวกับโลกทางดานกายภาพกอนเขาไปสูโลกของการคิด

ดานนามธรรม 

  3. ใหมีการพัฒนาทักษะดานคณิตศาสตรเบื้องตน อันไดแก การจัดหมวดหมู การ

เปรียบเทียบ การเรียงลําดับ การจัดการทํากราฟ การนับ การจัดการดานจํานวน การสังเกตและการ

เพิ่มข้ึน-การลดลง 

  4. การขยายประสบการณเกี่ยวกับคณิตศาสตรใหสอดคลองจากงายไปหายาก 

  5. ฝกทักษะเบื้องตนในการคิดคํานวณ 

  นิตยา  เดชสุภา (2545: 22) กลาววา จุดมุงหมายในการสอนคณิตศาสตรในเด็กปฐมวัย  

คือการเตรียมความพรอมทางการเรียนคณิตศาสตรโดยฝกใหเด็กสังเกต คิดหาเหตุผล เปรียบเทียบ   

ส่ิงตางๆ จัดเรียงลําดับ นับจํานวน  ซึ่งจะชวยใหเด็กเขาใจและเกิดความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร 

  ขวัญนุช  บุญยูฮง (2546: 7) กลาววาการเตรียมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรใหกับ

เด็กปฐมวัยนั้น เพื่อเปนการเตรียมเด็กใหพรอมที่จะเรียนรูและทํากิจกรรมทางคณิตศาสตรไดดีตามวัย

และความสามารถ  ทําใหเด็กเกิดความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร  ทักษะพื้นฐานในการคํานวณและ

การแกปญหา มีทัศนคติที่ดีตอการเรียนคณิตศาสตร และสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันไดอยาง

เหมาะสม 

  ลิดา  จันทรตรี (2547: 24) จุดมุงหมายในการสรางเสริมประสบการณทางคณิตศาสตร

แกเด็กปฐมวัย  เพื่อเตรียมเด็กใหพรอมที่จะเรียนรูและทํากิจกรรมทางคณิตศาสตรไดดีตามวัยและ

ความสามารถ รวมทั้งใหเด็กเกิดความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร และมีทักษะวิธีการเบื้องตน ในการ

คิดคํานวณอยางเหมาะสม เพื่อใหเด็กมีใจรักคณิตศาสตร  และสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันได 

  มัสหลัน  สาเอียด (2549: 24) จุดมุงหมายในการสอนทักษะทางคณิตศาสตร คือ

การเตรียมความพรอมทางการเรียนคณิตศาสตรโดยฝกใหเด็กสังเกต คิดหาเหตุผลเปรียบเทียบสิ่งตางๆ 

จัดเรียงลําดับนับจํานวน  ซึ่งจะชวยใหเด็กเขาใจและเกิดความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร 

  สรุปไดวา การสงเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร เปนการเตรียมเด็กใหพรอมที่จะเรียนรู 

และทํากิจกรรมทางคณิตศาสตรที่เหมาะสมกับวัย เชน การเลนเกมทางคณิตศาสตรดวยความสามารถ

และสนุกสนาน มีทักษะพื้นฐานในการสังเกตเปรียบเทียบ  การจัดหมวดหมู การเรียงลําดับ การรูคา

ความหมาย และนําไปใชในชีวิตประจําวันได 

 
 1.3 ความสําคัญของทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 
  ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรเปนพื้นฐานที่ชวยใหเด็กรูจักแกปญหา  มีความสามารถ

ในการคิดคํานวณและอื่นๆ ดังมีผูกลาวถึงความสําคัญของทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร  ไวดังนี้ 
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  บุญเยี่ยม  จิตรดอน (2526: 246) ไดกลาวถึงความสําคัญของพื้นฐานทางคณิตศาสตร  

ไววา ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรชวยใหเด็กมีความพรอมที่จะเรียนคณิตศาสตรเบื้องตน  ไดแก  

การรูจักสังเกตเปรียบเทียบ การจัดหมวดหมู การเพิ่มขึ้นและลดลง ชวยขยายประสบการณเกี่ยวกับ

คณิตศาสตรใหสอดคลองกับจากงายไปหายาก ชวยใหเด็กเกิดความเขาใจในความหมายของสัญลักษณ

ตางๆ สามารถใชภาษาเกี่ยวกับวิชาคณิตศาสตรไดอยางถูกตอง ชวยฝกทักษะเบื้องตน ในการคดิคาํนวณ

ดวยการเสริมสรางประสบการณแกเด็กปฐมวัยโดยการฝกใหเด็กไดเปรียบเทียบรูปรางตางๆ บอกความ

แตกตางในเรื่องขนาด น้ําหนัก ระยะเวลา จํานวนสิ่งของตางๆ ที่อยูรอบตัว แยกแยะของเปนหมวดหมู 

เรียงลําดับใหญ-เล็ก  สูง–ตํ่า แยกเปนหมูยอยไดโดยการเพิ่มข้ึนหรือลดลง ทักษะเหลานี้จะชวยใหเด็ก

พรอมที่จะคิดคํานวณในขั้นตอๆ ไป  ตลอดจนฝกใหคิดหาเหตุผลหรือคําตอบดวยตนเองจากสื่อการ

เรียนการสอนที่ครูจัดไว  เพื่อชวยใหเด็กเกิดความมั่นใจ  ตัดสินใจไดอยางถูกตองสามารถนําไปใชใน

ชีวิตประจําวันได ครูควรมีการบูรณาการทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรใหสัมพันธกับกิจกรรมตางๆ 

เชน ศิลปะ ภาษา เกม  และเพลง เปนตน เพื่อเราใหเด็กสนใจ เกิดความสนุกสนานและไดรับความรู

โดยไมรูตัว เมื่อเด็กรักวิชาคณิตศาสตรจะสนใจกระตือรือรนอยากที่จะเรียนรู อยากคนควาหาเหตุผล

ดวยตนเอง การคนควาหาเหตุผลไดดวยตนเองทําใหเด็กเกิดความเขาใจ จําไดดีและเกิดความภาคภูมิใจ

อยากคิดจะหาเหตุผลตอไป 

  ขวัญนุช  บุญยูฮง (2546: 8) ใหความสําคัญของทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรวาเปน

เครื่องมือในการเรียนรูวิชาแขนงตางๆและเกี่ยวกับชีวิตประจําวัน  ทําใหผูเรียนเปนคนมีเหตุผล  

ละเอียดรอบคอบ สําหรับเด็กปฐมวัยทักษะทางคณิตศาสตรที่ดีจะชวยใหเด็กมีความพรอมที่จะเรียน

คณิตศาสตร ชวยขยายประสบการณเกี่ยวกับคณิตศาสตร ชวยฝกทักษะเบื้องตนในการคิดคํานวณ  

ฝกการเปรียบเทียบ แยกของเปนหมวดหมู เรียงลําดับ และทําใหเด็กมีทัศนคติที่ดีตอคณิตศาสตร 

  จงรัก  อวมมีเพียร (2547: 19) ไดกลาวถึงความสําคัญของทกัษะพืน้ฐานทางคณติศาสตรไว

วา คณิตศาสตรมีความสําคัญตอการดํารงชีวิตเพราะในการดํารงชีวิต ตลอดจนการศึกษาและการเรียนรู

ตองอาศัยทักษะการสังเกต การเปรียบเทียบ การจัดหมวดหมู การเรียงลําดับ การแกปญหา การคิดคํานวณ  

การคิดอยางมีเหตุมีผล  เพื่อปลูกฝงทัศนคติที่ดีตอวิชาคณิตศาสตรเมื่อเติบโตขึ้น 

  จากความสําคัญของทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร สรุปไดวา ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร

ชวยใหเด็กมีความพรอมที่จะเรียนคณิตศาสตรเบื้องตน ไดแก รูจักการสังเกตเปรียบเทียบ การจัดหมวดหมู   

การเรียงลําดับ การรูคาจํานวน  โดยครูเปนผูทาทายความคิดของเด็กดวยการนําไปสูปญหา หรือ

การบูรณาการทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรใหสัมพันธกับกิจกรรมเกม  เพื่อเราใหเกิดความสนุกสนาน

และไดรับความรูโดยไมรูตัว ทําใหเกิดความรูความเขาใจ สามารถจดจําไดดีและเกิดความภาคภูมิใจ 
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 1.4 ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญา 
  ทฤษฎีที่เกี่ยวของกับพัฒนาการทางสติปญญาที่จะกลาวถึงไดแก ทฤษฎีพัฒนาการทาง

สติปญญาของเพียเจทและทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของบรูเนอร 

  1.4.1 ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของเพียเจท 

   เพียเจท (Piaget. 1969: 92-96) กลาววา เด็กจะเรียนรูสิ่งตางๆ รอบตัวโดย

อาศัยกระบวนการทํางานที่สําคัญของโครงสรางทางสติปญญา 2 กระบวนการคือ  กระบวนการซึมซับ

ประสบการณ (Assimilation) คือกระบวนการที่พยายามนําเอาขอมูลที่ไดรับจากสิ่งแวดลอมมาปรับให

เขากับความรูเดิมที่มีอยู ตามระดับสติปญญาที่บุคคลจะสามารถรับรูตอส่ิงนั้นๆ ไดกระบวนการปรับ

ขยายโครงสราง (Accommodation) คือกระบวนการที่บุคคลปรับโครงสรางทางสติปญญาของตนเอง

ใหเหมาะกับประสบการณที่รับเขาไป กระบวนการทั้งสองนี้จะทํางานรวมกันตลอดเวลา เพื่อใหเกิด

ความสมดุลในโครงสรางความคิด (Equilibrium) เพียเจทไดแบงขั้นตอนพัฒนาการทางสติปญญา

ออกเปน  4  ข้ันตามลําดับดังนี้ 

    1. ข้ันประสาทสัมผัสและการเคลื่อนไหว (Sensorimotor  Stage) อายุต้ังแตแรก

เกิดจนถึง 2 ป เด็กจะเรียนรูเกี่ยวกับส่ิงตางๆ ที่เปนลักษณะธรรมชาติ เชน วัตถุ สิ่งของ เปนตน จะมี

ปฏิกิริยาตอภาพจริงๆ รอบๆ ตัวมีปฏิกิริยาสะทอนงายๆ เชน การดูด การกลืน การรองไห เปนตน  

ภาษาที่ใชจะเปนทีละคําและพูดไดประโยคสั้นๆเด็กในขั้นนี้รับรูเฉพาะสิ่งที่เปนรูปธรรมเทานั้น และเปน

ข้ันที่เด็กเรียนรูจากการใชภาษาสัมผัสตางๆ  เชน  การชิม  การฟง  การมอง  การดม  และการสัมผัส 

    2. ข้ันความคิดกอนเกิดปฏิบัติการ (Pre–Operational Stage) อายุระหวาง 2–7 ป 

เปนชวงที่เด็กเริ่มเรียนรูภาษาพูด  สัญลักษณ เครื่องหมาย  ทาทางในการสื่อความหมาย  รูจักสิ่งที่เปน

ตัวแทน (Representation) โครงสรางสติปญญาแบบงายๆ สามารถหาเหตุผลอางอิงได มีความเชื่อ

ในความคิดของตนอยางมาก ยึดตัวเองเปนศูนยกลาง (Egocentric) ชอบเลียนแบบผูใหญ 

    3.  ข้ันปฏิบัติการคิดแบบรูปธรรม (Concrete  Operation) อายุระหวาง  7–11 ป  

เปนชวงที่เด็กสามารถรับรูรูปธรรมไดดี สามารถใชเหตุผล ในการตัดสินใจ สรางกฎเกณฑและเห็น

ความสัมพันธของสิ่งตางๆ เปนนามธรรม 

    4. ข้ันปฏิบัติการคิดแบบนามธรรม (Formal Operations) อายุระหวาง 11–16 ป  

เปนชวงที่เด็กรูจักคิดหาเหตุผลและเรียนรูเกี่ยวกับนามธรรมไดดีข้ึน สามารถตั้งสมมติฐานและแกปญหาได 

เปนระยะที่โครงสรางทางสติปญญาของเด็กมีวุฒิภาวะสูงสุด เด็กวัยนี้มีความสามารถเทาผูใหญ แตจะ

แตกตางในดานคุณภาพ เนื่องจากประสบการณที่แตกตางกัน 
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  จากพัฒนาการทางสติปญญาจะเห็นไดวา เด็กปฐมวัยอยูในขั้นคิดกอนเกิดปฏิบัติการ    

(Pre–Operational Stage) ซึ่งเด็กมีพัฒนาการทางภาษาและความคิด แตยังไมสามารถคิดหาเหตุผลได  

สามารถบอกชื่อส่ิงตางๆ รอบๆ ตัวได เรียนรูจากสัญลักษณและใชสัญลักษณกอนพัฒนา  สูข้ันตอไป 

  1.4.2 ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของบรูเนอร (Bruner) 

    บรูเนอร (Bruner. 1966: 46–48) กลาววาการเรียนรูของเด็กเกิดจากกระบวนการ

ทํางานภายในอินทรีย (Organism) โดยเนนความสําคัญของสิ่งแวดลอมและวัฒนธรรม  ที่ชวยสงผล

ตอพัฒนาการทางสติปญญาของเด็ก บรูเนอร (Bruner) เชื่อวาการจัดประสบการณของครูจะชวยให

เด็กเกิดความพรอมที่จะเรียนตอไป โดยการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครูนั้นตองสอดคลองกับ

พัฒนาการและความสามารถของเด็ก  สอนใหเด็กไดรับประสบการณตรงดวยการลงมือกระทําดวย

ตนเอง  เพื่อใหเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ บรูเนอร (Bruner) ไดแบงพัฒนาการทางสติปญญา

ออกเปน 3  ข้ันดังนี้ 

    1. ข้ันการเรียนรูดวยการกระทํา (Enactive Stage) เปรียบไดกับข้ันประสาทสัมผัส

และการเคลื่อนไหว (Sensorimotor  Stage) ของเพียเจท เปนขั้นที่เด็กไดเรียนรูและเขาใจสิ่งแวดลอม

จากการกระทําและการใชประสาทสัมผัส 

    2.  ข้ันการเรียนรูดวยการจินตนาการ (Iconic  Stage) เปรียบไดกับข้ันความคิด

กอนเกิดปฏิบัติการ (Pre–Operation Stage) ของเพียเจท เปนขั้นที่เด็กเกี่ยวของกับความจริงมากขึ้น  

ความสามารถในการคิดยังไมลึกซึ้ง และยังไมสามารถจําแนกสิ่งตางๆ ไดอยางมีเหตุผล มีการใช

จินตนาการบาง 

    3.  ขั้นการเรียนรูโดยใชสัญลักษณ (Symbolic  Stage) เปรียบเทียบไดกับขั้น

ปฏิบัติการคิดแบบรูปธรรม (Concrete Operation Stage) และขั้นปฏิบัติการคิดแบบนามธรรม  

(Formal Operation Stage) ของเพียเจท เปนขั้นที่เด็กสามารถคิดไดอยางอิสระโดยใชภาษาหรือ

สัญลักษณเปนเครื่องมือในการคิดและถายทอดประสบการณ  เร่ิมมีความเขาใจสิ่งตางๆ ไดอยางมีเหตุผล

โดยถือวาเปนขั้นสูงสุดของการพัฒนาสติปญญา 

  จากทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของบรูเนอร (Bruner) สรุปไดวา เด็กปฐมวัยอยูใน

ขั้นการเรียนรูดวยจินตนาการ (Iconic Stage) ซึ่งเด็กจะเกิดการเรียนรูและเขาใจส่ิงแวดลอมจากการ

กระทําและไดรับประสบการณตรงดวยการไดใชประสาทสัมผัส ลงมือปฏิบัติดวยตนเอง  สําหรับดาน

การแกปญหาและการใชเหตุผลยังตองอาศัยการรับรูเปนสวนใหญ  ดังนั้นในการจัดประสบการณและ

ส่ิงแวดลอมใหกับเด็กเพื่อใหเกิดการเรียนรูส่ิงใหมๆ จึงตองคํานึงถึงพัฒนาการและความสามารถของ

เด็กเปนหลัก 
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1.5 ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
  แฮมมอนด (Hammond. 1967: 215–220) ไดกลาวถึงประสบการณทางคณิตศาสตรของ

เด็กปฐมวัยไววา  ควรฝกใหเด็กเกิดทักษะดังตอไปนี้ 

  1. คําศัพททางคณิตศาสตร (Vocabulary) ควรใหเด็กไดเรียนรูเกี่ยวกับการใชคําแสดง

จํานวนตางๆ ที่ไมไดแสดงถึงสัญลักษณทางคณิตศาสตร  การใชคําที่มีความหมายแทนจํานวน การใช

คําศัพทเปรียบเทียบตางๆ เชน ใหญ–เล็ก  มาก–นอย  มากกวา–มากที่สุด หนัก–เบา และสูง–ตํ่า เปนตน 

  2.   การนับ (Counting) ควรใหเด็กไดเรียนรูเกี่ยวกับการเขาใจความสัมพันธระหวาง 1 

ตอ 1 การบอกขนาดของกลุมที่มีขนาดเทากัน โดยไมตองนับ การเขาใจความหมายของจํานวน 1–2  

การเปรียบเทียบการเปลี่ยนแปลงขนาดและรูปราง การเขาใจความหมายของการนับ การนับโดยใช

ลําดับที่ การใชสัญลักษณแทนจํานวน  และการเขาใจรูปทรงตางๆ 

  3.   การแบง (Fractions) ควรใหเด็กไดเรียนรูเกี่ยวกับการแบงอยางงาย ความหมายของ

สวนเต็มและสวนยอย และการใชคําที่แสดงจํานวนครึ่ง  เชน  คร่ึงถวย  ตรงกลาง  เปนตน 

  4.   รูปทรง (Shape) ควรใหเด็กไดเรียนรูเกี่ยวกับรูปทรง และสิ่งของขนาดตางๆ ที่มักพบ

ในสิ่งแวดลอม เชน รูปสามเหลี่ยม รูปส่ีเหลี่ยม และรูปวงกลม เปนตน การใชคําศัพทที่แสดงถึงขนาด

และรูปรางตางๆ เชน ใหญ–เล็ก  ขนาดกลาง  สูง–ตํ่า  หนา–บาง  อวนและผอม เปนตน การใชคําแสดง

ความสัมพันธระหวางรูปรางตางๆ เชน  ใหญ–เล็ก  เต็ม–วางเปลา ยาว–ส้ัน  และกลม–ส่ีเหลี่ยม  เปนตน 

  5.  การวัด (Measurement) ควรใหเด็กไดเรียนรูเกี่ยวกับที่วาง ระยะทาง ทิศทางที่ต้ัง  เชน  

ในหอง–นอกหอง  ขางหนา–ขางหลัง และขางบน–ขางลาง เปนตน อุณหภูมิ  เชน  รอน–เย็น  ฤดูรอน–ฤดูฝน  

และฤดูหนาว  เปนตน เวลา เชน  เดี๋ยวนี้  กลางวัน  กลางคืน  สัปดาห  วันใน1 สัปดาห  ชั่วโมง และ

นาที  เปนตน  และน้ําหนัก  เชน  หนัก–เบา  และลอย–จม 

  6.   เงินและคาของเงิน (Money  & Money  Values) ควรใหเด็กไดเรียนรูเกี่ยวกับคําศัพท

ของเงิน การวัดคาของเงิน  วิธีใชเงิน  เชน  การซื้อ  ขาย  บาท  สตางค  และราคา  เปนตน 

  กรมวิชาการ (2546:  18-21) ไดกลาวถึงประสบการณที่สงเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร

ไวดังนี้ 

  1. การคิด  โดยการรับรู แสดงความรูสึกความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุ ของเลน  และ

ผลงาน 

  2.  การสังเกต การจําแนก และการเปรียบเทียบ โดยการสํารวจและอธิบาย ความเหมือน  

ความตางของสิ่งตางๆ  การจับคู  การจําแนก  การจับกลุม การเปรียบเทียบ การเรียงลําดับ การใชหรือ

การอธิบายสิ่งตางๆ ดวยวิธีการที่หลากหลาย 
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  3.  จํานวน  โดยการเปรียบเทียบจํานวน  มากกวา นอยกวา เทากัน การนับ ส่ิงตางๆ   

การจับคูหนึ่งตอหนึ่ง  การเพิ่มข้ึนหรือลดลงของจํานวนหรือปริมาณ 

  4.   มิติสัมพันธ (พื้นที่/ระยะ)  โดยการตอเขาดวยกัน  การแยกออก  การบรรจุ  และการ

เทออก  การอธิบายในเรื่องตําแหนงของสิ่งตางๆ ที่สัมพันธกัน  การสื่อความหมายของมิติสัมพันธ  

ดวยภาพวาด  ภาพถาย  และรูปภาพ 

  5.   เวลา  โดยการเริ่มตน และการหยุดการกระทําโดยสัญญาณ  การเปรียบเทียบเวลา  

การเรียงลําดับเหตุการณตางๆ 

  สรุปไดวา ในการฝกใหเด็กเกิดทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรนั้น  ควรใหเด็กไดเรียนรู    

ในเรื่องของการใชคําศัพทที่แสดงจํานวนการเปรียบเทียบ  การจัดกลุม  การเรียงลําดับ  การนับจํานวน  

การวัด  น้ําหนัก  รูปทรงตางๆ  การแบง  คาของเงิน  มิติสัมพันธ  และเวลา  ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัย

สนใจที่จะศึกษาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 4 ดาน  ดังนี้  การสังเกตเปรียบเทียบ  การจัดหมวดหมู  

การเรียงลําดับ  และการรูคาจํานวน 

 
1.6 กิจกรรมที่ชวยสงเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 

  การสงเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสามารถจัดใหสอดแทรกอยูในกิจกรรมตางๆ

หลายกิจกรรม  โดยจะกลาวไดดังนี้ 

  เทเลอร และ ยัง (Tayler; & Young. 1972: 39) ไดเสนอกิจกรรมที่มีสวนสงเสริมทักษะ

ดานตางๆ โดยรวมถึงทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย ไวดังนี้ 

  1.  การเลนบล็อกขนาดใหญ 

  2. การเลนบล็อกขนาดเล็ก 

  3. การวาดภาพดวยชอลก 

  4.  การเลนดินเหนียว 

  5. การประดิษฐภาพ 

  6. การระบายสีดวยสีเทียน 

  7. การตัด – ปะ 

  8.  การเลนมุมบาน 

  9. การวาดภาพ  ดวยการใชกระดานขาหยั่ง  ใชนิ้ว  ใชฟองน้ํา  และวัสดุอ่ืนๆ 

10.  การเลนทราย 

  11. การรอยลูกปด 

  12. การเลนน้ํา 

  13. งานไม 
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  เมเยสกี้ (Mayesky. 1998: 318–321) กลาววา ศูนยการเรียนที่ชวยสงเสริมใหเด็กเกิด

การเรียนรูทางคณิตศาสตร  ไดแก  ศูนยการเคลื่อนไหว  ศูนยเลนน้ํา  ศูนยภาษา ศูนยบล็อกและศูนย

ศิลปะ 

  บุญเยี่ยม  จิตรดอน (2532: 243–244) ไดกลาวถึงแนวทางการจัดกิจกรรม เพื่อสงเสริม

ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัยดังนี้ 

  1.   เลนเกมตอภาพ  จับคูภาพ  ตอตัวเลข 

  2.  เลนตอบล็อก  ซึ่งมีรูปรางและขนาดตางๆ 

  3.  การเลนในมุมบาน  เลนขายของ 

  4.  แบงสิ่งของเครื่องใช  แลกเปลี่ยนสิ่งของกัน 

  5.  ทองคําคลองจองเกี่ยวกับจํานวน 

  6.  รองเพลงเกี่ยวกับการนับ 

  7.  เลนทายปญหาและตอบปญหาเชาวน 

  8.  การเลนเกมคอมพิวเตอร 

  เยาวพา  เดชะคุปต (2542: 51–56) ไดกลาวถึงกิจกรรมสําหรับเด็กปฐมวัย เกมเปนกิจกรรมที่

มีความสําคัญตอการฝกทักษะ  และชวยใหเด็กเกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสิ่งที่เรียน การเลนเกม

เปนวิธีการหนึ่งที่สงเสริมใหเด็กเกิดการเรียนรูและชวยพัฒนาทักษะตางๆ รวมทั้งการสงเสริมกระบวนการ

ในการทํางานและอยูรวมกับเพื่อนในสังคม 

  จากกิจกรรมที่ชวยสงเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร  สรุปวา  ในการสงเสริมทักษะ

พื้นฐานทางคณิตศาสตรสามารถสอดแทรกอยูในหลายๆ กิจกรรม ไดแก การเลนบล็อก การเลนน้ํา  

เลนทราย การเลนมุมตางๆ  กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ การทองคําคลองจอง การรองเพลง การ

เลนทายปญหา การเลนเกมคอมพิวเตอร กิจกรรมศิลปะ และเกมฝกทักษะตางๆ ซึ่งผูวิจัยสนใจที่จะนํา

เกมฝกทักษะโดยเฉพาะเกมการศึกษา ซึ่งประกอบดวยเกมแยกประเภท เกมลอตโต เกมโดมิโน  เกม

ตารางสัมพันธ  เพื่อชวยสงเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรใหแกเด็กปฐมวัย 

 
 1.7 แนวคิดในการฝกทักษะคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 

  คณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย  เปนการวางรากฐานใหเด็กสนใจในการคํานวณที่ใช    

ในชีวิตประจําวันของเด็ก รูจักฟง เขาใจความหมายและรูคาของตัวเลข เขาใจความหมายของมาก–นอย  

และเตรียมเด็กใหพรอมในการเรียนเลข ความรูความสามารถทางคณิตศาสตรที่เกิดจากประสบการณ

และความสนใจ จะเปนผลทําใหเด็กมีทัศนคติที่ดี รูจักคิดอยางมีเหตุผลและรูจักการแกปญหา ทั้งยังฝก

ใหมีคุณสมบัติที่พึงประสงคอ่ืนๆ เชน มีไหวพริบ รอบคอบ ถี่ถวน ชางสังเกต  เขาใจสิ่งแวดลอม ส่ิงเหลานี้
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จะชวยใหเด็กเติบโตขึ้นอยางมีคุณภาพและสามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางมีความสุข การฝกเด็ก

ใหคิดและใชเหตุผลในการแกปญหาสิ่งตางๆ การฝกใหรูจักสังเกตเปรียบเทียบ  รูปทรง  ขนาด  จํานวน  

น้ําหนักและปริมาณของสิ่งของ การเลนสนุกกับตัวเลข การนับ ลําดับเวลา และเหตุการณ  ส่ิงเหลานี้

คือความพรอมทางคณิตศาสตร  (สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ.  2527:  7) 

  นิตยา  ประพฤติกิจ (2537: 25-26) กลาวถึงขอบขายของคณิตศาสตรควรประกอบดวย  

การนับตัวเลข การจับคู การจัดประเภท การเปรียบเทียบ การจัดลําดับ รูปทรงและเนื้อที่ การวัด  เซท  

เศษสวน  การทําตามแบบหรือลวดลาย  การอนุรักษ 

  บุญเยี่ยม  จิตรดอน (2526: 250–251) กลาวถึงประสบการณคณิตศาสตรที่เด็กควรมี  

ไดแก  การเปรียบเทียบ  การเรียงลําดับ  การวัด  การนับ  การจับคูหนึ่งตอหนึ่ง ตัวเลข และวิธีคํานวณ 

  สรุปแนวคิดของการฝกทักษะทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย  ควรเนนที่กระบวน 

การฝกใหเด็กไดคิดและใชเหตุผลในการแกปญหา  ฝกใหรูจักการสังเกตเปรียบเทียบ  การจัดหมวดหมู

การเรียงลําดับและการนับ 

 
1.8  แนวทางในการสงเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 
  ไดมีนักการศึกษากลาวถึงแนวทางในการสงเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสําหรับ

เด็กปฐมวัย  ไวดังนี้ 

  บุญเยี่ยม  จิตรดอน (2532: 243–244) ไดกลาวถึงหลักในการสงเสริมทักษะพื้นฐานทาง

คณิตศาสตร  ดังนี้ 

  1.  เด็กจะตองไดเรียนจากประสบการณตรงจากของจริง โดยเริ่มจากวัสดุ อุปกรณที่เปน

รูปธรรมไปหานามธรรม ดังนี้ 

   1.1.   ข้ันใชของจริง 

   1.2   ข้ันใชรูปภาพแทนของจริง 

   1.3   ข้ันกึ่งรูปภาพ  คือ  สมมติเครื่องหมายตางๆ แทนภาพหรือจํานวน 

  2.  เร่ิมจากสิ่งงายๆ ใกลตัวเด็กกอนแลวจึงเปนสิ่งที่ยากขึ้น 

  3.  สรางความเขาใจและรูความหมายมากกวาการใหจําโดยใหเด็กคนควา  ตัดสินใจคิด

หาเหตุผลดวยตนเอง 

  4.  ฝกคิดจากปญหาในชีวิตประจําวันของเด็กกอน  เพื่อเปนการชวยขยายประสบการณ

ใหสัมพันธกับประสบการณเดิม 

  5.  จัดกิจกรรมใหสนุกสนานตลอดจนไดรับความรูไปดวย 

  6.  จัดกิจกรรมใหเด็กเกิดเขาใจ  โดยขั้นตนใหเด็กมีประสบการณใหมาก แลวจึงคอยสรุป

กฎเกณฑที่จําเปนอันดับสุดทาย 
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  7.  จัดกิจกรรมทบทวน โดยการตั้งคําถามแลวใหตอบปากเปลา  เพื่อสรางเรื่องราวใหคิด

ซ้ํา ชวยสงเสริมใหเด็กคิดแกปญหาและหาเหตุผลขอเท็จจริง 

  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2533:  619–620) ไดกลาวถึงแนวทางในการสงเสริม

ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร ดังนี้ 

  1. ศึกษาและทําความเขาใจหลักสูตร เพื่อใหทราบวัตถุประสงค ขอบขายของเนื้อหา  

วิธีสอน วิธีการจัดกิจกรรม การใชส่ือการเรียนการสอน และการประเมินผล เพื่อเปนแนวทางในการ

เตรียมความพรอมดานคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัยไดถูกตอง 

   2.  ศึกษาพัฒนาการดานตางๆ ความตองการ และความสามารถของเด็กปฐมวัยเพื่อจะ

ไดจัดกิจกรรมใหสอดคลองกับพัฒนาการ ความตองการ ความสนใจ และความสามารถของเด็ก 

   3.  จัดหาสื่อการเรียนที่เด็กสามารถจับตองไดใหเพียงพอ โดยใชของจริงของจําลอง รูปภาพ

จากสิ่งแวดลอมและสิ่งที่เด็กคุนเคย ส่ือที่ใชนั้นสามารถแบงออกเปน 4 ประเภทคือวัสดุทําขึ้นเอง วัสดุ

ราคาถูก  วัสดุเหลือใช  และวัสดุทองถิ่น 

   4.  จัดกิจกรรมใหสอดคลองกับประสบการณในชีวิตประจําวันของเด็ก 

   5.  เปดโอกาสใหเด็กไดมีสวนรวมในกิจกรรม  ไดลงมือกระทํา ไดใชความสามารถอยาง

เต็มที่  โดยมีครูเปนผูดูแลอยางใกลชิดตลอดเวลา 

   6.  ฝกใหเด็กไดคิดแกปญหา ใชความคิดสรางสรรค มีอิสระในการคิด คนควาหาเหตุผล

ดวยตนเองใหมากที่สุดจากการปฏิบัติกิจกรรม 

   7.  จัดกิจกรรมโดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล 

   8.  สรางความสัมพันธระหวางโรงเรียนและบาน เพื่อใหผูปกครองมีสวนรวมในการชวย

เตรียมความพรอมดานคณิตศาสตรของเด็ก 

   9.  จัดสภาพแวดลอมทั้งในและนอกหองเรียน ใหเอื้อตอการเรียนรูดานคณิตศาสตร 

   นิตยา  ประพฤติกิจ (2541: 21) ไดกลาวถึงแนวทางในการสงเสริมทักษะพื้นฐานทาง

คณิตศาสตร  ไวดังนี้ 

   1.  สอนใหสอดคลองกับชีวิตประจําวัน 

2. เปดโอกาสใหเด็กไดรับประสบการณทีทําใหพบคําตอบดวยตนเอง 
3. มีจุดมุงหมาย  เปาหมาย  และการวางแผนที่ดี  เปนระบบ 

   4. เอาใจใสเร่ืองการเรียนรูและลําดับข้ัน  ของพัฒนาการความคิดรวบยอด  ของเด็ก 

   5. ใชวิธีการจดบันทึกพฤติกรรมหรือระเบียนพฤติกรรม  เพื่อใชในการเก็บขอมูล  

วางแผนและปรับปรุงกิจกรรม 

4. จัดประสบการณใหมใหสอดคลองกับประสบการณเดิมของเด็ก 
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5. ใชสถานการณในขณะนั้นใหเกิดประโยชนในการเรียนรู 
6. ใชวิธีสอดแทรกจากชีวิตจริง  เพื่อสอนความคิดรวบยอดที่ยากๆ 

7. จัดกิจกรรมใหเด็กไดมีสวนรวมหรือปฏิบัติจริง 
8. วางแผนสงเสริมใหเด็กเรียนรูทั้งที่โรงเรียนและที่บานอยางตอเนื่อง 
9. บันทึกปญหาและการเรียนรูของเด็กอยางสม่ําเสมอ เพื่อหาแนวทางแกไขและปรับปรุง 

10.  ในหนึ่งคาบเรียนควรสอนเพียงความคิดรวบยอดเดียว 

11.  เนนกระบวนการเลนจากงายไปหายาก 

12.  ใชการสอนสัญลักษณ  ตัวเลขหรือเครื่องหมายเมื่อเด็กเขาใจสิ่งนั้นแลว 

13.  ควรมีการเตรียมความพรอมทุกครั้งที่มีการเรียนคณิตศาสตร 
  จากแนวทางในการสงเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร สรุปไดวา ในการสงเสริม

ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรใหกับเด็กปฐมวัยนั้น ควรใหเด็กไดเรียนรูจากประสบการณตรงจาก ของ

จริง เร่ิมจากสิ่งงายใกลตัวเด็กกอนแลวจึงเปนสิ่งที่ยากขึ้น เปดโอกาสใหเด็กไดมีสวนรวมในกิจกรรม  

ไดลงมือกระทํา เชนการเลนเกมคณิตศาสตร  ซึ่งเกมแตละเกมไดใชความสามารถอยางเต็มที่      

 
1.9 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 

  งานวิจัยในประเทศ 
  ขวัญนุช  บุญยูฮง (2546: บทคัดยอ) ไดศึกษาการสงเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร

ของเด็กปฐมวัยโดยการเลา “นิทานคณิต” ผลการวิจัยพบวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรม การเลา

นิทานคณิต  มีทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรในทุกทักษะสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ .01 ใน

ดานการจัดประเภทสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

  จงรัก  อวมมีเพียร (2547:  บทคัดยอ) ไดศึกษาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของ

เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะสื่อผสม ผลการวิจัยพบวา ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร  

ของเด็กปฐมวัยหลังการจัดกิจกรรมศิลปะส่ือผสมโดยรวมและจําแนกรายดานอยูในระดับดี และเมื่อ

เปรียบเทียบกับกอนการทดลองพบวาสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  ลิดา  จันทรตรี (2547: บทคัดยอ) ไดพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของนักเรียนที่

มีความบกพรองทางการไดยินระดับปฐมวัยดวยชุดการสอน ผลการวิจัยพบวา ทักษะพื้นฐานทาง

คณิตศาสตรในภาพรวม  และแยกเปนรายดานหลังการใชชุดการสอนคณิตศาสตรสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติที่ระดับ  .01 
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  งานวิจัยในตางประเทศ 
       อิเบลลิ่ง  และเจลแมน (Ebeling; & Gelman. 1988: 888–896) ไดทําการศึกษาความสามารถ

ในการตัดสินขนาดวัตถุดวยเกณฑการรับรู และเกณฑมาตรฐานตามการรับรูของบุคคลทั่วไป  โดยศึกษา

กับเด็กอายุระหวาง  2–4 ป  วิธีการทดสอบความสามารถในการตัดสินขนาดวัตถุดวยเกณฑการรับรู

ของกลุมตัวอยาง ใชวิธีการจัดใหเด็กดูวัตถุที่มีขนาดตางกัน 3 ขนาด  โดยใหดูพรอมกันทีละ 2 ชิ้น คือ  

วัตถุขนาดใหญกับขนาดกลาง  1 ครั้ง  และวัตถุขนาดเล็กคูกับขนาดกลาง 1 ครั้ง แลวถามวาวัตถุ

ขนาดกลางมีขนาดเปรียบเทียบในแตละคูเปนขนาดใหญและเล็ก   สําหรับการทดสอบความสามารถ

ในการตัดสินขนาดวัตถุดวยเกณฑมาตรฐาน  ใชวิธีการศึกษาโดยจัดใหเด็กดูวัตถุคร้ังละ 1 ชิ้น แลว

ถามวาวัตถุนั้นมีขนาดใหญหรือเล็ก ผลการศึกษาพบวา เด็กอายุ 3 ป และ 4 ป มีความสามารถในการ

ตัดสินขนาดวัตถุดวยเกณฑมาตรฐานมากกวาเด็กอายุ 2 ป แตระหวางเด็กอายุ 3 ป และ 4 ป ไมพบ

ความแตกตาง  สวนความสามารถในการตัดสินขนาดวัตถุดวยเกณฑการรับรู   จะเพิ่มข้ึนตามระดับ 

    คารลตัน (Carton. 1990:  บทคัดยอ) ไดทําการศึกษาเปรียบเทียบความพรอมทางการอาน

และคณิตศาสตรของเด็กเกรด 1 เกรด 2 และเกรด 3 โดยกลุมทดลองเปนเด็กมาจากโครงการพัฒนา

พอ  แม  ลูก  ในเวอรจิเนีย  และกลุมควบคุมไมเคยผานอนุบาลเลยเปนเด็กดอยโอกาส ซึ่งนํามาอยู

ดวยกันไมตํ่ากวา 40 วัน ทําการทดลองโดยครู ผลปรากฏวาเด็กที่มาจากโครงการพัฒนาพอ  แม  ลูก  

จะไดรับการสงเสริมที่ดีในเรื่องความพรอมทางการอานและความพรอมทางคณิตศาสตร 

  กิโรวา และบารกาวา (Kirova; & Bhargava. 2002: บทคัดยอ) ไดศึกษาความสัมพันธ

ของความเขาใจทางคณิตศาสตรของเด็กอนุบาล ที่ใชวิธีการเรียนแบบมีครูเปนผูชี้แนะกับความกาวหนา

ในวิชาชีพครู พบวา ความสําคัญของพื้นฐานการเลนของเด็กอนุบาลกับการพัฒนาและการเขาใจ

เกี่ยวกับความคิดอยางลึกซึ้งทางคณิตศาสตรจากสังคม  ส่ิงแวดลอม  และการเรียนรูสามารถเปนไปได

มาก ถาผูใหญหรือคนที่มีความสามารถมากกวาเปนสื่อหรือชี้แนะใหเด็กมีประสบการณการเรียนรู  

โดยเนนความสําคัญของพัฒนาการ หลักสูตร และสิ่งแวดลอม ภายในศูนยของเลนจะมีครูคอยทํา

หนาที่แนะนําการเรียนรูคณิตศาสตร ใหกับเด็กในขณะที่เลนกับวัสดุอุปกรณเหลานั้นทุกๆ วัน จาก

ความกาวหนาในวิชาชีพครูไดคนพบขั้นตอนการสอน เพื่อใหเกิดการเรียนรูดานมโนทัศนทางคณิตศาสตร

เปน 3 ข้ัน  ดังนี้คือ  ข้ันที่ 1. ใชวิธีการสาธิตจากของจริงเพื่อใหเด็กสามารถจําแนกสิ่งตางๆ ได  ข้ันที่ 2. 

ยกตัวอยางและชี้แนะจากการใชภาษาในชีวิตประจําวันที่มีความหมายทางคณิตศาสตรใหเด็กเขาใจ  

และขั้นที่ 3. มีการประเมินเด็กอยางเปนระบบ สําหรับมโนทัศนทางคณิตศาสตรที่พัฒนาใหกับเด็ก

อนุบาลนั้นมี 3 ดานคือ ความสัมพันธแบบ 1 ตอ 1  การจัดหมวดหมู  และการเรียงลําดับ 
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  ดอแนลดสัน และมาการเร็ต (Donaldson; & Magarret.  1968: 461-471) ไดศึกษา

ความเขาใจของเด็กในเรื่องการจําแนกความแตกตางของจํานวนมากกวา–นอยกวา กับเด็กอายุ 3–4 ป  

จํานวน 15 คน  ผลการศึกษาพบวา เด็กระดับอายุ 3-4 ป จะสามารถเขาใจคําวามากกวา  และนอยกวา

ไดแลว แตมีแนวโนมวาเด็กจะเขาใจความหมายของคําวามากกวาไดดีกวาคําวา นอยกวา 

  จากเอกสารและงานวิจัยสรุปไดวา  ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร คือความสามารถทาง

สติปญญาของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณ  การเลนมุมคณิตศาสตรอยางมีแบบแผน 

การจัดกิจกรรมสนทนา และการเลนเกมคณิตศาสตรนั้นมีผลตอการสงเสริมเด็กปฐมวัยใหมีความพรอม

ทางคณิตศาสตร 
 

2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวกับเกมการศึกษา 
 2.1 ความหมายของเกมการศึกษา 

  เกมการศึกษาสําหรับเด็กปฐมวัยนับเปนกิจกรรมการเลนตามแนวทฤษฎีการเลนเชิงรูคิด   

(The Cognition Theory of Play) ตามหลักของเพียเจต  (Piaget) การเลนเปนสวนสําคัญของพัฒนาการทาง

สติปญญา  เพราะการเลนเปนการกระทําที่ถือวาเปนการแสดงของผลรวมในพฤติกรรมทั้งหมดที่เด็ก

กระทําและแสดงออกมา  ซึ่งตัวเด็กไดคิดแลวกระทําดวยความพึงพอใจ 

  โคลัมบัส (เยาวพา  เดชะคุปต. 2542:  51; อางอิงจาก Kolumbus. 1979: 141–149)  ได

ใหความหมายของเกมการศึกษา (Didactic  Game) คือเกมที่พัฒนาการคิดของเด็กซึ่งจะตองคิดและ

หาเหตุผล  ครูสามารถบอกไดวาเด็กมีความเขาใจในความคิดรวบยอดเรื่องนั้นๆอยางไร 

  สํานักงานการประถมศึกษากรุงเทพมหานคร (2527: 5) ไดนิยามคําวาเกมการศึกษา  

(Didactic Game) หมายถึง เกมที่จัดใหเด็กวัย 4–6 ขวบ ไดเลนเพื่อฝกความพรอมเปนพื้นฐานในการ

เรียนวิชาตางๆ เกมการศึกษามุงเนนใหเด็กไดใชสติปญญาในการสังเกต คิดหาเหตุผล และแกปญหา

โดยพยายามฝกใชเวลาสั้นที่สุด 

  สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2541: 145) ไดกลาวถึงเกมการศึกษา 

(Didactic Game) วา เปนของเลนที่ชวยผูเลนใหเปนผูที่มีการสังเกตดี ชวยใหมองเห็น ไดฟงหรือคิด

อยางรวดเร็ว ซึ่งเกมการศึกษาจะตางจากเกมเลนอยางอื่น  แตละชุดจะมีวิธีเลนโดยเฉพาะ อาจเลน 

คนเดียวหรือเลนเปนกลุม  ผูเลนสามารถตรวจสอบการเลนวาถูกตองหรือไม 

  วัลนา  ธรจักร (2544: 32) ไดใหความหมายของเกมการศึกษาวา เกมการศึกษาเปน

กิจกรรมที่ชวยสงเสริมใหเด็กเกิดการเรียนรู ความคิดรวบยอดเกี่ยวกับส่ิงที่เรียน และเปนกิจกรรมที่

สนองตอความตองการตามวัยของเด็กอีกดวย 
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  ธัญลักษณ  ลีชวนคา (2544:  24) กลาววา เกมการศึกษาเปนอุปกรณเครื่องชวยสอนที่

ชวยใหนักเรียนไดพัฒนาสติปญญา ในดานการคิด การสังเกต การคิดหาเหตุผล เนื่องจากเกมการศึกษา

แตละชุดจะมีวิธีเลนโดยเฉพาะอาจจะเลนคนเดียวหรือเลนกลุม และผูเลนสามารถตรวจสอบวาเลน

ถูกตองหรือไมดวยตนเองรวมทั้งเด็กไดใชประสาทสัมผัสกับกลามเนื้อมือ หลังจากเลนเกมแลวเด็กก็จะ

เกิดความคิดรวบยอดในเรื่องนั้นๆ ได 

  จากความหมายขางตนสรุปไดวา เกมการศึกษา คือ เกมหรือกิจกรรมที่จัดใหกับเด็กวัย  

4-6 ป  ซึ่งชวยสงเสริมสติปญญาในการสังเกต คิดหาเหตุผล การแกปญหาและพัฒนาความคิดรวบยอด

เกี่ยวกับส่ิงที่เรียน  เกมแตละเกมสามารถเลนไดทั้งคนเดียวหรือเลนเปนกลุมโดยมีวิธีการเลนและการ

ตรวจสอบความถูกตองได 

 
 2.2 ประเภทของเกมการศึกษา 
  โคลัมบัส (เยาวพา  เดชะคุปต. 2542: 51–56;  อางอิงจาก Kolumbus. 1979:  141–149)  

ไดแบงเกมการศึกษาออกเปน 

  1.  เกมการแยกประเภท (Classification) เกมฝกแยกประเภท  หมายถึง การแยกกลุม  

จัดกลุม  จับคู  ซึ่งสามารถฝกทักษะไดหลายอยาง  โดยแยกเปนของที่เหมือนกันและตางกัน ของที่มี

ลักษณะกลม  ส่ีเหลี่ยม  หรือแยกตามสี  รูปทรง  ขนาด  ซึ่งแบงออกเปน 

   1.1 เกมลอตโต (Lotto) เปนเกมที่เลนงายๆ โดยเด็กจะมีรูปภาพเล็กๆ อยูชุดหนึ่งซึ่ง

จะนํามาจับคูกับรูปในกระดาษโดยรูปที่เด็กเลือกออกมา เขาจะตองหารูปที่เหมือนกันวางลงใหได ถา

รูปนั้นไมมีคู  เขาก็จะวางบัตรนั้นลงแลวหาภาพใหม 

   1.2 เกมโดมิโน (Domino) เปนเกมที่ในแตละดานจะมีภาพ จํานวน ตัวเลข จุด ให

เด็กเลือกภาพที่มีสี  รูป  หรือขนาดตอในแตละดานไปเรื่อยๆ 

   1.3 เกมตารางสัมพันธ (Matrix) เกมนี้จะประกอบดวยตารางซึ่งแบงเปนชองมีขนาด

เทากัน 16 ชอง และมีบัตรเล็กๆ ขนาดเทากับตารางแตละชอง เพื่อเลนเขาชุดกัน โดยจะมีบัตรที่กําหนดไว

เปนตัวนําวางไวขางบนของแตละชอง  และดานขางของแตละชอง  โดยการเลนอาจจะจับคูภาพที่อยู

ขางบนกับภาพที่เด็กวางลงใหตรงกัน  หรืออาจจะจับคูภาพที่มีสวนประกอบของภาพที่อยูขางบนกับ

ภาพที่อยูดานขางก็ได เชน ครูอาจจะวางบัตรสามเหลี่ยมไวขางบน  วางบัตร สีแดงไวดานขาง  แลวให

เด็กหาบัตรภาพที่มีสีแดงและเปนรูปสามเหลี่ยมมาวางใหตรง 

  2. เกมฝกทําตามแบบ (Patterning) ในเกมชนิดนี้ เด็กจะตองสรางหรือวาดหรือลาก

ตามแบบตามลําดับ  ซึ่งเด็กจะใชลูกปดหรือบล็อกที่มีสีหรือขนาดตางๆ กัน  มาวางไวตามลําดับ  

ตัวอยางเชน  ถาตัวอยางมี  3  สี  เชน  ดํา  ขาว  แดงเด็กก็จะจัดสิ่งของตามลําดับเร่ือยไป  ซึ่งเด็กจะตอง

ตัดสินใจวาจะเลือกอะไรกอน หลัง  เพื่อทําตามแบบ 
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  3.  เกมฝกลําดับหรืออนุกรม (Sequence. Seriation) ในเกมดังกลาวจะฝกความจําของ

เด็กโดยครูจะเลาเหตุการณหรือลําดับของเรื่องราวหรือนิทานแลวใหเด็กวางสิ่งตางๆ หรือภาพตามลําดับ

ในเรื่อง 

  จันทรวรรณ  เทวรักษ (2526: 36) ไดแบงเกมการศึกษาออกเปนชนิดตางๆ ดังนี้ 

  1. เกมจับคูภาพเหมือน เด็กฝกสังเกตภาพที่เหมือนกัน นาํภาพที่เหมือนกันมาเรียงเขาคูกนั 

  2. โดมิโน เปนเกมที่มีขนาดเล็กเปนรูปส่ีเหลี่ยมผืนผา  แบงครึ่งออกเปนสวนในแตละดาน

จะมีภาพ  จํานวน  ตัวเลข  จุด ใหเด็กเลือกภาพที่มีสี  รูป  หรือขนาดตอกันในแตละดานไปเรื่อยๆ 

  3. ภาพตัดตอ  เปนการแยกชิ้นสวนของภาพออกเปนชิ้นๆ แลวใหเด็กนําตอกันใหเปน

ภาพที่สมบูรณ  ภาพตัดตอควรมีจํานวนชิ้นที่จะใหเหมาะสมกับวัย  เด็กเล็กควรมีจํานวนชิ้นไมกี่ชิ้น

ประมาณ 5–6 ชิ้น  เมื่อเด็กโตขึ้นก็มีจํานวนเพิ่มมากขึ้น 

  4.  ภาพสัมพันธ  เปนการนําภาพที่เปนประเภทเดียวกันหรือมีความสัมพันธกันมาจับคู

กัน  จะชวยฝกใหเด็กรูจักคิดหาเหตุผล และจัดประเภทไดถูกตอง 

  5. ลอตโต  เปนเกมที่มี 2 สวน ใหเด็กศึกษารายละเอียดของภาพ  ภาพใหญจะตองเปน

ส่ิงที่ใหเด็กรูจักรายละเอียดตางๆ  สวนภาพเล็กเปนภาพปลีกยอยของภาพใหญที่ตองการใหเด็กเรียนรู  

โดยใหเด็กศึกษาภาพใหญวาเปนเรื่องอะไร  มีคุณสมบัติอยางไร  ใหเด็กหยิบภาพเล็กที่เตรียมมาวาง

ใหสมบูรณ 

  6. ภาพตอเนื่องหรือการเรียงลําดับภาพ เปนการเรียงลําดับภาพตามเหตุการณที่เกิดขึ้น

จากเหตุการณแรกไปจนถึงเหตุการณสุดทาย 

  7. พื้นฐานการบวก เปนเกมที่ผูเลนไดมีโอกาสฝกการบวกโดยยึดแผนหลักเปนเกณฑ   

ผูเลนตองหาชิ้นสวนเล็ก 2 ชิ้น เมื่อรวมกันแลวไดผลลัพธเทากับจํานวนภาพในแผนหลัก 

  8.  ตารางสัมพันธ ประกอบดวยชองขนาดเทากัน 16 ชอง และมีบัตรเล็กๆ ขนาดเทากับ

ชองตาราง  เพื่อเลนเขาชุดกันโดยมีบัตรที่กําหนดไวเปนตัวนําไวขางบนแตละชอง โดยการเลนอาจจับคู

ภาพที่มีสวนประกอบของภาพที่อยูขางบนกับภาพที่อยูดานขางก็ได 

  สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2541: 145–153) ไดจําแนกประเภท

ของเกมเปนชนิดตางๆ ดังนี้ 

  1.  เกมจับคู  เกมชนิดนี้เปนเกมฝกการสังเกต การเปรียบเทียบ การคิดหาเหตุผล เกม

จับคูเปนการจัดของเปนคูๆชุดละต้ังแต 5 คูข้ึนไป อาจจะเปนการจับคูภาพหรือวัสดุอุปกรณตางๆ ก็ได  

เกมประเภทนี้สามารถจัดไดหลายชนิดไดแก 

   1.1 การจับคูส่ิงที่เหมือนกัน 

    1.1.1   จับคูภาพหรือส่ิงของที่เหมือนกันทุกประการ 

    1.1.2   จับคูภาพกับเงาของสิ่งเดียวกัน 
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    1.1.3   จับคูภาพกับโครงรางของสิ่งเดียวกัน 

    1.1.4   จับคูภาพที่ซอนอยูในบัตรหลัก 

   1.2 การจับคูส่ิงที่เปนประเภทเดียวกัน  เชน  ไมขีด–ไฟแช็ค,  เทียน–ไฟฟา 

   1.3 การจับคูส่ิงที่มีความสัมพันธกัน  เชน  ส่ิงที่ใชคูกัน  สัตวแม–ลูก  สัตวกับอาหาร 

   1.4   การจับคูส่ิงที่มีความสําคัญแบบตรงกันขาม  คนอวน–คนผอม 

   1.5.   การจับคูภาพสวนเต็มกับสวนยอย 

   1.6   การจับคูภาพเต็มกับภาพชิ้นสวนที่หายไป 

   1.7   การจับคูภาพที่ซอนกัน 

   1.8   การจับคูภาพที่เปนสวนตัดกับภาพใหญ 

   1.9   การจับคูส่ิงที่เหมือนกันแตสีตางกัน 

   1.10   การจับคูภาพที่มีเสียงสระเหมือนกัน  เชน  กา–นา,  งู–ปู 

   1.11  การจับคูภาพที่มีเสียงพยัญชนะตนเหมือนกัน  เชน  นก–หนู,  กุง–ไก 

   1.12   การจับคูแบบอุปมาอุปไมย 

   1.13   การจับคูแบบอนุกรม 

  2.  เกมภาพตัดตอ  เปนเกมฝกการสังเกตรายละเอียดของภาพ  รอยตัดตอของภาพ ที่

เหมือนกันหรือตางกันในเรื่องของสี รูปราง ขนาด ลวดลาย เกมประเภทนี้มีจาํนวนชิ้นของภาพ     

ตัดตอต้ังแต 5 ชิ้นขึ้นไป ซึ่งขึ้นอยูกับความยากงายของภาพชุดนั้น เชน หากสีของภาพไมมีความ

แตกตางกนั  จะทาํใหยากแกเด็กยิง่ขึ้น 

  3. เกมวางภาพตอปลาย (โดมิโน) เพื่อฝกการสังเกต การคิดคํานวณ  คิดเปนเหตุเปนผล

เกมประเภทนี้มีหลายชนิด ประกอบดวยชิ้นสวนเปนรูปส่ีเหลี่ยมหรือรูปสามเหลี่ยม  ต้ังแต 9 ชิ้นขึ้นไป  ใน

แตละดานจะมีภาพ จํานวน ตัวเลข จุด ใหเด็กเลือกตอกันในรูปที่เหมือนกัน  แตละดานไปเรื่อยๆ 

  4.  เกมเรียงลําดับ เปนเกมฝกทักษะการจําแนก การคาดคะเน  เกมประเภทนี้มีลักษณะ

เปนภาพสิ่งของ  เร่ืองราว  เหตุการณ   ต้ังแต 3  ภาพขึ้นไป  แบงเปน 

   4.1 การเรียงลําดับภาพและเหตุการณตอเนื่อง 

   4.2 การเรียงลาํดบั  ขนาด  ความยาว ปริมาณ ปริมาตร จาํนวน เชน ใหญ–เล็ก   

ส้ัน–ยาว  หนกั–เบา  มาก–นอย 

  5. เกมจัดหมวดหมู เพื่อฝกทักษะการสังเกต การจัดแยกประเภท เกมประเภทนี้มีลักษณะ

เปนแผนภาพหรือของจริง ประเภทสิ่งของตางๆ เปนเกมที่ใหเด็กนํามาจัดเปนพวกๆ ตามความคิดของเด็ก

  6. เกมหาความสัมพันธระหวางภาพกับสัญลักษณ  เกมนี้จะชวยเด็กกอนที่จะเริ่มอาน

หนังสือ เด็กจะคุนเคยกับสัญลักษณที่เปนภาพ  ที่มีภาพกับคําหรือตัวเลขแสดงจํานวนกําหนดใหต้ังแต 

3  คูข้ึนไป 
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  7.   เกมหาภาพที่มีความสัมพันธลําดับที่กําหนด ฝกการสังเกตลําดับที่ ถาเก็บตนแบบจะ

ฝกเรื่องความจํา  เกมประเภทนี้ ภาพตางๆ 5 ภาพเปนแบบใหเด็กสังเกต ลําดับภาพ  สวนที่เปนคําถาม

จะมีภาพกําหนดให  2 ภาพ ใหเด็กหาภาพที่ 3 ที่เปนคําตอบที่จะทําใหภาพทั้ง 3  เรียงลําดับถูกตอง

ตามตนแบบ 

  8. เกมสังเกตรายละเอียดของภาพ (ลอตโต) ฝกการสังเกตรายละเอียดของภาพ เกมจะ

ประกอบดวยภาพแผนหลัก 1 ภาพ และชิ้นสวนที่มีภาพสวนยอยสําหรับเทียบกับภาพแผนหลักอีก

จํานวนหนึ่งตั้งแต  4  ชิ้นขึ้นไปใหเด็กเลือกภาพชิ้นสวนเฉพาะที่มีอยูในภาพหลักหรือภายใตเงื่อนไขที่

กําหนดใหเกี่ยวกับภาพหลัก 

  9. เกมหาความสัมพันธแบบอุปมาอุปไมย  เกมนี้ประกอบดวยชิ้นสวนแผนยาวจํานวน  

2  ชิ้นตอกันดวยผาหรือวัสดุอ่ืน  ชิ้นสวนตอนแรกมีภาพ  2 ภาพที่มีความสัมพันธหรือเกี่ยวของอยางใด

อยางหนึ่ง  ชิ้นสวนที่สองมีภาพ 1 ภาพ  เปนภาพที่สามที่มีขนาด ½  ของชิ้นสวน  ใหเด็กหาภาพที่เหลือ  

ซึ่งเมื่อจับคูกับภาพที่สามแลวจะมีความสัมพันธทํานองเดียวกับภาพคูแรกตัวเลือกเปนแผนภาพขนาด

เทากับภาพที่สามสาระของเกมอาจเปนในเรื่องของรูปราง  จํานวน 

  10. เกมพื้นฐานการบวก  เปนการฝกใหมีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการรวมกันหรือการ

บวกโดยเกมแตละเกมจะประกอบดวยภาพหลัก 1 ภาพ ที่แสดงจํานวนตางๆ และจะมีภาพชิ้นสวน

ต้ังแต 2 ภาพขึ้นไป ภาพชิ้นสวนมีขนาด ½ ของภาพหลัก ใหเด็กหาภาพชิ้นสวน 2 ภาพ ที่รวมกันแลวมี

จํานวนเทากับภาพหลักแลวนํามาวางเทียบเคียงกับภาพหลัก 

  11. เกมจับคูตารางสัญลักษณ เปนภาพการฝกคิดการสังเกตและฝกการคิดเชื่อมโยง

ความสัมพันธประกอบดวยชองขนาดเทากัน และมีบัตรเล็กๆ ขนาดเทากับชองตาราง เพื่อเลนเขาชุด

กันโดยมีบัตรที่กําหนดไวเปนตัวนําไวขางบนของแตละชองโดยการเลนอาจจับคูภาพที่มีสวนประกอบ

ของภาพที่อยูขางบนกับภาพที่อยูดานขางก็ได 

  ธัญลักษณ  ลีชวนคา (2544: 28) กลาววาเกมการศึกษาจะมีหลายประเภทสวนใหญจะ

เนนฝกทางดานสติปญญา และเปนเกมที่ชวยพัฒนาเด็กและสนองความตองการตามธรรมชาตขิองเดก็

ทั้งสิ้น 

 จากที่กลาวมาสรุปไดวาเกมการศึกษามีหลากหลายประเภท แตละประเภทเนนใหเด็กมี

ทักษะดานการสังเกต การคิดอยางมีเหตุผล ซึ่งเปนการพัฒนาทางดานสติปญญา อยางเต็มศักยภาพ

ของแตละบุคคล 
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2.3 จุดประสงคของการจัดเกมการศึกษา 
  สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาเอกชน (2528: 15) ไดกลาวถึงจุดประสงคของการจัด

เกมการศึกษาไวดังนี้ 

  1.  เพื่อฝกใหเด็กรูจักการสังเกตและจําแนกดวยสายตา 

2. ฝกการแยกประเภทหรือการจัดหมวดหมู 
3. ฝกการใชความคิดอยางมีเหตุผล 

4. ฝกการตัดสินใจในการแกปญหา 

5. เพื่อฝกประสาทสัมพันธระหวางมือกับตา 

6. เพื่อฝกมนุษยสัมพันธที่ดีระหวางกลุม  ฝกคุณธรรมตางๆ 

7. เปนการทบทวนเนื้อหาวิชาที่ไดเรียนไปแลว 

  วิยะดา  บัวเผื่อน (2531: 19) กลาววาจุดประสงคของการเลนเกมการศึกษาคือ ชวยให  

ผูเลนเปนผูมีการสังเกตดี มีความสามารถในการมอง จําแนกดวยสายตา  ไดฟงปรือคิดอยางรวดเร็ว  

และในเกมการศึกษาแตละชุดจะมีวิธีการเลนโดยเฉพาะ  สามารถวางเลนบนโตะได  ผูเลนสามารถ

ตรวจสอบการเลนวาถูกตองหรือไมดวยตนเอง  และเมื่อเลนเกมไดสําเร็จทําใหเกิดแรงจูงใจ  ที่จะเรียน

โดยไมเบื่อหนาย 

  สํานักงานคณะกรรมการประถมศึกษาแหงชาติ (2534: 13–16) ไดกลาวถึงจุดประสงค

ของการเลนเกมการศึกษาดังนี้ 

  1. เปนสิ่งที่จะชวยใหเด็กไดเรียนรูส่ิงตางๆ ที่อยูรอบตัว เชน เรียนรูเร่ืองขนาด น้ําหนัก  สี  

รูปราง ความเหมือน ความตาง เรียนรูเกี่ยวกับตนเอง เชน เรียนรูวาชอบหรือไมชอบทําอะไรเรียนรูอยู

รวมกับผูอ่ืน  เชน  การรอคอย  การแบงปน  การตัดสินปญหาตางๆ 

  2.  เปนการตอบสนองพัฒนาการทางอารมณของเด็ก เพราะในขณะที่เด็กเลน เด็กจะได

แสดงออกอยางเต็มที่  มีความสดชื่น   สนุกสนาน  เบิกบาน  ทําใหเด็กรูสึกเปนสุขเพราะไดเลนตามที่

ตนเองตองการ  ซึ่งจะชวยใหเด็กลดความตึงเครียดทางดานจิตใจ  และชวยใหเกิดความแจมใส 

  3. เปนการตอบสนองความตองการของเด็กในหลายๆ ดาน เชน ในดานของความอยาก

รูอยากเห็นซึ่งเด็กแสดงออกโดยการทดลอง หยิบ จับ สํารวจ เขยา ฟงเสียง ดานความตองการทาง

รางกาย  ความตองการทางจิตใจ  เปนการทดแทนความตองการของเด็ก 

  4. ชวยพัฒนาคุณสมบัติหลายประการที่จะชวยใหเด็กไดรับความสําเร็จในการทํางาน

เมื่อเด็กเติบโตเปนผูใหญ ฉะนั้นทักษะที่เด็กไดรับจากการเลน จะเปนพื้นฐานในการทํางานของเด็กใน

อนาคต 
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  5. เปนการเตรียมชีวิตของเด็ก เปนการฝกใหเด็กรูหนาที่ที่ตนเองตองทําในอนาคต  ฝก

การพึ่งตนเอง  การเอื้อเฟอเผื่อแผ  การแบงปน  การเปนผูนําผูตามที่ดี 

  6. เปนการชวยใหเด็กไดคนหาความสามารถพิเศษของตนเอง เชน ความสามารถใน

ดานการจดจํา การจําแนกวัสดุ  ส่ิงของ สี ขนาด หรือแมแตเปนการฝกฝนเรื่องระบบการคิด ใหพัฒนา

เปนรูปแบบที่เหมาะสมกับวัยของเด็ก 

  7. ชวยพัฒนารูปแบบการคิดของเด็กในขณะที่เด็กเลนเกม  เด็กไดฝกคิดไปดวยเปนชวง

ส้ันๆ ทําใหเด็กมีโอกาสคิดหาเหตุผล คิดแกปญหา ฝกการตัดสินใจ  ซึ่งกระบวนการเหลานี้ จะเปนไป

โดยที่เด็กไมรูตัว  แตรูปแบบการคิดของเด็กก็จะพัฒนาไปเรื่อยๆ  ยิ่งมีโอกาสไดฝกฝน  และไดรับการ

ยอมรับมากเทาใดเด็กก็จะพัฒนาการคิดของตนเองใหมีเหตุผลมากขึ้น 

  8.  สงเสริมจินตนาการและความคิดสรางสรรคของเด็กเปนการเปดโอกาสใหเด็กได

เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและแสดงออกโดยเสรี ขณะที่เด็กเลน เด็กจะเปดใจใหสบายเต็มที่จึงสามารถที่

จะคิดไดอยางอิสระ  ซึ่งหากมีการฝกฝนและสงเสริมรวมทั้งยอมรับความคิดและจินตนาการของเด็กใน

ขณะที่เลนแลวจะทําใหเด็กกลาแสดงออก กลาคิดมากขึ้นยิ่งเด็กมีอิสระในการจินตนาการและคิด

สรางสรรค  ในขณะที่เลนไดมากเทาใดโอกาสที่เด็กจะเกิดความเชื่อมั่นในตนเองและกลาแสดงความ

คิดเห็นของตนก็จะมากขึ้นเทานั้น 

  9.  ชวยพัฒนาเด็กในทุกๆดาน คือ 

   ดานรางกาย เกมเปนการฝกกลามเนื้อมือกับตาใหประสานกนัอยางมปีระสิทธิภาพ 

   ดานอารมณ–จิตใจ  เกมชวยใหเด็กเกิดพัฒนาการทางอารมณและจิตใจใหมั่นคง  

แข็งแรงรูจักปรับอารมณใหเขากับภาวะแวดลอม 

   ดานสังคม  เกมจะชวยใหเด็กมีความสัมพันธกับบุคคลอื่นเปนการเรียนรูที่อยู

รวมกลุม  รูจักบทบาทของสมาชิกในกลุม  ฝกเด็กในเรื่องของการปรับตัว 

   ดานสติปญญา  เด็กจะเกิดความคิดรวบยอดในสิ่งตางๆที่ไดเรียนรู 

  ราศี   ทองสวัสด์ิ (2523: 79) กลาวถึงจุดมุงหมายของการเลนเกมการศึกษาวาเปน การ

ฝกใหเด็กคิด  รูจักเหตุผล  ฝกการสังเกต  และเพื่อเตรียมความพรอมที่จะเรียนอานในชั้นประถมศึกษา 

  สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2541: 145) ไดกลาวถึงจุดประสงค

ของการจัดเกมการศึกษา 

  1.  ฝกฝนและพัฒนาความสามรถในการใชประสาทสัมพันธ  เพื่อใหเกิดการรับรูเพื่อจะ

นําไปสูการเรียนรู 

  2.  พัฒนาการคิดหาเหตุผล 

  3.  ฝกการสังเกตและการตัดสินใจ 
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  4.  ฝกการแกปญหาและการตัดสินใจ 

5.  ชวยใหเกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับส่ิงที่เรียนรู 

  6.  ฝกการจําแนกเกี่ยวกับสี  รูปราง  ขนาด  ปริมาณ  จํานวน  เสียง 

  7.  ฝกทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรและภาษา 

  8. ฝกการคิดเชื่อมโยงความสัมพันธ 

  ธัญลักษณ   ลีชวนคา (2544: 30) กลาววา เกมการศึกษาเปนสื่อที่ชวยใหผูเรียนเกิดการ

เรียนรูไดดี ตอบสนองความตองการของเด็กหลายๆ ดาน เพราะเกมการศึกษาเปนสิ่งที่ชวยเปนพื้นฐาน

ในเตรียมความพรอมทั้ง 4 ดาน  โดยเฉพาะอยางยิ่งเมื่อเด็กไดเลนเกมการศึกษา เด็กไดรูจักการสังเกต  

การจําแนก การเปรียบเทียบ การจัดหมวดหมู การเชื่อมโยง ฝกการรับรู ซึ่งทักษะเหลานี้เปนทักษะ

พื้นฐานในการคิดในขณะที่เด็กเลนเกมไดมากเด็กก็จะไดฝกคิดมาก  ซึ่งสิ่งเหลานี้จะเปนพื้นฐานในการ

ทํางานของเด็กในอนาคต  และเมื่อเติบโตเปนผูใหญก็จะกลายเปนผูใหญที่มีคุณภาพ 

  วัลนา  ธรจักร (2544: 33) กลาววา เกมการศึกษาชวยสงเสริมและพัฒนาการเรียนรูของ

เด็กปฐมวัยเปนอยางดี เพราะการเลนเกมการศึกษาชวยใหเด็กไดฝกทักษะการสังเกต  จําแนก  เปรียบเทียบ  

การคิดหาเหตุผล การแกปญหา  ฝกทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรและภาษาเพื่อใหเกิดความพรอมใน

การเรียนในชั้นประถมตอไป 

  จากจุดประสงคขางตนที่กลาวมาสรุปไดวา  เกมการศึกษาเปนสื่อที่ชวยสงเสริมและ

พัฒนาการเรียนรูเปนอยางดี  และตอบสนองความตองการของเด็กในหลายๆดาน  เปนพื้นฐานในการ

เตรียมความพรอมรวมทั้งเปนพื้นฐานทางคณิตศาสตรและภาษา    เด็กไดรูจักการสังเกต  การจําแนก  

การเปรียบเทียบ  การจัดหมวดหมู  การแกปญหา  เพื่อใหเกิดความพรอมทางการเรียนในระดับชั้น

ตอไปอยางมีประสิทธิภาพ 

 
 2.4 หลักในการใชเกมการศึกษา 
  ดิลล  (Dill. 1969: 180) กลาววา เกมนั้นจะตองเหมาะสมกับผูเลน  จะตองสลับซับซอน

พอที่จะเรียกรองความสนใจจากผูเลน  มีลักษณะคลายการทดสอบความสามารถและประสบการณใน

การศึกษา   

  ราศี  ทองสวัสด์ิ (2523: 79) กลาวถึงเรื่องการนําเกมกรศึกษาไปใชวา 

  1.  ครูควรเตรียมเกมการศึกษาไวใหเพียงพอ 

  2.  ลักษณะของเกมอาจเปนภาพตัดตอ  จับคูภาพเหมือน  โดมิโน  การแยกหมู 

  3.  เวลาที่ใชฝกนี้แยกไวเปนชุด  ชุดละ กิจกรรม เพราะอุปกรณแตละชุดจะใหผลตอเด็ก

ไมเหมือนกัน  ดังนี้ครูควรจัดหมุนเวียนใหเด็กเลนหรือฝกทุกชุดใหทั่วถึงกัน 
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  4.  เกมหรืออุปกรณที่ใชควรมีพอที่จะหมุนเวียนกันอยูเสมอหากจําเจ เด็กอาจเบื่อ                   

ไมอยากเลน 

  อารี  เกษมรัติ (2523: 71-72) กลาวไววา ควรจะลําดับเกมตามความสามารถเริ่มจากสิ่ง

ที่ไมละเอียดนัก เพราะเด็กจะสังเกตสิ่งที่ใหญกอน เมื่อเด็กมีความสังเกตจดจํามากขึ้นแลวจึงใหเด็ก

สังเกตสวนยอยๆ หรือสวนละเอียดมากขึ้นตามลําดับ ดังนั้นจึงควรใหเด็กไดเลนเกมที่มีความยาก

เพิ่มขึ้น เพื่อใหเด็กรูจักคิด รูจักสังเกตจดจําอยางมีเหตุผลมากขึ้น วิธีการที่ใหเด็กเลนอาจใหเด็กเลน

เปนกลุม เลนคนละชุด หรือเลน 2 คนตอ 1 ชุด ใครเลนเสร็จกอนถูกตองตามกติกาก็ใหเลนเกมชุด

ตอไป ในระยะแรกเด็กจะสังเกตและลองเลนบาง โดยผลัดกันเลนครั้งละ 6-8 คน เด็กจะเลนแบบนี้   

สักระยะหนึ่ง จากนั้นครูจึงใหเด็กเลนเองโดยแบงกลุมใหรับผิดชอบแตละเกมจะวางกติกา ไววา แตละกลุม

ตองไมสงเสียงดัง  ตองไมแยงกัน เลนดวยความรวดเร็ว และถูกตอง รูจักรักษาของไมทําสกปรกหรือ 

ฉีกขาด  เลนเสร็จแลวตองเก็บใหเรียบรอย  เมื่อเด็กมีความชํานาญในการเลนมากขึ้น ครูตองเพิ่มเกม

ใหเด็กเลนโดยจัดเกมที่ยากและแปลกขึ้นเรื่อยๆ เพื่อใหเด็กไดรูจักคิดสังเกตและจดจําอยางมีเหตุผลทั้งนี้

ข้ึนอยูกับความสามารถของเด็กดวย 

  พัฒนา  ชัชพงศ (ม.ป.ป: 39) กลาววา เกมการศึกษา เปนของเลนซึ่งเด็กมีเกมฝกความ

พรอม แบบตางๆ ไวใหเด็กไดเลนในเวลาที่กําหนดหรือนอกเวลาเมื่อเด็กอยากเลน  เกมแตละชุด

จะตองจัดทํากลอง ใสไวเปนชุดๆ ทั้งนี้เพื่อจะไดฝกใหเด็กเขาใจวาเกมแตละชุดจะจัดใสไวในกลองและ

เก็บไวในชั้นที่เตรียมไวในตารางกิจกรรมประจําวัน  แตหากเปนนอกเวลาที่เด็กเลนกันเองครูควรมีเวลา

เดินดูเด็กเลนเพื่อใหคําแนะนํากับเด็กที่เลนผิด  เมื่อเลนเสร็จครูจะตองฝกใหเด็กปฏิบัติจนเปนนิสัยวา  

เมื่อเลนเสร็จจะตองเก็บลงกลองเปนชุดๆ แลวยกเก็บเขาที่ 

  กรมวิชาการ (2540: 44) แนวทางการใชเกมการศึกษาดังนี้  เกมการศึกษาที่จัดใหกับเด็ก

ปฐมวัยแบงออกเปน 2 ลักษณะ คือ 

  1. กรณีที่เปนเกมใหมเด็กยังไมเคยเลนมากอน  ครูควรปฏิบัติดังนี้ 

   แนะนําใหเด็กทราบวาเกมชุดใหมมีชื่ออะไร มีกี่ชิ้น และอะไรบางสาธิตหรืออธิบาย

วิธีการเลนเกมเปนขั้นๆ ตามประเภทของแตละชนิดใหเด็กหมุนเวียนเขามาเลนเปนกลุม หรือรายบุคคล

ตามความเหมาะสม  ขณะเด็กเลนครูทําหนาที่เพียงผูเสนอแนะเมื่อเด็กเลนเกมแตละชุดเรียบรอยแลว

ครูควรตรวจสอบความถูกตองหรือรวมตรวจกับเพื่อนๆ และชมเชยใหกําลังใจใหเด็กนําเกมที่เลน

เรียบรอยแลวเก็บใสกลองเชาที่ใหเรียบรอยทุกครั้งกอนที่จะเลนเกมอื่นตอไป 

  2. กรณีที่เด็กเคยเลนเกมการศึกษานี้มาแลว  ครูควรปฏิบัติดังนี้ 

   จัดวางเกมที่เคยเลนแลวใหเด็กเลนเปนกลุมๆ ละ 4-5 คน  แตละกลุมจะมีเกม 1 ชุด 

หรืออาจจะใหเด็กเลนคนเดียวหมุนเวียนใหเด็กเลนชุดใหมและชุดเกาจะจัดไวเมื่อเลนเสร็จแลวใหเด็ก

เก็บใหเรียบรอย และอยูในสภาพที่จะนําไปใชอีก 
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  สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2541: 155) กลาวถึง หลักในการจัด

เกมการศึกษาไวดังนี้ 

  1. ควรคํานึงถึงความเปนจริง เหมือนของจริง เชน หนอนผีเสื้อ การเรียงลําดับ ดวงอาทิตย

ที่เรียงจากใหญไปเล็กไมได 

  2.  ภาพที่แสดงความเคลื่อนไหว ควรจะเคลื่อนไหวจากซายไปขวา บนลงลางเหมือนการ

เขียนหนังสือของไทย 

  3.  การใหสีถาเปนภาพสัตว ควรใหสีที่ใกลเคียงกันกับสีธรรมชาติจะชวยใหเด็กเรียนรู

ธรรมชาติ  การใหสีที่รอนแรง  เด็กจะเคลื่อนไหวไมอยูนิ่ง  สีประเภทสีเย็น  เด็กจะสงบเงียบ 

  4.  การนําเกมการศึกษาใหเด็กเลน  ไมควรฝกหัดวาตองเลนไปตามหนวยที่เรียน ควร

คํานึงถึงพัฒนาการ ประสบการณของเด็กแตละคน  เลนเกมตามลําดับความยากงาย 

  5.  การตรวจสอบวาเด็กเลนเกมครบตามที่ตกลงหรือไม  ครูควรมีแบบบันทึกการเลนเกม

ของเด็กแตละคน 

  6. เด็กแตละคนมีความสนใจในการเลนเกมแตกตางกัน ครูอาจนําเทคนิคการเลนเกม

การศึกษาจัดใหเด็ก  เพื่อเปลี่ยนบรรยากาศบางในบางโอกาส เชน 

   -   คว่ําภาพหาคู 

   -   เลนเกมใหเลนรวมกันเปนกลุม เชน แจกภาพคนละ 1 ภาพ ใหสัญญาณหาคู 

  7.  ปจจุบันเกมการศึกษามีจําหนายแพรหลายมากขึ้น  การเลือกซื้อควรคํานึงถึงพัฒนาการ

เด็กแตละวัย เชน  ภาพตัดตอ 3-5 ชิ้น  เหมาะสําหรับเด็กอายุ 3-4 ขวบ  6-8 ชิ้น  สําหรับเด็กอายุ 4-5 ป  

8-10 ชิ้น  สําหรับเด็กอายุ 5-6 ป 

  8.  การนําผลการวิจัยเกี่ยวกับเกมการศึกษามาใช  หรือนําเกมการศึกษาของแตละประเทศ

ที่มีขายมาใหเด็กเลน  ครูควรนํามาศึกษาทดลองใชกับเด็กกลุมเล็กๆ กอนวาสงผลตอพัฒนาการเด็ก

มากนอยเพียงใด  กอนการตัดสินใจซื้อ 

 วัลนา  ธรจักร (2544: 38) กลาววาการจัดเกมการศึกษาและหลักในการใชเกมการศึกษา

นั้นตองคํานึงถึงพัฒนาการและประสบการณของเด็กแตละคน  ควรเลนเกมไปตามลําดับจากงายไป

ยาก ในขณะที่เด็กเลนเกมครูควรเดินดูใหกําลังใจเมื่อเด็กตองการความชวยเหลือ เมื่อเด็กเลนเกมเสร็จ

แลวครูควร มีการตรวจสอบวาเด็กเลนเกมไดตามจุดประสงคหรือไม ควรมีแบบบันทึกการเลนเกมของ

แตละคน และฝกเด็กใหปฏิบัติจนเปนนิสัยวา เมื่อเลนเสร็จแลวควรเก็บเกมลงกลองเปนชุดๆ แลวยก

เก็บเขาที่ 
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 ธัญลักษณ   ลีชวนคา (2544: 31) กลาววาการนําเกมการศึกษาไปใชตัวครูสําคัญมาก

จะตองมีความพรอมในทุกๆ ดาน และมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับเกมการศึกษาเปนอยางดี เพื่อที่จะ

เปนผูแนะนําและชวยเหลือเด็กใหเลนเกมการศึกษาไดอยางถูกตองถูกวิธี 

 จากที่กลาวมา สรุปๆ ไดวา การใชเกมการศึกษานั้น  ครูตองมีความรูความเขาใจในการ

นําไปใชทั้งประสบการณของนักเรียน  เกมการศึกษาแตละเกม  ขณะเดียวกับครูตองเปนผูที่คอย

แนะนํา และใหการชวยเหลือกับนักเรียนขณะเลน  เพื่อใหนักเรียนเลนเกมไดถูกวิธีและถูกตอง 

 
 2.5 รายงานวิจัยที่เกี่ยวของกับเกมการศึกษา 
  งานวิจัยในประเทศ 
  เอื้องฟา  สมบัติพานิช (2525: 169) ไดศึกษาผลของการใชเกมการแขงขันเปนกลุมและ

รายบุคคลที่มีตอความพรอมทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นเด็กเล็กที่ไดเรียนโดยใชเกมการ

แขงขันเปนกลุมและรายบุคคล  ปรากฏวาความพรอมทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนทั้งสอง

กลุมแตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติ 

  รุงรวี  กนกวิบูลยศรี (2529: 57) ไดศึกษาเปรียบเทียบความสามารถในการจําแนกดวย

การมองเห็นของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการฝกทักษะโดยการใชเกมการศึกษากับการใชแบบฝกหัด ผลปรากฏ

วา ความสามารถในดานการจําแนกดวยการมองเห็นของกลุมที่ฝกทักษะโดยเกมการศึกษาสูงกวากลุม

ที่ใชแบบฝกหัด 

  มาลี  วะระทรัพย (2531: 44) ไดศึกษาความสามารถในดานการสังเกตและการจําแนก

ของเด็กปฐมวัยที่เลนเกมการศึกษาดวยวิธีตางกัน ผลการศึกษาพบวา เด็กปฐมวัยที่เลนเกมการศึกษา

แบบเคลื่อนไหวรางกายและเด็กปฐมวัยที่เลนเกมการศึกษาแบบนั่งอยูกับที่มีความสามารถในการ

สังเกตและจําแนกแตกตางกัน 

  วรรณา  แจมกังวาน (2534: 45) ไดศึกษาความคิดรวบยอดในดานการอนุรักษของเด็ก

ปฐมวัย  ที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเลนเกมการศึกษาปกติ  และเกมการศึกษาที่เสริมดวยเกมฝกดาน

มิติสัมพันธ  ผลการศึกษาพบวา  เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมเลนเกมการศึกษาที่เสริมดวยเกม

ฝกดานมิติสัมพันธมีความคิดรวบยอดในดานการอนุรักษสูงกวาเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการ

เลนเกมการศึกษาแบบปกติ 

  เยาวพรรณ  ทิมทอง (2535:  บทคัดยอ) ไดศึกษาการพัฒนาสติปญญาของเด็กปฐมวัย

ดานเกมการศึกษามิติสัมพันธ  ผลการวิจัยพบวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมเลนเกมการศึกษา

มิติสัมพันธและเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมเลนเกมการศึกษาแบบปกติตามหนวยการสอนมี

พัฒนาการทางสมองแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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  วัลนา  ธรจักร (2544: บทคัดยอ) ไดศึกษาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย

ที่ไดรับการจัดกิจกรรมประสบการณดวยกิจกรรมเกมการศึกษาประกอบการประเมินสภาพจริง 

ผลการวิจัยพบวา  เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณดวยกิจกรรมเกมการศึกษาประกอบการ

ประเมินสภาพจริงมีคะแนนเฉลี่ยทั้งสี่ดานเพิ่มสูงขึ้นเมื่อเปรียบเทียบระหวางกอนการจัดกิจกรรมกับ

ระหวางจัดกิจกรรมมีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .001 

  จากเอกสารและงานวิจัยทีเกี่ยวของกับเกมการศึกษา สรุปไดวา เกมการศึกษาเปนสื่อสําคัญ

ในการสงเสริมการเรียนรูของเด็กฝกการใชความคิด  การตัดสินใจ การแกปญหา  รวมทั้งสงเสริมทักษะ

พื้นฐานทางคณิตศาสตรอีกดวย 

 
  งานวิจัยตางประเทศ 
  คินเคด (Kincaid. 1977: 419-A) ไดทําการศึกษาของการนําเกมคณิตศาสตรไปใชที่บาน

โดยการฝกบิดาหรือมารดาของนักเรียนเปนพิเศษ เพื่อศึกษาทัศนคติและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทํา

การทดลองกับนักเรียนระดับ 2 ซึ่งบิดามารดาของนักเรียนสมัครใจที่จะรวมการศึกษาจํานวน  35 คน 

เขาประชุมรวมกันเพื่อศึกษาและสรางอุปกรณในการเลนเกมไปไวใชที่บานของตนกอนที่จะนํากลับไป

บาน  จะตองทดลองเลนกอน  มีการแนะนําบิดามารดาของนักเรียนใหกระตุนนักเรียนมีบทบาทในการ

เลนเกมอยางเต็มใจ  ใชอุปกรณอยางมีประโยชน  ทําการทดลองเปนเวลา 10 สัปดาหผลการทดลอง

ปรากฏวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนที่ไดเลนเกมสูงกวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของนักเรียนที่ไมไดเลนเกมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ในดานทัศนคติ  นักเรียนไดเลนเกมมี

ทัศนคติตอวิชาคณิตศาสตรที่ดีสูงกวานักเรียนที่ไมไดเลนเกมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

  ไบรท และคนอื่นๆ  (Brigh; others. 1980: 265) พบวาการใชเกมฝกทักษะกับการใชเกม

สอนความคิดรวบยอดทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกัน 

  จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของดังกลาวขางตนพอสรุปไดวา  เกมการศึกษาเปนสื่อที่

มีหลายรูปแบบ  สามารถสงเสริมพัฒนาการใหกับเด็กทั้งทางรางกาย  อารมณ  สังคม  และสติปญญา  

นอกจากนี้ยังชวยใหเด็กเกิดการเรียนรูฝกทักษะการสังเกต  จําแนก  เปรียบเทียบ  ทักษะพื้นฐานทาง

คณิตศาสตร   
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3.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวกับเกมการศึกษาลอตโต  (Lotto) 
 3.1 ความหมายของเกมการศึกษาลอตโต  (Lotto) 

  จันทรวรรณ   เทวรักษ (2526: 35) กลาววาเกมการศึกษาลอตโตเปนเกมที่มี 2 สวน ใหเด็ก

ไดศึกษารายละเอียดของภาพ  ภาพใหญจะเปนสิ่งที่ตองใหเด็กไดรูจักรายละเอียดตางๆ สวนภาพเล็ก

เปนภาพปลีกยอยของภาพใหญที่เด็กตองการเรียนรู 

  สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2541: 145–153) กลาววาเกมการศึกษา

ลอตโต เปนเกมฝกการสังเกตรายละเอียดภาพ  เกมจะประกอบดวยภาพหลัก 1 ภาพ และชิ้นสวนที่มี

ภาพสวนยอยสําหรับเทียบกับภาพแผนหลักอีกจํานวนหนึ่ง  ต้ังแต 4  ชิ้นขึ้นไปใหเด็กเลือกภาพชิ้นสวน

เฉพาะที่มีอยูในภาพหลักหรือภายใตเงื่อนไขที่กําหนดใหเกี่ยวกับภาพหลัก 

  โคลัมบัส (เยาวพา  เดชะคุปต. 2542:  51–56) กลาววา เกมการศึกษาลอตโตเปนเกมฝก

แยกประเภท เปนเกมที่เลนงายๆ โดยเด็กจะมีรูปภาพเล็กๆ อยูชุดหนึ่งซึ่งจะนํามาจับคูกับรูปใน

กระดาษโดยรูปที่เด็กเลือกออกมา  เขาจะตองหารูปที่เหมือนกันวางลงใหได   

  สรุปไดวาเกมการศึกษาลอตโต  คือเกมแผนกระดาษที่มี 2 สวน  สวนบนภาพใหญเปน

ภาพหลักใหเด็กไดสังเกตรายละเอียด  สวนลางเปนบัตรยอยจํานวน 4–8 บัตรในแตละบัตรยอยจะมี

ภาพที่ปรากฏในบัตรหลัก 

 
3.2 รูปแบบของเกมการศึกษาลอตโต (Lotto) 

  เยาวพา   เดชะคุปต (2542: 52) ไดแบงรูปแบบของเกมการศึกษาลอตโตดังนี้ 

  1.   จับคูส่ิงที่เปนประเภทเดียวกัน  เชน  นกกับรังนก  กุญแจกับรูกุญแจ   ฝนกับรม 

  2.   จับคูส่ิงที่ตรงกันขาม  เชนกลางวันกลางคืน 

  3.   จับคูส่ิงที่ออกเสียงเหมือนกัน  เชนไกกับไข  หนูกับหมู 

  4.   จับคูตัวอักษรกับภาพ เชน  พยัญชนะ ก. ตรงกับรูปไก พยัญชนะ ข  ตรงกับรูป ไข 

  5.   จับคูส่ิงที่หายไป เกมการศึกษาลอตโตชนิดนี้จะไมแบงเปนตอนๆ หรือเปนภาพเดียว

ตลอดทั้งแผน เชน ชาวนากําลังปลูกขาวในนา แลวใหเด็กเลือกหาสิ่งที่หายไปในภาพ โดยหยิบบัตร

ภาพเล็กๆ ที่เตรียมเอาไวมาวางใหสมบูรณ 

 
 3.3 หลักในการใชเกมการศึกษาลอตโต 

  ดิลล (Dill. 1969: 180) กลาววาเกมนั้นจะตองเหมาะสมกับผูเลนจะตองสลับซับซอน

พอที่จะเรียกรองความสนใจของผูเลน มีลักษณะคลายกับทดสอบความสามารถและประสบการณ   ใน

การศึกษา 
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  ราศี  ทองสวัสด์ิ (2523: 79) กลาวถึงเรื่องการนําเกมการศึกษาไปใชวา 

  1. ครูควรเตรียมเกมการศึกษาไวใหเพียงพอ 

2. ลักษณะของเกมอาจจะเปนภาพตัดตอ  จับคูเหมือน  โดมิโน  การแยกหมู 

  3. เวลาใชฝกนี้กําหนดไวเปนชุด ๆละ กิจกรรม  เพราะอุปกรณแตละชุดจะใหผลตอเด็ก

ไมเหมือนกัน  ดังนั้นครูควรจัดหมุนเวียนใหเด็กเลนหรือฝกทุกชุดใหทั่วถึงกัน 

  4. เกมหรืออุปกรณที่ใชควรมีพอที่จะหมุนเวียนกันอยูเสมอหากจําเจ  เด็กอาจจะเบื่อไม

อยากเลน 

  อารี  เกษมรัติ (2523: 71–72) กลาววาควรลําดับเกมตามความสามารถ เร่ิมจากสิ่ง ที่ไม

ละเอียดนัก เพราะเด็กจะสังเกตสิ่งที่ใหญกอน เมื่อเด็กมีความสังเกตจดจํามากแลวจึงทําใหเด็กสังเกต

ส่ิงยอยๆ หรือรายละเอียดมากขึ้นตามลําดับ ดังนั้นจึงควรใหเด็กไดเลนเกมที่มีความยากเพิ่มข้ึน เพื่อให

เด็กรูจักคิด รูจักสังเกตจดจําอยางมีเหตุมีผลมากขึ้น วิธีการใหเด็กเลนอาจใหเด็กเลนเปนกลุม เลนคนละ

ชุด  หรือ 2 คนตอ 1 ชุด  ใครเลนเสร็จกอนถูกตองตามกติกาก็ใหเลนเกมชุดอื่นตอไป ในระยะแรกเด็ก

จะสังเกตและลองเลนบาง  โดยผลัดกันเลนครั้งละ  6–8 คน  เด็กจะเลนแบบนี้ สักระยะหนึ่ง จากนั้นครู

จึงใหเด็กเลนเองโดยแบงกลุมใหรับผิดชอบแตละเกมจะวางกติกาไววา แตละกลุมจะตองไมสงเสียงดัง  

ตองไมแยงกัน  เลนดวยความรวดเร็วและถูกตอง  รูจักรักษาของไมทําสกปรกหรือฉีกขาด เลนเสร็จแลว

ตองเก็บใหเรียบรอย เมื่อเด็กมีความชํานาญในการเลนมากขึ้น ครูตองเพิ่มเกมใหเด็กเลนโดยจัดเกมที่

ยากและแปลกขึ้นเรื่อยๆ เพื่อใหเด็กไดฝกคิด สังเกต และจดจํา อยางมีเหตุผลทัง้นีข้ึ้นอยูกบัความสามารถ

ของเด็กดวย 

  พัฒนา  ชัชพงศ (ม.ป.ป.: 39) กลาววา เกมการศึกษา เปนของเลนเด็กซึ่งมีเกมฝกความ

พรอมแบบตางๆ ไวใหไดเลนในเวลาที่กําหนดหรือนอกเวลาเมื่อเด็กอยากเลน  เกมแตละชุดตองจัดทํา

กลองใสไวเปนชุดๆ ทั้งนี้เพื่อจะไดฝกเด็กใหเขาใจวาเกมแตละชุดจะจัดใสไวในกลองและเก็บไวในชั้นที่

เตรียมไว  ในตารางกิจกรรมประจําวัน แตหากเปนนอกเวลาที่เด็กเลนกันเองครูควรมีเวลาเดินดูการเลน

เพื่อใหคําแนะนํากับเด็กที่เลนผิด เมื่อเลนเสร็จครูจะตองฝกใหเด็กปฏิบัติจนเปนนิสัยวาเมื่อเลนเสร็จ

จะตองเก็บเกมลงกลองเปนชุดๆ แลวยกเก็บเขาที่ 

  กรมวิชาการ (2540: 44) แนวทางการใชเกมการศึกษาดังนี้ เกมการศึกษาที่จัดใหกับเด็ก

ปฐมวัยแบงออกเปน 2 ลักษณะ คือ 

  1. กรณีที่เปนเกมใหมเด็กยังไมเคยเลนมากอน  ครูควรปฏิบัติดังนี้ 

         1.1  แนะนําใหเด็กทราบวาเกมชุดใหมมีชื่ออะไร  มีกี่ชิ้น  และอะไรบาง 

          1.2   สาธิตหรืออธิบายวิธีการเลนเกมเปนขั้นๆ ตามประเภทของแตละชนิด 

           1.3   ใหเด็กหมุนเวียนเขามาเลนเปนกลุม  หรือรายบุคคลตามความเหมาะสม 
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  1.4   ขณะเด็กเลนครูทําหนาที่เพียงผูเสนอแนะ 

  1.5  เมื่อเด็กเลนเกมแตละชุดเรียบรอยแลวครูควรตรวจสอบความถูกตองหรือรวม

ตรวจ  เพื่อนๆ และชมเชยใหกําลังใจ 

  1.6  ใหเด็กนําเกมที่เลนเรียบรอยแลวเก็บใสกลองเขาที่ใหเรียบรอยทุกครั้งกอนที่จะ

เลนเกมอื่นตอไป 

2. กรณีที่เด็กเคยเลนเกมการศึกษานี้มาแลว  ครูควรปฏิบัติดังนี้ 

  2.1  จัดวางเกมที่เคยเลนแลวใหเด็กเลนเปนกลุมๆ ละ 4-5 คน  แตละกลุมจะมีเกม 

1 ชุดหรืออาจจะใหเด็กเลนคนเดียว 

  2.2  หมุนเวียนใหเด็กเลนชุดใหมและชุดเกาจะจัดไว 

  2.3  เมื่อเลนเสร็จแลวใหเด็กเก็บใหเรียบรอย  และอยูในสภาพที่จะนําไปใชอีก 

สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2541: 155) กลาวถึง หลักในการจัด

เกมการศึกษาไวดังนี้ 

 1. ควรคํานึงถึงความเปนจริง  เหมือนของจริง เชน หนอนผีเสื้อ การเรียงลําดับดวงอาทิตย

ที่เรียงจากใหญไปเล็กไมได 

  2. ภาพที่แสดงความเคลื่อนไหว  ควรจะเคลื่อนไหวจากซายไปขวา  บนลงลางเหมือน

การเขียนหนังสือของไทย 

  3. การใหสีถาเปนภาพสัตว ควรใหสีที่ใกลเคียงกันกับสีธรรมชาติจะชวยใหเด็กเรียนรู

ธรรมชาติ  การใหสีที่รอนแรง  เด็กจะเคลื่อนไหวไมอยูนิ่ง  สีประเภทสีเย็น  เด็กจะสงบเงียบ 

  4. การนําเกมการศึกษาใหเด็กเลน  ไมควรฝกหัดวาตองเลนไปตามหนวยที่เรียน  ควร

คํานึงถึงพัฒนาการ ประสบการณของเด็กแตละคน เลนเกมตามลําดับความยากงาย 

  5. การตรวจสอบวาเด็กเลนเกมครบตามที่ตกลงหรือไม ครูควรมีแบบบันทึกการเลนเกม

ของเด็กแตละคน 

  6. เด็กแตละคนมีความสนใจในการเลนเกมแตกตางกัน  ครูอาจนําเทคนิคการเลนเกม 

การศึกษาจัดใหเด็ก  เพื่อเปลี่ยนบรรยากาศบางในบางโอกาส เชน 

   -   คว่ําภาพหาคู 

   -   เลนเกมใหเลนรวมกันเปนกลุม เชน แจกภาพคนละ 1 ภาพ ใหสัญญาณหาคู 

  7.  ปจจุบันเกมการศึกษามีจําหนายแพรหลายมากขึ้น การเลือกซื้อควรคํานึงถึงพัฒนาการ 

เด็กแตละวัย เชน  ภาพตัดตอ 3-5 ชิ้น  เหมาะสําหรับเด็กอายุ 3-4 ขวบ  6-8 ชิ้น  สําหรับเด็กอายุ 4-5 ป  

8-10 ชิ้น  สําหรับเด็กอายุ 5-6 ป 
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  8.   การนําผลการวิจัยเกี่ยวกับเกมการศึกษามาใช  หรือนําเกมการศึกษาของแตละประเทศ

ที่มีขายมาใหเด็กเลน  ครูควรนํามาศึกษาทดลองใชกับเด็กกลุมเล็กๆ กอนวาสงผลตอพัฒนาการเด็ก

มากนอยเพียงใด  กอนการตัดสินใจซื้อ 

  วัลนา  ธรจักร (2544: 38) กลาววาการจัดเกมการศึกษาและหลักในการใชเกมการศึกษา

นั้นตองคํานึงถึงพัฒนาการและประสบการณของเด็กแตละคน  ควรเลนเกมไปตามลําดับจากงายไปยาก  

ในขณะที่เด็กเลนเกมครูควรเดินดูใหกําลังใจเมื่อเด็กตองการความชวยเหลือ เมื่อเด็กเลนเกมเสร็จแลว

ครูควร มีการตรวจสอบวาเด็กเลนเกมไดตามจุดประสงคหรือไม  ควรมีแบบบันทึกการเลนเกมของ    

แตละคน และฝกเด็กใหปฏิบัติจนเปนนิสัยวา เมื่อเลนเสร็จแลวควรเก็บเกมลงกลองเปนชุดๆ แลว

ยกเก็บเขาที่ 

  ธัญลักษณ  ลีชวนคา (2544: 31) กลาววาการนําเกมการศึกษาไปใชตัวครูสําคัญมาก

จะตองมีความพรอมในทุกๆ ดาน และมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับเกมการศึกษาเปนอยางดี เพื่อที่จะ

เปนผูแนะนําและชวยเหลือเด็กใหเลนเกมการศึกษาไดอยางถูกตองถูกวิธี 

 จากที่กลาวมาสรุปไดวา  การใชเกมการศึกษานั้น ครูตองมีความรูความเขาใจในการนําเกม

การศึกษาแตละเกมไปใชทั้งประสบการณของนักเรียน ขณะเดียวกันครูตองเปนผูที่คอยแนะนํา และให

การชวยเหลือกับนักเรียนขณะเลน  เพื่อใหนักเรียนเลนเกมไดถูกวิธีและถูกตอง 

 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่กลาวมาขางตน  ทําใหสรุปไดวาเกมการศึกษาลอตโต

เปนเกมที่เหมาะกับวัยเด็กปฐมวัย  เพราะนอกจากจะชวยใหเด็กเกิดความสนุกสนานแลวยังไดรับการ

ฝกทักษะตางๆ ใหแกเด็กและเกิดการเรียนรูดวยตนเองอยางพึงพอใจ 

 
 3.4 รายงานวิจัยที่เกี่ยวของกับเกมการศึกษาลอตโต 
  งานวิจัยในประเทศ 
  รุงรวี  กนกวิบูลยศรี (2529: 57) ไดศึกษาเปรียบเทียบความสามารถในการจําแนกดวย

การมองเห็นของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการฝกทักษะโดยการใชเกมการศึกษากับการใชแบบฝกหัด ผลปรากฏ

วา ความสามารถในดานการจําแนกดวยการมองเห็นของกลุมที่ฝกทักษะโดยเกมการศึกษาสูงกวากลุม

ที่ใชแบบฝกหัด 

  มาลี  วะระทรัพย (2531: 44) ไดศึกษาความสามารถในดานการสังเกตและการจําแนก

ของเด็กปฐมวัยที่เลนเกมการศึกษาดวยวิธีตางกัน  ผลการศึกษาพบวา  เด็กปฐมวัยที่เลนเกมการศึกษา

แบบเคลื่อนไหวรางกายและเด็กปฐมวัยที่เลนเกมการศึกษาแบบนั่งอยูกับที่มีความสามารถในการสังเกต

และจําแนกแตกตางกัน 
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  วัลนา  ธรจักร (2544: บทคัดยอ) ไดศึกษาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย

ที่ไดรับการจัดกิจกรรมประสบการณดวยกิจกรรมเกมการศึกษาประกอบการประเมนิสภาพจรงิผลการวจิยั

พบวา  เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณดวยกิจกรรมเกมการศึกษาประกอบการประเมินสภาพ

จริงมีคะแนนเฉลี่ยทั้งสี่ดานเพิ่มสูงขึ้นเมื่อเปรียบเทียบระหวางกอนการจัดกิจกรรมกับระหวางจัดกิจกรรม

มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .001 

  จากที่กลาวมาสรุปไดวาสรุปไดวา เกมการศึกษาเปนสื่อสําคัญในการเรียนรูของเด็ก    

ฝกการใชความคิด การตัดสินใจ การแกปญหา รวมทั้งสงเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรอีกดวย  

ซึ่งเกมการศึกษาลอตโตเปนเกมประเภทหนึ่งของเกมการศึกษาที่สามารถสงเสริมทักษะพื้นฐานทาง

คณิตศาสาตร ดานการสังเกตเปรียบเทียบ การจัดหมวดหมู การเรียงลําดับ การรูคาจํานวนอยางชัดเจน 

 
  งานวิจัยตางประเทศ 

  คินเคด (Kincaid. 1977: 419-A) ไดทําการศึกษาของการนําเกมคณิตศาสตรไปใชที่บาน

โดยการฝกบิดาหรือมารดาของนักเรียนเปนพิเศษ  เพื่อศึกษาทัศนคติและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทํา

การทดลองกับนักเรียนระดับ 2 ซึ่งบิดามารดาของนักเรียนสมัครใจที่จะรวมการศึกษาจํานวน 35 คน 

เขาประชุมรวมกันเพื่อศึกษาและสรางอุปกรณในการเลนเกมไปไวใชที่บานของตนกอนที่จะนํากลับไป

บาน จะตองทดลองเลนกอน  มีการแนะนําบิดามารดาของนักเรียนใหกระตุนนักเรียนมีบทบาทในการ

เลนเกมอยางเต็มใจ  ใชอุปกรณอยางมีประโยชน  ทําการทดลองเปนเวลา 10 สัปดาหผลการทดลอง

ปรากฏวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนที่ไดเลนเกมสูงกวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของนักเรียนที่ไมไดเลนเกมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ในดานทัศนคติ  นักเรียนไดเลนเกมมี

ทัศนคติตอวิชาคณิตศาสตรที่ดีสูงกวานักเรียนที่ไมไดเลนเกมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

  ไบรท และคนอื่นๆ (Bright; others. 1980: 265) พบวาการใชเกมฝกทักษะกับการใชเกม

สอนความคิดรวบยอดทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกัน 

  จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของดังกลาวขางตนพอสรุปไดวา เกมการศึกษาเปนสื่อที่

มีหลายรูปแบบ  สามารถสงเสริมพัฒนาการใหกับเด็กทั้งทางรางกาย อารมณ สังคม และสติปญญา  

นอกจากนี้ยังชวยใหเด็กเกิดการเรียนรูฝกทักษะการสังเกตเปรียบเทียบ จัดหมวดหมู  เรียงลําดับและรู

คาจํานวน  อันเปนทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร   

  ดังนั้นผูวิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาเกมการศึกษาลอตโต มีผลตอทักษะทางคณิตศาสตร  

ดานการสังเกตเปรียบเทียบ จัดหมวดหมู  เรียงลําดับ รูคาจํานวน ของเด็กปฐมวัยอยางไร  ทัง้นีเ้พือ่เปน

แนวสําหรับครู  ผูปกครอง  และผูที่เกี่ยวของกับการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร  ตลอดจน

จัดกิจกรรมการเลนไดอยางเหมาะสม 



บทที่  3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
  
 ในการวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดดําเนินการตามขั้นตอนดังนี้ 

  1.   การกําหนดประชากรและการสุมกลุมตัวอยาง 

  2.   การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

  3.   การเก็บรวบรวมขอมูล 

  4.   การจัดกระทําและการวิเคราะหขอมูล 

 

การกําหนดประชากรและการเลือกกลุมตัวอยาง 
 ประชากร 

  ประชากรที่ใชในการสุมตัวอยางครั้งนี้เปนนักเรียนชายและหญิง อายุ 4-5 ป ซึ่งกําลัง

ศึกษาอยูชั้นอนุบาลปที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2551 โรงเรียนไผทอุดมศึกษา สังกัดสํานักงาน

บริหารงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน เขตพื้นที่การศึกษา 2  กรุงเทพมหานคร จํานวน  

243  คน 

 
 การเลือกกลุมตัวอยาง 

  กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาครั้งนี้  เปนนักเรียนชาย–หญิง  อายุ 4-5 ป ที่กําลังศึกษา

อยูในชั้นอนุบาลปที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2551 สวนการศึกษาอนุบาลโรงเรียนไผทอุดมศึกษา  

กรุงเทพมหานคร  สังกัดสํานักงานบริหารงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน เขตพื้นที่การศึกษา 2   

จํานวน 30 คน โดยมีข้ันตอนคัดเลือกกลุมตัวอยางดวยวิธีการสุมอยางงาย (Simpie Random  Sampling)  

มา 1 หองเรียนจากจํานวนทั้งหมด 8 หองเรียน 

 

การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควาในครั้งนี้ มีดังนี้ 

  1.  กิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต  จํานวน  60 กิจกรรม 

  2.   แบบทดสอบวัดความสามารถทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย 

จํานวน  40  ขอ 
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วิธีดําเนินการศึกษาคนควา 
 ในการศึกษาครั้งนี้  ผูวิจัยไดดําเนินการตามลําดับข้ันดังตอไปนี้ 

   
 การสรางเกมการศึกษาลอตโต 
 1. ศึกษาขอมูลเบื้องตน ประโยชนและประเภทในการสรางเกมการศึกษาลอตโต เชน ทฤษฎี

พัฒนาการและการเรียนรูของเด็กปฐมวัย  เกมและการเลนสําหรับเด็กปฐมวัย  องคประกอบของทักษะ
พื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย  และหลักสูตรระดับปฐมวัย 

 2. สรางเกมการศึกษาลอตโตจํานวน 60 เกมโดยกําหนด  ชื่อเกม  ระยะเวลา จุดประสงค  
และการดําเนินกิจกรรม 

 3. นําเกมการศึกษาลอตโตที่ผูวิจัยสรางขึ้นใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความสอดคลองของ
กิจกรรมเกมการศึกษาลอตโตกับทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร จํานวน  3  ทาน 

      อาจารยเยาวพรรณ    ทิมทอง              อาจารยประจําภาควิชาการศึกษาปฐมวัย 
             มหาวิทยาลัยรามคําแหง 
  อาจารยนฤมล   จันทรฉาย    อาจารยโรงเรียนบานหนองงา 
             จ. พิษณุโลก    
   อาจารยธัญลักษณ   ลีชวนคา   อาจารยโรงเรียนพระศรีอารย 
             จ. ราชบุรี 
 4. ปรับปรุงเกมการศึกษาลอตโตตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ ผลการพิจารณาของ

ผูเชี่ยวชาญไดลงความเห็นตรงกัน คือ  ปรับภาษาของคําถามบางเกมใหเหมาะสมยิ่งขึ้น  ปรับรูปภาพ
ตัวเลือกใหมีความชัดเจน  

 5. นําเกมการศึกษาลอตโตที่ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญไปทดลองใชจริง
กับเด็กนักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 2 จํานวน 30 คนที่เลือกมาโดยวิธีสุมอยางงาย แตไมใชกลุมตัวอยาง  
เพื่อปรับปรุงเกมการศึกษาลอตโตใหเหมาะสมกับระยะเวลาที่กําหนดไว 

 6.  นําเกมการศึกษาลอตโตที่ปรับปรุงเหมาะสมแลวไปจัดทําเปนฉบับสมบูรณ เพื่อนําไปใช
กับกลุมตัวอยางในการทดลอง  ซึงมีจํานวนทั้งหมด  45 เกม 

 
การสรางแบบทดสอบวัดทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย 

 1. ศึกษาขอมูลเบื้องตน การสรางแบบทดสอบวัดความสามารถทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร
ของเด็กปฐมวัย  ผูวิจัยสรางขึ้นโดยดําเนินการตามขั้นตอนตอไปนี้ 
  1.1  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการสรางแบบทดสอบวัดทักษะพื้นฐาน
ทางคณิตศาสตร เชน ทฤษฎีจิตวิทยาพัฒนาการและการเรียนรูของเด็กปฐมวัย งานวิจัยที่เกี่ยวกับ
แบบทดสอบวัดทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร วิธีสรางแบบทดสอบ การสรางคําถามเชิงรูปภาพ และ
วิธีวิเคราะหขอสอบ คูมือการสรางแบบทดสอบวัดพัฒนาการดานสติปญญาระดับกอนประถมศึกษา 
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  1.2  สรางแบบทดสอบวัดความสามารถในการสังเกตเปรียบเทียบ การจัดหมวดหมูการ

เรียงลําดับ การรูคาจํานวน  ของเด็กปฐมวัย ที่เปนรูปภาพชนิด 3 ตัวเลือก จํานวน  60 ขอซึ่งแบงออกเปน  

4  ชุดดังนี้ 

     ชุดที่  1  แบบทดสอบวัดการสังเกตเปรียบเทียบ   จํานวน   15  ขอ 

     ชุดที่  2  แบบทดสอบวัดการจัดหมวดหมู   จํานวน  15  ขอ 

     ชุดที่  3  แบบทดสอบวัดการเรียงลําดับ   จํานวน   15  ขอ 

     ชุดที่  4  แบบทดสอบวัดการรูคาจํานวน  จํานวน  15  ขอ 

  1.3  สรางคูมือในการดําเนินการสอบวัดทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร  โดยใหสอดคลอง

กับแบบทดสอบแตละชุดที่ไดสรางขึ้น 

 2.  นําแบบทดสอบใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงโครงสราง โดยใชคา IOC มี

ผูเชี่ยวชาญจํานวน  3  คน คือ 

       รองศาสตราจารย  ดร. นิตยา  ประพฤติกิจ อาจารยประจําคณะครุศาสตร 

               มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 

   อาจารยวงษเงิน  ปนนอย      อาจารยใหญสวนการศึกษาอนุบาล 

               โรงเรียนไผทอุดมศึกษา 

        ผูชวยศาสตราจารยนพดล  กองศิลป          อาจารยประจําโรงเรียนสาธิต มศว.   

                    ประสานมิตร  (ฝายประถม) 

          ผลการพิจารณาจากผูเชี่ยวชาญ โดยใชเกณฑคาดัชนีความสอดคลองระหวางแบบทดสอบ

กับจุดประสงค (IOC) เทากับ .67–1.00 และมีขอเสนอแนะใหปรับปรุงภาพใหมีความชัดเจน ปรับตัวเลือก

ของแบบทดสอบใหมีความใกลเคียงกัน  ปรับภาษาในคําสั่งบางขอใหมีความเขาใจงายและสอดคลอง

กับนิยามที่ตองการวัดทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร  ดานการสังเกตเปรียบเทียบ  การจัดหมวดหมู  

การเรียงลําดับ  การรูคาจํานวน 

 3. ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบและคูมือดําเนินการทดสอบตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ 

 4. นําแบบทดสอบวัดทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรที่ปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองใชกับ

นักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา2551 โรงเรียนไผทอุดมศึกษาที่ไมใชกลุมตัวอยาง

จํานวน 30 คน  เพื่อหาคาความยากงายและคาอํานาจจําแนกโดยใชวิธีตัด 30 เปอรเซ็นตของกลุมเกง

และกลุมออน (ลวน  สายยศ; และอังคณา  สายยศ. 2538: 210-211) ซึ่งแบบทดสอบหรือผลตัวเลือก

บางขอไมเปนไปตามที่กําหนดจึงไดนําแบบทดสอบมาปรับปรุงแกไขตัวเลือกใหมีความเหมาะสมยิ่งขึ้น 

 5. นําแบบทดสอบที่ผานการปรับปรุงแกไขในขอ 4 ไปทดสอบอีกครั้งกับนักเรียนชั้นอนุบาล

ปที่ 2 ที่เปนคนละกลุมกับในขอ 4 และไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน แลวนําคะแนนมาวเิคราะหหา

คาความยากงาย  และคาอํานาจจําแนก  แลวคัดเลือกไวชุดละ 10  ขอรวมทั้งสิ้น  40  ขอ 
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 6. นําแบบทดสอบที่ไดในขอ 5  หาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบโดยใชวิธีการของ คูเดอร–ริชารดสัน  

(Kuder - Richardson) จากสูตร KR–20 (ลวน  สายยศ; และอังคณา  สายยศ. 2538: 197-198)  ซึ่งมี

คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรทั้งฉบับไดเทากับ  .90 

 7.  นําแบบทดสอบที่หาคาความเชื่อมั่นแลวไปใชในการวิจัย 
  

วิธีดําเนินการทดลอง 
 แบบแผนการทดลอง 
 การวิจยัครั้งนีเ้ปนการวิจัยเชงิทดลอง  (Experimental  Design) ผูวิจัยไดดําเนนิการทดลอง

โดยอาศยัการวิจัยแบบการทดลองกลุมเดยีว วัดผลกอนและหลงัการทดลอง (The  One - Group  Pretest 

–Posttest  Design)   มาปรับใหเหมาะสมกับงานวิจัยนี้  ดังแสดงในตาราง 1 

 

ตาราง 1  แบบแผนการทดลอง 

 

  กลุมทดลอง  O  pretest             x  treatment            O  posttest 

 

 เมื่อ  O  pretest        แทน      การทดสอบกอนทํากิจกรรม 

        X  treatment     แทน      การจัดกิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต 

        O  posttest       แทน      การทดสอบหลังทํากิจกรรม 
 

วิธีดําเนินการทดลอง 
 การทดลองครั้งนี้  ดําเนินการในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2551 เปนเวลา 8 สัปดาห  

สัปดาหละ 5 วัน  วนัละ 30 นาที  ระหวางเวลา 14.20-14.50 น.  รวม 40 วัน  โดยมลํีาดับข้ันตอนดังนี ้

 1. สรางความคุนเคยกับกลุมตัวอยางเปนเวลา 1 สัปดาห 

 2.  นําแบบทดสอบวัดทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรที่ผูวิจัยสรางขึ้นมาทดสอบกอนทดลอง

กับกลุมตัวอยาง 

 3. ดําเนินการทดลองกับกลุมตัวอยาง  โดยการใชเกมการศึกษาลอตโต เปนเวลา 8  สัปดาห  

สัปดาหละ 5 วัน วันละ  30  นาที 

 4. ในการดําเนินการทดลองในแตละวัน  เด็กจะแบงกลุมออกเปน 5 กลุมๆ ละ 6 คนเด็ก

สามารถเลือกหยิบเกมการศึกษาลอตโตจากมุมเกมการศึกษามาเลนดวยตนเอง เมื่อเลนเสร็จแลวเด็ก

ตองนําเกมไปเก็บไวที่มุมเกมตามเดิมใหเรียบรอยแลวจึงหยิบเกมใหมออกมาเลนในการจัดเกม

การศึกษาลอตโตจะมีเกมใหมเปลี่ยนเขามาทุกวันๆ ละ 1 เกม 
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 5. หลังจากทําการทดลองดวยกิจกรรมเกมการศึกษาลอตโตแลว  ไดจัดใหมีการทดสอบดวย

แบบทดสอบวัดทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรอีกครั้ง 

 

การจัดกระทําขอมูลและการวิเคราะหขอมูล  
 1.  หาคาสถิติพื้นฐานของคะแนนจากแบบทดสอบวัดทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรกอน

และหลังการทดลอง  โดยนําขอมูลไปหาคาเฉลี่ย (Mean) และคาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 2.  เปรียบเทียบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรกอนและหลังการจัดกิจกรรมโดยใช t–test  for 

Dependent  Samples (ลวน สายยศ; และอังคณา สายยศ.  2538: 104) 

 3.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

    3.1  หาคาคะแนนเฉลี่ย (Mean)  โดยคํานวณจากสูตร (ลวน  สายยศ; และอังคณา สายยศ.  

2538: 73)  ดังนี ้       

         
N

X
X ∑=  

 

    เมื่อ  X  แทน คะแนนเฉลีย่ของกลุม 

      ∑ x  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งกลุม 

      N  แทน จํานวนกลุมตัวอยาง 

 

  3.2  หาคาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Stanndard Deviation) คํานวณจากสูตร             

(ลวน  สายยศ;  และองัคณา  สายยศ.  2538:  79) 

 

   
)1(

)( 22

−

−
= ∑∑

NN
XXN

S  

     

    เมื่อ  S  แทน ความเบีย่งเบนมาตรฐานของคะแนน 

      N  แทน จํานวนนักเรยีนในกลุมตัวอยาง 

      ∑ x  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งกลุม 

      ∑ 2x  แทน ผลรวมของกาํลังสองของคะแนนนักเรียนแตละคนในกลุมตัวอยาง 

 

  3.3  หาคาความยากงาย (Difficulty)  ของขอสอบโดยใชสูตร (ลวน  สายยศ;  และ

อังคณา  สายยศ.  2538:  210) ดังนี ้
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N
RP =  

 

    เมื่อ  P  แทน จํานวนความยากงายของแบบทดสอบ 

      R  แทน จํานวนคนทีท่าํขอนั้นถูก 

      N  แทน จํานวนคนทีท่าํขอนั้นถูก 
   

  3.4  หาคาอํานาจจําแนก  (Discrimination) โดยใชวิธีวิเคราะหสหสัมพันธแบบพอยต   

ไบซีเรียล (Point  Biserial  Correlation) (บุญเชิด  ภิญโญอนันตพงษ.  2521: 258)  โดยใชสูตร 
 

          pq
S

MM
r

t

qp
pbis ⋅

−
=  

     

    เมื่อ  rpbis  แทน คาอํานาจจาํแนกสัมประสทิธิ์สหสัมพันธแบบ 

          พอยต ไบซีเรียล 

      Mp  แทน คาเฉลี่ยของคะแนนรวมในกลุมตอบถูก 

      Mq  แทน คาเฉลี่ยของคะแนนรวมในกลุมตอบผิด 

      St  แทน สวนเบีย่งเบนมาตรฐานของคะแนนทั้งหมด 

      p  แทน    สัดสวนของคนตอบถูก 

      q  แทน    1 – p (สัดสวนของคนตอบผิด) 
 

  3.5  หาคาความเชื่อมัน่แบบทดสอบใชวธิีของคูเดอร – ริชารดสัน (Kuder - Richardson) 

โดยคํานวณจากสูตร KR – 20 (ลวน สายยศ; และอังคณา สายยศ. 2538: 197- 498) ดังนี้ 

 

 
⎥
⎥
⎦

⎤

⎢
⎢
⎣

⎡
−

−
= ∑

21
1 t

tt S
pq

n
nr  

  

   เมื่อ   ttr    แทน  ความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบ 

     n    แทน  จํานวนขอของแบบทดสอบทัง้หมด 

     p   แทน  สัดสวนของนกัเรียนที่ทาํถกูในขอหนึง่ๆ 

     q   แทน  สัดสวนของนกัเรียนที่ทาํผิดในขอหนึง่ๆ 

     2
tS  แทน  คะแนนความแปรปรวนของแบบทดสอบทัง้หมด        
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  3.6  สถิติที่ใชในการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือดานความเที่ยงตรงของเนื้อหา 

(Content Validity) โดยคํานวณจากสูตร (ลวน  สายยศ; และอังคณา  สายยศ. 2539: 246-250) ดังนี ้

 

                 IOC =    
N

R∑  

    

 

   เมื่อ  IOC  แทน    ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค 

             การเรียนรูตามความเห็นของผูดชี่ยวชาญ 

     ∑R   แทน    ผลรวมของคะแนนความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญแตละคน 

          N    แทน    จํานวนผูเชี่ยวชาญ       

      

  3.7  การเปรียบเทียบคะแนนภายในกลุมกอนการทดลองและหลังการทดลอง  โดยใช  

t – test  for  Dependent  Samples (ลวน สายยศ; และอังคณา  สายยศ. 2538: 104) 

 

( )
1

22

−

−
=

∑ ∑
∑

N
DDN

D
t  

 

    เมื่อ  t  แทน คาสถิติที่ใชพจิารณาใน t - distribution 

      D  แทน ความแตกตางของคะแนนแตละคู 

      N  แทน จํานวนคูของคะแนนแตละคู 

      ∑D  แทน ผลรวมทัง้หมดของผลตางของคะแนนกอน 

          และหลังการทดลอง 

      ∑ 2D แทน   ผลรวมของกาํลังสองของผลตางของคะแนน 

          ระหวางกอนและหลังการทดลอง 
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 3.8 เกณฑในการแปลความหมายชวงคะแนนระดับความสามารถ  ของทักษะพื้นฐานทาง

คณิตศาสตรทั้ง  4  ดาน 

  

                   คะแนน          ระดับความสามารถ 

          6.68     -    10.00 

          3.35     -       6.68 

          0.00     -       3.34 

                     ดี 

                 ปานกลาง 

                   ปรับปรุง              

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

           

 

 

 



บทที่ 4 

        ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 ในการวิเคราะหขอมูลที่ไดจากผลการทดลอง และการแปลความหมายของการวิเคราะห

ขอมูลใหเขาใจตรงกัน ผูวิจัยจึงไดกําหนดสัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ดังนี้ 

 

 N  แทน    จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 

             X   แทน    คะแนนเฉลี่ย (Mean) 

 S  แทน    คาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)  

 K  แทน    คะแนนเต็มรายดาน 

        D  แทน      คาความแตกตางระหวางคะแนนแตละคู 

              Sd       แทน      สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคาความแตกตางระหวางคะแนนแตละคู 

 t  แทน       คาสถิติที่ใชในการพิจารณาจากการแจกแจงของ T 

 **  แทน       นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 
การนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 

 ผลการวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยไดนําเสนอเปนลําดับ ดังนี้ 

 1. ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยกอนและหลังไดรับการจัดกิจกรรมเกม

การศึกษาลอตโต โดยรวมและรายดาน 

 2.  การเปรียบเทียบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยกอนและหลังไดรับการจัด

กิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต โดยรวมและรายดาน 

 3. กราฟแสดงการเปลี่ยนแปลงทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรกอนและหลังการทดลอง 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 1.  ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย กอนและหลังไดรับการจัด
กิจกรรมเกมการศึกษาลอตโตโดยรวมและรายดาน 
 การวิเคราะหในตอนนี้  ผูวิจัยไดนําคะแนนทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยกอน

และหลังไดรับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต โดยรวม และรายดาน ไดแก ดานการสังเกต

เปรียบเทียบ  ดานการจัดหมวดหมู  ดานการเรียงลําดับ  และดานการรูคาจํานวน ปรากฏผลดังตาราง 2 
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ตาราง 2  ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยกอนและหลังไดรับการจัดกิจกรรมเกม 

 การศึกษาลอตโต โดยรวมและรายดาน 
 

กอนการทดลอง หลังการทดลอง 
ทักษะพื้นฐานทาง 

คณิตศาสตร 

N K 

X  S     ระดับ 

ความสามารถ 
X  S      ระดับ 

ความสามารถ 

ดานการสังเกต 

เปรียบเทียบ 

ดานการจัดหมวดหมู 

ดานการเรียงลําดับ 

ดานการรูคาจํานวน 

 

30 

30 

30 

30 

 

10 

10 

10 

10 

 

4.60 

5.23 

4.57 

4.63 

 

1.07 

1.50 

2.21 

1.38 

 

  ปานกลาง 

  ปานกลาง 

  ปานกลาง 

  ปานกลาง 

 

7.70 

8.63 

7.53 

7.50 

 

1.12 

1.52 

1.76 

1.31 

 

     ดี 

     ดี 

     ดี 

     ดี 

โดยรวม 30 40 4.76 3.49    ปานกลาง 7.84 3.32      ดี 

 

 ผลการวิเคราะหตามตาราง 2   พบวา  

 ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรเด็กปฐมวัยกอนไดรับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต   

โดยรวมทัง้ 4 ดาน อยูในระดับปานกลาง เมื่อพจิารณารายดาน พบวา ดานการจัดหมวดหมูเด็กปฐมวัยมี

ความสามารถเปนอันดับแรก  รองลงมาคอื   ดานการรูคาจํานวน  ดานการสงัเกตเปรียบเทียบ  และ

ดานการเรียงลําดับ  ตามลาํดับ   

 เมื่อพิจารณาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยหลังไดรับการจัดกิจกรรมเกม

การศึกษาลอตโต โดยรวมทั้ง 4 ดาน อยูในระดับดี  เมื่อพิจารณารายดาน พบวา ดานการจัดหมวดหมู 

ของเด็กปฐมวัยมีความสามารถเปนอันดับแรก   รองลงมาคือ  ดานการสังเกตเปรียบเทียบ  ดานการ

เรียงลําดับ และดานการรูคาจํานวน  และอยูในระดับดีทุกดาน ตามลําดับ   

  
 2.  การเปรียบเทียบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยกอนและหลัง
ไดรับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต โดยรวมและรายดาน 
 ในตอนนี้ ผูวิจัยไดทําการเปรียบเทียบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยกอน

และหลังไดรับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต โดยรวมและรายดาน ไดแก ดานการสังเกตเปรียบเทียบ   

ดานการจัดหมวดหมู   ดานการเรียงลําดับ และดานการรูคาจํานวน  โดยนําคะแนนกอนและหลังการ

ทดลอง มาคิดคํานวณ ปรากฏผลดังตาราง  2 
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ตาราง 3   การเปรียบเทียบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยกอนและหลังไดรับการจัด 

 กิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต โดยรวมและรายดาน 

 

กอนทดลอง หลังทดลอง 
ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 

X  S X  S 

   D   Sd t 

ดานการสังเกตเปรียบเทียบ 4.60 1.07 7.70 1.12 3.10 0.99 17.07** 

ดานการจัดหมวดหมู 5.23 1.50 8.63 1.52 3.40 1.19 15.62** 

ดานการเรียงลําดับ 4.57 2.21 7.53 1.76 2.97 1.67 9.73** 

ดานการรูคาจํานวน 4.63 1.38 7.50 1.31 2.87 1.01 15.58** 

โดยรวม 4.76 3.49 7.84 3.32 12.33 2.56 26.35** 

  

 ผลการวิเคราะหตามตาราง 3 พบวา 

 เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต มีทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร ทั้ง

โดยรวมและรายดาน ไดแก  ดานการสังเกตเปรียบเทียบ ดานการจัดหมวดหมู ดานการเรียงลําดับ  

และดานการรูคาจํานวน  หลังการทดลองสูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01   
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กราฟแสดงการเปลี่ยนแปลงทักษะพืน้ฐานทางคณิตศาสตร  กอนและหลังการทดลอง 

 

ภาพประกอบ 1   กราฟแสดงทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย ที่ไดรับการจัดกิจกรรม  

        เกมการศึกษาลอตโต กอนและหลังการทดลอง 

 ผลการวิเคราะหจากภาพประกอบ 1 พบวา 

 การจัดกิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต  ทําใหเด็กปฐมวัยมีการเปลี่ยนแปลงทักษะพื้นฐานทาง

คณิตศาสตร  สูงขึ้นกวากอนการทดลอง  โดยมีการเปลี่ยนแปลงมากเปนอันดับแรกคือ  ดานการจัด

หมวดหมู   รองลงมาคือ ดานการสังเกตเปรียบเทียบ ดานการเรียงลําดับ และดานการรูคาจํานวน  

ตามลําดับ   

 

 



บทที่ 5 

      สรุปผล อภิปราย และขอเสนอแนะ 
  

 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง  เพื่อเปรียบเทียบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของ

เด็กปฐมวัยกอนและหลังที่ไดรับการเลนเกมการศึกษาลอตโต  ทั้งนี้เพื่อสงเสริมและพัฒนาทักษะ

พื้นฐานทางคณิตศาสตร  ซึ่งมีลําดับข้ันตอนและผลงานของการวิจัย  โดยสรุปดังนี้ 

 

ความมุงหมายของการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดต้ังความมุงหมายเพื่อเปรียบเทียบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของ

เด็กปฐมวัยกอนและหลังที่ไดรับกิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต 

 

สมมติฐานในการวิจัย 
 เด็กปฐมวัยที่ไดรับกิจกรรมเกมการศึกษาลอตโตมีทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสูงขึ้น 

 

ความสําคัญของการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้ทําใหทราบถึงทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยที่ไดรับกิจกรรม

เกมการศึกษาลอตโต  เพื่อเปนแนวทางสําหรับครู  ผูปกครอง  และผูเกี่ยวของในการสงเสริมและ

พัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร  รวมทั้งการจัดกิจกรรมการเลนเกมการศึกษาลอตโตให

เหมาะสมยิ่งขึ้น 

 

ขอบเขตการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการวิจัย 
  ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  เปนเด็กปฐมวัยชาย – หญิง  อายุ  4 – 5 ปที่กําลังศึกษา

อยูในชั้นอนุบาลปที่ 2 ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2551  สวนการศึกษาอนุบาลโรงเรียนไผทอุดมศึกษา

กรุงเทพมหานคร  สํานักบริหารงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน  เขตพื้นที่การศึกษา 2  

จํานวน  243  คน 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  เปนเด็กปฐมวัยชาย – หญิง  อายุ 4- 5 ปที่กําลัง

ศึกษาอยูในชั้นอนุบาลปที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2551  สวนการศึกษาอนุบาลโรงเรียนไผท

อุดมศึกษา  กรุงเทพมหานคร  สํานักบริหารงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน  เขตพื้นที่
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การศึกษา 2 จํานวน  30 คนโดยมีข้ันตอนคัดเลือกกลุมตัวอยางดวยวิธีการสุมอยางงาย  (Simple  

random  Samping)  มา 1 หองเรียนจากจํานวนทั้งหมด 8 หองเรียน 

 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
1. เกมการศึกษาลอตโต  จํานวน 45 เกม 

2. แบบทดสอบวัดทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร   จํานวน  4  ชุด  ไดแก 

       แบบทดสอบวัดทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรดานการสังเกตเปรียบเทียบจํานวน 10 ขอ 

                   แบบทดสอบวัดทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรดานการจัดหมวดหมูจํานวน 10 ขอ 

                   แบบทดสอบวัดทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรดานเรียงลําดับ จํานวน  10  ขอ 

                   แบบทดสอบวัดทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรดานการรูคาจํานวน  10 ขอ 

 
วิธีดําเนินการวิจัย 
 1. กอนทําการทดลองผูวิจัยทําการทดสอบกอนการทดลอง (Pretest)  กับกลุมตัวอยางโดย

ใชแบบทดสอบวัดทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 

 2. ผูวิจัยดําเนินการทดลองดวยตนเองซึ่งใชระยะเวลาในการทดลอง 8 สัปดาห  สัปดาหละ 

5  วัน  วันละ  30  นาที  รวมทั้งสิ้น  40  วัน 

 3. ในการดําเนินการทดลองในแตละวัน  เด็กจะแบงกลุมออกเปน 5 กลุมๆ ละ 6 คน เด็ก

สามารถเลือกหยิบเกมการศึกษาลอตโตจากมุมเกมการศึกษามาเลนดวยตนเอง  เมื่อเลนเสร็จแลวเด็ก

ตองนําเกมไปเก็บไวที่มุมเกมตามเดิมใหเรียบรอยแลวจึงหยิบเกมใหมออกมาเลนในการจัดเกมการศึกษา

จะมีเกมใหมเปลี่ยนเขามาทุกวันๆ ละ 1 เกม 

 4. หลังจากเสร็จส้ินการทดลอง ผูวิจัยทําการทดสอบหลังการทดลอง (Posttest) กับกลุม

ตัวอยางทั้งหมด  โดยใชแบบทดสอบวัดทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรฉบับเดียวกันกับการทดสอบ

กอนการทดลอง  แลวตรวจใหคะแนนตามเกณฑที่กําหนด 

 5. นําคะแนนที่ไดจากการทดสอบวัดทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรมาทําการวิเคราะห

ขอมูล 

 

การวิเคราะหขอมูล 
 ใชคาสถิติ t – test  สําหรับ Dependent Samples เปรียบเทียบทักษะพื้นฐานทาง

คณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยกอนและหลังไดรับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต 
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สรุปผลการวิจัย 
 1. ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยหลังการทํากิจกรรมเกมการศึกษา 

ลอตโตโดยรวมและรายดานคือ ดานการสังเกตเปรียบเทียบ ดานการจัดหมวดหมู ดานการเรียงลําดับ  

ดานการรูคาจํานวน  สูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 2. เด็กปฐมวัยมีทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรหลังการทํากิจกรรมเกมการศึกษาลอตโตทั้ง

โดยรวม และรายดาน  มีการเปลี่ยนแปลงทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสูงขึ้น  ในรายดานทักษะ

พื้นฐานทางคณิตศาสตรดานการจัดหมวดหมูเปนอันดับแรก รองลงมาคือ ดานการสังเกตเปรียบเทียบ 

ดานการเรียงลําดับ และดานการรูคาจํานวนตามลําดับ 

  

อภิปรายผล 

 การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุงหมายเพื่อเปรียบเทียบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย

กอนและหลังการทํากิจกรรมเกมการศึกษาลอตโตและเพื่อศึกษาการเปลี่ยนแปลงทักษะพื้นฐานทาง

คณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยในการทํากิจกรรมเกมการศึกษาลอตโตผลการวิจัยพบวา 

   ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรหลังการทดลองสูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน จากการวิจัยพบวาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร ใน

ดานการสังเกตเปรียบเทียบ ดานการจัดหมวดหมู ดานการเรียงลําดับ และดานการรูคาจํานวน หลัง

การทดลองเด็กปฐมวัยมีทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสูงกวากอนการทดลองทุกดาน   และมีระดับ

การเปลี่ยนแปลงคือจากระดับปานกลางไปสูระดับดี  ทั้งโดยรวมและรายดาน ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน

ที่ต้ังไว  ทั้งนี้เนื่องจากเหตุผลดังนี้ 

    1.การทํากิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต  เปนวิธีการเรียนปนเลน เปนการจัดกิจกรรมที่

เนนกระบวนการ เปดโอกาสใหเด็กไดเรียนรูโดยการลงมือปฏิบัติ ดวยตนเอง อยางอิสระตามความ

สนใจ  สามารถตอบสนองตอธรรมชาติและสอดคลองกับพัฒนาการของเด็กเปนอยางดี  เด็กไดลงมือ

กระทํา  และสนุกกับการคิดหาคําตอบในแตละเกมโดยอาศัยประสบการณ  เกมการศึกษาลอตโตเปน

ส่ือที่เปดโอกาสใหเด็กไดเรียนรูโดยผานการเลนดวยตนเอง  ในขณะที่เด็กเลนเกมนั้นเด็กไดรับ

ประสบการณตรงโดยผานทักษะสัมผัสทั้งหา  ทําใหเด็กไดพัฒนาทักษะการสังเกตเปรียบเทียบ  การจดั

หมวดหมู  การเรียงลําดับ  และการรูคาจํานวนอยางตอเนื่องอีกดวย ดังที่  จอหน  ดิวอี้ (John 

Dewey)  ไดกลาววา  เด็กเรียนรูจากการกระทํา (Learning  by  Doing)  ซึ่งบรูเนอร  (Bruner)  ก็ได

กลาวสอดคลองเชนเดียวกันวาเด็กจะเกิดการเรียนรูไดตองเริ่มจากการไดลงมือทําดวยตนเอง ศรีธรรม  

ธนะภูมิ  (2535: 60) ไดกลาววา เด็กปฐมวัยเปนวัยที่กําลังอยากรู  อยากเห็นในสิ่งตางๆ  และตองการ

เรียนรูส่ิงแปลกใหม ทําใหเด็กไดพัฒนาทักษะดานตางๆ กิจกรรมเกมการศึกษาไดเรียงลําดับเนื้อหา
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ความยากงายจากทักษะที่งายไปหาทักษะที่ยาก  โดยเริ่มจากทักษะการสังเกตเปรียบเทียบ  การจัด

หมวดหมู  การเรียงลําดับ  และการรูคาจํานวน  ซึ่งเด็กปฐมวัยจะไดเรียนรูทักษะที่งายใหเขาใจ  เพื่อ

เปนฐานในการฝกทักษะขั้นสูงตอไป     

     2. เกมการศึกษาลอตโตเปนสื่อประเภทเกมการศึกษา ที่มีสีสัน  นาสนใจ  และมีเทคนิค

การเลนที่เด็กไมคุนเคยจึงชวยในการจูงใจ  และเราความสนใจของเด็ก มีความเหมาะสมกับวัย  และมี

ลักษณะเปนรูปธรรม  ซึ่งตรงกับทฤษฏีการเรียนรูของบรูเนอร  (Bruner)  ที่เนนหลักการ  กระบวนการ

คิด  ซึ่งประกอบดวยลักษณะที่สําคัญคือ  แรงจูงใจ  โครงสราง  ลําดับข้ันความตอเนื่อง  และการ

เสริมแรง  สอดคลองกับเพียเจต (Piaget)  ที่กลาววาการเลนเปนสวนสําคัญของพัฒนาการทาง

สติปญญา  เพราะการเลนเปนการกระทําที่ถือวาเปนการแสดงผลรวมในพฤติกรรมทั้งหมดที่เด็ก

กระทําและแสดงออกมา  ซึ่งตัวเด็กไดคิดแลวกระทําดวยความพึงพอใจ  สํานักงานคณะกรรมการการ

ประถมศึกษาแหงชาติ.( 2534: 13 - 16)  กลาววาเปนการตอบสนองความตองการของเด็กในดานของ

ความอยากรูอยากเห็น  ซึ่งเด็กแสดงออกโดยการทดลอง  หยิบ  จับ  สํารวจ  เขยา  ฟงเสียง    วิยะดา  

บัวเผื่อน (2531: 19)  กลาววาจุดประสงคของการเลนเกมการศึกษาคือ  การชวยใหผูเลนเปนผูที่มีการ

สังเกตดี  มีความสามารถในการมอง  จําแนกดวยสายตา  และในการเลนเกมการศึกษาจะมีวิธีการเลน

โดยเฉพาะสามารถวางเกมเลนบนโตะได  ผูเลนสามารถตรวจสอบการเลนวาถูกตองหรือไมดวยตนเอง  

และเมื่อเลนไดสําเร็จทําใหเกิดแรงจูงใจ      

     3. ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร  ของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษา

ลอตโต  มีการเปลี่ยนแปลงสูงขึ้น   เพราะเด็กมีโอกาสไดเลนเกมทุกวัน   ซึ่งมีเกมมากมายหลากหลาย

ในหองเรียนจํานวน  200  เกม  โดยจะมีทั้งเกมที่เลนแลว  และเกมใหมที่เพิ่มข้ึนในแตละคร้ังจัดวางไว

ใหเลือกเลน   เกมการศึกษาลอตโตเปนการสงเสริมและกระตุนใหเด็กเกิดทักษะการสังเกตเปรียบเทียบ  

การจัดหมวดหมู  การเรียงลําดับและการรูคาจํานวน  และระยะเวลาตลอด  8  สัปดาหของการทดลอง

เด็กไดมีปฏิสัมพันธกับส่ือตลอดเวลาทําใหเด็กเกิดทักษะทั้ง 4 ดาน  สอดคลองกับกฎการฝกหัด (Lows  

of Exercise) ของธอรนไดค (Thorndike)  ที่กลาววาเมื่อตองการใหเด็กมีทักษะจะตองชวยใหเด็กเกิด

ความเขาใจและหมั่นฝกฝนบอยๆ สแกนดูราและสแกนดูรา (ชนกพร ธีระกุล.2541: 52; อางอิงจาก 

Scandora; & Scandora. 1980: 358 )ไดกลาววา   การจัดกิจกรรมที่เปดโอกาสใหเด็กไดลงมือกระทํา

ดวยตนเองจะชวยใหเด็กสามารถพัฒนาขั้นปฏิบัติการคิดและทักษะตางๆอยารวดเร็ว ซึ่งสอดคลองกับ

แนวคิดของเพียเจต  (Piaget)  ที่วาพัฒนาการดานสติปญญาของเด็กเกิดจากการที่เด็กมีปฏิสัมพันธ

กับสภาพแวดลอมโดยเด็กจะซึมซับประสบการณและปรับขยายโครงสรางทางสติปญญา จันทวรรณ  

เทวรักษ (2526: 22)  ไดกลาววา เด็กวัย 4 – 6 ขวบ หรือกอนวัยวัยเรียนควรไดมีโอกาสเลนเกม

การศึกษาทั้งเลนเดี่ยวและเลนกลุม  เพราะนอกจากจะเปนการจัดกิจกรรมการเลนสนองความตองการ
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ตามวัยแลว  เกมการศึกษายังชวยฝกทักษะความพรอมดานรางกาย  อารมณ  สังคม  และสติปญญา    

นอกจากนี้ในการเลนเกมการศึกษาลอตโตจะมีกติกา  ขอตกลงและวิธีการเลนที่ชัดเจน  ทําใหเด็กรูจัก

การปฏิบัติตามระเบียบกฎเกณฑ  รูจักเอื้อเฟอแบงปน  การชวยเหลือซึ่งกัน  เกิดความเพลิดเพลินใน

การเลน  เด็กไดแสดงความสามารถของแตละบุคคล  และไดฝกทักษะทางภาษาในการแสดงความ

คิดเห็น  ซึ่งเกมการศึกษาลอตโตมีจุดประสงคที่เนนใหเด็กไดสังเกตเปรียบเทียบ  จัดหมวดหมู  

เรียงลําดับและรูคาจํานวน   

   4. เกมการศึกษาลอตโต   เปนสื่อที่สามารถศึกษารายละเอียดของภาพ เปนเกมที่เอื้อตอ

การฝกทักษะการสังเกตเปรียบเทียบ  การจัดหมวดหมู  การเรียงลําดับ  การรูคาจํานวน  ซึ่งเปนทักษะ

พื้นฐานทางคณิตศาสตร  สอดคลองกับปยนุช  ประจักษจิตต (2526: 31) กลาววา  การที่เด็กไดรับส่ิง

กระตุนเราที่สงเสริมใหรูจักสิ่งตางๆ  เพื่อฝกใชความคิด  เชนการสังเกตเปรียบเทียบ  การจําแนก  

เชื่อมโยงเหตุผลอยางเหมาะสมกับวุฒิภาวะจะชวยพัฒนาการดานสติปญญาของเด็กเปนไปไดอยาง

รวดเร็วยิ่งขึ้น  บรูเนอร (Bruner)  เชื่อวา  การจัดกิจกรรมของครูนั้นตองสอดคลองกับพัฒนาการและ

ความสามารถของเด็ก  เด็กไดรับประสบการณตรงจากการลงมือกระทําดวยตนเอง  เพื่อใหเกิด

ประสิทธิภาพ   สอดคลองกับกิจกรรมเกมการศึกษาลอตโตที่สรางขึ้นเพื่อพัฒนาทักษะพื้นฐานทาง

คณิตศาสตรดานการสังเกตเปรียบเทียบ ดานการจัดหมวดหมู ดานการเรียงลําดับ ดานการรูคาจํานวน   

เมื่อเด็กไดรับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาแลวทําใหเห็นผลการเปลี่ยนแปลงอยางชัดเจน ซึ่งทักษะ

พื้นฐานทางคณิตศาสตรหลังจากการไดรับกิจกรรมเกมการศึกษาลอตโตมีการเปลี่ยนแปลงสูงขึ้นกวา

กอนการไดรับกิจกรรมเกมการศึกษาลอตโตทั้งโดยรวมและรายดาน  ซึ่งดานการจัดหมวดหมูมีการ

เปลี่ยนแปลงอยางเห็นไดชัดเจนเปนอันดับแรก  ดานการสังเกตเปรียบเทียบและดานการเรียงลําดับ  มี

การเปลี่ยนแปลงรองลงมา แตในดานการรูคาจํานวนนั้นมีการเปลี่ยนแปลงนอยกวาดานอื่นๆ เพราะคา

จํานวนที่เด็กเรียนรูจากภาพในเกมการศึกษาลอตโตมีคานอยไมเหมาะสมและไมตอบสนองกับความ

ตองการที่จะเรียนรูทําใหเด็กไมสนใจที่จะศึกษาดานการรูคาจํานวน  ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ  

ธอรนไดค  (Thorndike) ที่วาพัฒนาการเรียนรูและทักษะเกิดจากการที่บุคคลไดรับการฝกฝนซ้ําแลวซ้าํอกี

จนเกิดความชํานาญและสามารถปฏิบัติไดอยางคลองแคลว  และเมื่อเกิดทักษะแลวก็จะทําให

ความสามารถดานที่ฝกฝนคงที่หรือพัฒนาในอัตราที่นอยลง 

 

ขอสังเกตที่ไดจากการวิจัย 

 1. สัปดาหแรก  มีเกมลอตโตจํานวนหลายเกมซึ่งตางจากเกมปกติ เด็กตองปรับตัวในการทํา

กิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต  มีเกมจํานวนหลายเกม  และเปนเกมใหมทั้งหมด เด็กไมคุนเคย และยัง

จําคําถามของภาพไมได  ผูวิจัยจึงตองใชเวลาในการอธิบายวิธีเลน  และตองเขาไปรวมเลนกับเด็กดวย  
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แตพอเขาสูสัปดาหที่ 2  เด็กสวนใหญเขาใจวิธีการเลนประกอบกับมีความสนใจ  ทําใหเด็กตางคนตาง

เลนและศึกษาความแปลกใหมของเกม  พอถึงสัปดาหที่ 5  เด็กมีความเขาใจวิธีการเลนเกมการศึกษา

ลอตโต  สามารถเลนเกมไดอยางถูกตอง  และอธิบายคําตอบได  มีความรูสึกภาคภูมิใจในผลงานของ

ตนเอง  ตลอดจนมีความเชื่อมั่นที่จะเลนเกมชุดตอไป 

 2. ในชวงที่ผูวิจัยแนะนําเกมใหมแตละครั้ง เด็กๆ จะพยายามหาคําตอบที่ตนคิดวาถูกตอง

ที่สุด เพราะเด็กบางคนจะอธิบายเหตุผลตามที่ตนคิด    

 3.  เด็กมีความกระตือรือรน  รอคอย  และสนใจใครรูโดยจะถามผูวิจัยวาวันนี้มีเกมอะไร  

และเกมนั้นๆ มีคําถามแบบไหน  อยางไร เชนการสังเกตเปรียบเทียบสิ่งที่สูงที่สุด การจัดหมวดหมูส่ิงที่มี   

สีแดง การเรียงลําดับสัตวที่ใหญที่สุดไปหาสัตวที่เล็กที่สุด การรูคาจํานวน นับจํานวนสัตวทั้งหมด 

  

ขอเสนอแนะในการนําไปใช 
 1.  ครูควรนํากิจกรรมเกมการศึกษาลอตโตมาใชในการพัฒนาทักษะพื้นฐานทาง

คณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยไดโดยพิจารณาความยากงายเหมาะสมกับความสามารถของเด็ก 

2.  ครูควรสรางบรรยากาศที่เต็มไปดวยการยอมรับเปนกันเอง พรอมทั้งกระตุนและเปด

โอกาสใหเด็กเลือกเลนอยางอิสระ ในระหวางทํากิจกรรมซึ่งจะสงผลใหเด็กไดมีพัฒนาการจากการเลน

เกมอยางเต็มศักยภาพ  และในการแนะนําวิธีการเลนเกมการศึกษาลอตโต ครูควรมั่นใจวาเด็กเขาใจ

วิธีการเลนเกมแตละเกมเปนอยางดีหากพบวาเด็กยังไมเขาใจหรือมีปญหา ครูควรเขาไปมีสวนรวมใน

การเลนกับเด็ก 

3.  เมื่อส้ินสุดกิจกรรมควรนําเกมการศึกษาลอตโตจัดไวในมุมเพื่อใหเด็กไดเลนทุกโอกาสที่

ตองการ  เพื่อใหเด็กไดฝกฝนทักษะอยางตอเนื่อง  

 
ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป 
 1.  ควรมีการศึกษา ผลของการทํากิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต  กับตัวแปรอื่นๆ  เชน  

พัฒนาการดานสังคม  พัฒนาการทางภาษา   และความสามารถในการอาน   

 2. ควรนําเกมการศึกษาลอตโตไปใชกับเด็กปฐมวัยในระดับอนุบาลปที่ 1 และปที่ 3 เพื่อ

พัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยเปนรายดาน  เชนดานสังเกตเปรียบเทียบ  ดาน

จัดหมวดหมู  ดานการเรียงลําดับ  และดานการรูคาจํานวน  ตอไป 
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คูมือดําเนินการทดสอบวดัทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย 
 
1.  คําชี้แจง 

 1.1  แบบทดสอบนี้เปนแบบทดสอบการวัดทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยชั้น

อนุบาลปที่ 2  (อายุ  4–5 ป)   

 1.2  แบบทดสอบนี้มีทั้งหมด 4 ชุด เปนแบบทดสอบประเภทขอคําถามเปนรูปภาพเหมือนจริง 

 1.3  การดําเนินการทดสอบ  ผูทดสอบอธิบายวิธีการทําแบบทดสอบทีละขอ  สําหรับผูชวย

ดําเนินการทดสอบจะคอยดูแลและใหผู รับการทดสอบใหปฏิบัติอยางถูกตองตามข้ันตอน                 

ซึ่งการทดสอบจะทดสอบวันละ 1 ชุด  โดยเรียงลําดับจากชุดที่  1–4 รวมระยะเวลาในการทดสอบ       

4 วัน  เมื่อทําการทดสอบครบ  4 ชุดแลว  นําแบบทดสอบมาตรวจใหคะแนนตามเกณฑ 
2.  คําแนะนําในการใชแบบทดสอบ 

 2.1.  ลักษณะทั่วไปของแบบทดสอบ  ประกอบดวยแบบทดสอบจํานวน  4  ชุด 

  ชุดที่ 1  แบบทดสอบการสังเกตเปรียบเทียบ  จํานวน  10  ขอ 

  ชุดที่ 2  แบบทดสอบการจัดหมวดหมู  จํานวน  10  ขอ 

  ชุดที่ 3  แบบทดสอบการเรียงลําดับ  จํานวน  10  ขอ 

  ชุดที่ 4  แบบทดสอบการรูคาจํานวน  จํานวน  10  ขอ 

 2.2   การตรวจใหคะแนน 

  2.2.1 .  ขอที่กากบาท  ( x)  ถูกให   1   คะแนน 

  2.2.2.   ขอที่กากบาท  ( x ) ผิดหรือไมไดกากบาท  ( x )  หรือกากบาท  ( x ) เกินกวา

ภาพหรือ  1  ขอ  ให 0  คะแนน 

2.2.3.  เขียนเรียงลําดับเลข 1   2 และ 3  ลงใน     ถูกให 1 คะแนน 

2.2.4.   เขียนเรียงลําดับ 1   2 และ 3ลงใน           ผิดให 0 คะแนน 

 2.3. การเตรียมตัวกอนทดสอบ 

  2.3.1  สถานที่ทดสอบควรเปนหองเรียนที่มีสภาพแวดลอมทั้งภายในหองเรียนและ

ภายนอกหองเรียนเอ้ืออํานวยตอผูรับการทดสอบ   เชน  โตะ  เกาอี้  มีขนาดพอเหมาะกับผูรับการ

ทดสอบ   จัดใหเหมาะสม   มีแสงสวางเพียงพอ  ไมมีเสียงดังรบกวน 

  2.3.2.  ผูดําเนินการทดสอบตองศึกษาคูมือดําเนินการทดสอบใหเขาใจกระบวนการ     

ในการทดสอบทั้งหมดอยางละเอียดถ่ีถวนเพ่ือใหเกิดความชํานาญในการใชแบบทดสอบ  และกอนการ

ทดสอบผูดําเนินการทดสอบตองเขียน  ชื่อ-นามสกุล  ของผูเขารับการทดสอบใหเรียบรอย 
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  2.3.3.  อุปกรณที่ใชในการทดสอบ ผูดําเนินการทดสอบเตรียมอุปกรณ  ดังนี้ 

   1. คูมือดําเนินการทดสอบ 

   2.  แบบทดสอบ 

   3.  สีเทียนหรือดินสอดําสําหรับการทดสอบ 

   4.  นาฬิกาจับเวลา  1  เรือน 

  2.3.4   ขอปฏิบัติกอนทดสอบ 

   1.  กอนดําเนนิการทดสอบใหผูรับการทดสอบไปทําธุระสวนตัว เชน  ดื่มน้ํา          

เขาหองน้ําใหเรียบรอย 

   2.   ผูดําเนินการทดสอบควรสรางความคุนเคยกับผูรับการทดสอบโดยการทักทาย  

พูดคุยเพ่ือสรางสัมพันธภาพที่ด ี เม่ือเหน็วาผูรับการทดสอบพรอมจึงเริม่ทําการทดสอบ 

  2.3.5   ขอปฏิบัติในการทดสอบ 

   1.  ผูดําเนนิการทดสอบอานคําส่ังใหผูรับการทดสอบฟงชาๆ และชัดเจนขอละ 2  ครั้ง 

          2.  ใหผูเขารับการทดสอบใชเวลาทําแบบทดสอบกําหนดขอละ  1  นาที 
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ตัวอยาง 
แบบทดสอบวัดทักษะพื้นฐานทางคณติศาสตร 

                                   ชุดที่  1  ดานการสังเกตเปรียบเทียบ 

       จํานวน   10 ขอ 

 

 

ชื่อ – สกุล ................................................................. 

โรงเรียน .......................................................... 

ชั้นอนุบาลปที่ 2 

วันที่ทําการทดสอบ ................................................ 

ผูดําเนินการทดสอบ ............................................... 
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แบบทดสอบวัดทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร 
ชุดที่ 1  แบบทดสอบการสังเกตเปรียบเทียบ 

        
          หนากระถางตนไม 
ขอตัวอยาง   ขอใบไม 

 ครู  :  นักเรียนเปดหนากระถางตนไม   ดูขอใบไม 

   ใหเขียนกากบาท (x)  ตามรอยประ  (ครูพูดซํ้าอีกครั้ง) 

        นักเรียน :  เขียนเครื่องหมายกากบาทตามรอยประและเขียนเองในชองตอไป 

 ครู   :  เกงมากคะเราจะเริ่มทําขอตอไป  นักเรียนดูขอแมลงปอนะคะ 

ขอตัวอยาง  ขอแมลงปอ 

 ครู  :  นักเรียนดูขอแมลงปอ  ดูภาพทั้ง 3 ภาพนะคะ 

   นักเรียนเขียนเครื่องหมายกากบาทภาพที่ตางจากภาพอ่ืน  (พูดซ้ําอีกครั้ง) 

       นักเรียน  :  เขียนเครื่องหมายกากบาท (x) ภาพตามคําสั่ง 

 ครู   :   เกงมากคะ  เราจะเปดหนาตอไปนะคะ 

        
          หนาตุกตาหมี 
ขอแมว 

 ครู  :   นักเรียนดูขอแมว   และดูภาพขางบน 

- นักเรียนดูภาพขางลาง  ใหเขียนเครื่องหมายกากบาท ( x )  ภาพที่อยูขางบนสุด 

      (พูดซ้ําอีก  1  ครั้ง) 

       นักเรียน  :  เขียนเครื่องหมายกากบาท  ( x )ภาพตามคําสั่ง 

  ครู    :  สังเกตใหนักเรียนทําทุกคน    เกงมากคะจะเริ่มทําขอตอไปนะคะ    

ขอของขวัญ 

 ครู  :  นักเรียนดูขอของขวัญ    และดูภาพขางบน 

- นักเรียนดูภาพขางลาง  ใหเขียนเครื่องหมายกากบาท ( x )  ภาพที่เหมือนตัวอยาง 

   (พูดซ้ําอีก 1 ครั้ง) 

       นักเรียน  :  เขียนเครื่องหมายกากบาท ( x )  ภาพตามคําส่ัง 

 ครู   :   สังเกตใหนักเรียนทําทุกคน   นักเรียนเปดหนาตอไปนะคะ 
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ตัวอยาง 
แบบทดสอบวัดทักษะพื้นฐานทางคณติศาสตร 
        ชุดที่ 2  ดานจัดหมวดหมู 

              จํานวน   10  ขอ 

 

  ชื่อ – สกุล .................................................................. 

  โรงเรียน .................................................................... 

  ชั้นอนุบาลปที่ 2 

  วันที่ทําการทดสอบ .................................................... 

  ผูดําเนินการทดสอบ ................................................... 
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แบบทดสอบวัดทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร 
ชุดท่ี 2  แบบทดสอบการจัดหมวดหมู 

 
  หนามด 

ขอชาง 

ครู  :   นักเรียนดูขอชาง   และดูภาพขางบน 

- ใหนักเรียนเขียนเครื่องหมายกากบาท ( x )   ภาพท่ีเปนพวกเดียวกันกับภาพขางบน 

     (พูดซ้ําอีก  1  ครั้ง) 

       นักเรียน    :  เขียนเครื่องหมายกากบาท  ( x ) ทับภาพตามคําสั่ง 

 ครู  :   สังเกตใหนักเรียนทําทุกคน 

ขอไก 

 ครู    :     นักเรียนดูขอไก   และดูภาพขางบน 

- ใหนักเรียนเขียนเครื่องหมายกากบาท ( x )  ภาพท่ีเปนพวกเดียวกันกับภาพขางบน ( 

พูดซ้ําอีก  1  ครั้ง ) 

             นักเรียน :    เขียนเครื่องหมายกากบาท ( x )  ทับภาพตามคําสั่ง 

     ครู    :   สังเกตใหนักเรียนทําทุกคน   นักเรียนเปดหนาตอไป 
          
        หนาเหยือกน้ํา 
ขอเตา 

       ครู  :    นักเรียนดูขอเตา   และดูภาพขางบน 

 - ใหนักเรียนเขียนเครื่องหมายกากบาท  ( x )  ภาพที่เปนพวกเดียวกันกับภาพ   

ขางบน  (พูดซํ้าอีก 1  ครั้ง) 

              นักเรียน   :  เขียนเขียนเครื่องหมายกากบาท  ( x )  ทับภาพตามคําสั่ง  

        ครู    :  สังเกตใหนักเรียนทําทุกคน 

ขอลูกบอล 

 ครู  :    นักเรียนดูขอแมลงปอ   และดูภาพขางบน 

 -  ใหนักเรียนเขียนเครื่องหมายกากบาท  ( x )   ภาพที่เปนพวกเดียวกันกับภาพ 

ขางบน (พูดซ้ําอีก 1  ครั้ง) 

         นักเรียน :   เขียนเครื่องหมายกากบาท  ( x )  ทับภาพตามคําสั่ง 

  ครู  :   สังเกตใหนักเรียนทําทุกคน   นักเรียนเปดหนาตอไป       
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ตัวอยาง 
แบบทดสอบวัดทักษะพื้นฐานทางคณติศาสตร 

  ชุดที่ 3 ดานเรียงลําดับ 

      จํานวน    10  ขอ 

 

 

  ชื่อ – สกุล ............................................................. 

  โรงเรียน ................................................................ 

ชั้นอนุบาลปที่ 2  

วันที่ทําการทดสอบ ................................................ 

ผูดําเนินการทดสอบ .............................................. 
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แบบทดสอบวัดทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศษสตร 
       ชุดท่ี 3  แบบทดสอบการเรียงลําดับ 
            

หนาใบไม 
ขอดินสอ 

 ครู   :   นักเรียนดูขอดินสอ    และดูภาพทั้ง  3  ภาพ 

-  ใหนักเรียนเขียน เลข 1,2,3 ลงใน        เรียงลําดับจากหนาไปหาบาง (พูดซ้ํา อีก 1 ครั้ง) 

        นักเรียน   :   เขียนเลข 1 , 2, 3  ลงใน 

 ครู    :   สังเกตใหนักเรียนทําทุกคน 

ขอสุนัข 

 ครู   :   นักเรียนดูขอสุนัข   และดูภาพท้ัง  3  ภาพ 

-  ใหเขียนเลข 1 , 2 , 3  ลงใน         เรียงลําดับจากบางไปหาหนา (พูดซ้ํา  อีก 1  ครั้ง) 

        นักเรียน  :   เขียนเลข 1 , 2 , 3  ลงใน    

 ครู   :    สังเกตใหนักเรียนทําทุกคน  
          หนาแมว 
ขอไมบรรทัด 

 ครู   :   นักเรียนดูขอไมบรรทัด   และดูภาพทั้ง  3  ภาพ 

- ใหเขียนเลข 1, 2 ,3 ลงใน       เรียงลําดับจากเล็กไปหาใหญ  (พูดซ้ําอีก 1 ครั้ง) 

         นักเรียน :   เขียนเลข 1, 2 ,3 ลงใน   

  ครู   :   สังเกตใหนักเรียนทําทุกคน   นักเรียนเปดหนาตอไป 
 
         
ขอลูกบอล 

 ครู   :   นักเรียนดูขอลูกบอล   และดูภาพท้ัง  3  ภาพ 

-ใหนักเรียนเขียนเลข  1 , 2 , 3 ลงใน         เรียงลําดับจากสั้นไปหายาว (พูดซ้ําอีก 1 ครั้ง) 

         นักเรียน  :   เขียนเลข  1,  2,  3  ลงใน   

 ครู   :    สังเกตใหนักเรียนทําทุกคน 
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ตัวอยาง 
แบบทดสอบทักษะพืน้ฐานทางคณิตศาสตร 

                       ชุดที่ 4  ดานการรูคาจํานวน 

                          จํานวน     10   ขอ 

 

 

ชื่อ – สกุล ................................................................ 

โรงเรียน ................................................................... 

ชั้นอนุบาลปที่ 2 

วันที่ทําการทดสอบ ................................................... 

ผูดําเนินการทดสอบ .................................................. 
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แบบทดสอบวัดเทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 
ชุดท่ี 4   แบบทดสอบการรูคาจํานวน 

 
          หนาโตะ 
ขอสม 

 ครู   :   นักเรียนดูขอสม ฟงคําส่ังนะคะ 

        -   ใหกากบาท ( x )  ภาพที่มีจํานวนเทากับตัวอยาง  (พูดซ้ําอีก  1  ครั้ง ) 

        นักเรียน   :   กากบาท  ( x)  ทับภาพตามคําสั่ง 

ครู   :    สังเกตใหนักเรียนทําทุกคน 

ขอใบไม 

 ครู    :   นักเรียนดูขอใบไม   ฟงคําสั่งนะคะ 

   -   ใหกากบาท ( x) ภาพที่มีจํานวนนอยกวาตัวอยาง  (พูดซ้ํา อีก 1  ครั้ง) 

            นักเรียน  :   กากบาท  ( x )   ภาพตามคําส่ัง 

 ครู    :    สังเกตใหนักเรียนทําทุกคน เปดหนารถสามลอเกาอ้ีคะ 

 
หนาเกาอ้ี 

ขอหนอน 

 ครู    :    นักเรียนดูขอหนอน   ฟงคําส่ังนะคะ 

  -  ใหกากบาท ( X) ภาพที่มีคามากกวาภาพตัวอยาง (พูดซ้ําอีก  1  ครั้ง ) 

        นักเรียน   :     เขียนกากบาท (x )  ทับภาพตามคาํสั่ง 

 ครู    :      สังเกตใหนักเรียนทําทุกคน 

ของู 

 ครู   :    นักเรียนดูของู   ฟงคําสั่งนะคะ 

        -  ใหกากบาท( x )ตัวเลขที่มีคามากกวาภาพตัวอยาง  (พูดซ้ําอีก  1   ครั้ง ) 

     นักเรียน   :    เขียนกากบาท ( x )  ทับตัวเลขตามคําส่ัง 

 ครู     :   สังเกตใหนักเรียนทุกคนทํา  เปดหนาใหม  หนากระเปา 
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          ภาคผนวก ข 
      - คูมือการเลนเกมการศึกษาลอตโต 
      - ตัวอยางเกมการศึกษาลอตโต 
      - ภาพการทํากิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต 
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คูมือการเลนเกมการศึกษาลอตโตสําหรับเด็กปฐมวัย  (อายุ4 – 5 ป) 
  

 1.คําชี้แจง 

           เกมการศึกษาลอตโต  เปนเกมที่มีกฎกติกาและวิธีการเลนที่เด็กสามารถเลนเปน

รายบุคคล  โดยมีวัตถุประสงค  เพ่ือใหผูเลนมีทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  การสังเกตเปรียบเทียบ  

การจัดหมวดหมู   การเรียงลําดับ  และรูคาจํานวน  ซึ่งผูวิจัยไดสรางข้ึนโดยยึดแนวคูมือครูในเกม

การศึกษาตามหนวยตามหนวยการเรียนในแผนการจัดประสบการณชั้นอนุบาลปที่2  รวมทั้งยึดความ

เหมาะสมสอดคลองกับพัฒนาการและความสนใจของเด็กเปนหลักมีทั้งสิ้น  60  เกม 

  ลักษณะของเกมการศึกษาลอตโต เปนเกมแผนกระดาษขนาด 8 x 11 นิ้วมีสองสวน 

สวนบนเปนภาพหลักมีรูปภาพที่มีรายละเอียด  สวนลางเปนบัตรยอยขนาด 1.5 x 3 นิ้ว จํานวน 4-7 

บัตรในแตละบัตรยอยจะมีภาพที่ปรากฏอยูในบัตรหลัก  การเลนเกมการศึกษาลอตโตนั้นตองใช

ประสาทสัมผัสผานการสังเกตเปรียบเทียบ  การจัดหมวดหมู  การเรียงลําดับ  และการรูคาจํานวน   

 2.จุดประสงค 

 2.1.เพ่ือฝกทักษะการสังเกตเปรียบเทียบ  ลักษณะรูปราง สี  ยาว ส้ัน  สูง เตี้ย  ใหญ  เล็ก 

  2.2.เพ่ือฝกทักษะการจัดหมวดหมู รูปราง  สี  ขนาด  ลักษณะเฉพาะ 

  2.3.เพ่ือฝกทักษะการเรียงลําดับ สี  ขนาด  เหตุการณกอน - หลัง 

  2.4.เพ่ือฝกทักษะการรูคาจํานวน 1-20 

  2.5.เพ่ือใหเกิดความสนุกสนาน 

  2.6.เพ่ือใหมีระเบียบวินัยในการจัดเก็บหลังจากเลิกเลนแลว 

 3.การจัดกิจกรรม 

  3.1.แนะนําใหเด็กรูจักเกมใหม  สวนประกอบของเกมการศึกษาลอตโตและวิธีเลนเกม

การศึกษาลอตโต 

  3.2.ในขณะเด็กเลนเกมการศึกษาลอตโต  ครูตองคอยดูแลแนะนําและใหการชวยเหลือ

กับเด็กเพ่ือสังเกตความสามารถของเด็ก 

  3.3.เม่ือเด็กเลนเกมการศึกษาลอตโตเสร็จแลวเด็กตองเก็บเกมการศึกษาลอตโตให

เรียบรอยกอนที่จะหยิบเกมการศึกษาลอตโตชุดอื่นมาเลน 

 4.การประเมินผล 

  4.1.สังเกตการเลนเกมการศึกษาลอตโต 

  4.2.สังเกตพฤติกรรมเด็กในขณะที่เด็กเลนรายบุคคล 

  4.3.สงัเกตการเก็บเกมการศึกษาลอตโตเขาที่ใหเรียบรอย 
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เกมหน่ึงเดียว 

 
จุดประสงค 
 1.เพ่ือฝกทักษะการสังเกตเปรียบเทียบ 

 2.เพ่ือฝกทักษะการจัดหมวดหมู 

 3.เพ่ือฝกทักษะการเรียงลําดับ 

 4.เพ่ือฝกทักษะการรูคาจํานวน  

 5.เพ่ือใหเกิดความสนุกสนาน 

 6.เพ่ือใหมีระเบียบวินัยในการจัดเก็บหลังจากเลิกเลนแลว 
 
วิธีเลน 

1.นักเรียนศึกษารายละเอียดของภาพในบัตรหลัก  แลวนําบัตรยอยที่มีความหมาย 

ตรงกับภาพในบัตรหลักมาวางลงใน               

- ภาพสัตวที่อยูสูงที่สุด 

-    จัดหมวดหมูสัตวที่มีลักษณะเหมือนกัน 

- ภาพท่ีอยูระหวางมากับสุนัข                           

- นับจํานวนสัตวทั้งหมด 

        2. เม่ือเลนเกมเสร็จแลวควรจัดเก็บแผนเกมลงในกลอง 
อุปกรณ 

1.บัตรหลักขนาด  21 X 30  ซ.ม. จํานวน 1 แผน 

2.บัตรยอยขนาด     4 X 8    ซ.ม. จํานวน 8 แผน 
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เกมเหมือนหรือตาง 

 
จุดประสงค 
           1.เพ่ือฝกทักษะการสังเกตเปรียบเทียบ 

 2.เพ่ือฝกทักษะการจัดหมวดหมู 

 3.เพ่ือฝกทักษะการเรียงลําดับ 

 4.เพ่ือฝกทักษะการรูคาจํานวน  

 5.เพ่ือใหเกิดความสนุกสนาน 

 6.เพ่ือใหมีระเบียบวินัยในการจัดเก็บหลังจากเลิกเลนแลว 
 
วิธีเลน 

1.นักเรียนศึกษารายละเอียดของภาพในบัตรหลัก  แลวนําบัตรยอยที่มีความหมาย 

ตรงกับภาพในบัตรหลักมาวางลงใน               

- ภาพสัตวที่อยูในบาน 

-     จัดหมวดหมูสัตวที่อยูในน้ํา 

- ภาพท่ีอยูระหวางกบกับเงาบาน 

-    นับจํานวนสัตวทั้งหมด 

        2. เม่ือเลนเกมเสร็จแลวควรจัดเก็บแผนเกมลงในกลอง 
อุปกรณ 

1.บัตรหลักขนาด  21 X 30  ซ.ม. จํานวน 1 แผน 

2.บัตรยอยขนาด     4 X 8    ซ.ม. จํานวน 8 แผน 
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ภาพการทํากิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต 
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ประวัติยอผูวิจัย 
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ประวัติยอผูวิจัย 
 
ชื่อ  ชื่อสกุล         นางวรรณี      วัจนสวัสดิ์ 

วันเดือนปเกิด        23  กุมภาพันธ   2502 

สถานที่เกิด         เขตดอนเมือง   กรุงเทพมหานคร 

สถานที่อยูปจจุบัน    185 /80  แขวงสีกัน    เขตดอนเมือง   

กรุงเทพมหานคร 

ตําแหนงหนาที่การงานปจจุบัน      ครู 

สถานที่ทํางานปจจุบัน    โรงเรียนไผทอุดมศึกษา  แขวงหลักสี่    

        เขต ดอนเมือง  กรุงเทพมหานคร 

ประวัติการศึกษา 

 พ.ศ.  2516       มัธยมศึกษาปที่ 3 

               โรงเรยีนดอนเมือง  (ทหารอากาศบํารุง) 

 พ.ศ.  2518       ประกาศนียบัตรการศึกษาชั้นตน  (ป.กศ.) 

          จากวิทยาลัยครูพระนคร 

 พ.ศ.  2520       ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  (ป.กศ.สูง) 

          จากวิทยาลัยครูพระนคร 

 พ.ศ.  2527    ปรญิญาตรี  ครศุาสตรบัณฑิต  วิชาเอก    

สังคมศึกษา   จากวิทยาลัยครูพระนคร 

 พ.ศ.  2552    การศึกษามหาบัณฑิต   สาขาการศึกษา

ปฐมวัย 

          จากมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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