
การพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
โดยใชรูปแบบกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ปริญญานิพนธ 
ของ 

คมขวัญ  ออนบึงพราว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เสนอตอบัณฑิตวทิยาลยั  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  เพ่ือเปนสวนหนึ่งของการศึกษา 
ตามหลักสูตรปริญญาการศกึษามหาบัณฑิต  สาขาวชิาการศึกษาปฐมวัย 

พฤษภาคม  2550 



การพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
โดยใชรูปแบบกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ปริญญานิพนธ 
ของ 

คมขวัญ  ออนบึงพราว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เสนอตอบัณฑิตวทิยาลยั  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  เพ่ือเปนสวนหนึ่งของการศึกษา 
ตามหลักสูตรปริญญาการศกึษามหาบัณฑิต  สาขาวชิาการศึกษาปฐมวัย 

พฤษภาคม  2550 
ลิขสิทธิ์เปนของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ปริญญานิพนธฉบับนี้ไดรับทุนอุดหนุนและสงเสริมปริญญานิพนธของมหาวิทยาลัย 
ประจําปงบประมาณ 2547 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



ประกาศคุณูปการ 
 
 ปริญญานิพนธฉบับน้ีสําเร็จลุลวงไดดวยดี  เพราะผูวิจัยไดรับความเมตตากรุณาจาก 
รองศาสตราจารย  ดร.กุลยา  ตันติผลาชีวะ  ประธานกรรมการควบคุมปริญญานิพนธ  ใหคําปรึกษาและ
แนะนําอยางดียิ่ง  ผูชวยศาสตราจารย เรือโท ดร.ไพบูลย  ออนม่ัง  กรรมการที่ปรึกษาปริญญานิพนธให
คําปรึกษาแนะนําดานสถิติ การวิเคราะหขอมูลผลการทดลอง อาจารย ดร.สุจินดา  ขจรรุงศิลป  และรอง
ศาสตราจารย ดร.เยาวพา  เดชะคุปต  กรรมการในการสอบที่กรุณาใหขอเสนอแนะเพิ่มเติม  ทําให
ปริญญานิพนธฉบับนี้สมบูรณยิ่งขึ้น  ผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณเปนอยางสูงไว ณ โอกาสนี้ 
 ขอขอบพระคุณคณาจารยสาขาการศึกษาปฐมวัย  ดร.พัฒนา  ชัชพงศ  และรองศาสตราจารย 
ดร.สิริมา  ภิญโญอนันตพงษ  ที่ไดกรุณาประสิทธิ์ประสาทวิชาความรู  ประสบการณอันมีคุณคาและ
คําแนะนําตาง ๆ  ที่ทําใหผูวิจัยประสบความสําเร็จในการศึกษา 
 ขอขอบพระคุณคณะผูเชี่ยวชาญที่กรุณาใหคําแนะนําและแกไขขอบกพรองตาง ๆ  เพ่ือพัฒนา 
เครื่องมือการวิจัยใหมีคุณภาพคือ  แผนการสอนการจัดกิจกรรมรูปแบบศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู  
จากผูชวยศาสตราจารยสุนีย  เพียซาย  ผูชวยศาสตราจารยอรุณศรี  จันทรทรง อาจารยจิตเกษม  ทอง
นาค  และแบบประเมินทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร  จากผูชวยศาสตรา จารยสุนีย  เพียซาย  ผูชวย
ศาสตราจารยอรุณศรี  จันทรทรง  และอาจารยอําพวรรณ  เนียมคํา 
 การเก็บรวบรวมขอมูลในการทําวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยขอขอบพระคุณผูชวยศาสตราจารย 
จงรักษ  อังกุราภินันท  ผูอํานวยการโรงเรียนสาธิตอนุบาลละอออุทิศ  ที่ใหเวลาและโอกาสกับผูวิจัยได
รวบรวมขอมูลไดอยางเต็มที่ทําใหการวิจัยสําเร็จลุลวงไปดวยดี 
 ขอขอบพระคุณ  คุณพอชัน  คุณแมอัญชิษฐา  ออนบึงพราว ที่เปนกําลังใจและใหการสนับสนุน
ดวยดีตลอดมา  อีกทั้งคุณอโนชา  ถิรธํารง  พรอมทั้งพ่ี เพ่ือนนิสิตปริญญาโทสาขาวิชาการศึกษาปฐม 
วัยภาคพิเศษรุนที่ 5 ทุกทานและคณะครูระดับชั้นอนุบาลศึกษาปที่ 3 ที่ใหการชวยเหลือและใหกําลังใจ
ดวยดีเสมอมา  ซึ่งเปนสวนหนึ่งที่สนับสนุนทําใหปริญญานิพนธฉบับนี้ สําเร็จสมบูรณ 
 คุณคาและประโยชนของปริญญานิพนธฉบับนี้  ขอมอบเปนเครื่องบูชาพระคุณบิดา 
มารดา  ตลอดจนคณาจารยผูประสิทธิ์ประสาทวิชาความรูแกผูวิจัย 
 
 
 
       คมขวัญ  ออนบึงพราว 
 



สารบัญ 
 
บทที ่                        หนา 
       1  บทนํา......................................................................................................................           1 
  ภูมิหลัง................................................................................................................           1 
  ความมุงหมายของการวิจัย....................................................................................           3 
 ความสําคัญของการวิจัย.......................................................................................           3 
  ขอบเขตของการวิจัย.............................................................................................           4 
  นิยามศัพทเฉพาะ..................................................................................................          4 
  กรอบแนวคิดในการวิจัย........................................................................................          7 
  สมมติฐานในการวิจัย............................................................................................          7 
 
       2  เอกสารและงานวจิัยที่เก่ียวของ.............................................................................           8 
  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร...........................           9
  ความหมายของทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร......................................................           9
  ความสําคัญของทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร......................................................         10
  จุดมุงหมายในการเตรียมทกัษะพื้นทางคณิตศาสตร...............................................         10 
  ทักษะพื้นทางคณิตศาสตรสาํหรับเด็กปฐมวัย.........................................................         12 
  หลักการสอนคณิตศาสตรสาํหรับเด็กปฐมวัย..........................................................         14 
  ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรที่เด็กปฐมวัยตองเรียน.............................................         17 
 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับทักษะพ้ืนทางคณิตศาสตร...................................................         20 
 เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับกิจกรรมศิลปะ...................................................         23 
 ความหมายของศิลปะ............................................................................................         23 
 คุณคาของกิจกรรมศิลปะ.......................................................................................         24 
 ประโยชนของการจัดกิจกรรมศิลปะ........................................................................         25 
 พัฒนาการทางดานศิลปะสาํหรับของเด็กปฐมวัย....................................................         28 
 แนวการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย..........................................         35 
 การจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย.................................................         40 
 บทบาทของครูศิลปะปฐมวยั..................................................................................         41 
 กิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู.................................................................         48 
 งานวิจัยเกี่ยวกับกิจกรรมศลิปะสรางสรรค..............................................................         51 



สารบัญ  (ตอ) 
 
บทที ่                        หนา 

3  วิธีดําเนินการวิจัย.................................................................................................         53 
 กําหนดประชากรและเลือกกลุมตัวอยาง.................................................................         53 
 การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย..........................................................................         54 
 แบบแผนการทดลองและวธิกีารทดลอง..................................................................         61 
 การเก็บรวบรวมขอมูล...........................................................................................         63 
 การวิเคราะหขอมูล................................................................................................         64 
 
 4  ผลการวิเคราะหขอมูล..........................................................................................         69 
 สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล......................................................................         69 
 การวิเคราะหขอมูล................................................................................................         69 
 ผลวิเคราะหขอมูล.................................................................................................         70 
 

5  สรุปอภิปรายผล  และ ขอเสนอแนะ.....................................................................         76 
 ความมุงหมายของการวิจัย....................................................................................         76 
 สมมติฐานในการวิจัย............................................................................................         76 
 ขอบเขตการวจัิย...................................................................................................         76 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย........................................................................................         77 
 วิธีดําเนินการวิจัย.................................................................................................         77 
 สถิติทีใ่ชในการวิจัย...............................................................................................         77 
 สรุปผลการวิจัย.....................................................................................................         78 
 อภิปรายผล..........................................................................................................         78 
 ขอสังเกตจากการวิจัย...........................................................................................         85 
 ขอเสนอแนะในการวิจัย.........................................................................................         86 
 
 
 
 
 



สารบัญ(ตอ) 
 
บทที ่                       หนา 

 
บรรณานุกรม.....................................................................................................................         87 
 
ภาคผนวก..........................................................................................................................         94 
 ภาคผนวก ก............................................................................................................         95 
 ภาคผนวก ข............................................................................................................         98 
 ภาคผนวก ค...........................................................................................................        109 
 ภาคผนวก ง............................................................................................................        117 
 ภาคผนวก จ............................................................................................................       120 
 ภาคผนวก ฉ...........................................................................................................        122 
 
ประวตัิยอผูวิจัย..................................................................................................................       124 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บัญชีตาราง 
 
ตาราง                       หนา 

1 กิจกรรมศิลปะสรางสรรคตามพัฒนาการของเด็กปฐมวยัในแตละชวงอายุ..........         39 
2 กําหนดการจัดกิจกรรมการสอนในการทดลอง..................................................         55 
3 แบบแผนการทดลอง.......................................................................................         61 
4 กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนในการทดลอง..............................................         62 
5 เปรียบเทียบการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวยักอนและหลงัการ 

ทดลองจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู............................................         70 
6 การเปรียบเทยีบการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยกอนและ 
 หลังการจัดกิจกรรมโดยจําแนกรายทักษะ........................................................         71 
7 ระดับการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย  โดยรวม  5  ทักษะ 

และจําแนกรายทักษะ......................................................................................         72 
8 เปรียบเทียบการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวยักลุมคะแนนสูง 
 กอนและหลังการทดลอง..................................................................................         73 
9 การเปรียบเทยีบการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยกลุมคะแนนสูง 

กอนและหลังการจัดกิจกรรมโดยจําแนกรายทักษะ...........................................         74 
10 ระดับการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยกลุมคะแนนสูง 
 โดยรวม  5  ทักษะและจําแนกรายทักษะ.........................................................         75 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บัญชีภาพประกอบ 
 
ภาพประกอบ                     หนา 
 

1 กรอบแนวคิดในการวิจัย....................................................................................         7 
2 รองรอยขีดเขี่ยพื้นฐานของเด็ก........................................................................         30 
3 ภาพประกอบศิลปะย้ํา.....................................................................................         48 
4 ภาพประกอบศิลปะการถายโยง.......................................................................         48 
8 ภาพประกอบศิลปะปรับภาพ...........................................................................         49 
9 ภาพประกอบศิลปะเปลีย่นแบบ.......................................................................         49 
10 ภาพประกอบศิลปะบูรณาการ..........................................................................         50 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
การพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 

โดยใชรูปแบบกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บทคัดยอ 
ของ 

คมขวัญ  ออนบึงพราว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เสนอตอบัณฑิตวทิยาลยั  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  เพ่ือเปนสวนหนึ่งของการศึกษา 
ตามหลักสูตรปริญญาการศกึษามหาบัณฑิต  สาขาวชิาการศึกษาปฐมวัย 

พฤษภาคม  2550 
 
 



คมขวัญ  ออนบึงพราว.  (2550).  การพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
                     โดยใชรูปแบบกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู. ปริญญานิพนธ กศ.ม.  
                 (การศีกษาปฐมวัย).  กรุงเทพฯ  : บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศรีนครินทร 

วิโรฒ. คณะกรรมการควบคุม: รองศาสตราจารย ดร.กุลยา  ตันติผลาชีวะ, 
                 ผูชวยศาสตราจารย เรือโท ดร.ไพบูลย  ออนม่ัง 
 

การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุงหมาย  เพ่ือการศึกษาการพัฒนาทักษะพื้นฐานทาง 
คณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู กลุม
ตัวอยางที่ใชในการศึกษาเปนเด็กนักเรียนชาย – หญิง อายุ 5 – 6 ป  กําลังศึกษาอยูในชั้น
อนุบาลศึกษาปที่ 3  ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2549  โรงเรียนสาธิตอนุบาลละอออุทิศ  
กรุงเทพมหานคร  สังกัดมหาวิทยาวัยราชภัฏสวนดุสิต  ดวยการสุมตัวอยางอยางงายแบงกลุม
มา  จํานวน 15 คน  เพ่ือรับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนรูปแบบศิลปะสรางสรรคเพ่ือการ
เรียนรูเปนระยะเวลา 8 สัปดาห สัปดาหละ 3 วัน วันละ 45 นาที เครื่องมือที่ใชในการศึกษาครั้ง
นี้ คือ แผนการสอนการจัดกิจกรรมรูปแบบศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู  และแบบทดสอบ
พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร ที่มีคาความเชื่อม่ันทั้งฉบับเทากับ  0.86  ใชวิธีการวิจัยเชิงทดลองแบบ  
One – Group Pretest – Posttest Design  และวิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติ  t – test  
Dependent Sample 

 
ผลการวิจัย  พบวาการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย  

หลังการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในรูปแบบกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู  มี
ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร  โดยรวมและจําแนกรายทักษะมีคาเฉลี่ยสูงขึ้นและอยูในระดับดี  
เม่ือเปรียบเทียบกอนและหลังการทดลองมีคะแนนความสามารถทางทักษะพื้นฐานทาง
คณิตศาสตรที่เพ่ิมขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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This study aimed to investigate the development of young children 
mathematical skills under the creative art activity for learning model. The subjects 
consisted of 15 students, aged  5 – 6 years old, kindergarten III students at La-Or Uthit 
Kindergarten Demonstration School, Bangkok, under Suan Dusit Rajabhat University, in 
second semester of 2006 academic year, through cluster random sampling. The 
creative art activity for learning model was administered within 8 weeks, 3 days a week, 
and 45 minutes per day. The research instruments included the lesson plan of creative 
art activity for learning model and the evaluation form for young children mathematical 
skills with reliability of 0.86. The research  method was One – Group Pretest – Posttest 
Design. Then the data were analyzed by t-test Dependent sample. 

The results revealed that the development of young children mathematical 
skills under the creative art activity for learning model increased significantly difference 
at .01 level. The average score was at good level as a whole and in each aspects. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



บทที่ 1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 
 ทรัพยากรมนษุยนับเปนทรพัยากรที่สําคญัในการพัฒนาประเทศ    ประเทศใดทีค่นในชาติ
มีความรู  ประเทศนั้นยอม มีความเจริญรุงเรือง ดังนั้นประเทศตางๆ จึงใหความสาํคัญตอการพัฒนา
คนในชาติของตน  โดยการใหความสําคญัตอการใหการศึกษา  แกคนในชาติเพราะการศึกษาคอืการ
พัฒนาใหคนมีความรูที่สามารถสรางตนใหมีฐานะทางเศรษฐกิจและสังคมสูงขึ้น สรางชาติใหอยูอยาง
มีความสุขและรุงเรืองได      (สมเด็จพระเทพรตันราชสดุาฯ สยามบรมราชกมุาร.ี 2542:86)    ซ่ึงการ 
พัฒนาทรัพยากรมนุษยควรตองเร่ิมตนตัง้แตปฐมวัย    เด็กจึงเปนทรัพยากรมนุษยที่มีคายิ่งเปนผู
สืบทอดมรดกทางวัฒนธรรมและความเปนมนุษยเปนพลังสําคัญในการพัฒนาประเทศ  อนาคตของ
ชาติจึงขึ้นอยูกับคุณภาพของเด็ก เด็กที่สมบูรณทั้งทางดานรางกาย จิตใจ มีพัฒนาการทุกดานที่
เหมาะสมกับวัยจะเปนผูทีส่ามารถดํารงชีวติ  อยูในสังคมใดอยางมีความสุข และเปนประโยชนตอ
สังคมและประเทศชาต ิเด็กในวัยเริ่มแรกของชีวติ  หรือที่เรียกวา “เด็กปฐมวัย”  คือวัยตั้งแตแรกเกิด
จนถึง 6 ป  จัดไดเปนระยะที่สําคัญที่สุดของชีวติ  ทั้งน้ีเพราะพัฒนาการทุกๆ   ดานของมนษุยทั้ง
ดานรางกาย   อารมณ   สังคม   บคุลกิภาพโดยเฉพาะดานสติปญญาจะเจริญมากที่สุดในชวงนี้   
(เยาวพา  เดชะคุปต. 2542:12) ซ่ึงในชวงอายุ 0 – 4 ป  จะพัฒนาไดถึงรอยละ  50  จะเพ่ิมอีกรอยละ
30  ในชวงอายุ  4 – 8 ป  และที่เหลืออีกรอยละ  20  จะพัฒนาระหวางอายุ  8 – 17 ป  โดยประมาณ
(ภรณี  คุรุรัตนะ. 2540:46)  ดังน้ันการจัดประสบการณเพ่ือสงเสริมทักษะและพฒันาการใหกับเด็ก
ในชวงนี้จึงมีความสําคัญมาก  
 การพัฒนาเด็กตองครอบคลุมทั้งรางกาย  จิตใจ  สังคม  และปญญา  คณิตศาสตรนับเปน
ความสามารถทางสติปญญา  และเปนทักษะดานหนึง่ที่ควรสงเสรมิและจัดประสบการณใหกับเด็ก
เน่ืองจากคณิตศาสตรเปนวชิาที่มีความเกีย่วของกับการดํารงชีวิตประจําวัน  ถามองไปรอบๆ ตัวจะ
เห็นวาชีวิตเราเกี่ยวของกับคณิตศาสตรมากมาย  เริ่มตั้งแตเลขทีบ่าน ทะเบียนบาน ทะเบียนรถ
ปฏิทิน  นาฬิกา  เวลา  การซื้อขาย  การคมนาคม และการติดตอสือ่สาร สิ่งเหลานี้ลวนเกี่ยวของกับ
คณิตศาสตรดวยทั้งสิ้น (นิตยา  ประพฤติกิจ. 2537:241)  ซ่ึงในชีวติประจําวันของเด็กวยักอน
ประถมศึกษาจะตองเก่ียวของกับคณิตศาสตรอยูตลอดเวลา นับตั้งแตตื่นนอนในตอนเชาเด็กรูจักคํา
วา“เชา”ซ่ึงเปนคําบอกชวงเวลา  เม่ือจะแปรงฟนเด็กจะตองใชการสังเกต  เพ่ือจําแนกใหไดวาแปรงสี
ฟนอันไหนเปนของตน   เด็กตองสังเกตและจดจําตําแหนงของสีของที่ตองใชอยูเปนประจํา
นอกจากนี้เด็กตองนับจํานวนสิ่งของของใช  ความคิดเกี่ยวกับการเปรียบเทียบจํานวนสิ่งของวากลุมใดมี
จํานวนมากวากลุมใดนอยกวา  เปนตน (มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมมาธริาช. 2532:616)  ดังน้ันการฝกให
เด็กเกิดทักษะพื้นฐานในการเรียนรูคณิตศาสตร  เพราะหลักการทางคณิตศาสตรจะทําใหเด็กรูจักคิด
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เปนทําเปน แกปญหาเปน รูจักคนควาหาคําตอบดวย ตนเอง สามารถแกปญหาตางๆ ในการ
ดํารงชีวิตประจําวันและเปนพ้ืนฐานของการเรียนรูในระดับตอไปได 
 ในปจจุบันไดมีการจัดประสบการณทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย  โดยใชวธิีการสอน
ที่หลากหลาย  จากการศึกษางานวิจัยพบวา ไดมีผูนําวิธีการสอนแบบตางๆ มาใชในการพฒันา
ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวยั เชน การจัดกิจกรรมการเลานิทานคณิตเพ่ือสงเสริม
ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย ขวัญนุช บุญยูฮง  (2546) การจัดประสบการณทาง
คณิตศาสตรดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร  สรรพมงคล  จันทรดง  (2544)  การจัดประสบการณแบบ
โครงการเพื่อพัฒนาความสามารถทางคณิตศาสตร  อําพวรรณ  เนียมคํา  (2545)  เปนตนจะเห็นได
วาวธิีการสอนคณิตศาสตรมีความหลากหลาย แตในการจัดการเรียนการสอนซึ่งพบวามีการกระตุน
การเรียนรูดวยความเพลิดเพลิน  และความสนใจของเด็กตอมาระยะหนึ่งไดมีผูนําศิลปะมาใชเปนสื่อ
การเรียนรู เชน การจัดกิจกรรมศิลปะการวาดภาพนอกหองเรียนเพ่ือศึกษาทักษะพื้นฐานทาง
คณิตศาสตรของเด็ก  จิตทนาวรรณ เดือนฉาย  (2541)  การจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเปนกลุม
เพ่ือศึกษาพฤติกรรมทางสังคมของเด็ก กรรณิการ  โยธาวินทร  (2545)  การจัดกิจกรรมศิลปะ
สรางสรรคโดยใชทรายสีเพ่ือศึกษาการคดิเชิงเหตุผลของเด็ก วราภรณ  นาคะศริิ  (2546)  ศิลปะ
ชวยใหเด็กสื่อสารและบูรณาการประสบการณที่มี เด็กสามารถผสมผสานความรู วิทยาศาสตร สังคม
คณิตศาสตร   ภาษาไทย   ลงในศลิปะที่เด็กแสดงออกเด็กไดเรียนรูจากสิ่งแวดลอมและเรียนรูอยาง
อิสระ  สื่อศิลปะเปนรูปแบบโดยธรรมชาติที่ทําใหมีการแสดงออกและคนควาทีนํ่าไปสูการเรียนรูของ
เด็กและเขาใจโลก ซ่ึงทําใหเด็กไดคิดพัฒนาสรางสรรคจากการถายโยงภาพที่เห็นเปนศลิปะของการ
เรียนรูที่สําคญั เด็กไดทัง้สุนทรียภาพในงานศิลปะควบคูไปกับการเรียนสาระวชิา ซ่ึงศลิปะจะเปน
แกนของการพัฒนาได  เพราะเด็กไดแสดงออกดังพุทธิปญญาทั้งหมดที่มีและกระบวนการการเรียนรู
ผานทางศิลปะเด็กเล็กตองการสัมผัสและการกระตุนจากสิ่งแวดลอม(กุลยา ตันติผลาชีวะ.2547ก:35)
การเรียนรูศลิปะเปนกิจกรรมที่เด็กสัมผัสได สามารถระบายความคดิความรู  และสื่อบอกใหผูอ่ืนรู
นอกจากนั้นศิลปะยังเปนกิจกรรมที่เพลิดเพลินที่กระตุนการเรียนรู 
 ทักษะคณิตศาสตรเปนทักษะที่แทรกอยูไดทุกกิจกรรมศิลปะ        เปนกิจกรรมหนึ่งที่ชวย
สงเสริมใหเด็กไดสํารวจคนควา  เปดโอกาสใหเด็กไดใชความคดิริเริม่และจินตนาการ  อันจะสงผลให
เด็กมีคุณลักษณะที่สําคัญ  ไดแก  ความเปนเหตุเปนผล  รูจักการสังเกต  ซ่ึงสอดคลองกับ 
พีระพงษ  กลุพิศาล  ที่กลาววา  กิจกรรมศิลปะจะชวยใหเด็กรูจักสังเกตสิ่งรอบๆ ตวั  ไมวาจะเปน
เรื่องของสี  รูปทรง รูปราง พ้ืนผิว พ้ืนทีว่าง  นํ้าหนัก  ออน – แกของสี  การที่เด็กไดวาดภาพซัก
ภาพก็เปนสิ่งที่ทําใหทราบวา  เขาไดเรียนรูแลวมีประสบการณตอสิ่งแวดลอมรอบตวัในระดับใด  เปน
การเรียนรูจากการใชความรูสึกสัมผัสอยางแทจริง (พีระพงษ  กุลพิศาล. 2536:9 – 29) 
 การจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเปนการเรยีนรู  ถูกพัฒนาขึ้นมาโดย ดร.กุลยา ตันตผิลา
ชีวะ ที่เนนวาศิลปะเปนการเรียนรู  ดวยการกระทํา  ทําใหเด็กรับรูเขาใจ    จําไดสนุกเพลิดเพลนิกับ
สิ่งที่เรียน  เด็กไดสังเกต  วเิคราะห  เปรียบเทียบ  สนทนาสื่อความหมาย  สรุปแสดงความคิดเห็นจาก
ขอมูลที่เด็กเรยีนรูการเรียนรูถาครูกระตุนใหเปนการเรยีนรูจากผลงานวิจัยของ กุลยา  ตันติผลาชีวะ 
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(2546)  พบวาสามารถจัดศิลปะเพื่อการเรียนรูได  จําแนกเปน 6 รูปแบบ ดังน้ี 
1. ศิลปะย้ํา  เรียกวา  การย้าํการเรียนรูดวยศลิปะ 
2. ศิลปะถายโยง  เรียกวา  ถายทอดการเรียนรูเปนศิลปะ 
3. ศิลปะปรับภาพ  เรียกวา  ปรับภาพการเรียนรูเปนงานศิลปะ 
4. ศิลปะเปลีย่นแบบ  เรียกวา  เปลี่ยนสิ่งเรียนรูสูงานศลิปะ 
5. ศิลปะบูรณาการ  เรียกวา  บูรณาการเรียนรูที่สูศลิปะ 
6. ศิลปะคนหา  เรียกวา  คนหาความรูจากศิลปะ 

 
 จากการศึกษารูปแบบศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู  พบวาศลิปะเปลี่ยนแบบ  ศิลปะ

บูรณาการ   และศิลปะคนหา   สามารถนํามาใชในการพัฒนาทักษะคณติศาสตรได   โดยศิลปะ
เปลี่ยนแบบหมายถึง  การเปลี่ยนสิ่งที่เรียนรูมาสรางเปนงานศิลปะ ดวยการเปลี่ยนรปูแบบและ
เลือกใชในการสรางเปนผลงาน  ศิลปะบรูณาการหมายถึง  การนําความรูที่ไดรับมาเปนพ้ืนฐานของ
การพัฒนางานศิลปะเปนภาพหรือสิ่งประดิษฐโดยใชการสังเกต  การเปรียบเทียบ และการนับ
จํานวนจากนั้นใหเพ่ิมเติมตกแตงไดตามจินตนาการ  และศลิปะคนหาหมายถึงการใชศลิปะเชน
ภาพวาดหรือผลผลติจากงานศิลปะมาใหเด็กคนควาคนหาความรูจากงานศิลปะ ที่นํามากระตุนให
เกิดการเรียนรู  ซ่ึงแตละแบบของศลิปะเด็กจะตองใชพ้ืนฐานทกัษะทางคณติศาสตรไปดวยเสมอ   
เชนการเปรียบเทียบ   การจําแนก   การสังเกต   การบอกตําแหนง   การนับ  การรูคารูจํานวน   
หรือแมแตการเพิ่มการลดจํานวน ดังน้ันผูวิจัยจึงเห็นวาควรนาํไปทดลองใชเพ่ือศึกษาดวูาเด็ก
สามารถพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยไดจริงหรือไม และผลการวิจัยที่ไดรับ
การจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรยีนรูเปนอยางไร จะเปนแนวทางของการใชนวตักรรมเพื่อ
การจัดการเรียนการสอนของเด็กปฐมวัยมาใช ในการพัฒนาทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรของเด็ก
ปฐมวยัหรืออาจนําไปประยกุตในกบัการพัฒนาทักษะอื่นๆ  สําหรับเด็กปฐมวยัตอไป 

 
ความมุงหมายของการวิจัย 

 เพ่ือเปรียบเทยีบทักษะพื้นฐานทางคณติศาสตรของเด็กปฐมวยักอนและหลังไดรับการจัด
กิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู   

 
ความสําคญัของการวิจัย 
 การวิจัยครั้งน้ีเปนแนวทางของการใชนวตักรรม การเรียนการสอนดวยกระบวนวธิีของ
ศิลปะรูปแบบตางๆ   มาประยุกตเพ่ือพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรใหกบัเด็กปฐมวยัซ่ึง 
ผลการวิจัยจะเปนแนวทางใหกับครู   และผูทีเ่กี่ยวของกับการพัฒนาเด็ก  ไดพัฒนารูปแบบการจัด
ประสบการณใหมๆ  ใหกับเด็กปฐมวยั   เพ่ือสงเสริมพัฒนาการของเด็กปฐมวัยและเกิดความ
หลากหลายในวิชาการศึกษาสําหรับครมูากขึ้น 
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ขอบเขตการวิจัย 
 ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
  ประชากรวิจยั  
  ประชากรทีใ่ชในการวิจัยครัง้น้ี  เปนนักเรียนชาย – หญิง อายุระหวาง 5 – 6 ป  ซ่ึง
กําลังศึกษาอยูในชั้นอนุบาลปที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2549 โรงเรียนสาธติอนุบาลละอออุทิศ
กรุงเทพมหานคร  สังกัดมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสติ จํานวน 10 หองเรียน   
  กลุมตวัอยางการวิจัย 
  กลุมตวัอยางที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี  เปนเด็กนักเรียนชาย – หญิง อายุระหวาง 5 – 6 ป
ซ่ึงกําลังศึกษาอยูในชั้นอนุบาลปที่  3  ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2549      โรงเรียนสาธติอนุบาล
ละอออุทิศ   กรุงเทพมหานคร   สังกัดมหาวิทยาลยัราชภัฏสวนดสุิต        ซ่ึงไดจากการจับฉลากมา
1 หองเรียนและไดรับการประเมินทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรโดยใชแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้น
โดยคัดเลือกเด็กที่มีคะแนนทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรใน  15  อันดับสุดทายกาํหนดเปน 
กลุมทดลอง 
 
  ระยะเวลาในการทดลอง 

       การวิจัยครั้งน้ีเปนการวิจัยเชิงทดลองซึ่งจัดกระทําในภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา 
2549 ใชเวลาในการทดลอง 8 สัปดาห สัปดาหละ 3 วัน วันละ 45 นาที 
 
  ตัวแปรที่ศึกษา 
   1. ตัวแปรอิสระ  ไดแก  รูปแบบกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู 

 2. ตัวแปรตาม  ไดแก  ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 5 ดาน ดังน้ี 
    2.1. การบอกตําแหนง 
    2.2. การจําแนก 
    2.3. การนับปากเปลา  1 – 30  
    2.4. การรูคารูจํานวน  1 –20  
    2.5. การเพิ่ม – ลด ภายในจํานวน  1 – 10  
 
 
 นิยามศัพทเฉพาะ 

 1. เด็กปฐมวัย  หมายถึง  เด็กนักเรียนชาย – หญิง  อายุระหวาง  5 – 6  ปทีกําลัง
ศึกษาอยูในชัน้อนุบาลปที ่  3 ภาคเรียนที่ 2 ปการศกึษา  2549  โรงเรียนสาธติอนุบาลละอออุทิศ
กรุงเทพมหานคร  สังกัดมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสติ 
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 2. ทักษะพื้นฐานทางคณติศาสตร  หมายถึง  ความสามารถที่เปนพ้ืนฐานการเรยีนรู
ทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยจําแนกเปน  5 ดานดังน้ี 
   2.1 การบอกตําแหนง  หมายถึง  ความสามารถในการบอกตําแหนงของสิ่งของใน
ตําแหนงตาง ๆ  บน – ลาง , ใน – นอก , เหนือ – ใต , ซาย – ขวา , กลาง – หนา – ขางหลัง 
   2.2 การจําแนก  หมายถึง  ความสามารถในการสังเกต  จําแนก  เปรียบเทียบสิ่ง
ตางๆ วาเหมือน หรือ ตางกันอยางไร ในเรื่อง  ปริมาณ  ขนาด  รูปราง  สี  และรูปทรง  เปนตน 
  2.3 การนับปากเปลา  1 – 30  หมายถึง  ความสามารถในการนับเลข 1 ถึง 3
หรือ 1 ถึง 10 หรือ 1 ถึง 30 ตามอายุเด็ก  
    2.4 การรูคารูจํานวน  หมายถึง  ความสามรถในการเรียงลําดับ มากไปนอย  หรือ
นอยไปมาก  ลําดับที่ 1 ลําดับที่ 2 .เปนตน 
    2.5 การเพิ่ม – การลด ภายในจํานวน 1 – 10 หมายถึง การอานคาเงินบาท
เหรียญ  ธนบัตร  อานปายราคา  การประเมินเงิน  การเพิ่มเปนการรวมจํานวน รวมกลุม มากขึ้น
การลดไดแกการแบง  การแยก  การนําออก   นอยลง  
 
 3. ศิลปะ  หมายถึง  กิจกรรมของการแสดงออกของความรู   ความคิด   และจินตนาการ
ผานผลงาน  ซ่ึงสิ่งเหลานีไ้ดรับการถายทอดจากประสบการณของแตละคนจากการเรียนรู  และมี
อิสระในการแสดงออกทางผลงาน  ทําใหเกิดความเขาใจในสิ่งตาง ๆ ดียิ่งขึ้น 
 

 4. รูปแบบศลิปะสรางสรรคเพื่อการเรียนรู 
  หมายถึง กิจกรรมศิลปะที่เด็กนําสาระหรือสิ่งที่เรียนรูมาแสดงออกดวยการใชศิลปะ

เปนสื่อเพ่ือสรางใหเกิดความจํา  ความเขาใจ  และมีความสุขกบัการเรียนรูปแบบกิจกรรมศิลปะ
สรางสรรคเพ่ือการเรียนรูทีใ่ชในการวิจัยจําแนกตามหลักการของกุลยา ตันติผลาชีวะ (2004) ซ่ึงใน
การวิจัยจะใช 3 รูปแบบดังน้ี 

4.1 ศิลปะเปลี่ยนแบบ  หมายถึง  การเปลี่ยนสิ่งทีเ่รียนรูมาสรางเปนงานศิลปะ
ดวยการเปลี่ยนรูปแบบและเลือกใชในการสรางเปนผลงาน 

4.2 ศิลปะบูรณาการ หมายถึง การนําความรูที่ไดรับมาเปนพ้ืนฐานของการพัฒนา
งานศิลปะเปนภาพหรือสิ่งประดิษฐโดยใช การสังเกต การเปรียบเทียบ และการนับจํานวนเพื่อให
เกิดภาพเหมือน  จากนั้นใหเพ่ิมเติมตกแตงไดตามจนิตนาการ 

4.3 ศิลปะคนหา  หมายถึง  การใชศลิปะเชนภาพวาด  หรือผลผลติจากงานศิลปะ
มาใหเด็กคนควาคนหาความรูจากงานศิลปะที่นํามากระตุนใหเกิดการเรียนรู 
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 5. กิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพื่อการเรียนรู  หมายถึง  การปฏิบัตกิารสอนของครูที่ใช
รูปแบบศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรูประกอบ  ดวยการปฏิบตัิ  4  ขั้นตอนดังน้ี 
   5.1 ขั้นกระตุนการเรียนรู  หมายถึง ใหสิง่เรากระตุนการเรียนรูที่สอดคลองกับ
สาระทีต่องการใหเด็กเรียนอยางใดอยางหนึ่ง ไดแก นิทาน ของจริง ของจําลอง ภาพกิจกรรม เกม 
ละคร งานศิลปะ จูงใจใหเด็กคิดและติดตามโดยใชคําถามหรือการสนทนาหรือการอภิปรายการ
สังเกตและคนหา 
   5.2 ขั้นกรองสูมโนทัศน  หมายถึง กระตุนใหเด็กสะทอนคิดดวยการโยงขอความรู
ที่เด็กเคยเรยีนรูใหมเพ่ือใหเด็กขยายความรูความเขาใจมากขึ้นใชคาํถามใหเด็กตอบคําถามจาก 
มโนทัศนของเด็กที่  เกิดจากการเรียนรูของเด็กเอง 
   5.3 ขั้นพัฒนาดวยศิลปะ  หมายถึง  มอบหมายใชเด็กถายโยงความรู  สูงานศิลปะ
ตามแบบงานศิลปะที่ครเูลือกวาเหมาะสม กับสิ่งที่เรยีนใหเด็กทํางานศิลปะอยางอิสระตามเงื่อนไข
ของรูปแบบ 
   5.4 ขั้นสรุปสาระที่เรียนรู  หมายถึง  ถามใหเด็กไดทบทวนความรูความเขาใจ
สาระที่เรียนจากงานศิลปะที่ทําครูกับเด็กสรุปสิ่งที่ไดเรียนรูรวมกัน 
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รูปแบบกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพื่อการเรียนรู 

 
        ขั ้

 
กรอบแนวคิดในการวจัิย 
 
 
 
 
 

กิจกรรมศิลปะสรางสรรค                  รูปแบบกิจกรรม 
         เพื่อการเรียนรู                                
 
     1    ขั้นกระตุนการเรียนรู                  1    ศิลปะเปล่ียนแบบ 

2. ขั้นกรองสูมโนทัศน          +       2.   ศิลปะบูรณาการ 

3. ขั้นพัฒนาดวยศิลปะ 3.   ศิลปะคนหา 
4. ขั้นสรุปสาระที่เรียนรู 

 

 
 
 
 

ภาพประกอบ  1  กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 

สมมุติฐานในการวิจัย 
 เด็กปฐมวยัทีไ่ดรับการจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรยีนรู มีการพัฒนา
ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรกอนและหลังการทดลองแตกตางกัน 

 

 
 
 
 

 
ทักษะพื้นฐานทางคณติศาสตร 

 

• การบอกตําแหนง 

• การจําแนก 

• การนับปากเปลา 1 – 30  

• การรูคารูจํานวน 1 –20  

• การเพิ่ม – การลดภาย 
     ในจํานวน1 – 10   

 



บทที่  2 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

 
 ในการวิจัยครัง้น้ี  ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยทีเ่กี่ยวของและไดนําเสนอตาม    
หัวขอตอไปน้ี 
 1.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 

1.1 ความหมายของทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 
1.2 ความสําคัญของทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 
1.3 จุดมุงหมายในการเตรียมทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 
1.4 ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวยั 
1.5 หลักการสอนคณิตศาสตรสาํหรับเด็กปฐมวัย 
1.6 ทักษะพื้นฐานทางคณติศาสตรที่เด็กปฐมวัยตองเรียน 
1.7 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร 

 
 2.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับกจิกรรมศิลปะ 

2.1 ความหมายของศิลปะ 
2.2 คุณคาของกิจกรรมศิลปะ 
2.3 ประโยชนของการจัดกิจกรรมศิลปะ 
2.4 พัฒนาการทางศิลปะสําหรบัเด็กปฐมวัย 
2.5 แนวการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย 
2.6 การจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวยั 
2.7 บทบาทของครูศิลปะปฐมวยั 
2.8 ศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรยีนรู 
2.9 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับกิจกรรมศิลปะสรางสรรค 
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1. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 
 

 1.1  ความหมายของทักษะพืน้ฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวยั 
  เทเลอร  (Tayler.1985 อางในนิตยา  ประพฤติกิจ 2537:4)  กลาววาคณิตศาสตร 

เปนสวนหนึ่งของชีวติประจําวันที่สําคญัเปดโอกาสใหเด็กไดใชชีวติคนควา  แกปญหาและเรียนรูดวย
ตนเอง  โดยจัดประสบการณที่เหมาะสมใหกับเด็ก และตองคํานึงวาความสามารถในการแกปญหา
ทางคณิตศาสตรน้ันขึ้นอยูกบัระบบพัฒนาการของเด็กดวย 
  บรีเวอร  (Brewer.1995:98) กลาววา คณิตศาสตรเปนแนวทางของประสบการณและ
ความเห็นตางๆ ที่เกี่ยวกบัโลก  เปนแนวทางในการแกปญหาที่เกี่ยวกบัความเขาใจเรื่องจํานวน
หนาที่ และความสัมพันธของสิ่งของ  เม่ือเด็กโตและมีพัฒนาการขึ้นกิจกรรมเกี่ยวกบัคณิตศาสตรก็จะ
เปลี่ยนแปลงไป  เด็กจะไดสํารวจ  เร่ิมเขากลุม  มีการเปรียบเทียบ  และเมื่อมีความพรอมเร่ือง
ความคิดรวบยอดเรื่องคณิตศาสตรเด็กจะสามารถบันทึกสิ่งที่คนพบโดยใชสัญลกัษณทางคณติศาสตร 
  เมเยสกี้  (Mayesky.1998:317)   ไดกลาวถึงทักษะพืน้ฐานทางคณติศาสตรไววา 
ความเขาใจทางคณิตศาสตรเกี่ยวกบัตวัเลขของเด็กจะพัฒนาอยางเปนขั้นตอนเชนเดียวกับการ
เจริญเตบิโตของรางกาย  โดยเริ่มจากการที่เด็กใชคณิตศาสตรอยางงายจากความคิดของตน  แลว
คอยๆพัฒนาถึงกระบวนการคิดแบบคณติศาสตรอยางถูกตอง 

  นิตยา  ประพฤติกิจ  (2541 : 3)  กลาววา  คณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวยั  เปนเรื่อง
หน่ึงที่นอกจากจะตองอาศัยสถานการณในชีวติประจําวนัของเด็กในการสงเสริมความเขาใจ เกี่ยวกับ
คณิตศาสตรแลวยังอาศยัการจัดกิจกรรมที่มีการวางแผน และเตรยีมการอยางดีจากครูเพ่ือใหโอกาส
แกเด็กไดคนควา  แกปญหา  ไดเรียนรู  และพัฒนาความคิดรวบยอดเกี่ยวกับคณิตศาสตร  มีทักษะและ
มีความรูทางคณิตศาสตรที่เปนพ้ืนฐาน สําหรับการศึกษาที่สูงขึ้นและใชในชีวติ   ประจําวันตอไป 
  เพ็ญจันทร  เงียบประเสริฐ  (2542:9)  กลาววา คณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวยั  ก็คือ
ประสบการณจริงทางคณิตศาสตรในชวีติประจําวันของเด็ก และกิจกรรมที่ครูจัดขึ้นเพ่ือสรางความรู
และทักษะที่เหมาะสมกับวยัทางคณิตศาสตร       ทั้งนี้การจัดประสบการณและการจัดกิจกรรมจะตอง
มีการวางแผนและเตรียมการอยางดี และมุงเนนการทํางานเปนกลุมแบบมีสวนรวมโดยเนนเด็กเปน
ศูนยกลาง เพ่ือใหโอกาสเด็กไดสรางความรูและทักษะ ปลูกฝงใหเด็กรูจักการคนควาและแกปญหา
อยางสนุกสนานมทีักษะและความรูทางคณิตศาสตรทีเ่ปนพ้ืนฐานการศึกษาที่สูงขึน้  และสามารถ
นําไปใชในชวีติประจําวันไดตอไป 
  กุลยา ตันติผลาชิวะ  (2545:158)  กลาววา คณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย หมายถึง
การเรียนรูดวยการสงเสริมประสบการณเกี่ยวกบัคณิตศาสตรที่เปนพ้ืนฐานสําหรบัเด็ก 6 ขวบ ซ่ึง
ตางๆ จากคณิตศาสตรสําหรับผูใหญ คณิตศาสตรของเด็กปฐมวยัเปนความเขาใจจํานวนการปฏิบัติ
เกี่ยวกบัจํานวน หนาที่ และความสัมพันธของจํานวนความเปนไปได และการวัดทางคณิตศาสตร
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ของเด็กปฐมวยัจะเนนไปทีก่ารจัดจําแนกสิ่งตางๆ  การเปรียบเทียบ  และการเรียนรูสัญลักษณของ
คณิตศาสตร  ซ่ึงเด็กจะเรียนรูไดจากกิจกรรมปฏิบตัิการ 
  จากความหมายดังกลาววาขางตน  สรปุไดวา ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรของ
เด็กปฐมวยั หมายถึง  ความรูความเขาใจเกี่ยวกบัคณิตศาสตรทีเ่กี่ยวกับ  การสังเกต การจําแนก
การเปรียบเทยีบ  การเรยีนรูสัญลักษณของคณิตศาสตร เพ่ือใหโอกาสเด็กไดสรางความรูและทักษะ
เพ่ือปลูกฝงใหเด็กรูจักคนควาแกปญหาเปนพ้ืนฐานสําหรับการศกึษาที่สูงขึน้         และนําไปใชใน
ชีวติประจําวันได 
 
 1.2  ความสําคัญของทักษะพืน้ฐานทางคณิตศาสตร 

  ชมนาด เชื้อสุวรรณทว ี  (2542:3) ไดกลาวถึงความสําคัญของคณิตศาสตรไดวา
คณิตศาสตรเปนวชิาที่เกีย่วของกับความคิด เปนโครงสรางที่มีเหตุผลและสามารถนําคณติศาสตรไป
แกปญหาในวทิยาศาสตรสาขาอื่น คณิตศาสตรเปนศลิปะอยางหนึ่ง ชวยสรางสรรคจิตใจของมนุษย
ฝกใหคิดอยางมีระเบียบแบบแผน คณิตศาสตรไมใชสิ่งที่เกีย่วของกับทกัษะทางคํานวณแตเพียง
อยางเดียวหรอืไมไดมีความหมายเพียงตัวเลขสัญลักษณเทานั้นยังชวยสงเสริมการสราง และใช
หลักการรูจักการคาดคะเนชวยในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  และจากความแตกตางระหวาง
บุคคลควรสงเสริมใหผูเรียนสามารถคิดอยางอิสระบนความสมเหตุสมผลไมจํากัดวาการคิดคํานวณ
ตองออกมาเพียงคําตอบเดียว หรือมีวิธีการเดียว 

 สรุปไดวา คณิตศาสตรเปนสิ่งสําคัญที่เกี่ยวของกับชวีิตประจําวันของมนุษยเปนเครื่องมือ
ในการเรียนรูศาสตรอ่ืนๆ  การไดรับประสบการณทางคณิตศาสตรทําใหผูเรียนมีความสามารถใน
การคิดอยางมีเหตุมีผลและใชในการแกปญหาตางๆไดอยางดี ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรจึงเปน
สิ่งที่มีความสาํคัญอยางยิ่งเพ่ือเปนพ้ืนฐานในการเรียนรูตอไป 
 
 1.3 จุดมุงหมายในการเตรียมทักษะพื้นฐานทางคณติศาสตร 

  การเตรียมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย  ไดมีนักการศึกษาให
แนวคิดเกี่ยวกับจุดมุงหมายไวดังน้ี 
  ลีพเปอร และ คณะ (Leeper and other.1974:237)    ไดกลาวถึงจุดหมายของ 
การสอนคณิตศาสตรไว  ดังน้ี 

1. สงเสริมความเขาใจเกี่ยวกบัแนวคิดทางคณิตศาสตร 
2. สงเสริมความสามารถในการแกปญหา 
3. สงเสริมเทคนคิและทกัษะในการคิดคํานวณ 
4. สรางเสริมบรรยากาศในการคิดอยางสรางสรรค 
5. สรางเสริมโปรแกรมตางชนดิใหสอดคลองกับความแตกตางระหวางบุคคล 
 



                                                                                                                   11 
 

  นิตยา  ประพฤติกิจ  (2541:3)  ไดกําหนดจุดมุงหมายในการสอนคณิตศาสตร 
ในระดับเด็กปฐมวัยศึกษาไวดังน้ี 

1. เพ่ือพัฒนาความคิดรวบยอดเกี่ยวกับคณิตศาสตร  (Mathematical 
Concepts)เชน  การบวกหรือการเพิ่ม การลดหรือการลบ 

2. เพ่ือใหเด็กรูจักการใชกระบวนการ  (Process) ในการหาคําตอบ  เชน   
เม่ือเด็กบอกวา “กิ่ง” หนักกวา “ดาว” แตบางคนบอกวา “ดาว” หนักกวา “กิ่ง” เพ่ือใหไดคําตอบที่
ถูกตองมีการชั่งนํ้าหนักและบันทึกน้ําหนกั 

3. เพ่ือใหเด็กมีความเขาใจ  (Understanding)    พ้ืนฐานเกี่ยวกบัคณิตศาสตร   เชน 
รูจักคําศัพท และสัญลักษณทางคณิตศาสตรขั้นตน 

4. เพ่ือใหเด็กฝกฝนทักษะ   (Skills)   คณิตศาสตรพ้ืนฐาน   เชน   การนับ   การวดั 
การจับคู  การจัดประเภท  การเปรียบเทยีบ  การลําดบั  เปนตน 

5. เพ่ือสงเสริมใหเด็กคนควาหาคําตอบ  (Explore)  ดวยตนเอง 
6. เพ่ือสงเสริมใหเด็กมีความรู  (Knowledge)  และอยากคนควาทดลอง  (Experiment) 
 

  เพ็ญจันทร  เงียบประเสริฐ  (2542:13)ไดกําหนดจุดมุงหมายของการสอนคณิตศาสตร
ควรประกอบดวยลักษณะตางๆดังตอไปนี้ 

1. ใหมีความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร 
2. ใหมีทักษะในการคิดคํานวณ 
3. ใหมีความเขาใจคณิตศาสตร และใชสื่อสารได 
4. ใหสามารถใชเหตุผลแกปญหาได 
5. ใหเห็นคุณคา มีความมั่งใจและมีเจตคตทิีดี่ตอคณิตศาสตร 

 
  กุลยา  ตันติผลาชีวะ  (2547ก:160)    ไดกลาวถึงจุดประสงคของการจัดกิจกรรม 

การเรียนรูทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร  ที่สําคัญสําหรับเด็กมีดังน้ี 
1. สรางเสริมประสบการณใหเกิดในทัศนคณิตศาสตร วาเปนเรื่องเก่ียวกับตัวเลข 

และเหตุผล 
2. สรางความคุนเคยกับตวัเลข  การนับ การเพิ่ม  การลด 
3. สรางเสริมความคิดเชิงตรรกะ    หรือ   เหตุผลจากการมีความสามารถในการใช 

เหตผุลในการเปรียบเทียบ  การจัดประเภท  รูเวลา  รูตําแหนง  รูรูปทรง  และขนาด 
4. ฝกทักษะในการคิดคํานวณจากการเรียนรูการนับ การเปรียบเทียบ  หรือ 

การจําแนก  และรับรูแกปญหา 
5. พัฒนาเจตคตทิี่ดีตอการเรียนรูคณิตศาสตร 

  จากจุดมุงหมายดังกลาว สรุปไดวา  การเตรียมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรในระดับ
เด็กปฐมวยัเปนการเตรียมเด็กใหพรอมที่จะเรียนรูคณิตศาสตรในระดับตอไป และมีความสามารถใน



                                                                                                                   12 
 

การใชเหตุผลในการเปรียบเทียบมีทักษะในการแกปญหาเพ่ือใหเกิดความคิดรวบยอดทาง
คณิตศาสตรและมีเจตคตทิี่ดีตอการเรยีนคณิตศาสตร  และสามารถนําไปใชในชีวติประจําวันได   
 
 1.4  ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสาํหรับเด็กปฐมวัย 

  นิตยา  ประพฤติกิจ  (2541:17–19)  ไดกลาววาขอบขายของคณิตศาสตร  ในระดับ
ปฐมวยัควรประกอบดวยทกัษะดังตอไปนี้ 

1. การนับ   (Counting)     เปนคณิตศาสตรเกี่ยวกบัตวัเลขอันดับแรกทีเ่ด็กรูจักเปน 
การนับอยางมีความหมาย  เชน  การนับตามลําดับตั้งแต  1 – 10  หรือมากกวานั้น 

2. ตัวเลข  (Number)    เปนการใหเด็กรูจักตัวเลขที่เห็น  หรือใชอยูในชีวติประจําวัน 
ใหเด็กเลนของเลนที่เกีย่วกบัตวัเลข ใหเด็กไดนับและคิดเองโดยครูเปนผูวางแผนจัดกิจกรรมอาจมี
การเปรียบเทยีบ  แทรกเขาไปดวย  เชน  มากกวา  นอยกวา  ฯลฯ   

3. การจับคู (Matching)  เปนการฝกฝนใหเด็กรูจักการสังเกตลักษณะตางๆ และจับค ู
สิ่งที่เขาคูกัน เหมือนกัน หรืออยูประเภทเดียวกัน 

4. การจัดประเภท  (Classification)    เปนการฝกฝนใหเด็กรูจักการสังเกตคุณสมบัต ิ
สิ่งตางๆ  วามีความแตกตาง  หรือเหมือนกันในบางเรือ่ง  และสามารถจัดเปนประเภทตางๆ ได 

5. การเปรียบเทยีบ  (Comparing)   เด็กจะตองมีการสืบเสาะและอาศยัความสัมพันธ 
ระหวางของสองสิ่งหรือมากกวา  รูจักใชคาํศัพท  เชน ยาวกวา  สั้นกวา  เบากวา  ฯลฯ 

6. การจัดลําดับ  (Ordering)    เปนเพียงการจัดสิ่งของชุดหนึ่งๆ     ตามคําสั่ง   หรือ 
ตามกฎเชน จัดบล็อก  5  แทง  ที่มีความยาวไมเทากัน  ใหเรียงตามลําดับจากสูงไปต่ํา หรือ จาก 
สั้นไปยาวฯลฯ    

7. รูปทรง หรือ เน้ือที่  (Shape and Space)    นอกจากใหเด็กไดเรียนรูเรื่องรูปทรง 
และเนื้อที่จากการเลนตามปกติแลว  ครยูังตองจัดประสบการณ ใหเด็กไดเรียนรูเกี่ยวกับ วงกลม
สามเหลี่ยม  สี่เหลี่ยมจัตุรัส  สี่เหลี่ยมผืนผา  ความลึกตื้น  กวางและแคบ 

8. การวัด  (Measurement)    มักใหเด็กลงมือวัดดวยตนเอง ใหรูจัดความยาว   และ 
ระยะ  รูจักการชั่งนํ้าหนัก  และ รูจักการประมาณอยางคราว ๆ  กอนที่เด็กจะรูจักการวัด  ควรให
เด็กไดฝกฝนการเปรียบเทยีบ และการจดัลําดับมากอน 

9. เซต  (Set)    เปนการสอนเรื่องเซตอยางงายๆ จากสิ่งรอบๆ ตวั   มีการเชื่อมโยง 
กับสภาพรวม เชน รองเทา กับ ถุงเทา  ถือวาเปนหนึ่งเซต หรือ หองเรียนมีบุคคลหลายประเภท
แยกเปนเซตได 3 เซต คือ นักเรียน ครูประจําชั้น  ครูชวยสอน  เปนตน 

10. เศษสวน  (Fraction)   ปกติแลวการเรียนเศษสวนมักเริ่มในชั้นประถมศึกษาปที่ 1 
แตครูปฐมวยัสามารถสอนไดโดยเนนสวนรวม  (The Whole Object)   ใหเด็กเห็นกอนมีการลงมือ
ปฏิบตัิเพ่ือใหเด็กไดเขาใจความหมาย  และมีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับครึ่ง 
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11. การทําตามแบบหรือลวดลาย  (Patterning)  เปนการพัฒนาใหเด็กจดจํารูปแบบ 
หรือลวดลาย  และพัฒนาการจําแนกดวยสายตา  ใหเด็กฝกการสังเกต  ฝกทําตามแบบและตอให
สมบูรณ 

12. การอนุรักษ  หรือ  การคงที่ดานปริมาณ  (Conservation)  ชวงวัย  5  ขวบขึ้นไป 
ครูอาจเริ่มสอนเรื่องการอนุรักษไดบาง  โดยใหเด็กไดลงมือปฏิบัติจริง  จุดมุงหมายของการสอนเรื่อง
น้ีก็คือเด็กไดมีความคิดรวบยอดเรื่องการอนุรักษทีว่า  จะยายที่หรือทําใหมีรูปรางเปลี่ยนไปก็ตาม 
 
  เยาวพา  เดชะคุปต  (2542:87 – 88)  ไดเสนอการสอนคณิตศาสตรแนวใหม  ที่ครู
ควรศึกษาเพือ่จัดประสบการณใหกับเด็ก  ดังน้ี 

1. การจัดกลุม หรือ เซต  สิ่งทีค่วรสอนไดแก  การจับคู  1 : 1  การจับคูสิ่งของ 
การรวมกลุม  กลุมที่เทากัน  และ  ความเขาใจเกี่ยวกับตัวเลข   

2. จํานวน 1 – 10  การฝกนับ  1 – 10  จํานวนคู  จํานวนคี่ 
3. ระบบจํานวน  (Number  System)  และชื่อของตัวเลข  1 = หน่ึง  2 = สอง 
4. ความสัมพันธระหวางเซตตาง ๆ  เชน  เซตรวม  การแยกเซต  ฯลฯ 
5. สมบัตขิองคณิตศาสตรจากการรวมกลุม  (Properties  of  Math)   
6. ลําดับที่ สําคญั และประโยคคณิตศาสตร  ไดแก  ประโยคคณิตศาสตรที่แสดงถึง 

จํานวน  ปริมาตร  คุณภาพตางๆ  เชน  มาก – นอย  สูง – ต่ํา ฯลฯ 
7. การแกปญหาทางคณิตศาสตร เด็กสามารถวิเคราะหปญหางายๆทางคณิตศาสตร 

ทั่งที่เปนจํานวนและไมเปนจํานวน 
8. การวัด   (Measurement)   ไดแก   การวัดสิ่งที่เปนของเหลว   สิ่งของ   เงินตรา 

อุณหภูมิ  รวมถึงมาตราสวน  และ  เครื่องมือในการวัด 
9. รูปทรงเรขาคณิต   ไดแก   การเปรียบเทียบ   รูปราง   ขนาด   ระยะทาง    เชน 

รูปสิ่งของที่มีมิติตาง ๆ จากการเลนเกม และจากการศึกษาถึงสิ่งทีอ่ยูรอบ ๆ ตัว 
10. สถิติ และกราฟ  ไดแก การศึกษาจากการบันทึกทําแผนภูมิการเปรียบเทียบตางๆ 

  จากทักษะพ้ืนฐานทางคณติศาสตรสําหรบัเด็กปฐมวยัดังกลาว สรุปไดวา หลักสาํคญัอยู
ที่กระบวนการทางความคิดและการพัฒนาความสามารถดานตางๆ ตั้งแตการรูคาจํานวน การจัด
หมวดหมู การจําแนกเปรียบเทียบ  การเรียงลําดับ  และการหาความสัมพันธซ่ึงสิ่งเหลานี้เด็กจะ
เรียนรูไดจากประสบการณตรงที่เด็กไดปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอมรอบตวั  ในชวีติประจําวัน     หรือ 
การจัดกิจกรรมของครู    แตในการจัดกิจกรรมจะตองคาํนึงถึงความเหมาะสมกับพัฒนาการของเด็ก 
เพ่ือที่เด็กจะไดพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตรอยางมีประสิทธิภาพ 
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1.5  หลักการสอนคณิตศาสตรสําหรับเดก็ปฐมวัย 

 นิตยา  ประพฤติกิจ  (2541:19 – 24)  ไดกลาวถึงหลักการสอนคณิตศาสตรไวดังน้ี  
1. สอนใหสอดคลองกับชวีิตประจําวัน 

    การเรียนรูของเด็กจะเกิดขึน้เม่ือเด็กมองเห็นความจําเปนและประโยชนของสิ่ง
ที่ครูกําลังสอนดังน้ัน การสอนคณติศาสตรแกเด็กจะตองสอดคลองกบักิจกรรมในชวีติประจําวันเพ่ือให
เด็กตระหนักถึงเรื่องคณิตศาสตรที่ละนอย และชวยใหเด็กเขาใจเกี่ยวกับคณิตศาสตรในขั้นตอไปแต
สิ่งที่สําคัญที่สดุคือ  การใหเด็กไดปฏิสัมพันธกับเพ่ือน กับครูและลงมือปฏิบัติดวย  ตนเอง 

2. เปดโอกาสใหเด็กไดรับประสบการณที่ทําใหพบคําตอบดวยตนเอง 
    เปดโอกาสใหเด็กไดรับประสบการณที่หลากหลายและเปนไปตาม
สภาพแวดลอมที่เหมาะสมมีโอกาสไดลงมือปฏิบัติจริงซ่ึงเปนการสนบัสนุนใหเด็กไดคนพบคําตอบ
ดวยตนเองพัฒนาความคิดและความคิดและความคิดรวบยอดไดเองในที่สดุ 

3. มีเปาหมายและมีการวางแผนที่ดี 
                  ครูจะตองมีการเตรียมการเพื่อใหเด็กไดคอยๆพัฒนาการเรียนรูขึ้นเองและ
เปนไปตามแนวทางทีค่รูวางไว 

4. เอาใจใสเรื่องการเรียนรูและลําดับขั้นการพัฒนาความคิดรวบยอดของเด็ก 
         ครูตองมีการเอาใจใสเรื่องการเรียนรูเกี่ยวกบัคณิตศาสตร โดยเฉพาะลําดบัขัน้
การพัฒนาความคิดรวบยอด ทักษะทางคณิตศาสตรโดยคํานึงถึงหลักทฤษฎ ี

5. ใชวธิีการจดบนัทึกพฤติกรรม เพ่ือใชในการวางแผนและจัดกิจกรรม 
    การจดบันทึกดานทัศนคต ิ ทักษะ และความรูความเขาใจของเด็กในขณะทํา

กิจกรรมตางๆ  เปนวธิีการที่ทําใหครวูางแผนและจัดกิจกรรมไดเหมาะสมกับเด็ก 
6. ใชประโยชนจากประสบการณของเด็ก   เพ่ือสอนประสบการณใหมในสถานการณ 

ใหม  ประสบการณทางคณิตศาสตรของเด็ก อาจเกิดจากกิจกรรมเดิมที่เคยทํามาแลวหรือเพ่ิมเติม
ขึ้นอีกได  แมวาจะเปนเรื่องเดิมแตอาจอยูในสถานการณใหม 

7. รูจักการใชสถานการณขณะนั้นใหเปนประโยชน 
    ครูสามารถใชสถานการณทีก่ําลังเปนอยู และเห็นไดในขณะนั้นมาทําใหเกิด

การเรียนรูดานจํานวนได 
8. ใชวธิีการสอนแทรกกับชวีติจริง เพ่ือสอนความคิดรวบยอดที่ยาก 

         การสอนความคิดรวบยอดเรื่องปริมาณ ขนาด และรูปรางตางๆ ตองสอนแบบ
คอย ๆ สอดแทรกไปตามธรรมชาติ  ใหสถานการณทีมี่ความหมายตอเด็กอยางแทจริง  ใหเด็กไดทั้ง
ดูและจับตอง  ทดสอบความคิดของตนเองในบรรยากาศที่เปนกันเอง 
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9. ใชวธิีใหเด็กมีสวนรวมหรือปฏิบตัิจริงเกีย่วกับตวัเลข 

    สถานการณและสภาพแวดลอมลวนมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา ครูสามารถ
นํามาใชในการจัดกิจกรรมเกี่ยวกับตวัเลขได  เพราะตามธรรมชาตขิองเด็กนั้นลวนสนใจในเรื่องการ
วัดสิ่งตางๆ รอบตวัอยูแลว รวบทั้งการจัดกิจกรรมการเลนเกมทีเ่ปดโอกาสใหเด็กไดเขาใจในเรื่อง
ตัวเลขแลว 

10. วางแผนสงเสริมใหเด็กเรียนรูทั้งที่โรงเรยีนและที่บานอยางตอเน่ือง 
การวางแผนการสอนนั้นครูควรวิเคราะหและจดบันทึกดวยวากิจกรรมใดที่ควรสงเสริมใหมีที่บานและ
ที่โรงเรียน โดยยึดหลักความพรอมของเด็กเปนรายบคุคลเปนหลัก และมีการวางแผนรวมกับ 
ผูปกครอง 

11. บันทึกปญหาการเรียนรูของเด็กอยางสม่ําเสมอเพื่อแกไขและปรับปรงุ 
                      การจดบันทึกอยางสม่ําเสมอชวยใหทราบวามีเด็กคนใดยังไมเขาใจและ 
ตองจัดกิจกรรมเพิ่มเติมอีก 

12. ในแตระครั้งควรสอนเพียงความคิดรวบยอดเดียว 
   ครูควรสอนเพยีงความคิดรวบยอดเดียว และใชกิจกรรมที่จัดใหเด็กไดลงมือปฏิบัติ

จริงจึงเกิดการเรียนรูได 
13. เนนกระบวนการเลนจากงายไปหายาก 

   การสรางความคิดรวบยอดเกี่ยวกบัการสรางตัวเลขของเด็กจะตองผาน
กระบวนการเลนมีทั้งแบบจัดประเภท เปรียบเทียบ และจัดลําดบั ซ่ึงตองอาศัยการนับเศษสวน
รูปทรงและเนือ้ที่การวัดการจัดและเสนอขอมูล ซ่ึงเปนพ้ืนฐานไปสูความเขาใจเรื่องคณิตศาสตร
ตอไปจึงจําเปนตองเร่ิมตนตั้งแตขั้นที่งายและคอยยากขึ้นตามลําดับ 

14. ควรสอนสัญญาลักษณตวัเลขหรือเครื่องหมายเม่ือเด็กเขาใจสิ่งเหลานั้นแลว 
การใชสัญญาลักษณตัวเลขหรือเครื่องหมายกับเด็กนั้นทําไดเม่ือเด็กเขาใจความหมายแลว 

15. ตองมีการเตรยีมความพรอมในการเรียนคณิตศาสตร 
   การเตรียมความพรอมน้ันจะตองเร่ิมที่การฝกสายตาเปนอันดับแรก  เพราะหาก 

เด็กไมสามารถใชสายตาในการจําแนกประเภทแลวเด็กจะมีปญหาในการเรียนรูทางคณิตศาสตร 
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วาโร  เพ็งสวสัดิ์  (2542:59)  ไดกลาวถงึการสอนคณิตศาสตร  ดังน้ี 
1. เพ่ือใหมีสวนรวมในกิจกรรมที่เกี่ยวกบัโลกทางดานกายภาพกอนเขาไปสู 

โลกของการคดิดานนามธรรม 
2. เพ่ือใหมีการพัฒนาทักษะทางดานคณิตศาสตรเบื้องตน  อันไดแก   

การจัดหมวดหมู การเปรียบเทียบ การเรียงลําดับ การจัดการทํากราฟ การนับ และการจัดการดาน
คํานวณ การสังเกต และการเพิ่มขึ้นและลดลง 
  3.    เพ่ือขยายประสบการณเกี่ยวกบัคณิตศาสตรใหสอดคลอง โดยเรียงลําดับจากงาย 
ไปหายาก 

4. เพ่ือฝกทักษะเบื้องตนในดานการคิดคํานวณ  โดยสงเสริมประสบการณแก 
เด็กในการเปรียบเทยีบรูปทรงตางๆ บอกความแตกตางของขนาด  นํ้าหนัก  ระยะเวลา   จํานวน
ของสิ่งตางๆ  ที่อยูรอบตัวเด็ก  สามารถแยกหมวดหมู  เรียงลําดับใหญ – เล็ก  หรือสูง – ต่ํา ซ่ึง
ทักษะเหลานีจ้ะชวยใหเด็กเกิดความพรอมที่จะคิดคํานวณในขัน้ตอๆ ไป 

 
กุลยา  ตันตผิลาชวีะ  (2549:39 – 40 )  ไดกลาววา  การสอนใหเด็กปฐมวยัเรยีนรู

คณิตศาสตรน้ัน      ครูตองกําหนดจุดประสงคและวางแผนการสอนที่จะทําใหเด็กไดใชวธิีการสงัเกต 
ซึมซับสัมผัสโดยเฉพาะจากการแกปญญาจริง         ซ่ึงสภาครูแหงชาติของประเทศสหรัฐอเมริกาให 
ขอเสนอแนะหลักการสอนคณิตศาสตรเด็กอายุ  3 – 6  ขวบไว  10  ประการดังน้ี 

1. สงเสริมความสนใจคณิตศาสตรของเด็กดวยการนําคณติศาสตรทีเ่ด็กสนใจนั้น 
เชื่อมสานไปกบัโลกทางกายภาพและสังคมของเด็ก 

2. จัดประสบการณที่หลากหลายใหกับเด็กโดยสอดคลองกับครอบครวั       ภาษา 
พ้ืนฐานวัฒนธรรม  วิธีการเรียนของเด็กแตละคน  และความรูของเดก็ที่มี 

3. ฐานหลักสตูรคณิตศาสตรและการสอนตองสอดคลองกับพัฒนาการ  ดานปญญา 
ภาษา  รางกาย  อารมณ  สังคมของเด็ก 

4. หลักสูตรและการสอนตองเพ่ิมความเขมแข็งดานการแกปญหา  กระบวนการใช 
เหตุผล  การนําเสนอ  การสื่อสารและการเชื่อมแนวคิดคณิตศาสตรของเด็กปฐมวยั 

5. หลักสูตรตองสอดคลองและบงชี้ขอความรูและแนวคดิสําคัญทางคณิตศาสตร 
6. สนับสนุนใหเด็กมีแนวคิดสําคัญทางคณติศาสตรอยางลุมลึกและยั่งยืน 
7. บูรณาการคณติศาสตรเขากบักิจกรรมตางๆ และนํากิจกรรมตางๆ มาบูรณาการ 

คณิตศาสตรดวย 
8. จัดเวลา  อุปกรณ  และครู  ที่พรอมสนับสนุนใหเด็กเลน  ในบรรยากาศที่สราง 

ใหเด็กเรียนรูแนวคิดคณติศาสตรที่เด็กสนใจอยางกระจาง 
9. นํามโนทัศนทางคณิตศาสตร    วิธีการภาษา    มาจัดประสบการณโดยกําหนด 

กลยุทธการเรยีนการสอนทีเ่หมาะสมกับพัฒนาการเด็ก 
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10. สนับสนุนการเรียนรูของเดก็  ดวยการประเมินความรู  ทักษะและความสามารถ 
ทางคณิตศาสตรของเด็ก 
       การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยตองเนนเด็กเปนสําคัญ 
กิจกรรมการเรียนรูตองนําไปสูการเรียนรูคณิตศาสตรของเด็ก  ทําใหเด็กชอบคิด   สนุกกบัการได
คิดคน  และตอบคําถาม  รวมถึงการแกปญหา  ครูตองสนองตอบความสนใจเรียนรูของเด็กให
ถูกตองจึงจะทําใหการเรียนรูคณิตศาสตรของเด็กเปนไปอยางมีประสิทธิภาพตอไป เปนมโนทัศน
คณิตศาสตรสาํคัญที่เด็กปฐมวัยควรเรียนรู 
       จากหลักการสอนคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัยดังกลาว สรปุไดวา  หลกัการสอน
คณิตศาสตรสาํหรับเด็กปฐมวัย      ตองเนนเด็กเปนสาํคัญ      ครูตองคํานึงถึงจุดประสงคในการจัด 
กิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรเพ่ือใหเด็กเกิดความเขาใจอยางถองแทและสามารถบูรนาการ
ใหเขากับกิจกรรมอ่ืน ๆ  ไดและเรียนรูอยางมีความสุข 
 
 1.6  ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรทีเ่ด็กปฐมวัยตองเรียน 
  กรมวิชาการกระทรวงศึกษาธิการ  (2540:32)  ไดกลาวถึง  กิจกรรมทางคณิตศาสตร
ไวในแนวการจัดประสบการณระดับกอนประถมศึกษาไววา ควรมีวัสดุอุปกรณสือ่การเรียนที่เปน
รูปธรรม  ใหเด็กไดมีโอกาสสังเกต   สัมผัส  ทดลอง  สํารวจ   คนควา  แกปญหาดวยตนเอง    และ 
มีปฏิสัมพันธกับเด็กอ่ืนๆ  และผูใหญ ครเูปนผูจัดสภาพแวดลอม  เตรียมกิจกรรม  จัดหาสื่อใหคอย
สังเกตพฤติกรรมเด็กตั้งคําถามกระตุนใหเด็กคิด ใหขอเสนอแนะ  และใหความชวยเหลือ 

   สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ  (2540:31)   ไดกลาวถึง 
คณิตศาสตรในชีวติประจําวนัไวในแนวการจัดประสบการณระดับกอนประถมศึกษา    ไวดังน้ี 

1. สิ่งตางๆ รอบตัวเราสามารถแบงเปนประเภท  ชนิด  ตามขนาด  สี  รูปราง 
2. สามารถนับสิง่ตางๆ วามีจํานวนเทาใด 
3. เปรียบเทียบสิง่ตางๆ  ตามขนาด  จํานวน  นํ้าหนัก 
4. สามารถจัดเรียงลําดับของตามขนาด  ตาํแหนง  ลักษณะที่ตั้งได 
5. สามารถเพิ่มหรือลดสิ่งของออกจากจํานวน  สิ่งของที่เรามีอยู 
6. เราใชตัวเลขในชีวติประจําวนั  เชน  เงิน  โทรศัพท  บานเลขที ่
7. สิ่งที่ชวยเราในการวัดมีหลายอยาง เชน ไมบรรทัด ถวยตวง ชอนตวง   บางอยาง 

เราอาจใชการคาดคะเนหรือ กะประมาณได 
8. ใชเงิน  ซ้ือสิ่งตางๆ  อาหาร  เสื้อผา 
9. ใช “เวลา”  พูดถึงสิ่งตางๆ ที่เกิด  เชน  เม่ือวานนี้   วันนี้   พรุงน้ี    ตอนเชา 

ตอนเชา  ตอนบาย  ตอนเย็น   
10. การนับปากเปลา  1 – 30   
11. การรูคาจํานวน  1 – 10  
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  แผนการจัดประสบการณชัน้อนุบาลของหนวยศึกษานเิทศกสํานักการศึกษา  
กรุงเทพมหานคร (2543) ฉบับทดลอง ไดกําหนดจุดมุงหมาย เพ่ือสงเสริมพัฒนาการดานสติปญญาซึ่ง
เกี่ยวของกับความสามารถพื้นฐานทางคณิตศาสตรไว  ดังน้ี 

 
  อนุบาลปที่ 1 

1. สังเกตและจําแนกความเหมือนความแตกตางตามลักษณะรูปรางสิง่ที่สัมพันธ 
กันจําแนกคุณสมบัติโดยใชประสาทสัมผัส 

2. เรียงลําดับขนาดใหญ – เลก็  เหตุการณ  ความเขมของสี  
3. การฝกทักษะการหาเหตุผล  จําแนก  เปรียบเทยีบและทดลองคนควาดวย 

ตนเอง 
4. การเปรียบเทยีบ   ใกล – ไกล , หนัก – เบา , จํานวนไมเกิน 5 ,  รอน – เย็น  

ใหญ - เล็ก 
5. การนับปากเปลา 1 – 20  
6. รูคาจํานวน1 – 5  
7. การจัดหมวดหมูตามประเภท 
8. การรูตําแหนง บน – ลาง , หนา – หลัง  ,กอน – หลัง  
9. การรูจักมาก – นอย  
10. การรูจักรูปเรขาคณิต   
 

  อนุบาลปที่ 2 
1. การสังเกตและการจําแนกสิ่งของตามคุณลักษณะ  สิ่งทีมี่ความสัมพันธตามรูปราง 

จําแนกประเภท 
2. เรียงลําดับเหตุการณ กอน – หลัง , หนัก - เบา 
3. การฝกทักษะการคิดหาเหตผุล การคิดหาความสัมพันธของสิ่งของ  การสังเกต 

และเสาะแสวงหาคําตอบดวยตนเอง การลงความเห็น 
  4.  การเปรียบเทียบ จํานวน มาก – นอย , ระยะใกล – ไกล , ขนาด    และนํ้าหนัก

“มี”และ “ไมมี” รอน – เย็น , สั้น – ยาว , หนา – บาง , ใหญ - เล็ก 
5. การนับปากเปลา  1 – 30  
1. การรูคาจํานวน  1 – 10    

2. การสังเกตและทดลองคนควาดวยตนเองและการฝกทกัษะการสังเกต
เปรียบเทียบและการจําแนกประเภทจากการปฏิบตัิทดลอง 

3. การนับเพ่ิม – ลด ภายในจํานวน  1 – 10  
4. การรูจักรูปเรขาคณิต 
5. การรูทิศทาง ซาย – ขวา    
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6. การรูตําแหนง ขางใน – ขางนอก  บน - ลาง 
7. การรูพ้ืนฐานการบวก 
8. การรูความหมาย ลอย – จม   
9. การรูความหมาย หนา – บาง  
10. การรูทิศทาง ซาย – ขวา    
11. การรูความหมาย สูง – ต่ํา  

 
  กุลยา  ตันตผิลาชิวะ  (2547ก : 158 – 159)  กลาววา  พ้ืนฐานทางคณิตศาสตรทีเ่ด็ก

ปฐมวยั เรียนรูมีอยางนอยทักษะดงัน้ี 
1. การบอกตําแหนง     หมายถึง     ความสามารถในการบอกตําแหนงของสิ่งของ 

ในตําแหนงตาง ๆ  บน –ลาง  ใน –นอก  เหนือ – ใต  ซาย – ขวา  กลาง – หนา – ขางหลัง  
2. การจําแนก  หมายถึง  ความสามารถในการสังเกต  จําแนก  เปรียบเทียบสิ่งตางๆ 

วาเหมือน  หรือ  ตางกันอยางไร  ในเรื่อง  ปริมาณ  ขนาด  รูปราง  สี  และรูปทรง  เปนตน  
3. การนับ  หมายถึง  ความสามารถในการนับเลข 1 ถึง 3   หรือ 1 ถึง 10  

หรือ 1 ถึง 30 ตามอายุเด็ก 
4. จํานวน  หมายถึง  ความสามารถในการเรียงลําดับ มากไปนอย  หรือ นอยไปมาก 

ลําดับที่ 1  ลําดับที่ 2 
5. การอานคา   หมายถึง   การอานคาเงินบาท   เหรียญ   ธนบัตร   อานปายราคา 

การประเมินเงิน การเพิ่มเปนการรวมจํานวน  รวมกลุม  มากขึ้น  การลดไดแกการแบง  การแยก
การนําออกนอยลง  

6   การบอกเหตุผล  หมายถึง  การบอกความสัมพันธของเหตุกับผลและผลกบัเหตุได 
  จากขอความขางตนสรุปไดวา  สาระทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย

น้ันควรเนนใหเด็กไดเรียนรูจากประสบการณตรง จากเรื่องงายไปยาก จากรูปธรรมไปนามธรรม  
เด็กไดมีโอกาสสังเกต  สัมผัส  ทดลอง  สํารวจ  คนควา  และแกปญหา  จากสภาพแวดลอมใน
หองเรียนและนอกหองเรียน  เพ่ือใหเด็กไดเรียนรูอยางมีความสุขและเปนการขยายประสบการณ
ทางคณิตศาสตรใหกวางขวางยิ่งขึ้น  โดยมีครูเปนผูจัดกิจกรรมและคอยสังเกตดแูลใหความชวยเหลือ
เด็ก จัดกิจกรรมใหเหมาะสมกับวยัความสามารถและความแตกตางระหวางเด็กแตละคน ซ่ึงหากเด็ก
ในวัยน้ีไดรับการสงเสริมทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรเปนอยางดียอมเปนรากฐานของการเรียนรู
และเขาใจที่ดีตอคณิตศาสตรในระดับสูงตอไป   
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 1.6  งานวิจัยที่เก่ียวของกับทักษะพื้นฐานทางคณติศาสตร  
  งานวิจัยในตางประเทศ 

  ฮอง  (Hong. 1999:477 – 494)  ไดศกึษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรและ
ความสนใจทางคณิตศาสตรของนักเรียนโดยทําการศึกษาเด็กอนุบาล 57 คน โดยกลุมทดลองได
เรียนรูคณิตศาสตรที่สัมพันธกับหนังสือสาํหรับเด็กที่อานและมีชวงเวลาในการอภิปราย  และในชวง
เลนอิสระไดเลนกับสื่อวัสดุทางคณิตศาสตรที่สัมพันธกบัสาระการเรยีนรูในหนังสอืสําหรับเด็ก สวน
กลุมควบคุมไดอานหนังสือสําหรับเด็ก  และเลนสื่อวัสดุทางคณติศาสตรที่ไมสมัพันธกับสาระการ
เรียนรูในหนังสือสําหรับเด็ก  ผลการทดลองพบวา  เด็กกลุมทดลองและกลุมควบคุมมีผลสัมฤทธิ์
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถติิ โดยที่กลุมทดลองมีผลสัมฤทธิ์สูงกวากลุมควบคุม  ในดานการ
จําแนก  การรวมกันของจํานวน  เรื่องของรูปเรขาคณติ  และกลุมทดลองชอบเขามุมคณิตศาสตร
เลือกทํางานดานคณิตศาสตร และใชเวลาในการทํากิจกรรมในมุมคณิตศาสตรมากกวากลุมควบคุม 
  บารรูดี  (Baroody. 2000:61 – 67)  ไดศึกษาการเรยีนการสอน เกี่ยวกับจํานวนและ
ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กวัย 3 – 5 ป มีความสามารถที่จะเรียนรูคณิตศาสตรใน
เรื่องการ  เทากัน การเพิ่มและการลดความสัมพันธของสวนยอยและสวนใหญ การลดและการเพิ่ม
ของเศษสวน ซ่ึงจะเปนประโยชนและแนวทางการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรที่เหมาะสมตอไป 
  คลีน  (Kline. 2000:568 – 571)  ไดศึกษาความคิดเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอน
คณิตศาสตรสาํหรับเด็กวัยอนุบาล  โดยการสัมภาษณครูผูสอนระดับอนุบาล  พบวานอกจากการที่ครู
จะมีสวนในการจัดเตรียมกิจกรรมการสอนคณิตศาสตรแลวน้ันผูปกครองยังมีสวนอยางมากในการให
การสนับสนุนใหเวลาในการทํากิจกรรมคณิตศาสตรรวมกับเด็ก  และนอกจากนี้ครูผูสอนควรมีการ
สนับสนุนและแลกเปลี่ยนประสบการณในการสอนคณิตศาสตรสําหรับเด็กวัยอนบุาลซึ่งกันและกัน 
 
  งานวิจัยในประเทศ 
  ฉววีรรณ นิยมฉาย  (2538)  ไดศึกษาการพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตรของเด็ก
กอนประถมศกึษาที่ไดรับการจัดประสบการณกลุมคณิตศาสตรอยางมีแบบแผน พบวาเด็กกอน
ประถมศึกษาที่ไดรับการจดัประสบการณมุมคณิตศาสตรอยางมีแบบแผน มีความพรอมทางคณิต
ศาตรสูงกวาเด็กกอนประถมศึกษาที่ไดรับการจัดประสบการณเลนมุมคณิตศษสตรแบบปกติ  
              กรภัสสร ประเสรฐิศักดิ ์  (2539)  ไดศึกษาเปรยีบเทียบทักษะพ้ืนฐานทางคณติศาสตร
ของเด็กปฐมวยัที่ไดรับการจดักิจกรรมศิลปะสรางสรรคประกอบคําถามเชิงเหตุผล    และคําถามเชิง
เปรียบเทียบโดยทดลองกับเด็กอายุ  4 – 5 ป    ที่ศึกษาอยูในชั้นอนุบาลปที่  1  ภาคเรียนที่  2 ป
การศึกษา  2538  ของโรงเรียนอนุบาลประจวบคีรีขันธ  จํานวน  30  คน   ผลปรากฏวากลุมที่ไดรับ
การจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคแบบปกต ิ   พบวามีทักษะพื้นทางคณิตศาสตรแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ.01และกลุมที่ไดรับการจัดกิจกรรมสรางสรรคประกอบคําถามเชิง
เปรียบเทียบเมื่อเปรียบเทยีบระหวางกลุมตัวอยางทีไ่ดรับการจัดกิจกรรมสรางสรรคแบบปกติ  ก็มี



                                                                                                                   21 
 

ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรที่แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญที่  .01  แตเม่ือเปรียบเทียบระหวาง
กลุมตวัอยางที่ไดรับการจดักิจกรรมศิลปะสรางสรรคประกอบคําถามเชิงเหตุผล กับกลุมที่ไดรับการ
จัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคประกอบคําถามเชิงเปรียบเทียบ พบวา มีทักษะพื้นฐานทางคณติศาสตร
ที่แตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถติ ิ
              จิตทนาวรรณ เดือนฉาย (2541)  ไดศึกษาทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็ก
ปฐมวยัที่ไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะวาดภาพนอกหองเรียน โดยทดลองกับเด็กอายุ 4 - 5 ป ทีศ่ึกษา
อยูในชั้นอนุบาลปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2541 ของโรงเรียนพิมายสามัคคี 1 จํานวน 30 คน
ผลพบวาเด็กปฐมวยัที่มีคะแนนทักษะพืน้ฐานทางคณติศาสตรในระดับต่ําที่ไดรับการจัดกิจกรรศิลปะ
วาดภาพนอกหองเรียนมีทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสูงขึ้นกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญที่
ระดับ .01 
              ปยรัตน  โพธิส์อน  (2542)  ไดศึกษาเรื่อง การพัฒนาความสามารถทางคณิตศาสตรของ
เด็กอนุบาลโดยใชการประเมินผลแบบพอรทโฟลิโอ โดยนักเรียนในกลุมทดลองไดรับการบูรณาการ
เรียนการสอนกับการประเมนิผลแบบพอรทโฟลิโอ สวนกลุมควบคุมไดรับการบูรณาการเรียนการ
สอนกับการประเมินผลแบบไมใชพอรทโฟลิโอ  ผลการวิจัยพบวา คาเฉลี่ยของคะแนนความสามารถ
ทางคณิตศาสตรที่เพ่ิมขึ้นของนักเรียนในกลุมทดลอง มีคาสูงกวาคาเฉลีย่ของคะแนนความสามารถ
ทางคณิตศาสตรที่เพ่ิมขึ้นของนักเรียนในกลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ .05 
              สิริชนม  ปนนอย (2542)  ไดศึกษาเรือ่ง ผลการใชเกมคณิตศาสตรในการสอนตาม
แนวคอนสตรคัตวิิสตที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรของเด็กวัยอนุบาล โดยที่นักเรียนใน
กลุมทดลองไดรับการสอนเกมคณิตศาสตรตามแนวคดิคอนสตรัคตวิิสต สวนกลุมควบคุมไดรับการ
สอนแบบปกต ิ  ผลการวจัิยพบวา นักเรียนที่ไดรับการสอนตามแนวคิดคอนสตรัคติวสิต  มี
ผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตรสูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิตทิี่ระดับ .05 
              คัทนีย  แกวมณี (2544)  ไดพัฒนาโปรแกรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรสําหรับ
เด็กวัยอนุบาล โดยใชศูนยการเรียนที่มีสัญญาการเรยีน หลังการทดลองพบวาเด็กวัยอนุบาลที่เรียน
โดยใชโปรแกรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรสําหรับเด็กวัยอนุบาล โดยใชศูนยการเรียนที่มีสญัญา
การเรียนมีคะแนน    ความสามารถทางคณิตศาสตรสูงกวาเด็กอนุบาลที่เรียน      โดยใชแนวการจัด
ประสบการณของสํานักงานคณะกรรมการประถมศึกษาแหงชาติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.01 
              สรรพมงคล จันทรดง (2544) ไดศกึษาการเปรียบเทยีบทักษะพืน้ฐานทางคณติศาสตรของ
เด็กปฐมวยั ที่ไดรับการจัดประสบการณทางคณิตศาสตรดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนทาง
คณิตศาสตรแบบรายคูและแบบรายบุคคล โดยทดลองกับเด็กอายุ 5 - 6 ป  ที่ศึกษาอยูในชั้นอนุบาล
ปที่ 2 ภาคเรยีนที่ 1 ปการศึกษา  2543   ของโรงเรียนชุมชนบานพบพระ จํานวน  30  คน ผลพบวา
เด็กปฐมวยัทีไ่ดรับการจัดประสบการณทางคณิตศาสตรดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน ทาง
คณิตศาสตรแบบรายคูมีทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ.01โดย
หลังการทดลองมีทักษะพื้นฐานทางคณติศาสตรสูงกวากอนทดลอง และเด็กที่ไดรับการจัด
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ประสบการณทางคณิตศาสตร   ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนทางคณิตศาสตรแบบรายบุคคล
มีทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 โดยหลังการทดลองมี
ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสูงกวากอนทดลอง 
  พวงรัตน  พุมคชา..(2545)  การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค  เพ่ือพัฒนาความสามารถ
ทางคณิตศาสตรของเด็กอนบุาลทีเ่รียนโดยใชเรื่องเชิงคณิตศาสตร  ตัวอยางประชากร  เปนเด็ก
อนุบาลชั้นปที ่ 2  อายุ  5 – 6 ป จํานวน  69  คน  แบงออกเปนกลุมทดลอง  35 คน กลุมควบคุม 
34 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัย  คือ  แบบสอบความสามารถทางคณิตศาสตร  นักเรียนในกลุม
ทดลองเรียนโดยใชเรื่องเชิงคณิตศาสตรสวนกลุมควบคมุเรียนโดยไมใชเรื่องเชิงคณิตศาสตรวิเคราะห
ขอมูลโดยใชt – test  เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถทางคณิตศาสตรของนักเรียนกลุมทดลอง  และ
กลุมควบคุมผลการวิจัยพบวา คาเฉลี่ยของคะแนนความสามารถทางคณิตศาสตรที่เพ่ิมขึ้นของ
นักเรียนในกลุมทดลอง  มีคาสูงกวาเฉลี่ยของคะแนนความสามารถทางคณิตศาสตรที่เพ่ิมขึ้นของ
นักเรียนในกลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดบั .05 
              ขวัญนุช  บุญยูฮง  (2546)    ศึกษาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวยัที่
ไดรับการจัดกิจกรรมการเลานิทาน “คณิต”   โดยทดลองกับเด็กอายุ  4 – 5 ป   ของโรงเรียนวัดสาร
นารถธนมาราม จํานวน 15 คน ผลการศกึษาพบวา เด็กปฐมวยัที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเลานิทาน
คณิตมีทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรในทุกทักษะสูงขึน้อยางมีนัยสําคัญทางสถติริะดับ. 01 และเม่ือ
จําแนกรายการพบวา  ในดานการนับ  การรูคาตวัเลข  การจับคู  การเปรียบเทียบการเรยีงลําดับ
สูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ. 01 ในดานการจัดประเภทสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทีร่ะดับ .05 
              จากเอกสารและงานวิจัยขางตน  สรุปไดวา  ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรเปนทักษะใน
การเรียนรูคณิตศาสตรเบื้องตนที่ควรสงเสริมใหกับเด็กในระดับปฐมวยัเปนอยางยิ่ง  โดยเฉพาะฝก
ใหเด็กมีทักษะเกี่ยวกบัการจัดหมวดหมู  การจําแนกเปรียบเทียบ  การจัดลําดับและการรูคาตวัเลข
ซ่ึงมีการจัดประสบการณไดหลายรูปแบบ  เชนการจดัประสบการณผานการเลน หรือกิจกรรมที่ 
หลากหลาย  หรือจัดสอดแทรกตามมุมกิจกรรมตาง ๆ เพ่ือสงเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรแก
เด็กปฐมวยัไดอยางมีประสิทธิภาพ และชวยใหเด็กเรียนรูคณิตศาสตรไดอยางมีความมีสุข ดวย
หลักการดงักลาว ผูวิจัยมีความสนใจที่จะศึกษาทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยโดยใช
รูปแบบกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู   
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2.  เอกสาร และงานวิจัยที่เก่ียวกับกิจกรรมศิลปะ 
2.1  ความหมายของศิลปะ 

   ปเตอรสัน  (Peterson. 1958:101)  ไดกลาววาศลิปะเปนแนวทางในการแสดงออก
ของเด็กซึ่งเด็กตองการโอกาสไดแสดงออก อีกทั้งยังสามารถถายทอดความรู   ความรูสึก  และความ
เขาใจรวมทั้งบุคลิกภาพ  และความอิสระของเด็กออกมาได ซ่ึงสิ่งเหลานี้เปนสิ่งที่ไดรับการถายทอด
จากประสบการณ  และจินตนาการของเด็กแตละคนนั่นเอง  
   ชาญณรงค  พรรุงโรจน  (2543:25 – 27)  กลาววา  บทปรัชญาใหความสนใจศิลปะ
และใหนิยามศิลปะทั้งความหมายกวาง และเฉพาะเจาะจง ซ่ึงมีความเห็นสอดคลอง และแตกตางกัน
มากมายและไดสรุปความหมายของศลิปะดังน้ี 

1. ศิลปะคือ  การจําลองแบบ (Art  as  Imitation) 
2. ศิลปะคือ  การแสดงออก (Art as Expression) 
3. ศิลปะคือ  ประสบการณ (Art  as  Experience 
4. ศิลปะคือ  การแสดงออกซึ่งอารมณ  หรือสิ่งที่อยูภายในของชีวติ 
5. ศิลปะคือ  การแสดงออกซึ่งอารมณ  หรือสิ่งที่อยูภายในของชีวติ 

  กรมวิชาการ  (2545:2)  กลาววา   ลักษณะธรรมชาตขิองศิลปะเปนการเรียนรู     เทคนิค
วิธีการทํางานตลอดจนการเปดโอกาสใหแสดงออกอยางอิสระ ทําใหผูเรียนไดรับการสงเสรสินับสนุน
ใหคิดริเริ่มสรางสรรค  ดัดแปลง  จินตนาการ  มีสุนทรียภาพ และเห็นคุณคาของศิลปวัฒนธรรมไทย
และสากล 
  สกนธ  ภูงามดี  (2545:20)   กลาววา  ศลิปะคือ   สิ่งทีส่ื่อความหมายขอบไมชอบของ 
ผูปฏิบตัิการทางศิลปกรรมที่แสดงออกดวยความชํานาญ ที่สะทอนในรูปแบบของปฏิกิริยาการรับรู
โดยผูชม 

 สิริพรรณ  ตันติรัตนไพศาล  (2545:8)  กลาววา  คําวา  Art  ในภาษาอังกฤษ  มีรากฐาน
มาจากภาษาลาตินวา Ars ซ่ึงมีความหมายถึง ทักษะ หรือความชํานิชํานาญ หรือความสามารถ
พิเศษ ศลิปะทางภาษาจีนใชคําวา  ยิ – ชู ก็มีความหมายถึงความฝกฝนทางทักษะเชนกัน  สวนคํา
วาศลิปะในภาษาไทยมาจากภาษาสันสกฤตวา  ศลิปะ  ภาษาบาลวีา    สิปป   มีความหมาย   วาฝมือ
ยอดเยี่ยม หรือศิลปะเกี่ยวของกับทักษะ หรืองานฝมือ (พจนานุกรมฉบับราชบัณฑติยสถาน
2530:771)ปจจุบันนี้ ความหมายของศิลปะไดขยายกวางขึ้นมากกวาลักษณะงานฝมือ โดยรวมถึง
ความพยายามอันเกิดจากจิตสํานึกในอันที่จะสรางสรรค  สี รูปทรง เสน เสียง ลีลาการเคลื่อนไหว
และปรากฏดานอ่ืนๆ ที่แสดงออกซึ่งความรูสึกนึกคิดหรืออารมณ (วิรุณ ตั้งเจริญ. 2536:39) 

  มานพ  ถนอมศรี  (2546:14)   กลาววา    ศิลปะเปนผลงานสรางสรรคจากภูมิปญญา 
ของมนุษยทีถ่ายทอดออกมาโดยผานสื่อ เทคนิควิธีการตางๆ มีหลากหลายรูปแบบ    และผลงานที่ 
จะไดรับการยกยองวาเปนศลิปะนั้น ตองมีคุณคาตอจิตใจ หรือกอใหเกิดการสะเทือนอารมณ 
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  จากความหมายศิลปะดังกลาวสรปุไดวา  ศิลปะ  หมายถึง  การแสดงออกโดยผานสื่อ
ผลงานซึ่งเปนการสื่อสารความคิด ความรูสึกตางๆ ซ่ึงสิง่เหลานี้ไดรับการถายทอดจากประสบการณ
และจินตนาการณของแตละคน อิสระในการแสดงออกทางผลงานซึ่งเกิดจากความคิดสรางสรรคออก
มาเปนผลงาน  
 

2.2    คุณคาของกิจกรรมศิลปะ 
เบญจา  แสงมลิ  (2545:62 – 63)  ศิลปะเปนสื่อการแสดงออกของเด็กในสิ่งที่เด็ก 

ทําเห็น รูสึก และคิด  กิจกรรมศิลปะใหโอกาสเด็กสํารวจ ทดลอง แสดงความคิด ความรูสึก เกีย่วกับ
ตัวเด็ก สิ่งแวดลอมรอบ ๆ ตัว ความสามารถในการจนิตนาการ สังเกต และความรูสึกที่มีตอตนและ
ผูอ่ืนมากขึ้น  เพราะขณะทีเ่ด็กทํางานกับวัสดุตาง ๆ เด็กมีความรับผิดชอบในการเลือกและกําหนด
รูปราง ใชการตัดสิน การควบคุมประสบการณที่เปนผลสําเร็จจะสรางความเชื่อม่ันในตนเอง และรู
คุณคาของความเปนมนุษย 
  ประสบการณดานศิลปะ  ใหคุณคาแกเด็ก  เด็กอาจแสดงความรูที่ไมเปนที่ยอมรับ
ออกมาทางศิลปะ เด็กสามารถเรียนรูทีค่วบคุมอารมณ  ความรูสึก  และกิริยามารยาทได  ถาเด็กมี
ปญหาดานการพูด  ความรูสึกรุมแรงสามารถระบายออกไดในกิจกรรมศิลปะ  การปฏิบตัิกิจกรรม
ศิลปะที่เปนผลทางดานจิตใจ เชน การเลนดิน การฉีกกระดาษ  กิจกรรมเหลานี้ใหโอกาสเด็กไดทุบ 
ปน คลึงตบ ฉกี  ซ่ึงเปนการแสดงความรูสกึที่ไมดีออกมาทางการกระทําที่ไมกระทบกระเทือนผูอ่ืน 
  การชวยเหลือเด็กใหเปลีย่นแปลงความรูสกึทางลบเปนแบบสรางสรรค  เปนทางออก
ของเด็กที่นํามาใชใหเปนประโยชนตอชีวติได  การเสนอแบบแผนหรือตัวอยางใหเด็กลอกเลียนเปน
การชะงักการแสดงออกและการเจริญเตบิโตในภายหนาของเด็ก  ในทางตรงขาม  ถาครูใหโอกาส
เด็กแสดงออกทางศิลปะอยางอิสระ  จะชวยใหครูเห็นสภาพและปญหาของเด็กอยางกระจางแจง  ซ่ึง
จะชวยในการแกปญหาเด็กอารมณไดเปนอยางดี 
 กิจกรรมศิลปะสามารถสงเสริมการเจริญเติมโตทางดานสังคม  ขณะเด็กเลือกกจิกรรมที่
พอใจรวมกลุมกันเปนกลุมยอย ๆ ตามความสนใจที่คลายคลึงกนั  ในการรวมกิจกระทํากิจกรรม
ศิลปะเปนกลุมเด็กจะรูจักการแบงปนเครือ่งมือเครื่องใช ความคิดเห็น การตัดสินใจ และการใหการ
ยอมรับนอกจากนั้นยังเรียนรูสิทธิ  ความเปนเจาของ  ขอคิดเห็นและความรูสึกของผูอ่ืน  เด็กจะมี
กิริยาสัมพันธตอกัน  เรียนรูการเปนผูนําผูตาม และเรียนรูความสําคัญของการรวมมือกัน และการ
ควบคุมตนเอง เด็กจะไดรับคุณคาเหลานี้เม่ือเด็กมีอิสระในการเลือกวัสดุและการใชสิ่งเหลานี้ดวย
ตนเองตามถนัด กิจกรรมศิลปะนอกจากจะสงเสริมดานจิตใจและสังคมแลว  ยังสรางเสริมความ
เจริญเตบิโตดานสติปญญา  เด็กจะคิดประดิษฐสิ่งของและปรับปรงุวิธีทีเ่คยใชใหใหมขึ้น  โดยเริ่ม
จากการทํางานจนซึมซาบในวิธีการทํา  เด็กเรียนรูคําพูดที่เหมาะสมเพื่อพูดอธิบายเกี่ยวกบัสิ่งที่เด็ก
ทําใหผูอ่ืนเขาใจ 
 



                                                                                                                   25 
 

  จากคุณคาของกิจกรรมศิลปะ สรุปไดวา  ศลิปะเปนสื่อการแสดงออกของเด็กในสิ่งท ี่

เด็กทํา เห็น รูสึก และคิดผานงานศิลปะ  กิจกรรมศิลปะใหโอกาสเด็กสํารวจ ทดลอง แสดงความคิด
ความรูสึก  ประสบการณดานศิลปะ  ใหคุณคากับเด็กเชน  เด็กสามารถเรียนรูการควบคุมอารมณ 
มารยาท  การพูดสื่อความหมายใหผูอ่ืนเขาใจ  สงเสริมดานจิตใจและสังคม  ในการทํากิจกรรมกลุม
เรียนรูการแบงปน  การเปนผูนําผูตาม  และดานสตปิญญา 
 
 2.3   ประโยชนของการจัดกิจกรรมศิลปะ 
  ลลติพรรณ  ทองงาม (2539:10 – 23)  กลาววา  ศิลปะ เปนสิ่งจําเปนในการปูพ้ืนฐาน
และเปนสิ่งสําคัญทางการศึกษา    ไดกลาววา     ศิลปศึกษาไมใชกิจกรรมการใชเวลาพักผอนของ
การศึกษาศิลปศึกษาเปนการเพิ่มเติมมิตทิี่แตกตางออกไป        สูการเสริมสรางความคิดสรางสรรค
ศิลปศึกษาไมใชสวนประกอบของการศึกษา  แตศิลปศึกษาเปนองคประกอบสําคัญของกระบวนการ
ทางการศึกษาอับราฮัมมาสโลว  ศาสตราจารยทางจิตวทิยาของมหาวิทยาลัยแบรนดิสไดใหทัศนะวา
“ศิลปะมีความสัมพันธคอนขางแนบแนนกบัจิตวิทยา และชวีวิทยาของเอกัตบุคคล” น่ันคือ  ศิลปะ
เปนปจจัยสรางประสบการณพ้ืนฐานของการศึกษา ดังนั้น ครูจึงใชประโยชนและความสําคัญจากศิลปะ
ชวยเสริมสรางบุคลิกภาพที่เหมาะสม และพึงปรารถนาใหแกเด็ก   เพราะศลิปะสามารถชวยพัฒนา
เด็กไดหลายดาน  เชน 
 
  ศิลปะชวยพัฒนาการทางดานอารมณ 
  การวาดเขียนชวยใหเด็กมีพัฒนาการทางอารมณดีขึ้น  ระดับของพัฒนาการจะขึ้นอยู
กับการแสดงออกมาจากรูปภาพซึ่งเปนงานของเด็กเอง       ระดับของการแสดงตัวตนจะมีตั้งแตการ
พัฒนาการขั้นต่ําซึ่งเด็กวาดรูปซํ้าๆ ออกมาเปนพิมพเดียวกันหมด   จนกระทั่งถึงพัฒนาการขั้นสูง
ซ่ึงเด็กจะวาดภาพอยางมีความหมาย และมีความสําคญัตอตวัเขาเอง  โดยเฉพาะเด็กเล็กเริ่มวาดรูป
ตัวเองไดสําเร็จจุดนี้เองที่เด็กปลอยอารมณไดดีที่สุด เขาแสดงออกจากสิ่งที่เขา  อยากทํา 
 
  ศิลปะชวยพัฒนาการทางสตปิญญา 
  พัฒนาการทางสติปญญาของเด็กเราสามารถสังเกตเห็นไดจาก พัฒนาการของการ
รูจักตนเอง และสภาพแวดลอม  ความรูตางๆ ทีเ่ด็กนํามาใชในขณะที่วาดรูป  จะชี้ใหเห็นระดับของ
สติปญญาของเด็ก ดังน้ันวาดภาพของเด็กจึงเปนเครื่องชี้ระดับของความสามารถทางสมอง หรือ
สติปญญาของเด็ก 
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  ศิลปะชวยพัฒนาการทางดานกาย 
  พัฒนาการทางกายภาพในงานของนักเรียนจะสังเกตไดจาก      ความสัมพันธของการ
มองเห็น และการใชกลามเนื้อมือ  การควบคุมการเคลื่อนไหวของรางกาย  เชน การควบคุม
กลามเนื้อมือ  และตาในการลากเสนตลอดจนการฝกทักษะตางๆ ในกิจกรรมทางศิลปะ  เชน   การ
พิมพการตัด  ปะ ติด  ความเปลี่ยนแปลงทางกายสามารถเห็นไดงายในเด็กวยัเริม่ขีดเขียน 
 
  ศิลปะชวยพัฒนาการทางการรับรู 
  ความเจริญเตบิโต  และการเรียนรูทางประสาทสมัผัสเปนสวนสําคัญของประสบการณ 
วิชาศลิปะ โดยครูเปนผูสงเสริมการรับรู สรางประสบการณทางการเห็น ฝกการสังเกต ฝกความ
ละเอียดออน มีความประณตีในการจัด ควรจัดกิจกรรมเชิงสรางสรรค  เพ่ือพัฒนาการทางการเรยีนรู
ที่เพ่ิมขึ้นสามารถสังเกตไดในการที่เด็กไดรับประสบการณ   ที่เกี่ยวเนื่องกับการเรียนรูเพ่ิมขึน้อยาง
หลากหลาย 
 
  ศิลปะชวยพัฒนาการทางดานสังคม 
  พัฒนาการทางสังคมของเด็ก จะเห็นไดจากความพยายามในการสรางสรรคของเด็ก
ภาพเขียนและภาพวาดตางๆจะเปนตัวสะทอนใหเห็นถงึความรูสึกนกึคิดของเด็กที่มีตอประสบการณ
ของตนเองและของผูอ่ืนเด็กเล็กๆ จะเร่ิมวาดรูปคนไวในภาพทันทีทีพ่นระยะขีดเขยีนแบสะเปะสะปะ
และสิ่งแรกทีเ่ด็กวาดแลวมีผูดูออกวาเด็กวาดอะไรนั้นกค็ือรูปคน เม่ือเด็กเติบโตขึน้งานศิลปะจะ
สะทอนใหเห็นถึงความเขาใจความรูสึกทีเ่ด็กมีตอสิ่งแวดลอมทางสังคมของเขา เม่ือเด็กมีพัฒนาการ
ทางดานความเขาใจผูคนรอบขางมากขึน้    และเขาใจถึงอิทธิพลของคนที่มีตอชีวติของเขาเรื่องราว
ที่เด็กจะวาดรปูไวในงานศิลปะก็คือสิ่งเหลานี้น่ันเอง 
 
  ศิลปะชวยพัฒนาการทางดานสุนทรียะ 
  พัฒนาการทางสุนทรียะคือ สวนประกอบพื้นฐานของความรูความชํานาญทางศลิปะ
สุนทรียะอาจกลาวไดวาเปนวิธีการวัดความคิด  ความรูสึก  และการรับรูใหเปนการแสดงออกซึ่งสื่อ
ความคิด  และความรูสึกใหผูอ่ืนไดรับรูเชน การจัดเรียงคําเราเรียกวา บทกวี การจัดเสียงเราเรยีกวา
ดนตรี และการจัดเสน รูปราง สี และรูปทรงเราเรียกวา ศิลปะ การจัดการเคลื่อนไหวของรางกายเรา
เรียกวาการเตนรํา สุนทรียะไมมีกฎเกณฑตายตัว เกณฑของความงามขึ้นอยูกับบุคคลแตละคน
ขึ้นอยูกับงานแตละประเภท หรือขึ้นอยูกับวัฒนธรรมนัน้ๆ ตลอดจนความตั้งใจ หรือเปาหมายของ
การผลิตงานศิลปะ  เราพบวารูปแบบของความงามไมไดเกิดจากการรับกฎเกณฑจากภายนอก
เทานั้น 
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 เยาวพา  เดชะคุปต  (2542 : 107) กลาววา ศลิปะเปนแนวทางชวยใหเด็กไดแสดง
ความสามารถ และความรูสกึนึกคิดของตนเองออกมาในรูปของภาพ หรือสิ่งของ เด็กใชศลิปะเปนสื่อ
อธิบายสิ่งที่เขาทํา เห็นรูสกึ และคิดออกมาเปนผลงาน  การจัดประสบการณศลิปะเด็กมีโอกาสได
คนควา ทดลอง และสื่อสารความคิด ความรูสึกของตนใหผูอ่ืน และโลกที่อยูรอบตัวเขาเขาใจได และ
มีโอกาสพัฒนาความคิด จินตนาการ 
 
  ชาญณรงค  พรรุงโรจน  (2543 : 37 - 39) กลาววา ความสําคัญของศิลปะมีผลตอการ
ดํารงชีวิต ชวีติของมนุษยไดอยางนาอัศจรรย ดังน้ี 
   1. ศิลปะเพ่ือการผอนคลาย  โดยการระบายความรูสึกนกึคิด หรือความคับของ
ใจออกมา เพราะความรูสึกของมนุษยน้ันมีทั้งความสุข ความทุกข ความเจ็บปวด ความฝน และ
ความหวัง ความรูสึกเหลานีส้ามารถระบายออกได โดยผานสื่อทางศลิปะอยางอิสระ 
   2. ศิลปะเพ่ือการพัฒนาจิตใจ   ความสําคญัของศิลปะในแงการพัฒนาจิตใจนั้น
เบอรนารด (Bernard) นักจิตวิทยาไดกลาวไววา  คนที่มีสุขภาพจิตดีคือคนที่ทํางานในหนาที่ได
อยางมีประสิทธิภาพ   มีความชื่นชมยินดีในงานที่ทํามีความเอื้อเฟอเห็นอกเห็นใจผูอ่ืน     และไมมี
อารมณเครียดจนเกินไปนัก  ดังน้ัน  ถาจิตใจปกติทํางานตางๆ  ก็จะสําเร็จลุลวงไปดวยด ี
   3. ศิลปะเพ่ือพัฒนาสังคม ศิลปะเปนสื่อสําคัญที่ชวยใหสัมพันธภาพของคนใน
สังคมดําเนินไปอยางสงบสขุ เพราะสามารถที่จะใชศลิปะเปนตัวกลางในการจัดกิจกรรมตางๆรวมกัน
ดังเห็นไดจาก  เอเซียน  ที่ไดรวมเอาประเทศทั้ง  10  ประเทศมารวมกลุมกัน   โดยใชศลิปะ และ
วัฒนธรรมเปนสื่อเชื่อมสัมพันธไมตรีของแตละประเทศ 
   4. ศิลปะเพ่ือการบําบัด ความสําคัญของศิลปะในเรื่องของการบําบดัสารนุกรม
ศึกษาศาสตรป 2539 ไดใหคําจํากัดความของคําวา การบําบัดดวยศิลปะ (Art Therapy)  หมายถึง
การใชกจิกรรมศิลปะ หรือผลงานศิลปะ เพ่ือวิจัยหาขอบกพรองของบุคคลทีก่ลไกการทํางานของ
รางกายหยอนสมรรถภาพซึ่งมีสาเหตุเน่ืองมาจากความผิดปกติบางประการของกระบวนการทางจิต
และเพื่อใชกิจกรรมศิลปะที่เหมาะสมชวยในการรักษาใหมีสภาพดีขึ้น 
 
  เบญจา  แสงมลิ  (2545:262)  กลาววา  ศิลปะเปนสือ่การแสดงออกของเด็กในสิง่ที่
เด็กทํา  เห็นรูสึกและคิด   กิจกรรมศิลปะใหโอกาสเด็กสํารวจ  ทดลอง  แสดงความคิด  ความรูสึก
เกี่ยวกบัตวัเด็ก  สิ่งแวดลอมรอบๆ ตัว  ความสามารถในการจินตนาการ  สังเกต  และความ   รูสึกที่
มีตอตนและผูอ่ืนมีมากขึ้น  เพราะขณะที่เด็กทํางานกับวัสดุตางๆ  เด็กมีความรับผิดชอบในการเลือก
และการกําหนดรูปรางใชการตัดสิน    การควบคุมประสบการณทีเ่ปนผลสําเร็จจะสรางความเชื่อม่ัน
ในตนเองและรูคุณคาของความเปนมนษุย 
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  บุศรินทร สิริปญญาธร (2545:16) กลาววา กิจกรรมศิลปะมีความสําคัญ การให
ประโยชนแกมนุษยอยางมาก ผลสะทอนจากการทํางานศิลปะทําใหทราบถึงการเจริญเตบิโตของเด็ก
สิ่งแวดลอมทางสังคมที่เขาอยูอาศัย มีอิทธิพลตอชวีติของเด็กและกอใหเกิดการรับรูทีย่ิ่งใหญตอ
มนุษย  

  สรุปไดวาประโยชนของการจัดกิจกรรมศิลปะ ชวยเสรมิสรางพัฒนาการดานตางๆ 
เชน ดานรางกาย ดานอารมณ ดานสังคม และดานสติปญญา สงเสริมความคิดสรางสรรค พัฒนา
สมองซีกซายและขวา ชวยใหเด็กไดแสดงความสามารถและความรูสกึนึกคิดของตนเองออกมา  เปด
โอกาสไดสํารวจ ทดลอง แสดงความคดิความรูสึก  ผลสะทอนจากการทํางานศิลปะทําใหทราบถึง
การเจริญเตบิโตของเด็กได 
 
 2.4   พัฒนาการทางดานศิลปะของเดก็ปฐมวัย 

  จรัล  คําภารัตน  (2541:14)  กลาววา  การศึกษาถึงพฤติกรรมการเรียนรูการพฒันา
ศิลปะและจินตนาการของเด็กมีความสําคัญอยางยิ่ง เพราะจะชวยทําใหครูเขาใจในความรูสึก
ความคิดและจินตนาการของเด็กได ดังตอไปน้ี 

 
   1. เด็กวัยทารก 2 ป 

   การพัฒนาการดานจินตนาการของเด็กวยัน้ี จะเร่ิมจากความอยากรู อยากเห็น 
อยากสัมผัส เด็กจะใชทําเสียงออกเสียงแบบจินตนาการในวัยน้ีเด็กจะเกิดจิตนาการที่ใหญโตเกินจริง
เด็กเริ่มมองเห็นสีสันและสามารถแยกแยะออกได โดยเฉพาะสีรอน  (Warm tone)  เด็กจะชอบมาก
เชน  สีสม  สีแดง  สีเหลือง  ฯลฯ 
 

2. เด็กวัย 2 – 4 ป 
พัฒนาการของเด็กในวัยน้ีจะมีพัฒนาการดานจินตนาการสูงมาก เด็กจะมีความคดิ

การแสดงออก  อยางอิสระเสรี  (Free  Expression)   เด็กจะเกิดการเรียนรูโดยประสบการณตรง
การเรียนรูจะเกิดจากการกระทําซ้ําๆ พัฒนาการทางดานศิลปะเด็กจะเริ่มตนจากการขีดเขี่ยนจน
สามารถควบคุมเปนภาพตางๆ ได ลักษณะของภาพจะเปนเสนงาย ๆ เหตุผลการแสดงออกจะเหนือ
ความจริง 

 
   3. เด็กวัย 4 – 6 ป 

   จินตนาการของเด็กจะเริม่เปนเหตุเปนผล  ถาสิ่งนั้นหรือเหตุการณเปนโครงสรางใหญๆ
สวนรายละเอียดเด็กจะยังไมสนใจมากนัก เด็กจะเริ่มมีการวางแผนในการทํางาน การเลนการ
แสดงออกมักจะเปนในลักษณะของบทบาทสมมติ พัฒนาการดานศิลปะเด็กเริ่มมองถึงความเปนจริง
มากขึ้น มีเหตผุล สามารถเชื่อมโยงเหตุการณตางๆ ไดดี การแสดงออกสามารถเลาเปนเรื่องราวได 
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   4. เด็กวัย 6 – 8 ป 
   จินตนาการของเด็กจะเริ่มเขาสูธรรมชาตขิองความเปนจริงมากขึ้น      จินตนาการ 

ของเด็กที่สรางขึ้นมามักจะเปนเรื่องราวทีเ่ชื่อมโยงกับเหตุผลและธรรมชาติของความเปนจริง  พัฒนา 
การดานศิลปะ เด็กสามารถวาดภาพไดใกลเคียงกบัธรรมชาติความเปนจริง     เด็กเริ่มที่จะแสดงการ
วาดภาพออกมาใหใกลเคียงความเปนจรงิมากขึ้น  แตยังแฝงดวยความคิดฝน 
 
   เยาวพา  เดชะคุปต  (2542:107 - 108)  กลาววา  ศิลปะของเด็กปฐมวยัสามารถ
แบงขั้นตอนของพัฒนาการทางศิลปะเปน 2 ระยะ คือ 
   ขั้นที่ 1 ระยะเสนยุง (Scribbing stage) อายุ 2 – 4  ขวบ ในระยะนี้เด็กจะ
แสดงออกโดยลากเสนยุงๆ ลงในกระดาษฝาผนัง หรือบนพื้นดิน ฯลฯ ซ่ึงเรียกวา งานขีดเขีย่ หรือ
เสนยุง 
   ขั้นที่ 2  ระยะกอนสัญลักษณ(Pre - symbolic stage) อายุระหวาง 4 - 7 ขวบ 
ในชวงนีเ้ด็กจะเริ่มวาดภาพโดยใชวธิีตางๆ และรูสึกกบัการสรางรูปแบบ หรือสญัลักษณตางๆ ขึ้น 
ในขั้นนี้เรยีกวา ขั้นกอนสัญลักษณเพราะเด็กจะเปลี่ยนสัญลักษณตางๆ  ที่ใชอยูเสมอ  ระยะนี้จะ
เริ่มตนขึ้นเม่ือเด็กสรางความสัมพันธระหวางสิ่งที่เขาวาดกับความเปนจริง 
 

  เคลล็อก (หรรษา  นิลวิเชยีร. 2535:183 ;อางอิงจาก Kellogg. 1967)ไดศึกษางาน
ขีดๆ เขียนๆ ของเด็กและใหความเห็นวา  เด็กๆ ทั่วโลกมีขบวนการในการพฒันางานศิลปะเปน
ขั้นตอนทีเ่หมือนๆ กัน วงจรของการพัฒนาจะเริ่มจากอายุ 2 ขวบหรือกอน 2 ขวบเล็กนอย  จึงถึง
อายุ 4 – 5 ขวบ และไดจําแนกออกเปน 4 ขั้นตอน ทําใหเราเขาใจถึงความสําคัญของงานขีดๆ 
เขียนๆ ทางศลิปะที่มีตอการพัฒนาการในชีวติของเด็กไวดังน้ี 

 
  1. ข้ันที่1  ขีดเข่ีย 
  ขั้นขีดเขีย่ (Placement  stage)  เปนขัน้การทดลองใหเด็ก  อายุ 2 ขวบ หรือ3 ขวบ  

ขีดๆ เขียนๆ ตามธรรมชาตขิองเด็ก  ซ่ึงมักจะขีดเขี่ยเปนเสนตรงบางโคงบางลงบนกระดาษที่พ้ืนผิว
ของวัสดุอ่ืนๆ โดยปราศจากการควบคุม 

  เด็กๆ จะแสดงความรูสึกนึกคิดของตน โลกของเขานั้นมีการขีดๆ เขียนๆ นับเปน
พ้ืนฐานการพฒันาตนเองของเด็ก  งานศิลปะของเด็กเปนการแสดงความคิด  ความรูสึกอันเปน 
เอกลักษณในแตละขั้นตอนของการพัฒนาของชีวติ ในความหมายนี ้คือ งานศิลป  โดยการขีดๆ 
เขียนๆ จะเปนการแสดงออกของเด็กแตละอันเปนเอกลักษณของเขาเอง 

  การศกึษาถึงรปูแบบตาง ๆ ของการวางตาํแหนงของภาพของเด็ก  ยกตวัอยาง 
เชน  เด็กอาจจะขีดเขียนลงกระดาษดานซาย  ดานขวา  หรือตรงกลางของกระดาษ  เคลล็อกได
จําแนกตําแหนงของการขีดๆ เขียนๆ ของเด็กออกเปน 17 ตําแหนงและยังไดรับการยืนยันจากนัก



                                                                                                                   30 
 

คนควาอ่ืนๆ วาเด็กจะใชรูปแบบของการวางตําแหนงเหลานี้ในการฝกฝนในขั้นแรก ในแตละรปูแบบ
ก็จะพบในแตละขั้นของการพัฒนาของเด็ก เม่ือเด็กพบวธิีการขีดๆ เขียนๆเด็กก็จะพัฒนาตําแหนง
ของภาพดวยซึ่งก็กลายเปนสวนหนึ่งที่สะสมอยูตวัเด็กตลอดเวลาของการพัฒนาดานศิลปะ         
จนกระทั่งโตเปนผูใหญ 
 

 
รองรอยขีดเข่ียพื้นฐาน 

 
รองรอยที่ 1             จุด  Dot 
รองรอยที่ 2                เสนตั้งเด่ียว  (Singel  vertical  line) 
รองรอยที่ 3             เสนนอนเดี่ยว  (Singel  horizontal  line) 
รองรอยที่ 4            เสนเอียงเด่ียว  (Singel  diagonal  line)  
รองรอยที่ 5            เสนโคงเด่ียว  (Singel  cueved  line) 
รองรอยที่ 6             เสนตั้งหลายเสน  (Multiple) 

          รองรอยที่ 7                เสนนอนหลายเสน  (Multiple) 
รองรอยที่ 8             เสนเอียงหลายเสน  (Multiple)  
รองรอยที่ 9            เสนโคงหลายเสน  (Multiple curve line)  

          รองรอยที่ 10            เสนเคลื่อนสายเดยีว  (Roving open line) 
รองรอยที่ 11            เสนเคลื่อนสายทบัซอนกัน  (Roving enclosing line) 
รองรอยที่ 12             เสนหักหรือเสนคลืน่  (Roving enclosing line) 
รองรอยที่ 13            เสนหวงเด่ียว  (Single loop line) 
รองรอยที่ 14            เสนหวงหลายเสน  (Multiple-line overlaid circle) 
รองรอยที่ 15            เสนขมวดกนหอย  (Spiral line) 
รองรอยที่ 16            วงกลมทับซอนกัน  (Multiple-line overlaid circle) 
รองรอยที่ 17            เสนรอบวงทบัซอนกัน  (Multiple-line circumference circle) 
รองรอยที่ 18            เสนวงกลมตอเน่ืองกันหลายวง  (Circular line spread out) 
รองรอยที่ 19            เสนวงกลมเดี่ยวปลายเสนจรดซอนกัน  (Single crossed circle) 
รองรอยที่ 20            วงกลมเสนปลายจรดที่เดิมแตยังบิดเบี้ยว  (Imperfect circle) 

 
 
 

ภาพประกอบ  2  รองรอยขีดเข่ียพื้นฐานของเด็ก 
ที่มา  สิริพรรณ  ตันติรัตนไพศาล (2545:22) 
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  2. ข้ันที่ 2  เขียนเปนรูปราง 
    ขั้นขีดเขยีนเปนรูปราง (Shape  stage)  การทดลองนี้ทํากับเด็กอายุ 3  หรือ
4 ขวบ  ซ่ึงจะพบวาการขีดๆ เขียนๆ ของเขาเริ่มจะมีรูปรางขึ้น 

  หลังจาก Placemen stage  ไมนาน เด็กอายุ 3 หรือ 4 ขวบ เริ่มจะขีดๆ เขียนๆเปน
รูปรางขึ้นถาสงัเกตอยางใกลชิดจะพบวาเด็กจะคอยๆ เปลี่ยนจากการขีดเขียนเปนเสนๆ ไปเปนแบบ
ที่เปนรูปเปนราง โดยขั้นแรกเด็กจะขีดๆ เขียนๆ โดยลากเสนไปมาหลายครั้งดวย      สีเทียน ดินสอ 
หรือพูกัน รูปรางของภาพจะมีความหมาย และคอยๆ ชัดเจนขึ้น แตไมมีเสนขอบเขตทีช่ัดเจน 
หลังจากนั้นเด็กจะคอยๆ คนพบรูปรางตางๆ ในขณะเดียวกันเสนทีแ่สดงขอบเขตของรูปรางกช็ัดเจน
ขึ้นเด็กจะวาดรูปรางที่คุนเคยได เชน วงกลม วงรี สี่เหลี่ยมจัตุรัส    สี่เหลี่ยมผืนผา สามเหลี่ยมและ
รูปกากบาท ฯลฯ รูปแตละรปูเปนการเรียนรูดวยตนเอง ดวยการฝกฝน การขีดๆ เขียนๆ ตลอดเวลา 

 
  3. ข้ันที่3  รูจักออกแบบ 
   ขั้นรูจักออกแบบ (Design stage) ขั้นน้ีเด็กเริม่มีความสามารถรวมการขดีๆ 

เขียนๆ ที่เปนรูปรางเขาดวยกัน  ทําใหเกิดเปนรูปโครงสรางหรือเคาโครง 
  ในชวงนีเ้ด็กเริ่มจะนํารูปรางตาง ๆ  มารวมกันเปนโครงสรางที่คุนเคย เชน  การ
นําเอากากบาทใสลงในสี่เหลี่ยมผืนผา (รูปที่ 1 ) หรือรูปวงกลมเล็กใสลงในวงกลมใหญ (รูปที่ 2) 
 
   รูปที่ 1      รูปที่ 2 
 
 
 
 
 
  เม่ือเด็กนําเอารูปรางตางๆมารวมกัน  เชนนี้ก็แสดงวาเด็กเริ่มเขาสูขั้นตอนทีเ่รียกวา
ขั้นรูจักออกแบบ เด็กเรียนรูวารูปรางตางๆ เหลานั้น สามารถขยับตําแหนงได เชน วางติดกนั วาง
ใกลๆ กนัหรือวางหางๆ กัน หรือนํารูป 2 หรือ 3 หรือมากกวามารวมกันเปนแบบ  เชน  รูปที่ 3 
หรือ 4  

รูปที่ 3      รูปที่ 4 
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  นอกจากนี้เด็กยังสามารถรวมวตัถุรูปทรงตางๆ เขาดวยกันมีความสามารถและรูวา
วัตถุตางๆ มีส ีรูปราง นํ้าหนัก คุณภาพ และมีชื่อเรียก  การที่เด็กเอากากบาทใสลงในสี่เหลี่ยมผนืผา 
หรือเอาวงกลมเล็กใสลงในวงกลมใหญ เด็กจะไดเพ่ิมประสบการณในการเห็น และเพิ่มความมีไหว
พริบขึ้น 
 

  4. ข้ันที่ 4  การวาดแสดงเปนภาพ 
 ขั้นการวาดแสดงเปนภาพ  (Pictorial  stage)  ขั้นนี้เปนขั้นขีดๆ เขยีนๆ ของเด็กอายุ 
4 หรือ 5 ขวบ  ซ่ึงเริ่มจะแยกแยะวตัถทุี่เหมือนกันตามมาตรฐานของผูใหญได 
  ขั้นนี้ เปนขัน้ตอจากขั้นรูจักออกแบบ (Design stage) เด็กอายุ 4 และ 5 ขวบ จะเร่ิม
เขียนรูปแบบที่ใหภาพชัดเจนพอที่ผูใหญจะรูได ขัน้ตอนนี้แสดงถึงความเปนเด็กที่โตขึ้น และมี
จินตนาการเดก็จะสามารถรวมขั้นตอนตางๆ ที่ผานมาขางตนทั้งหมดเขาดวยกัน เพ่ือมุงไปสูงานที่
เปนจริง  และเปนการแสดงถึงงานศิลปะดวย 
  จากการเริ่มตนวาดรูปวงกลม อาจจะกลายเปนจุดเริม่ตนของการคนพบความสมัพันธ
ของศิลปะ ตัวอยางเชน การลากเสนรศัมีออกจากจุดศูนยกลาง หรือออกจากลงกลม ก็ดูเหมือนเปน
แสงอาทิตยทีอ่อกจากดวงอาทิตย (รูปที่ 5) หรือบางทีอาจจะดัดแปลงเปนรูปตะขาบได (รูปที่ 6) 
 
 

รูปที่ 5                   รูปที่ 6 
 
 
 
 
 
 
 
 
  งานศิลปโดยเฉพาะรูปน้ีเปนขบวนการของความคิดสรางสรรคอันมีเอกลักษณของตัว
มันเอง พระอาทิตย หรือตะขาบเกิดจากการรวมของเสน และวงกลมทําใหเห็นรูปดังกลาวมากกวาจะ
เห็นเปนวงกลม และเสน เปนความจริงทีว่างานศลิปในแตละสวนจะมีความสัมพันธกับภาพทั้งภาพ 
เชนเดียวกับมีความสัมพันธกับสวนอ่ืนๆ 
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  โลเวนฟลด และบรเิตน (Lowenfeld และ Brittan)  สรุปขั้นพัฒนาทางศิลปะเด็กไวดังน้ี 
  การขีดเขี่ยเปนการพัฒนาทางศิลปะที่สําคัญเกี่ยวกับการเคลื่อนไหว การจับตอง และ
การแสดงออกทางพฤติกรรม 
  -  กลามเนื้อใหญ  การเคลือ่นไหวทั้งแขน 
  -  การเคลื่อนไหวดวยความพอใจ 
  -  ใชมือหยิบอุปกรณทางศลิปะ 
  -  ไมมองกระดาษขณะขีดเขี่ย 
  -  การเคลื่อนไหวโดยไมตั้งใจในการขีดเขี่ย 
  -  ลายเสนที่ไมตั้งใจ 
  -  การเหวี่ยงแขนไปมาบนกระดาษทําใหเกิดรองรอยขีดเขี่ย 
  -  ใชไหลในการเคลื่อนไหว 
  -  ขีดเขี่ยในขอบเขตที่จํากดับนกระดาษ 
  -  สํารวจ-ฉันสามารถเคลื่อนไหวอุปกรณบนกระดาษไดอยางไร? 
  -  ทําลายเสนจากการเคลื่อนไหวงายๆ  
  -  หยิบจับไดแนนในตําแหนงเอว 
  -  ใชน้ิวเคลื่อนไหวนอยๆ ในการทํารองรอยขีดเขี่ย 
 
 อายุ 2,2 / 2 – 3 ป : การขดีเขี่ยที่ควบคมุได 
  -  รองรอยขีดเขี่ยเล็กๆ ที่การควบคุม และจัดระบบดีขึน้ 
  -  การเคลื่อนไหวเพื่อทํารองรอยซ้ําๆ 
  -  เคลื่อนไหวเอว และบังคบัไดดีขึ้น 
  -  วาดรูปอยูในขอบเขตของกระดาษ 
  -  เสนหลากหลาย และทิศทางเริ่มปรากฏ 
  -  การมองเห็นดีขึ้น การบังคับการเคลื่อนไหวดีขึ้น ทําใหเกิดลวดลาย 
  -  การจองมองดูขณะขีดเขีย่ 
  -  การหมุนวนเริ่มปรากฏ เสนรอบวงยุงๆ  
  -  รองรอยขีดเขี่ยมีระยะกวางขึ้น 
 
 อายุ 3,3 1/ 2 - 4 ป : บอกชื่อรองรอยขีดเขี่ย 
  -  ใชเวลานานขึ้นในการทาํรองรอยตางๆ  
  -  บอกชื่อรองรอยขีดเขี่ย 
  -  เชื่อมโยงรองรอยขีดเขี่ยกับสิ่งแวดลอม 
  -  ชื่อของรองรอยอาจเปลี่ยนกระบวนการ 
  -  ใชน้ิวมือจับอุปกรณ ควบคุมกลามเนื้อเล็กไดดีขึ้น 
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  -  รองรอยลายเสนมีหลากหลาย 
  -  มีสมาธิเพ่ิมขึ้น 
  -  มีความสนใจในการทํารองรอยตางๆ  
  -  รู และจงใจใชชวงวาง 
  -  รองรอยขีดเขี่ยไมตรงกับชื่อที่บอก 
  -  เปลีย่นการแสดงออกทางกายในแนวดิง่ มาเปนการทํารองรอยแทนบางสิ่งที่บอกชื่อ
ไวแลว  
 
 อายุ 4 – 7 ป : ขั้นกอนการมีแบบแผน 
  -  การมีแบบแผนเร่ิมมีขึ้นในชวงวัยน้ี เปนการแสดงถึงจุดมุงหมายเฉพาะ เชน เด็ก 
วาดรูปรางที่ใชแสดงถึงคน 
  -  รองรอยที่กระทําของเด็กแสดงถึงความพยายาม 
  -  สัญลักษณแสดงถึงการสรางเสริมไปสูการขีดเขี่ยทีมี่รูปแบบขึ้น 
  -  รูปทรงเรขาคณิตปรากฏขึ้น 
  -  การจัดสัดสวน 
  -  การจัดแบงชองวางระยะถี่หาง 
  -  หมุนกระดาษขณะวาดรูป 
  -  ทําลาย หรือยกเลิกบางสวนในการวาดภาพคน 
  -  สวนศีรษะ เทา แสดงถึงรูปรางคน 
  -  แขน ลําตวั น้ิวมือ น้ิวเทา เสื้อผา ผม และอ่ืนๆ มีรายละเอียดเพิ่มขึ้น 
  -  สิ่งที่วาดไมครบถวน ไมสมัพันธกัน 
  -  เปนศิลปะทีแ่สดงถึงตัวเองมากกวาสื่อสาธารณะ 
  -  สัญลักษณ และความคิดเปนสวนตวั 
  -  สามารถลอกรูปสี่เหลี่ยมตอนอายุ 4 ป สามเหลี่ยมตอนอายุ 5 ป 
  -  ความสัมพันธของขนาดเปนเครื่องแสดงถึงตอนปลายของชั้นน้ี 
  -  เด็กเรียนรูวาสิ่งที่เขารูจัก หรือมีประสบการณสามารถนํามาแสดงออกโดยการวาด 
  -  เด็กวาดรูปตามความรูสกึและ ความคดิวัตถ ุเรียนรู การละเวนบางสิ่ง วาดเกินความ
จริง  และผิดสัดสวน 
  -  เลือกใชสีไมตรงกับความเปนจริง 
  -  แบบแผน และสัญลักษณเร่ิมมีคนจําได 
  -  ชอบพูดถึงงานศิลปะของตนเอง 
  -  วาดรูปสิ่งทีมี่ความสําคัญมีความสัมพันธ หรือคนที่มีความหมายตอตนเอง  เชน 
ครอบครวั สัตวเลีย้ง หรือเพ่ือน 
  -  สิ่งที่วาดนั้นดานหนา 
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  พิอาเจท  และอินเฮลเดอร (Piaget and Inhelder; อางใน สิริพรรณ  ตันติรัตนไพศาล.
2545) กลาววาขั้นแรกๆ ของการวาดรูปมิใชการเลียนแบบเปนเสมือนการเลน แตไมใชการเลนเพ่ือ
ออกกําลังหรือขีดเขี่ยซ่ึงเด็กทารกทํา เม่ือยื่นดินสอ สีเทียน หรือสีเมจิกให อยางไรก็ตามเด็กเล็กๆ 
ไมมีจุดมุงหมายในการจํารูปแบบ 
  สรุปไดวา  พัฒนาการดานศลิปะของเด็กปฐมวัย  เปนการพัฒนาทั้งทางดานความคิดและ
จินตนาการ ซ่ึงพัฒนาการณของเด็กแตละคนจะแตกตางกันไป และมีพัฒนาการเปนลําดับขัน้ตอน
ตามวัย ขึ้นอยูกับสภาพแวดลอมและการเลี้ยงดู ตลอดจนการยอมรับและใหความสนใจตองานศลิปะ
ของเด็ก จะเปนฐานพื้นของการพัฒนาความคิดใหกับเด็กปฐมวัยตอไป 
 
 2.5  แนวการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย 
  บุศรินทร  สิริปญญาธร  (2545:17 – 19)  กลาววา  การเรียนการสอนศิลปะสําหรับ
เด็กจําเปนตองประกอบขึ้นดวยปจจัยหลายอยางที่สรางเสรมิใหเกิดคุณคาใหเกิดขึ้น ปจจัยแรกความ
พรอมในตัวผูเรียนซึ่งความพรอมรวมถึงความพรอมทางวุฒิภาวะ ความพรอมทางดานประสบการณ 
ความพรอมทางดานวัสดุอุปกรณความพรอมตางๆ น้ีจะชวยเกื้อกูลหนุนให  การเรียนการสอน
เปนไปอยางมีประสิทธิภาพ  ซ่ึงวิรุณ  ตัง้เจริญกลาววาการสอนศิลปะตองพิจารณาถึงกิจกรรมศิลปะ  
สื่อการสอนกระบวนการสอนในการปฏิบตัิกิจกรรมศลิปะที่เปดโอกาสใหเด็กทํางานรวมกัน
ปรึกษาหารือชวยเหลือกันอยางเปนการสงเสริมการอยูรวมกัน ในการจัดกิจกรรมศิลปะตองมีบริเวณ
ปฏิบตัิงานที่สะดวกสําหรับการทํางานรวมกันและบรรยากาศที่มีเสรภีาพ (วิรุณ ตั้งเจริญ. 2536:244 
– 245) 
  ลักษณะของการจัดกิจกรรมตองมีความหลากหลายสํานักงานคณะกรรมการ
ประถมศึกษาแหงชาติ (2539:13 – 14) กลาวถึงกิจกรรมสรางสรรค(ศิลปศึกษา)  มีดังน้ี 
  1.  การวาดภาพ และระบายสี 
   1.1 การวาดภาพดวยสีเทยีนหรือสีไม 
   1.2 การวาดภาพดวยสีนํ้า  เชน  พูกัน  ฟองนํ้า 
   1.3 การละเลงสีดวยนิ้วมือ 
  2.  การเลนกบัสีนํ้า 
   2.1 การเปาสี 
   2.2 การหยดสี 
   2.3 การเทส ี
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  3.  การพิมพภาพ 
   3.1 การพิมพภาพดวยสวนตางๆ ของรางกาย 
   3.2 การพิมพภาพดวยวัสด ุพืช ผัก ตางๆ  
  4.  การปน เชน ดินเหนียว ดินนํ้ามัน แปงโด ฯลฯ 
  5.  การพับ ฉกี ตัด ปะ 
   5.1 การพับอยางงาย 
   5.2 การฉีกปะ 
   5.3 การเทส ี
  6.  การประดษิฐ 
   6.1 ประดิษฐเศษวัสดุตางๆ  
   6.2 การรอย เชน ลูกปด หลอดกาแฟ หลอดดาย ฯลฯ 
 
  การจัดกิจกรรมศิลปะตองเหมาะสมกับพัฒนาการ  และความตองการทางสังคมของ 
เด็กปฐมวยั เด็กอายุ 5 ป จะมีการเลนแบบรวมมืออยางมีแบบแผนการเลน มีการวางแผนรวมกันใน
วัสดุอุปกรณมีลักษณะเปนผูนําผูตาม มีการแสดงการยอมรับความคิดเห็นเพ่ือน และแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นซ่ึงกัน และกนั ประนีประนอมกันลักษณะพฤติกรรมเหลานี้ควรที่จะสงเสริมดวย การจัด
กิจกรรมศิลปะเปนกลุมซ่ึงสามารถจัดไดหลายทาง เชน เกมศิลปะเปนกลุม การเลนละคร เปนตน 
และศลิปะเปนกลุมเปนกิจกรรมที่เด็กปฐมวัยชอบ เปนกิจกรรมที่มีวัสดุ อุปกรณเราความสนใจ มี
ผลงานปรากฏให เด็กๆ ไดชื่นชมกับความสามารถของพวกเขา เปนกิจกรรมที่ใหเด็กมีโอกาส
ทํางานรวมกนัอยางมีจุดหมายเดียวกับในการทํางานอยางชัดเจนมากกวาการเลนเด็กจะเรียนรูซ่ึงกัน 
และกันเพ่ือใหการทํางานบรรลุจุดหมายของกลุม แตในบางวัยอาจเปดโอกาสใหเด็กไดเลนไดทาํคน
เดียวตามความเหมาะสม อยางไรก็ตามการจัดกิจกรรมศิลปะที่ดี วสัดุที่ใชกับกิจกรรมศิลปะสําหรับ
เด็กจะตองเพียงพอกับความตองการ และสามารถที่จะสนับสนุนการแสดงออกอยางอิสระ ปราศจาก
เทคนิค หรือวธิีการหลากหลายมาใชในการจัดทํางานศิลปะ 
 
  อารี   สุทธิพันธ  (2538:273 – 274)  กลาววา  สื่อประสม  (Mixed Media)  เปน
ผลงานที่เกิดจากการผสมผสานสื่อตางประเภทกันเกิดเปนผลงานที่มีเอกภาพเดียวกัน 
  การสรางสรรคสื่อประสมเปนการผสมผสานของวัสดุบนระนาบรองรบั 2 มิติ เรยีกวา 
ภาพปะติด แตถาเปนการผสมผสานกันดวยวัสดุ 3 มิติ กอใหเกิดเปนลักษณะรปูแบบสามมติขิึ้นจะ
ใหตั้งได หรือแขวนไดหรืออยูในลักษณะใดกต็ามเรียกวาการสรางสรรคโครงสรางดวยวัสดกุารจัด
ศิลปะสําหรับเด็กควรมีการจัดสื่อวัสดุอุปกรณใหเด็กไดมีการเลือก  หลากหลายและไมจํากัดความคิด
จินตานาการของเด็กไดใชวิธีการทางความคดิที่มีทางเปนไปไดของตนทั้งการจัดกิจกรรมศิลปะ2 มิติ
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และศลิปะแบบ 3 มิติ  ซ่ึงศิลปะแบบสื่อผสมนอกจากจะเปนการผสมผสานวัสดุการใชอุปกรณ หรือ
เทคนิคหลายอยางเขาดวยกัน  ยังรวมถงึการผสมผสานระหวางศลิปะแบบ  2  มิติ   และศลิปะแบบ
3  มิติเขาดวยกันอีกดวย 
 
  กุลยา  ตันติผลาชีวะ  (2547ข:189 – 191)   กลาววา  กิจกรรมศิลปะสรางสรรคเปน
กิจกรรมที่เปดโอกาสใหเด็กไดสํารวจ คนพบ และไดทดลองกับสื่ออุปกรณทางศิลปะสรางสรรค ซ่ึงชวย
ใหเกดิการพัฒนาการคิดรวบยอดทางพืน้ฐานวทิยาศาสตร และคณติศาสตรจากการสังเกตและ
ประเมินภาพการจัดกิจกรรมศิลปะควรแนะนํา หรือบอกเด็กเพียงเล็กนอยเทานัน้แตใหใชวธิีใหเด็ก
คนพบกระบวนการทางศิลปะดวยตนเอง โดยใหเด็กไดคนควาอยางกวางขวางจากอุปกรณที่
หลากหลายใหโอกาสแกเด็กในการทํางานตามความพอใจ และเปนอิสระครูตองเปนผูกระตุน
จินตนาการของเด็กพรอมกับการสนับสนุนใหเด็กแสดงออกดานความคิดสรางสรรค โดยหลีกเลีย่ง
ใหเด็กลอกเลยีน หรือวาดภาพระบายสจีากสมุดภาพเพราะเทากบัเปนการสกกัความคิดของเด็ก 
  ในการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคที่มีประสิทธิภาพครูจะตองเตรียมกจิกรรมดังน้ี 
   -  วางแผนเตรียมกิจกรรมตางๆ สําหรับเด็กใหพรอม 
   -  ฝกฝนใหเด็กไดลองกระทาํดวยตนเอง 
   -  สรางเสริมทัศนคติที่ดีตอศิลปะ 
   -  สรางเสริมการเรียนรูดานศิลปะ และบรูณาการความรูที่เกี่ยวของ 
  การปฏิบตัิสําหรับการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคดานการศึกษาปฐมวัยจําแนกศิลปะ
สรางสรรคไว 5 ประเภท ดังน้ี 
 
  1. การวาด และการใชสี  เด็กปฐมวยัชอบการวาดภาพ  และการใชสีเพราะเปนการ
แสดงสมรรถนะทางกายของเด็ก เด็ก 3 ขวบสามารถจับดินสอไดโดยเฉพาะจะกาํไปทางปลายดินสอ
โดยใชมือ 2 มือ เริ่มทบทวนใชได สามารถใชสี 2 - 3 สี มาประสานกัน รูชื่อสี สนุกกับการใชพูกัน
ระบายสีอยางเพลิดเพลินเม่ืออายุมากขึ้นเปน 5 ขวบ เด็กจะชอบวาดบานมีประต ูหนาตาง หลังคา 
ระบายสีไดเรยีบรอยสวยงามมากขึ้น 
 
  2. การพิมพ  เปนการสรางการเรียนรูใหกบัเด็กโดยใชอุปกรณซ่ึงอาจเปนเศษวัสดทุี่
ลายนูนสามารถทาสีแลวประทับลงบนกระดาษเกิดเปนภาพพิมพที่มีลวดลาย หรือรูปแบบทีเ่ด็ก
สนใจได แมพิมพครูอาจทําขึ้นเองเปนภาพนูน หรือนํามาจากวัสดุธรรมชาติ เชน ใบไมก็ได 
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  3. การประดิษฐ  เปนงานศิลปะที่นอกจากฝกการใชกลามเน้ือมือแลวยังเปนการ 
พัฒนาความคดิสรางสรรคดวยกิจกรรมการประดิษฐ ไดแก 
   -  การพับกระดาษเปนรูปตางๆ  
   -  การทําสิ่งประดิษฐ เชน การสาน ประดิษฐเศษวัสด ุ
   -  การตอเติม ไดแก ฉีก ติด แปะดวยกระดาษหรือวัสดุอ่ืนๆ  
  4. การประดับตกแตง ไดจัดกิจกรรมดังน้ี 
   -  จัดดอกไม 
   -  จัดหอง 
   -  แตงสวน 
   -  จัดโตะอาหาร 
  5. การปน การปนเปนกิจกรรมสงเสริมพัฒนาการกลามเนื้อเล็ก การคิดจินตนาการการ
เรียนรูเกี่ยวกบัรูปทรง พัฒนาการรับรูลักษณะการปนของเด็กมี 2 แบบ คือ การปนแบบวิเคราะห 
หมายถึง การปนจากดินทั้งกอน แลวดึงสวนตางๆ ออกเปนสวนประกอบกัน แบบที่ 2 การปนแบบ
สังเคราะห หมายถึง การปนรายละเอียดสวนยอยแลวนํามาปะติดปะตอเปนภาพรวม (Mayesky. 
et.al.1995:156 – 157 ) ไมวาเด็กจะปนเปนลักษณะใดเด็กตางไดความคิดจินตนาการ และการเรียนรู
จากงานนั้น 
  สื่อที่นํามาใชกับงานปนไดแก 
   -  ดินเหนียว 
   -  ดินนํ้ามัน 
   -  แปง ไดแก แปงขาวจาว แปงขาวเหนยีว แปงสาล ี
   -  ขี้เลื่อย ฯลฯ 
 
 
 
 การจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคที่มีประสิทธิภาพ 
 การจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเหมือนกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูอ่ืนๆ ที่ตองศึกษาถงึ
พัฒนาการเด็ก และสามารถในการเรียนรูแตละวยัจะแตกตางกัน 
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ตาราง  1  กิจกรรมศิลปะสรางสรรคตามพัฒนาการของเด็กปฐมวัย  ในแตละชวงอาย ุ
 

อายุ 
กิจกรรม 

2 – 3 ป 4 ป 5 ป 6 ป 
วาด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ปน 
 
 
 
 

แปะ 
 
 

พับ 
 
 
 
 

ตัด 

-  เขียนวงกลม 
-เลียนแบบขีดเสน 
 
 
 
 
 
 
 
 
-  ตัดดินนุม ๆ ได 
-  ปนเปนแทง 
-  ทุบใหแบน 
 
 
-  แปะภาพไดแต
ไมเปนรูปรางชอบ
ฉีกมากกวา 
-  พับยังไมได 
-  ฉีกกระดาษ   
 
 
 
-  จับกรรไกรได 
บาง 

- เลียนแบบ
เสนตรงฟนปลา 
กากบาท 
- ระบายสีออก
นอกรูป 
 
 
 
 
 
-  ปนเปน 
เสนยาว 
-  ปนแผนกลม 
-  ปนเปน 
ลูกกลม 
-  แปะติดได 
ตามรูปรางที่
กําหนด 
-  พับงายที ่
ไมซับซอน 
 
 
 
-  ใชกรรไกรได 

-  เขียนรูป 
ตามแบบได 
-  เขียนตามรอย
ประได 
-  วาดรูปที่คนได 
-  วาดลายเสน 
เหมือนปนรูปราง
ได 
-  วาดบานวาด 
คนได 
-  ปนเปนรูปราง
ไดหยาบ ๆ โดย
ตนเองรูวาปน
เปนอะไรแตผูอ่ืน
ไมเขาใจ 
-  แปะตกแตง 
ดวยอุปกรณอ่ืน
เปน 
-  พับกระดาษ 
ตามรอยพับได 
-  สามารถทํา 
เปนรูปรางได 
 
-  จับกรรไกร 
คลองตัดถูก 

-  วาดรูปครบ 
ถวนเขียน       
ไดเอง 
-  ลอกพยัญชนะ
ตามรอยประ 
 
 
 
 
 
-  ปนเปนรูปราง
ใหรายละเอียด
ประดิษฐประดับ 
-  ดูผลงานออก 
 
-  สามารถ 
พัฒนางานอสิระ
ได 
-  สามารถ 
พัฒนางานอิสระ
ได 
-  พับเปนรูปราง
ไดเรียบรอย 
-  ตัดตามภาพ 
ได 

 
 

(ที่มา : สิริพรรณ  ตันติรัตนไพศาล. 2545:192) 
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 แนวการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรค  สรุปไดวา  ศิลปะสําหรับเด็กปฐมวยั ควรคาํนึงความ

เหมาะสมกับพัฒนาการและความตองการของเด็ก ในเด็กปฐมวัยควรมีกิจกรรมที่หลากหลายมีสื่อ
วัสดุอุปกรณทีห่ลากหลาย  มีทั้งการจัดกิจกรรมแบบ 2 มิติ และ 3 มิติจัดกิจกรรมที่เปดโอกาสใหเด็ก
ไดสํารวจคนพบ  และทดลองทําศลิปะสรางสรรคโดยใหโอกาสเด็กไดทํากิจกรรมศิลปะอยางอิสระ
เพ่ือชวยใหเด็กเกิดพัฒนาการคิดรวบยอด ไดอยางมีประสทิธิภาพ 
 

 2.6  การจัดกิจกรรมสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย 
  ชัยณรงค เจรญิพาณิชยกุล  (2533:51; อางอิงจาก สิริพรรณ ตันติรัตนไพศาล. 2545 
:55 – 92) ไดแบงกิจกรรมศิลปะที่เหมาะสมสําหรับเด็กเปน 5 สาขาใหญๆ คือ 
  1. กิจกรรมวาดเสน (Drawing) การวาดเสนเปนภาพที่เกิดจากการขีดเขียนวสัดุบาง
ชนิดลงบนกระดาษ โดยแสดงลักษณะเปนเสน 
  2. กิจกรรมระบายสี (Painting)    เปนการสงเสริมพัฒนาการทางกลามเน้ือน้ิวมือกับ
สายตา มีสีชนิดตางๆ พูกันเปนอุปกรณ 
  3. กิจกรรมภาพพิมพ (Print making) กรรมวิธีทางภาพพิมพมีหลายวธิีแตที่เหมาะสม
สําหรับเด็กเลก็ๆ คือ การพิมพจากแมพิมพนูน  ใชสีทาดานหลงัของวัสดุแลวนํามาประทับลงบน
กระดาษจะไดภาพพิมพเกิดขึ้น 
  4. กิจกรรมประตมิากรรม (Crafts) หมายถึง กิจกรรมที่ครอบคลุมกวางขวางมาก เชน
การทําภาพปะติด ทําหนากาก หุน การถกัทอไหมพรมดวยนิ้วมืออยางงายๆ เปนงานที่เนนใหเด็ก
เรียนรูการทํางานที่มีกระบวนการ หรือมีขั้นตอนดวย 
 
  วิรุณ  ตั้งเจรญิ  เขียนไวในเน้ือหาศิลปะอนุบาล (2536 : 29) วากจิกรรมศิลปะอนุบาล
คือ  
  1. การปูพ้ืนฐานใหเด็กมองเห็นความสวยงามของศิลปะ 
  2. การวาดภาพระบายส ี
  3. การทดลองเกี่ยวกับส ี
  4. การพิมพภาพ 
  5. การปน 
  6. การพับ ฉีก ปะ 
  7. การประดิษฐ 
 
 สรุปไดวา  การจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคสําหรับเด็ก  มีกิจกรรมที่หลากหลาย เชน
กิจกรรมศิลปะประเภทใชสนํ้ีา การระบายสี การพิมพสี ดวยวัสดุทีแ่ตกตางกันจะชวยสรางผลงานที่
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แตกตางกันดวยซึ่งการเลือกกิจกรรมใหเหมาะสมกับวยัชองเด็กเปนสําคัญ  งานกระดาษ  ฉีกปะ 
แปะติด ตัด และงานประดษิฐผลงานจากเศษวัสดุ เชน โฟม เปนตน  กิจกรรมจะชวยพัฒนาการดาน
ตางๆ ของเดก็ใหเปนไปตามวัย 
 
  2.7  บทบาทของครูศิลปะปฐมวัย 
  บทบาทของครู  
  ครูคือบุคคลทีส่ําคัญที่สุดในการเรียนการสอนศิลปะ  เพราะครูเปนผูสรางบรรยากาศ 
ในการประดษิฐ  คิดคน  และผลติผลงานออกมา  งานศิลปะสําหรับเด็กจะสําเร็จลลุวงดวยดีน้ันขึ้นอยู 
กับครูทั้งสิ้น 
  มีวิธีการหลาย ๆ วธิีที่ครสูามารถสรางบรรยากาศ  สิ่งแวดลอม  เพ่ือกิจกรรม
สรางสรรคตางๆ ครูศลิปะจะตองใหความอบอุน  มีความเปนกันเองกับเด็ก  พยายามพูดคุย   ชักจูง 
เราความสนใจใหกําลังใจ ชมเชย ไมวิจารณหรือติผลงานเด็ก  สงเสริมใหเด็กไดรับ ประสบการณ
ทางศิลปะทั้งทางตรงและทางออมใหครอบคลุมหลายๆ ดาน 
  -  ครูควรดูแลเด็กใหสรางสรรคงานดวยความพยายามของตนเอง กลาคิด และกลา
ตัดสินใจไมใชวิธีเผด็จการสั่งงานใหเด็กทํา 
  -  ไมควรสอนกฎเกณฑ ทฤษฎี รายละเอียด และสดัสวนตางๆ ควรเปดโอกาสใหเด็ก
ไดคนควาทดลอง และทําจริงดวยตนเองมากๆ จะมีผลใหเด็กเรียนรูอยางลึกซึ้ง 
  -  จัดประสบการณอันกอใหเกิดผลงาน และเขาใจในทางศิลปะแกเด็ก การเลานทิาน 
ฟงเพลง สนทนา ดูภาพ ดูวีดีทัศน หรือการศึกษานอกสถานที ่
  -  ครูควรเปดโอกาส และจัดกิจกรรมศิลปะหลายๆ รูปแบบใหเด็กอยางกวางขวาง ใน
การจัดกิจกรรมแตละครั้ง ควรจัดลําดับกอน – หลัง และตอเน่ืองกัน หรืออาจจะจัดใหสลับกันไป 
เพ่ือใหเด็กไดมีประสบการณอยางกวางๆ และรักษาระดับเนื้อหาวชิาความรูใหเหมาะสมกับวฒิุภาวะ
และความคิดสรางสรรค 
  - ปจจัยที่กระทบ และรบกวนความเปนธรรมชาติในการแสดงของเด็กที่สําคัญ คือ
ความคิดที่เปนรูปธรรมของผูใหญ ปจจัยน้ีเม่ือครอบงําอยูนานๆ ทําใหเด็กเปลีย่นการแสดงออกให
เปนไปตามทีผู่ใหญตองการ งานศิลปะซึ่งเปนการแสดงออกของเด็กก็ถูกละทิ้ง การใชศลิปเพียงวิธี
เดียวก็เปนการจํากัดประสบการณ กิจกรรม และรูจักสิ่งของตางๆ ดังที่ เลิศ   อานันทนะ (2533 : 14 
- 15) ไดกลาวถึงบทบาทของครู และผูปกครองไวดังน้ี 
  1. สอนดวยความรัก 
  2. ยอมรับนับถือในความสามารถของนักเรียนแตละคนที่แตกตางกัน 
  3. ไมจําเปนตองรีบรอนแกไขผลงานศลิปะของนักเรียน ทางที่ดีควรสงเสริมใหกลา
คิด กลาทํา และกลาแสดงออกใหมากที่สุด 
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  4. อยาแทรกแซงความคิด หรือตัดสินใจแกปญหาแทนนักเรียน ทางที่ดีควรสงเสริม
ใหกลาคิด กลาทํา และกลาแสดงออกใหมากที่สุด 
  5. ใชคําพูดยัว่ยุ และทาทายใหแสดงออกแทนการออกคําสั่ง 
  6. วางแผนการจดัเตรียมเครื่องมือ อุปกรณเอาไวลวงหนา เปดโอกาสใหนักเรียนได
แสดงออกอยางอิสระ 
  ภายใตบรรยากาศของความรัก ความอบอุน และเปนกันเอง จะทําใหนักเรียนเกิด
ความรูสึกวาปลอดภัย ไดรับความคุมครองปกปอง และสงผลใหเกิดความเชื่อม่ันในตนเอง และกลา
แสดงออกในที่สุด 
 
  ขอควรคํานึงในการสอนศิลปะเด็กปฐมวัย 
  1. หลีกเลี่ยงการใหแบบอยาง หรือจุดเปนภาพ และสมดุภาพระบายสีแกเด็ก เพราะ
สิ่งเหลานั้นทําใหเด็กสูญเสียความคิดสรางสรรค 
  2. ตองชวยพัฒนาความเปนตวัของตัวเองใหกับเด็ก โดยการทําใหเด็กรูวาครูมีความ
จริงใจกับเขา ทําใหเขารูวาเขาควรจะภมิูใจในตวัเขา ทําใหเขารูวาเขาควรจะภมิูใจในตวัเขาที่เขาทํา
ไดดวยตวัของเขาเอง พูดกับเด็กบอยๆ วา “หนูทําได” จะทําใหเด็กเกิดความพยายาม และไมกลัวที่
จะแสดงออก 
  3. เขาใจผลงานของเด็กทําใหเด็กรูวาครูเห็นคุณคาในงานที่เขาทํา อยาบังคับ หรือ
คาดคั้นเอาความหมายจากภาพวาดของเขา 
  4. ครูจะตองไมแกไข หรือทําผลงานใหเด็กเสียเอง ครูเปนเพียงผูสังเกตการณ และ
ชวยเม่ือเด็กตองการความชวยเหลือ โดยเฉพาะการใชอุปกรณตางๆ ใหคําแนะนาํ สาธิตใหดู เม่ือ
เด็กใชเปนครัง้แรก 
  5. ไมควรวิจารณงานศิลปะของเด็ก หากเปนการประเมินผลจะมีวิธีการประเมิน
โดยเฉพาะเดก็ๆ ควรมีอิสระที่จะแสดงความรูสึกนึกคดิของเขาโดยปราศจากความกลัว บทบาทของ
ผูสอน คือจัดหาวัสดุอุปกรณ เบา และสถานที่ใหเขา และทําใหเขาเกิดความภาคภูมิในการทาํงาน
ดวยตนเอง 
  6. การทําใหผูปกครองเห็นคณุคาของงานเด็ก จะชวยทําใหเกิดความตองการสราง 
สรรคงานตางๆ  
  7. ควรขยายประสบการณทางศิลปะของเด็ก ดวยการพาไปทัศนศึกษาแหลงที่
แสดงผลงานศิลปะ หรือขอยืมภาพวาด หรือสไลดเกีย่วกับศิลปะนํามาใหเด็กดูในหองเรียนบางถาทํา
ไดการเตรียมการสําหรับการสอนศิลปะใหเด็กปฐมวัย 
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  การเตรียมงานอยางรอบคอบเปนสวนสาํคัญอยางยิ่ง สําหรับกิจกรรมศิลปะสําหรับเด็ก
ปฐมวยั ครูควรจะตองมีการเตรียมงานดังน้ี 
  1. ตั้งกฎเกณฑในการใชวัสดุอุปกรณตางๆ เด็กๆ ตองรูวาวัสดทุี่ใชน้ันจะตองไมทิ้ง
ใหสูญเปลาเขาจะตองไมทําลายอุปกรณทีมี่อยู เด็กๆ จะตองรูอีกดวยวา วัสดุอุปกรณในงานศิลปะจะ
รับประทานไมได 
  2. จัดวางวัสดุ และอุปกรณ ที่เด็กจําเปนตองใชในกิจกรรมแตละครั้งใหครบถวน  
เพียงพอ สะดวก และไมเปนอันตรายแกเด็ก จัดไวในทีเ่ด็กสามารถหยิบใชได 
  3. เตรียมจัดหาวสัดุอุปกรณ ในการทํากิจกรรมโดยทดลองดวยตนเองกอน เพ่ือจะได
นําไปถายทอดแกเด็กไดไมติดขัด 
  4. การเตรียมฟองน้ําชื้นๆ หรือผาเช็ดมือหมาดๆ ไวใหเด็กไดใชเช็ดมือในการทํา 
กิจกรรมบางอยางที่เลอะเทอะ หรือเหนียวเหนอะหนะ จะทาํใหเด็กทาํงานไดดีขึ้น 
  5. การทําความสะอาด ตองเปนการทําที่งาย และสะดวกที่สุด สําหรับกิจกรรมหลาย
กิจกรรมควรจะปูกระดาษหนังสือพิมพคลุมลงบนโตะกอน เพ่ือใหงาย และรวดเร็วในการทําความ
สะอาด มีถังนํ้า ผาเช็ดมือสําหรับเด็ก ถวยใสนํ้าสะอาดสําหรับลางพูกัน เสื้อกันเปอนที่เยบ็ขึ้นเปน
พิเศษ หรือเสือ้แขนสั้นของผูใหญที่ไมใชแลว สวมคลุมทับเสื้อเด็กกนัเปอน 
  6. เด็กจะตองมีพ้ืนที่ในการทํางานเพียงพอ ไมเบียดจนเกนิไป ถาไมมีสถานที่กวาง
พอสําหรับคนกลุมใหญ ใหแบงออกเปนกลุมเล็กๆ หมุนเวียนกันมาทํากิจกรรม 
  7. กิจกรรมศิลปะตองใหเวลามากเพียงพอในการเตรียม ลงมือกระทํา และเวลาใน
การเก็บเครื่องใช และทําความสะอาด หากเรงรีบจนเกินไปจะทําใหเด็กสรางสรรคงานไมเต็มที ่ และ
ขาดความสนกุสนาน 
  8. จัดเตรียมสถานที่สําหรับเกบ็ผลงาน หรืองานบางชนิดตองหาที่ตากใหแหงกอน
เก็บ ผูสอนจะตองเตรียมหาไวลวงหนา 
 ลําดับข้ันตอนการสอนศิลปะปฐมวัย 
  1. วางจุดมุงหมายในการสอน 
  2. การเตรียมกอนลงมือสอน 
   2.1  เตรียมแผนการสอน 
    -  จุดประสงค 
    -  เน้ือหา 
    -  ระยะเวลา 
    -  สื่อการสอน 
    -  จํานวนเด็ก 
    -  จํานวนกิจกรรม 
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     -  สถานที่ 
   2.2  เตรียมอุปกรณการสอน 
  3. ทดลอง และตรวจสอบอุปกรณในการสอนกอนลงมือสอนจริง 
  4. ทําการสอนจริง ตามแผนการสอน และสาธิตการปฏิบตังิาน 
  5. เตรียมตัวเด็กใหพรอมกอนปฏิบตัิงาน 
  6. การปฏิบตัิงานของเด็ก โดยมีผูสอนดูแลใหคําแนะนําชวยเหลือตลอดจนการเขียน
ชื่อ ลงวันทีป่ฏิบัติ ใหแกเด็กที่ยังเขียนชือ่ไมได 
  7. การเก็บ  การรักษา  และการทําความสะอาด   ฝกเด็กใหชวยกันเกบ็อุปกรณ 
เครื่องมือเครื่องใช ใหเขาที่ เขากลอง ลงตะกรา มีที่ตากผลงานทีย่ังไมแหง เก็บผลงานเขาทีฝ่กเด็ก
ใหชวยกันทําความสะอาด เชน เก็บกระดาษหนังสือพิมพที่ปูโตะออก กวาดเช็ดทําความสะอาดเขา
ไปยุงกับงานของเด็ก 
  8. ประเมินผลงานเด็ก  สังเกตการทํากิจกรรมศิลปะ และการนําเสนอผลงานของ 
ตนเอง 
  ในการจัดกิจกรรมศิลปะที่ดี  ควรเปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงออกอยางอิสระเสรี ไม
ยึดติดอยูกับผลงานสําเร็จรูปเทานั้น 
  -  เปดโอกาสใหเด็กๆ ทุกคนแสดงออกอยางอิสระ 
  -  ฝกหัดใหรูจักเรียนรูในการวางแผนงาน และการแกไขปญหา 
  -  สงเสริมใหเด็กแสดงออกในหลายๆ รูปแบบ โดยคํานงึถึงวิธสีอนแบบเรียนปนเลน 
มาใชใหเหมาะสม 
  -  สนับสนุนใหเรียนรูถึงคณุคาของความงาม และความคิดริเริ่มสรางสรรคดวยการนํา
ชมนิทรรศการทางศิลปะในโอกาสตางๆ  
 
  บุศรินทร   สริิปญญาธร (2545:19) กลาววา การจัดกจิกรรมศิลปะครูควรใหคําแนะนํา 
หรือบอกแนวทางเพียงเล็กนอยเทานั้น  การสอนกิจกรรมศิลปะโดยตรงกอใหเกิดผลเสีย ควรจะ
สนับสนุนใหเด็กมีการคนพบกระบวนการทางศิลปะดวยตนเอง ใหโอกาสเด็กไดคนควาอยาง
กวางขวาง โดยการจัดเตรียมวัสดุ อุปกรณนอยนับวาเปนการจัดศิลปะที่ไมเหมาะสมอยางมากศิลปะ
สื่อผสม(Mixed Media) เปนการคนพบทางที่เปนไปไดของนักศิลปะในการใชวสัดุ และวธิีการ
หลากหลายมากขึ้นในการทําศิลปะมากขึ้น เชน การใชสีนํ้า กับสเีทียนระบายดวยกัน การปะติดกับ
การระบายสี  การเย็บกรอบภาพวาดหรือระบายสี ซ่ึงเปนการผสมผสานอยางสรางสรรคไมมีที่สิน้สุด 
ครูมีบทบาทสาํคัญยิ่งในการสรางใหกิจกรรมศิลปะเปนกิจกรรมที่สรางการเรียนรูเทคนิคการสอน
ศิลปะที่สําคัญควรประกอบดวย 
  1. กระตุนใหเกิดความคิดริเริ่ม 
  2. ยอมใหเด็กใชมือไดอิสระ ความคิดสรางสรรค 
  3. ยอมใหเด็กทํางานเอง 
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  4. ยอมใหเด็กตดัสินใจเลือกทาํงานดวยตนเอง 
  5. ใชวสัดุอุปกรณที่เหมาะสม หลากหลาย 
  6. ใชกิจกรรมที่เหมาะสมอยางหลากหลาย 
  7. ยอมรับผลงานของเด็กแสดงผลงาน และเก็บรักษาผลงาน 
  8. ใหความเห็นเกี่ยวกับความพยายาม และสวนประกอบของงานศิลปะ 
  9. ถามคําถามปลายเปด 
   
  การพัฒนากิจกรรมศิลปะสรางสรรคใหมีคณุคาตอการพัฒนาเด็กขึ้นอยูกับครูมา  
ครูตองพัฒนากิจกรรมศิลปะใหมีความหมายตอการเรยีนรูกับเด็ก และการสงเสริมพัฒนา มีวิจัย
หลายประการ วิจัยที่ไดชี้ใหเห็นถึงบทบาทครูในการพฒันากิจกรรมศิลปะ  เพ่ือการสงเสริมพัมนา
เด็กตัวอยางงานวิจัยการใชศิลปะเปนกลุมเพ่ือเปรียบเทียบพัฒนาพฤติกรรมของสังคมใหเด็กปฐมวัย  
พบวา  มีผลทาํใหเด็กเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมรวมมือไปในทางที่ดีขึ้น 
 
  สรุปไดวา  บทบาทของครูศิลปะปฐมวัย  ครูควรทดลองทํากิจกรรมเพื่อเปนการเตรียม
ความ พรอมกอนจัดกิจกรรม และควรจดักิจกรรมใหนาสนใจมีอุปกรณที่หลากหลาย  และจัดเตร่ียม
อุปกรณที่เหมาะสมกับวยัและกิจกรรม  โอกาสใหเด็กทํางานศิลปะอยางอิสระ แตครูจะตองคอยให
คําแนะนําหรอืชี้แนะเม่ือเด็กตองการความชวยเหลือ ในการสาธติกจิกรรมครูควรในคําอธิบาลที่งาย
แกการเขาใจ  และไมควรวจิารณงานของเด็ก แตควรใหกําลังใจ 
 
 2.8   กิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพื่อการเรียนรู 
  กุลยา  ตนัตผิลาชวีะ  (2547ข:33 – 38)  กลาววา  ศิลปะเปนกิจกรรมของการ
แสดงออกความรู ความคิด และจินตนาการ ซ่ึงสามารถนําลักษณะของความงาม และการไดระบาย
ทางอารมณมาเปนสื่อการเรียนรูที่สรางใหเกิดความจํา และความเขาใจดียิ่งขึ้น 
  ศิลปะชวยใหเด็กเชื่อมสาน และบรูณาการประสบการณที่มี เด็กสามารถผสมผสาน
ความรู วิทยาศาสตร สังคม คณิตศาสตร ภาษาลงในศิลปะที่เด็กแสดงออก การจัดการเรียนการสอน
แบบเรกจิโอ  เอมิเลีย (Reggio Emilia) ไดเนนการใชศลิปะเปนแกนประสบการณการเรียนรูโดยใช
โครงการเปนฐานของการเรียน ซ่ึงปกตแิลวการเรียนแบบโครงการ (project approach) จะเนนใหเด็ก
เลน และเรียนรูจากสิ่งแวดลอม และแสดงออกอยางอิสระ สื่อศิลปะเปนรูปแบบโดยธรรมชาติที่ใหมีการ
แสดงออก และการคนควาที่นําไปสูการเรียนรูของเด็ก และเขาใจโลกซึ่งทําใหเด็กไดคิดพัฒนา
สรางสรรค จากการถายโยงภาพที่เห็นเปนศิลปะของการเรียนรูที่สาํคัญ เด็กไดทั้งสุนทรียภาพในงาน
ศิลปะควบคูไปกับการเรียนสาระวชิา 
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  นักการศึกษาจึงไดนําลักษณะศิลปะมาเปนวิธีการจัดการเรียนการสอนที่บูรณาการ
ความรูสึกที่ดีของเด็กกับหนวยประสบการณของเด็กไปสูสาระหลักฐานที่จะเรียนรู เพ่ือเปนการจูงใจ
สรางการมีสวนรวมและการเรียนรูซ่ึงการนําศิลปะมาใชในการจัดการเรียนการสอนอนุบาลอยางนอย
มี  3  ลักษณะ ดังน้ี 
                 1.   ใชเปนกิจกรรมเพื่อการสงเสริมความคิดริเริ่มสรางสรรคจินตนาการ ผอนคลาย
ความเครยีด เพลิดเพลิน สนุกสนาน และการพัฒนากลามเนื้อมือ ความสัมพันธของประสาทระหวาง
ตากับมือ 
  2. ใชเพ่ือสรางเสริมพัฒนาการแบบบูรณาการ การจัดกิจกรรมศิลปะจะเนนการมีสวน
รวม การแกปญหา การทํางานเปนกลุม การปรับตวัในการทํางาน  การสรางนิสัยทางสังคมที่ดี 
  3. ใชเพ่ือสรางการเรียนรูทางวิชาการซึ่งศลิปะสามารถสื่อ และนํามาใชได เพราะจะ
ทําใหเด็กไดเขาใจ จํา และถายทอดสิ่งที่เรียนรูออกมา โดยเฉพาะศิลปะสรางสรรคจะชวยใหเด็ก
เรียนรูสาระวทิยาศาสตร สงัคมศกึษา และเน้ือหาวิชาอ่ืนๆ ได 
 
  จุดประสงคของการใชศลิปะในการเรยีนการสอน 
  สําหรับเด็กปฐมวัยในกิจกรรมสรางสรรค เพ่ือชวยใหเด็กปฐมวัยในกิจกรรมสรางสรรค 
เพ่ือชวยใหเด็กแสดงออกทางอารมณ ความรู ความคิดริเริ่ม ความคิดสรางสรรค และจินตนาการ 
โดยใชศลิปะ (กระทรวงศึกษาธิการ.  2540:27) ตัวอยางเชน วาดภาพระบายส,ี ฉีก ปะกระดาษ, ปน
ประดิษฐเศษวัสด ุ
  ตามหลักสตูรการศึกษาปฐมวัย  พ.ศ.2546  ใหความสําคัญกับกิจกรรมศิลปะมากโดย
กําหนดอยูในชั่วโมงกิจกรรมสรางสรรค  และในทุกโรงเรียนตางใหจัดกิจกรรมศิลปะใหกบัเด็กทุกวัน
ไมวาจะเปนวาดภาพ ระบายสี  ปนประดษิฐ  เลนดนตรี  หรือบางแหงมีการแสดงดวยประโยชนที่ได
จากศิลปะคือ 

  1. การสรางงานศิลปะเปนการสนับสนุนใหเกิดการเรียนรูจากภายในแลวถายออกสู
ภายนอกเปนการเรียนรูจากประสบการณจริงซ่ึงนําไปสูการเปลีย่นแปลงพฤติกรรมและการสะทอน
ผล 

  2. การแสดงออกทางศิลปะ  สงเสริมความสามารถของเด็กในการแปลสญัลักษณ 
  3. การแสดงออกทางศิลปะ  สรางเสริมการเจริญเตบิโตของพัฒนาการในทุกดาน

รวมทั้งความเปนวิชาการ 
  4. การแสดงออกทางศิลปะทําใหเด็กเปนผูทาํอยางมีความหมายและเปนผูสรางเปน 

คนพบและทําความรูใหเปนรูปรางขึ้นมากกวาเปนผูรับรูในสิ่งที่รูแลว 
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  การใหเด็กปฐมวัยมีกิจกรรมศิลปะนั้นจุดหมายสําคัญอยูที่  การสงเสริมพัฒนากลาม 

เน้ือเล็กการสงเสริมพัฒนาการ  ซ่ึงในแงการศึกษาการนําศิลปะศึกษามาใชประโยชนทางการศึกษา
เพ่ือพัฒนาการดานตางๆ ไมไดมีจุดมุงหมายในการเตรียมเด็กใหโตขึ้นเปนศิลปน  หรือจิตรกร  
(เลิศ  อานันทนะ. 2543:53) 

  การแสดงออกที่เด็กสามารถวาดภาพไดดีน้ัน  ขึ้นอยูกับทักษะการใชมือตามระดับ 
สติปญญาทางศิลปะ ความคลองแคลวในการเรียนรูจินตนาการ การสรางสรรคและความสามารถใน
การตัดสินใจดานสุนทรียภาพ  การเลี้ยงดู  ดังน้ัน  การที่เด็กแสดงความสามารถทางศิลปะไดเดนชัด
ไมจําเปนตองเปนศลิปนเสมอไป (ศรียา  นิยมธรรม. 2545:53) 
 
  ศิลปะสรางสรรคเพื่อการเรียนรู 
  ศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรยีนรู  หมายถึง  กิจกรรมศิลปะทีเ่ด็กนําสาระหรือสิ่งที่เรียนรู
มาแสดงออกดวยการใชศิลปะเปนสื่อเพ่ือสรางใหเกิดความจําและเขาใจดียิ่งขึ้น และรวมถึงการศึกษา
ศิลปะเพ่ือการเรยีนรูดวย  จําแนกไดเปน 6 ลักษณะ  ดังน้ี  (กุลยา  ตันตผิลาชวีะ.2547ค:9) 
 
  1. ย้ําการเรียนรูดวยศลิปะ  เรียกวา  ศลิปะยํ้า 
  2. ถายทอดการเรียนรูเปนศิลปะ  เรียกวา  ศิลปะถายโยง 
  3. ปรับภาพการเรียนรูเปนงานศิลป  เรียกวา  ศิลปะปรับภาพ 
  4. เปลี่ยนสิ่งเรียนรูสูงานศลิปะ  เรียกวา  ศิลปะเปลี่ยนแบบ 
  5. บรูณาการการเรียนรูสูศลิปะ  เรียกวา  ศิลปะบูรณาการ 
  6. คนหาความรูจากศิลปะ  เรียกวา  ศลิปะคนหา 
 
 1.  ศิลปะย้ํา 

  การเรียนรูไมใชการทองจํา แตการจําเปนฐานของการเรียนรู  การจําทําใหคนเกิด
วิธีการสรางความจํา มีหลายวิธีโดยเฉพาะที่ใชกนัมากคือ ทองจํา เขียนซ้ําหลายๆ จบ สิ่งเหลานี้ทํา
ใหเกิดความจาํระยะสั้น  การเขาใจจะทําใหเกดิความจาํระยะยาวมีเพ่ิมมากขึ้น  การใชศลิปะอยาง
หน่ึงคือการนําศิลปะมาย้ําการเรียนรูเปนวิธทีี่งายที่สดุ  ครูสามารถจัดเปนกิจกรรมขณะเรียนหรือให
เปนการบานดวยการใหระบายสีลงในรูปภาพที่เรียน  ตัวอยางเชน  เด็กเรียน ก.ไกแลว  เพ่ือใหจํา
ได  ครูมอบหมายใหเด็กระบายสี ก. และระบายสีภาพไกในใบงานตอไปน้ีศิลปะยํ้านี้ใชเพ่ือสราง
เสริมการจําจากความประทับใจขณะทํากิจกรรมศิลปะ 
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ภาพประกอบ  6  ศิลปะย้าํ 

(กุลยา  ตันตผิลาชวีะ.  2547ข:35) 
 

 2.  ศิลปะการถายโยง 
  การเรียนรูดวยการกระทําเปนหลักการทางทฤษฎทีี่เชือ่วาจะทําใหเด็กรับรูเขาใจ  จํา

ไดและสนุกกบัสิ่งที่เรียน  ศิลปะถายโยงเปนงานศลิปะแบบหนึ่งทีใ่ชเพ่ือใหเด็ก “ถายทอดการเรียนรู
ศิลปะ”  เปนวิธีเรียนทีใ่หเด็กนําขอความรูที่เปนสิ่งทีต่นเรียน  โดยการวาดหรือผลิตเปนภาพเหมือน  
ตัวอยางเชน  ครูตองการสอนเรื่องจักรยาน  ก็นําจักรยานมาตั้งใหเด็กดูแลวใหเด็กวาดภาพตามใน
รายละเอียดเทาที่เด็กจะทําได  เม่ือเสร็จแลวก็นําภาพมาวิเคราะหศึกษาเปรียบเทียบ  สนทนา
แลกเปลี่ยนความรูเพ่ือใหเกิดความรูจักรยาน  อีกวธิหีน่ึงอาจทําตรงกันขามคือเรียนกอนแลวจึงวาด
สิ่งที่เรียนก็ได  วิธีการใชศลิปะถายโยงมีหลายแบบ  เชนวาดภาพระบายส,ี ปน, ฉีกตามรอย  เชน 
ภาพผลไมมีรอยปรุแลวใหฉีกตามรอย  เชน  การปอกแอปเปล  ตามรอยฉีก 

 
 

                          ผลแอปเปลทั้งเปลือก                                   ฉีกตามรอยประ 
 
 
 

 
 

ภาพประกอบ  7  ศิลปะการถายโยง 
(กุลยา  ตันตผิลาชวีะ.  2547ข:36) 

 
 
 

ก 
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 3.  ศิลปะปรบัภาพ 
  ศิลปะปรับภาพ  หมายถึง  การทํางานศิลปะมาใชในการย้ําการเรยีนดวยการนาํสิ่งที่
เรียยนมาสรางงานศิลปะประดิษฐ  ดวยการตกแตงประดิษฐเปนศลิปะสรางสรรคทีเ่ด็กชอบ  การนํา
ศิลปะปรับภาพมาใช  เปนการนําสิ่งที่เรยีนมาเปนวัสดุตกแตงภาพหรือตกแตงงานปน  วิธีการอาจมี
ตนแบบแลวตกแตงเพ่ิมเติม  หรือตกแตงโครงสราง  ปนเองแลวตกแตง  หรือมีตนแบบใหตกแตง  
หลักการของศิลปะจัดภาพ คือ การจัดภาพดวยงานศลิป  เน้ือหาทีค่วรนํามาใชมีหลายประการ  เชน  
การเรียงลําดบัดอกไมจากใหญไปเล็ก  บนเสนภาพ (1) หรือแตงสวนประกอบของตนไม (2) 
 
 
 
 
 
 
 
                 (1) เสนภาพใหตกแตงใบไมจากใหญไปเล็ก              (2) แตงตนไม ใบ-ดอก-ผล 
 

ภาพประกอบ  8  ศิลปะปรับภาพ 
(กุลยา  ตันตผิลาชวีะ.  2547ข:36) 

 
 4.  ศิลปะเปลีย่นแบบ 

  ศิลปะเปลี่ยนแบบเปนการเปลี่ยนสิ่งทีเ่รียนรูมาสรางเปนงานศิลปะ  ตัวอยางเชน  การ
ปนใบไมแหง  การนําใบไมแหงมาปนทํางานศิลปะแบบตาง ๆ บเิปลือกไขเปนชิ้นเล็ก  ทําขนนก  
ขนไกมาประดิษฐประดับ  นํากิ่งไมมาประกอบเปนภาพตามจินตนาการ  ตัวอยางเชน  การตกแตง
ในภาพตอไปนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ  9  ศิลปะเปลี่ยนแบบ 
(กุลยา  ตันตผิลาชวีะ.  2547ข:37) 

กิ่งไม 

เปลือกไข 



                                                                                                                   50 
 

 5.  ศิลปะบูรณาการ 
  ศิลปะบูรณาการเปนงานที่ใชความสามารถเนนเด็กดานการเขียนและการถายทอด
ความคิดศลิปะที่นํามาใชตองประสานความรูไปสูงานศิลปะ  ศิลปะบูรณาการเปนการนําความรู 
ที่เกี่ยวของกบับูรณาการเปนศิลปะโดยใหมีการเปรียบเทียบเหมือนวาดภาพเหมือนจริง เชน  ใหเด็ก
วาดภาพน้ําพุจากแบบโดยเปนการสังเกตและการนับจํานวนเพ่ือใหเกดิภาพเหมือน จากนั้นให
เพ่ิมเติมตกแตงไดตามความตองการ 
 
 
                                                            
                                                             งานศิลปะของเด็ก 
                                                             อาจเปนวาดภาพเหมือน 
                                                             หรือปนสิ่งที่เด็กเรยีนรู 
                                                             คือ นับจํานวน และ 
                                                             ความเหมือน 
 

 
ภาพประกอบ  10  ศิลปะบูรณาการ 
(กุลยา  ตันตผิลาชวีะ.  2547ข:37) 

 
 6.  ศิลปะคนหา 
  บางครั้งงานศลิปะไมจําเปนตองเกิดจากผลงานของเด็ก  ครูอาจใชภาพศิลปะมาให
เด็กศึกษาคนหาความงาม  และขอความรูจากศิลปะ  ตัวอยางเชน  ครูใหภาพเดก็ 1 ภาพ แลวให
คนหาสิ่งที่เด็กตองเรียนรูจากภาพที่ครูนํามาหรืองานศิลปที่ครนํูามา  ซ่ึงการนํางานศิลปะมาใหเด็ก
คนหาตองมีจุดประสงคการเรียนรูที่ชัดเจน  เชน  ครตูองการสอนคําวา  ตลาดน้ํา  ครูตองภาพตลาด
นํ้ามาใหเด็กดูเพ่ือคิดวิเคราะหทําไมจึงเรียกวา  ตลาดน้ํา  เปนตน 
 
 หลักการใชศลิปะเพื่อสรางการเรียนรู 
  เด็ก 4 – 5 ขวบ  เปนวยัที่พยายามเสนอสิ่งที่เด็กคุนเคย  เด็กจะชอบวาดคนหัวโต
แขนกาง  ในขณะเดียวกันสีอาจจะไมตรงกับความเปนจริง  ภาพกระจายเต็มกระดาษทีใ่ห  ซ่ึงการ
แสดงออกเหลานี้เปนไปตามพัฒนาการของเด็ก  การใชศิลปะเปนสือ่ของการเรียนที่ดีสําหรับเด็ก  
ครูตองเตรียมการดังน้ี 
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  1. มีอุปกรณพรอมดังน้ี 
1.1.   มีกระดาษเปลาสําหรับเด็กครบทุกคน  สําหรับใหเด็กใชเพ่ือการวาดภาพ 

ระบายส ี
    1.2.  สีนํ้าตาง ๆ ควรเติมสารฟอกขาวลงไปเพราะเมื่อเสือ้ผาเปอนจะซักงาย 

1.3.  มีโตะสําหรับทํางาน  ถาตองทํางานบนพื้นหองใหเตรียมกระดาษหนังสือ 
พิมพ  หรือถุงพลาสติกไวสาํหรับรอง 
   1.4 อุปกรณพรอมใช  เชน ดินสอสี  สี  กรรไกรที่พรอมใช  อุปกรณ  จัดเตรียมให
เปนไปตามจุดประสงคและรูปแบบศิลปะ  วาจะเปนการวาด  การปน หรือ การประดิษฐ 
  2. มีแผนการเรียนรู  ครูตองวางแผนการเรียนรูวามีจุดประสงคใด  สาระใด  และจะใช
ศิลปะแบบใดใน 6 แบบ  พรอมจัดอุปกรณใหเหมาะสมสาํหรับการทํากิจกรรม 

3. สรางปฏิสัมพันธกับเด็ก  ในระหวางทํากจิกรรม  เด็กจะเรียนรูไดดีดานปฏิสัมพันธ 
สรางความสนใจใหแกเด็ก 
  การใชงานศลิปะเพ่ือสรางการเรียนรูเปนวิธีการที่มีผูนํามาใช และเห็นประโยชน
หลากหลายซึง่คลายกับการปฏิบตัิเพียงแตเปนการปฏบิัติผานงานศลิปเทานั้นเอง 
  สรุปไดวา  ศิลปะเปนสื่อการเรียนรูโดยตวัของศลิปะเอง ในขณะเดียวกับศิลปะก็เปน
ตัวสรางเสริมการเรียนรูของเด็กปฐมวัยดวย  ซ่ึงในทางการศึกษาสามารถนํามาใช  6  แนวทาง คือ 
1.  ย้ําการเรียนรูดวยศลิปะ  2.  ถายทอดการเรียนรูเปนศิลปะ  3.  ปรับภาพการเรียนรูเปนงานศิลป  
4.  เปลี่ยนสิ่งเรียนรูสูศลิปะ  5. บูรณาการการเรียนรูดวยศลิปะ  6.  คนหาความรูจากศิลปะ   
  
 2.9  งานวิจัยที่เก่ียวของกับกิจกรรมศลิปะสรางสรรค 
  ชนกพร  ธีรกุล  (2541)  ไดศึกษากระบวนการทักษะวิทยาศาสตรของเด็กปฐมวยัที่
ไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคแบบเนนกระบวนการ พบวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัด
กิจกรรมสรางสรรคที่เปดโอกาสใหเด็กไดมีสวนรวมในการจัดเตรียมสื่อ อุปกรณ และดัดแปลง
ปรับปรุงสื่อน้ัน มีผลตอความสามารถดานทักษะทางวิทยาศาสตรสูงกวาการจัด  กิจกรรมศิลปะ
สรางสรรคแบบปกต ิ
  จิตทนาวรรณ  เดือนฉาย  (2541)  ไดศึกษาผลการจัดกิจกรรมศิลปะวาดภาพนอก
หองเรียนที่สงผลตอความสามารถดานทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร พบวา เด็กปฐมวยัที่ไดรับการ
จัดกิจกรรมศิลปะแบบปกต ิ
  พนิดา ชาตยาภา (2544) ไดศึกษากระบวนการพัฒนาการสื่อความหมายของเด็ก
ปฐมวยัโดยการสรางเรื่องราวในกิจกรรมสรางสรรคตามแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติ พบวาเด็ก
ปฐมวยัที่ไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคที่เปดโอกาสใหเด็กไดถายทอดความคิดอยางอิสระที่
มีการสนทนา ซักถาม และเลาเรื่องจากสิ่งที่พบเห็น แลวนํามาสรางเปนผลงานศลิปะซึ่งมีผลตอการ
พัฒนาการสื่อความหมายของเด็กปฐมวัย 
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  สิริยา  พันโสรี  (2546)  ไดศึกษาการพฒันาการแสดงออกของพื้นฐานทางศลิปะของ
เด็กปฐมวยัดวยกิจกรรมศลิปะสรางสรรคพบวาเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการแสดงออกของ
พ้ืนฐานทางศลิปะมีคะแนนเฉลี่ยรายดาน ดานเสน รูปทรง สี และกรอบความคิดของภาพทุกดาน
แตกตางจากกอนการจัดกิจกรรม และเปลี่ยนแปลงสงูขึ้นเพียงบางดาน 
  วราภรณ นาคะศิริ  (2546)  ไดศึกษาการคิดเชิงเหตผุลของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัด
กิจกรรมศิลปะสรางสรรคโดยใชทรายสพีบวา เด็กปฐมวัยมีความคิดเชิงเหตุผล หลังการทํากิจกรรม
ศิลปะสรางสรรคโดยใชทรายสีสูงกวากอนทํากิจกรรมศิลปะสรางสรรคโดยใชทรายสีอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิตทิี่ระดับ.01 
  จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของพบวา  เด็กปฐมวยัสามารถเรียนรูทกัษะ
ตาง ๆ ผานกิจกรรมศิลปะได  เพราะกิจกรรมศิลปะเปดโอกาสใหเด็กไดถายทอดความคิดอยางอิสระ
และนํามาสรางเปนผลงานศลิปะ   ซ่ึงมีผลตอพัฒนาการของเด็กปฐมวัยในการวิจัยครั้งน้ีผูวิจัยไดนํา
ศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรยีนรูมาจัดกิจกรรมใหเด็ก เพ่ือพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของ
เด็กปฐมวยั  ในดานการบอกตําแหนง  การจําแนก  การนับ  การรูคารูจํานวน  และการเพิ่ม – การ
ลด  เพราะรูปแบบกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรูน้ันเปนลักษณะกิจกรรมที่เปดโอกาสให
เด็กไดแสดงออก ไดลงมือปฏิบตัิ คนหาความรูดวยตนเองนํามาสูการเรียนรูของเด็ก  และถายทอด
ออกมาเปนผลงานศิลปะตามรูปแบบของศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรยีนรู ศิลปะเปลี่ยนแบบซึง่เปน
ศิลปะที่เปลี่ยนสิ่งที่เรียนมาเปนงานศลิปะ  ศิลปะบูรณาการเปนการนาํความรูที่ไดรับเปนพ้ืนฐานของ
การพัฒนางานศิลปะเปนภาพหรือสิ่งประดิษฐ ศลิปะคนหาเปนศลิปะการคนหาความรูจากงานศิลปะ
ที่มาสรางใหเกิดการเรียนรู  (กุลยา  ตนัติผลาชีวะ. 2547ข:33 – 34)  กิจกรรมศิลปะสามารถสงเสริม
พัฒนาการของเด็กในแตละดานเชน  ดานรางกาย  ดานสติปญญา  ดานอารมณ และดานสังคมทํา
ใหเด็กเกิดความสนุกสนานผอนคลายในการเรียน เชนงานวิจัยของจิตทนาวรรณ เดือนฉาย (2541) 
ไดใชกิจกรรมศิลปะวาดภาพนอกหองเรียน เพ่ือสงเสริมความสามารถดานทักษะพืน้ฐานทาง
คณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยได ศิลปะสามารถนํามาใชสอนไดเพราะศิลปะเปนสื่อการแสดงออกของ
เด็กในสิ่งที่เด็กทํา  เห็น  รูสึก  และคิด  กิจกรรมศิลปะเปดโอกาสใหเด็กไดสํารวจ ทดลอง  แสดง
ความคิดเกี่ยวกับตวัเด็กสิ่งแวดลอมรอบตวัที่ไดเรียนรู  (เบญจา  แสงมลิ.2545:62)  โดยเฉพาะ
ศลิปะสรางสรรคเพ่ือการเรยีนรูเปนกิจกรรมที่เด็กนําสาระ หรือสิ่งที่เรียนรูมาแสดงออกดวยการใช
ศิลปะเปนสื่อเพ่ือสรางใหเกิดความจําและเขาใจดียิ่งขึ้นประกอบกับมีวิธีการเรียนการสอน 4 ขั้นตอน
คือขั้นกระตุนการเรียนรู ขัน้กรองสูมโนทัศน  ขั้นพัฒนาดวยศลิปะ  และขั้นสรุปสาระที่เรียนรู (กุลยา  
ตันตผิลาชวีะ.2547ค:9) จากรูปแบบกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู  6  รูปแบบผูวิจัย
เลือกใชในการวจัิยครั้งน้ีไดใช  3  รูปแบบคือ  ศิลปะเปลี่ยนแบบ  ศิลปะบูรณาการ  และศิลปะคนหา  
ซ่ึงผูวิจัยเชื่อวาการนํารูปแบบศลิปะสรางสรรคเพ่ือการเรยีนรูเปนอีกรปูแบบหนึ่งที่สามารถพัฒนา
ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยได 
 
 



บทที่ 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 

 ในการวิจัยครัง้น้ี  ผูวิจัยไดดําเนินการตามขั้นตอนดั้งตอไปน้ี 
 1. การกําหนดประชากรและการสุมกลุมตัวอยาง 

           2. การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
      3. การเก็บรวบรวมขอมูล 

           4. การจัดกระทําและการวิเคราะหขอมูล 
 
1.  กําหนดประชากรและเลือกกลุมตวัอยาง  
 1.1  ประชากร 
 ประชากรทีใ่ชในการวิจัยครัง้น้ี  คือ  เปนนักเรียนชาย – หญิง อายุระหวาง 5 – 6  ป  ซ่ึง
กําลังศึกษาอยูชั้นอนุบาลปที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2549 โรงเรียนสาธติอนุบาลละอออุทิศ
กรุงเทพมหานคร  สังกัดมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสติ จํานวน 10 หองเรียน   
 1.2.  การเลือกกลุมตวัอยาง 
 กลุมตวัอยางที่ใชในการศึกษาครั้งน้ี  คือ  เปนนักเรียนชาย – หญิง  อายุระหวาง 5 – 6  ป
ซ่ึงกําลังศึกษาอยูในชั้นอนุบาลปที ่3 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2549  โรงเรียนสาธติอนุบาลละออ
อุทิศ   กรุงเทพมหานคร   สังกัดมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต    ซ่ึงไดจากการจับฉลากมา   1 หอง 
เรียนและไดรับการประเมินทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรโดยใชแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้น    โดย 
คัดเลือกเด็กทีมี่คะแนะทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรใน 15 อันดับสุดทายกําหนดเปนกลุมทดลอง 
 

2. การสรางเคร่ืองมือที่ใชการวิจัย 
 2.1  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควาไดแก 
        2.1.1 แผนการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู 
       2.1.2   แบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรการสรางแผนการจัดกิจกรรม

ศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู 
 2.2  การสรางแผนการจัดกิจกรรม 

               2.2.1   ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวของกับกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรูจาก
งานวิจัยของ ดร. กุลยา  ตันติผลาชีวะ (2004) 
                2.2.2   ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับพัฒนาการและการเรียนรูของเด็กปฐมวัย 
                2.2.3   ศึกษาหลักสูตรและคูมือหลักสูตรการศึกษาปฐมวัยพุทธศักราช 2546 
                 2.2.4   ศึกษาแผนการจัดประสบการณชั้นอนุบาลปที่ 3 ของโรงเรียนสาธิตอนุบาล
ละอออุทิศสังกัดมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต 
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                 2.2.5   กําหนดเนื้อหาการเรียนรูจากประสบการณชั้นอนุบาลปที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 
เพ่ือพัฒนาทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  คือกําหนดสาระการเรียนรูและเนื้อหากรเรียนรูจาก
ประสบการณ และเรียงลําดับความยาก – งาย  โดยคํานึงถึงประสบการณและพัฒนาการของเด็ก
เพ่ือใหเด็กเกิดการเรียนรูดวยการเชื่อมโยงความรูเดิมกับความรูใหม  และพัฒนาทักษะพื้นฐาน
ทางดานคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย  ในการวิจัยไดกําหนดเนื้อหาการเรียนรูเปน 8 หนวยการเรียน
ไดแก รถยนต ตนไม นํ้า สัตว ดิน อาหาร เงิน และขยะ โดยในแตละหนวยการเรียนกําหนดเปน
สัปดาหละ 3 เรื่อง  
                 2.2.6   การเลือกใชศลิปะใหสอดคลองกับสาระ ผูวิจัยกําหนดไวดังน้ี 
    1) ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวของกับกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรูจาก
งานวิจัยของ ดร.กุลยา  ตันติผลาชีวะ (2004)  จากทั้งหมด 6 รูปแบบ ดังนี้  ศิลปะยํ้า  ศิลปะปรับ
ภาพ  ศิลปะถายโยง  ศิลปะเปลี่ยนแบบ  ศิลปะบูรณาการ  และศิลปะคาหา  ผูวิจัยไดคัดเลือก
รูปแบบกิจกรรมศิลปะสรางสรรค  เพ่ือใหเหมาะสมกับวัยและพัฒนาการของเด็กอายุ 5 – 6 ป 
เน่ืองจากกิจกรรมศิลปะเปลี่ยนแบบ  ศิลปะบูรณาการ  และศิลปะคนหา  สามารถพัฒนาเด็กใหเกิด
การเรียนรูทักษะพื้นฐานทางดานคณิตสตรไดชัดเจน 
    2)   การสรางกรอบแผนการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรในแตละ
หนวยการเรียนโดยกําหนดเปนสัปดาหละ 3 เร่ือง และเนนทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรวันละ 1 
เรื่องเปนทักษะหลักที่สัมพันธกับการจัดกิจกรรมรูปแบบศิลปะสรางสรรค  และหมุนเวียนการพัฒนา
ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรตลอดการทดลองใหเทากัน 
    3)   หลักการใชรูปแบบศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู  ผูวิจัยจําตองกําหนด
รูปแบบกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรูในแตละสัปดาห ใหมีรูปแบบกิจกรรมศิลปะ
สรางสรรคเพ่ือการเรียนรู ทั้ง 3 กิจกรรมและเลือกใชกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรูวันละ 1 
กิจกรรม ใหสัมพันธกับสาระการเรียนรูและทักษะพื้นฐานทางคณิตสตร  โดยการคัดเลือกกิจกรรม
ศิลปะสรางสรรคใหเปนรูปแบบใดนั้น  ขึ้นอยูกับแผนการจัดกิจกรรมของผูวิจัย  ซ่ึงจะตองมีความ
เหมาะสมกับรูปแบบและขั้นตอนของศิลปะแตละรูปแบบ  โดยลักษณะของการนําไปใช ดังนี้ เชน 
ศิลปะเปลี่ยนแบบ คือ การเปลี่ยนสิ่งที่เด็กเรียนรูมาสรางเปนงานศิลปะดวยการเปลี่ยนรูปแบบและ
เลือกใชในการสรางผลงาน  ศิลปะบูรณาการ  คือ  การนําความรูที่เกี่ยวของมาบูรณาการเปนภาพ 
การปน หรือสิ่งประดิษฐ  และคนหา   คือ  การหาความรูดวยการเรียนรูจากภาพศิลปะ หรือผลงาน
ศิลปะมาใหเด็กคนหาและศึกษาอยางมีจุดประสงคการเรียนรูที่ชัดเจน 

     
  
 
 



                                                                                                                   55 
 

ในแตละสัปดาหจะหมุนเวียนแบบศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรูตลอดการทดลองใหเทากัน 
ดังน้ี 
ตาราง  2  กําหนดการจัดกิจกรรมการสอนในการทดลอง 
 

ทักษะพื้นฐานทางคณติศาสตร  
สัปดาห 

ท่ี 

 
วัน 

 
สาระการเรียนรู 

เวลา 09.00 – 09.45น. 

การบอก
ตําแหนง 

การ 
จําแนก 

การ
นับ 

 

การรูคา
รูจํานวน 

การเพิ่ม 
การลด 

ภายใน1– 10 

รูปแบบศิลปะ
สรางสรรค 

1  
อังคาร 
พุธ 
พฤหัสบด ี

รถยนต 
- สวนประกอบ 
- ประเภท 
-  ไฟจราจร 

 
* 
 

 
 
* 

  
 
 
* 

 
 
 
 

 
-ศิลปะบูรณาการ 
-ศิลปะคนหา 
-ศิลปะเปล่ียนแบบ 

2  
อังคาร 
พุธ 
พฤหัสบด ี

ตนไม 
-สวนประกอบของตนไม 
-ขนาดของตนไม 
-การเจริญเตบิโตดวย
เมล็ด 

 
* 

 
 
* 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
* 

 
-ศิลปะบูรณาการ 
-ศิลปะคนหา 
-ศิลปะเปล่ียนแบบ 

3  
อังคาร 
พุธ 
พฤหัสบด ี

นํ้า 
-สถานของน้ํา 
-สัตวที่อาศัยในนํ้า 
-ประโยชนของน้ํา 

 
 
 
 

 
 
 

 
 
* 

 
 
 
* 

 
* 

 
-ศิลปะบูรณาการ 
-ศิลปะคนหา 
-ศิลปะเปล่ียนแบบ 

4  
อังคาร 
พุธ 
พฤหัสบด ี

สัตว 
-สัตวเลีย้ง 
-สัตวปา 
-สัตวมีพิษ 

 
 
* 

 
* 

 
 

  
 
 
* 

 
-ศิลปะบูรณาการ 
-ศิลปะคนหา 
-ศิลปะเปล่ียนแบบ 

5  
อังคาร 
พุธ 
พฤหัสบด ี

ดิน 
-ดินทราย 
-ดินรวน 
-ดินเหนียว 
 

 
* 

  
 
* 

 
 
 

 
 
 
* 

 
-ศิลปะเปล่ียนแบบ 
-ศิลปะคนหา 

-ศิลปะบูรณาการ 

6  
อังคาร 
พุธ 
พฤหัสบด ี

อาหาร 
- ผัก 
- ผลไม 
-  เน้ือสัตว 

 
 
 

 
 
* 

 
* 

 
 
 
* 

 
 
 
* 

 
-ศิลปะบูรณาการ 
-ศิลปะเปล่ียนแบบ 
-ศิลปะคนหา 
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ตาราง  2  (ตอ) 
 

ทักษะพื้นฐานทางคณติศาสตร  
สัปดาห 

ท่ี 

 
วัน 

 
สาระการเรียนรู 

เวลา 09.00 – 09.45น. 

การบอก
ตําแหนง 

การ 
จําแนก 

การ
นับ 

 

การรูคา
รูจํานวน 

การเพิ่ม 
การลด 

ภายใน1– 10 

รูปแบบศิลปะ
สรางสรรค 

7  
อังคาร 
พุธ 
พฤหัสบด ี

เงิน 
-เงินเหรียญ 

-ธนบตัร 
-ซ้ือ – ขาย  

 
* 

 
 
 
 

 
 
* 

 
 
 
* 

  
-ศิลปะคนหา 
-ศิลปะเปล่ียนแบบ 
-ศิลปะบูรณาการ 

8  
อังคาร 
พุธ 
พฤหัสบด ี

ขยะ 
-ขยะยอยได 
-ขยะยอยไมได 
-ขยะอันตราย 

 
 
 
 

 
 
 
* 

 
* 
 

 
 
* 

 
 

 
-ศิลปะบูรณาการ 
-ศิลปะเปล่ียนแบบ 
-ศิลปะคนหา 
 

  รวม 5 5 5 5 5  

 
หมายเหตุ  *  หมายถึง  ทักษะหลักที่สัมพันธกับจุดประสงคเรื่องยอยที่จัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
 
  2.2.7 การออกแบบกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรูผูวิจัยกําหนดไวในทุก
แผนการสอนดังน้ี 
    1. กําหนดมโนทัศนทีต่องเรียน 
    2. กําหนดจุดประสงคการสอน 
    3.   กําหนดรูปแบบงานศิลปะทีเ่หมาะสมกับเรือ่งที่เด็กเรียน 
    4.   กําหนดขั้นตอนการดําเนินการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการ
เรียนรู ในการจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรูมี 5 ขั้น คือ 
      4.1   ขั้นเตรียมความพรอม 
       -    ครูนําเขาสูบทเรียน 
       -    ครูบอกจุดประสงคการเรียนรู 
      4.2   ขั้นสะทอนความคิด 
       -    ครูถามคําถามเพื่อกระตุนใหเด็ก บอก เลา อธิบาย 
หรืออภิปรายสิ่งที่กระทําโดยสัมพันธกับขอความรูที่เรียน 
       -    ครูใหเด็กตรวจสอบทบทวนความรูความเขาใจจากงาน
ศิลปะที่ทํา 
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 4.3   ขั้นสรุป 
       -    ครูกับเด็กสรุปสิ่งที่เรียนรู 

 4.4   เตรียมสื่ออุปกรณ 
 4.5   กําหนดแนวการประเมินภาพการสอน 
 

2.3   การหาคุณภาพแผนการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเปนสื่อการเรียนรู 
        2.3.1   วิธีการหาคุณภาพแผนการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเปนสื่อการเรียนรู 

นําแผนการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรูที่ผูวิจัยสรางขึ้นเสนอตอผูเชียวชาญ คือ รศ.
ดร.กุลยา  ตันติผลาชีวะ  สํานักการศึกษาปฐมวัยคณะศึกษาศาสตร  
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  ผูพัฒนารูปแบบการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรูกอน
นําเสนอผูเชียวชาญ  ซ่ึงเปนอาจารยผูสอนในระดับศึกษาปฐมวัย  จํานวน 3 ทาน  ที่สําเร็จ
การศึกษาระดับปริญญาโทขึ้นไป  มีประสบการณสอนอยางนอย 5 ป ดังน้ี 

1. ผูชวยศาสตราจารยสุนีย  เพียซาย 
          โรงเรียนสาธิตอนุบาลละอออุทิศ  เขตดุสิต  กรุงเทพมหานคร 

2. ผูชวยศาสตราจารยอรุณศรี  จันทรทรง 
          โรงเรียนสาธิตอนุบาลละอออุทิศ  เขตดุสิต  กรุงเทพมหานคร 

3. อาจารยจิตเกษม  ทองนาค 
          โรงเรียนวัดโตนด  เขตภาษีเจริญ  กรุงเทพมหานคร 
 

        2.3.2    นําแผนการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรูที่ผานการตรวจสอบ 
จากผูเชี่ยวชาญมาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา  โดยใชเกณฑความเห็นตรงกัน 2 ใน 3 ซ่ึงในการ
วิจัยครั้งน้ีไดปรับปรุงแกไขแผนการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู ตามคําแนะนําของ
ผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 ทานดังน้ี 
    1)  ปรับกิจกรรมในขั้นนําใหสอดคลองกับ กิจกรรมในรูปแบบศิลปะสรางสรรค 
และทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย 
    1)  ปรับเปลี่ยนสื่อ ใหเปนหุนจําลอง บัตรภาพ หรือของจริงใหเหมาะสม
สามารถนํามาสรางผลงานศิลปะได เชน ภาพสัตวมีพิษเปนหุนจําลองสัตวมีพิษ และชี้แจงสื่อในแต
ละกิจกรรมอยางละเอียด 

        2.3.3    นําแผนการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรูไปทดลองใชกับ 
เด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปที่ 3 อายุ 5 - 6 ป  ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 15 คน เปนเวลา 1 สัปดาห 
พบวาเด็กสามารถทํากิจกรรมไดอยางสนุกสนานและใหความสนใจในกิจกรรมเปนอยางดี เวลาที่ใช
และสื่ออุปกรณมีความเหมาะสม ซ่ึงอุปกรณมีจํานวนเพียงพอกับเด็ก ผูวิจัยพบวาสื่อที่ใชมี 2 
ลักษณะ สื่อประกอบการเรียนการสอน เชน ของจริง ของจําลองหรือหุนจําลอง และบัตรภาพ 



                                                                                                                   58 
 

ปริศนาคําทายจะชวยใหเด็กเกิดการเรียนรูอยางสนุกสนาน และใหความสนใจในการรวมกิจกรรม
และชวยพัฒนาทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย สื่ออุปกรณประกอบกิจกรรมศิลปะ
สรางสรรคเพ่ือการเรียนรู เชน   กระดาษสีตาง ๆ   เศษวัสดุ   เชน เมล็ดพืช กระดุม ลูกปด กาว 
กรรไร    สีประเภทตาง ๆ   เพ่ือใหเด็กไดเลือกใชใหเหมาะสมกับรูปแบบกิจกรรมศิลปะสรางสรรค
เพ่ือการเรียนรูทําใหเด็กเกิดความสนุกสนานในการรวมกิจกรรมในขั้นตอนการทํางานศิลปะ    ในรูป 
แบบตาง ๆ 

        2.3.4    นําแผนการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรูฉบับสมบูรณ   นําไปใช 
กับกลุมตัวอยาง  ใชเวลาในการทดลอง 8 สัปดาห สัปดาหละ 3 วัน จัดกิจกรรมใน วันอังคาร วันพุธ 
วันพฤหัสบดี ทําการทดลองในชวงเวลา 09.00 – 09.45 น. วันละ 45 นาที รวมทั้งสิ้น 24 ครั้งผูวิจัย
ดําเนินกิจกรรมตามขั้นตอนในการจัดกิจกรรมตามวัน และเวลา ดังนี้ ตั้งแตวันที่ 9 มกราคม พ.ศ. 
2550 ถึงวันที่ 1 มีนาคม พ.ศ. 2550 
 
              2.4  การสรางแบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย 
 ในการวิจัยครั้งน้ี แบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยที่ผูวิจัยสราง
ขึ้นเปนแบบทดสอบใหเด็กไดลงมือกระทําจริงอุปกรณในการทดสอบ ซ่ึงมีขั้นตอนในการสราง
แบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย ดังน้ี 
  2.4.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
  2.4.2   ทฤษฎีรูปแบบการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู 
  2.4.3   เทคนิคการสรางแบบทดสอบ 
  2.4.4   ศึกษาแบบทดสอบวัดทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสรางขึ้น เชน งานวิจัย
ของจิตทนาวรรณ  เดือนฉาย (2541),  สรรพมงคล  จันทรตง (2544),  วัลนา  ธรจักร (2544),  
อําพวรรณ  เนียมคํา (2545),  ขวัญนุช  บุญยูฮง (2546),  นําแนวทางมาปรับปรุงใหและสราง
เพ่ิมเติมแบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาตรสําหรับเด็กปฐมวัย   
    1)  การสรางแบบทดสอบวดัทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร ใหครอบคลุมโดย
ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยทั้ง 5 ทักษะซึ่งแบบทดสอบมี 5 ชุดแตละชุดมีจํานวน 
3 ตัวเลือก จํานวนชุดละ 5 ขอ รวมขอสอบทั้งหมด 25 ขอประกอบดวย 
 ชุดที่   1   การบอกตําแหนง  จํานวน  5  ขอ  
               ชุดที่   2   การจําแนก   จํานวน  5  ขอ  
               ชุดที่   3   การนับปากเปลา  1 – 30  จํานวน  5  ขอ 
               ชุดที่   4   การรูคารูจํานวน   จํานวน  5  ขอ  
               ชุดที่   5   การเพิ่ม – การลด 1 –.10  จํานวน  5  ขอ 
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    2)    กําหนดเกณฑการใหคะแนน ดังน้ี 
      0  คะแนน  หมายถึง  เด็กตอบผิดหรือไมไดตอบ ทําเครื่องหมาย
ผิด  หรือตอบมากกวา 1 คําตอบ 
      1  คะแนน  หมายถึง  เด็กตอบไดถูกตอง 
  2.4.5 สรางคูมือประกอบคําแนะนาํในการใชแบบทดสอบทักษะพื้นฐานทาง
คณิตศาสตรสาํหรับเด็กปฐมวัย 
 
              2.5  การหาคุณภาพของแบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสําหรับเด็ก
ปฐมวัย 
  2.5.1   นําแบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรไปพบผูเชียวชาญตรวจสอบ 
ความเทีย่งตรงตามเนื้อหาแลความสอดคลองกับจุดประสงค  จํานวน 3 ทาน  โดยเปนอาจารย
ประจํามหาวทิยาลัยจํานวน 2 ทาน และอาจารยผูสอนระดับชั้นอนุบาล ซ่ึงเปนอาจารยผูสอนใน
ระดับศึกษาปฐมวัย ที่สําเรจ็การศึกษาปริญญาโทขึ้นไป มีประสบการณสอนปฐมวัยอยางนอย 5 ป
จํานวน 1 ทาน  ดังน้ี 

1. ผูชวยศาสตราจารยสุนีย  เพียซาย 
โรงเรียนสาธติอนุบาลละอออุทิศ  เขตดุสิต  กรุงเทพมหานคร 

2. ผูชวยศาสตราจารยอรุณศรี  จันทรทรง 
     โรงเรียนสาธิตอนุบาลละอออุทิศ  เขตดุสิต  กรุงเทพมหานคร 
3. อาจารยอําพวรรณ  เนียมคํา 

โรงเรียนวัดสะแกงาม  เขตบางขุนเทยีน  กรุงเทพมหานคร 
 
  2.5.2   นําแบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย ปรับปรงุ 
แกไขแบบทดสอบ ตามคําแนะนําของผูเชยีวชาญ  โดยใชเกณฑพิจารณาจากผูเชียวชาญ 2 ใน 
3 ทาน พบวาผูเชี่ยวชาญเหน็ดวยกับแบบทดสอบทั้งหมด โดยใหแกไขดังน้ี 
    1)  ปรับปรุงภาษาการใชภาษาในคําถามแตละขอใหมีความชัดเจนและเขาใจ
งายมากขึ้น 
    2)  ปรับรูปภาพในแบบทดสอบใหเหมาะสมกับคํา 
    3)  ปรับอุปกรณในการทําเครื่องหมายเพียงอยางเดียวมาเปนการระบายสี 
การติดสติกเกอร การทําเครื่องหมาย และการเติมคําตอบที่ถูกตองในชองวาง 
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  2.5.3   หาความเที่ยงตรงของแบบทดสอบ    โดยนําแบบทดสอบทักษะพื้นฐานทาง 
คณิตศาสตรสาํหรับเด็กปฐมวัยไปใหผูเชยีวชาญ 3 ทาน ลงความเหน็และใหคะแนนแบบทดสอบแลว
นําคะแนนที่ไดมาหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับพฤติกรรมกบัจุดประสงค IOC 
เทากับ 0.60 – 1.00  จึงถือวาใชได (บุญเชิด  ภิญโญอนันตพงษ. 2526 : 89) 
 
  2.5.4   ปรับปรุงแบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัยและนํา
แบบทดสอบไปทดลองใช (Try out) กับเด็กนักเรียนชัน้อนุบาลปที่ 3 อายุ  5 – 6 ป โรงเรียนสาธิต
อนุบาลละอออุทิศ  สังกัดมหาวิทยาลัยสภาบันราชภัฏสวนดุสิต  ที่ไมใชกลุมตัวอยางจํานวน  30 คน  
เพ่ือหาคุณภาพของแบบทดสอบทักษะพ้ืนฐานทางคณติศาสตรสําหรับเด็กปฐมวยั 
 
  2.5.5   นําแบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย ทีผ่านการ 
ทดลอง (Try Out) ใชมาตรวจใหคะแนนตามเกณฑ คอื 
      0  คะแนน  หมายถึง  เด็กตอบผิดหรือไมไดตอบ ทําเครื่องหมาย
ผิด  หรือตอบมากกวา 1 คําตอบ 
      1   คะแนน  หมายถึง   เด็กตอบไดถูกตอง 
แลววิเคราะหรายขอและคะแนนทั้งฉบบัเพ่ือหาความยากงาย (P) และคาอํานาจจําแนก (r) โดยใช
สัดสวนเปน 25% ของกลุมนักเรียนปฐมวัย (Try Out) (พวงรัตน ทวีรัตน. 2543:130) เลือกขอ
คําถามที่มีคาความยากงาย อยูระหวาง 0.33 - 0.60 และคาอํานาจจําแนก 0.37 - 0.75 ดังน้ัน
แบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวยั ทีมี่คาความยากงายและคาอํานาจ
จําแนกที่เหมาะสมสําหรับใชในการทดลอง 25 ขอ 
 
 2.5.6   นําแบบประเมินทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย  ไปหาคาความ 
เชื่อม่ันโดยใชสูตร KR20 คูเดอร - ริชารดสัน(Kuder-Richardson)  (พวงรัตน ทวีรัตน. 2543:130)  
มีคุณภาพไมต่ํากวา 0.86   
 
 2.5.7   นําแบบประเมินทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัยไปใชกบั 
กลุมตวัอยางตอไป 
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3.  แบบแผนการทดลองและวิธีการทดลอง 
3.1   แบบแผนการทดลอง 

 ในการวิจัยครัง้น้ีผูวิจัยดําเนนิทดลองตามแบบแผนการวิจัยแบบ One - Group Pretest - 
Posttest Design (พวงรตัน ทวีรัตน. 2543:60) ตามตารางดังน้ี 
 
ตาราง  3  แบบแผนการทดลอง 
 

กลุม สอบกอน ทดลอง สอบหลัง 
ทดลอง T1 X T2 

 
เม่ือ T1    แทน การทดลองกอนการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรยีนรู 
 X     แทน การดําเนินการรูปแบบการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู 
 T2     แทน การทดลองหลัง การจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู 
  

3.2   วิธีการดําเนินการทดลอง 
         การวิจัยครั้งนี้ ดําเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2549 เปนเวลา 8 

สัปดาห สัปดาหละ 3 วัน ในวันอังคาร วันพุธ วันพฤหัสบดี วันละ 45 นาที รวมทั้งสิ้น 24 ครั้งทําการ
ทดลองในชวงเวลา 09.00 – 09.45 น. โดยมีขั้นตอนดังน้ี 
    1.  ผูวิจัยทําการประเมินทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย (Pretest)  
กอนทดลองกับกลุมตัวอยาง เปนเวลา 3 วัน ไดแกในวันอังคาร วันพุธ วันพฤหัสบดี วันละ 45 นาที 
   2.  ผูวิจัยดําเนินการทดลองดวยการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู 
กับกลุมตัวอยาง 45 นาที โดยทดลองสัปดาหละ 3 วัน วันละ 45 นาทีในชวงเวลา 09.00 – 09.45 น.
ในวันอังคาร  วันพุธ  วันพฤหัสบดี  ตั้งแตวันที่ 9 มกราคม พ.ศ. 2550  ถึงวันที่ 1 มีนาคม พ.ศ. 
2550 ผูวิจัยดําเนินขั้นตอนในการทํากิจกรรมศิลปะสรางเพื่อการเรียนรู และพัฒนาทักษะพื้นฐานทาง
คณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย ดังตาราง 
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ตาราง  4  กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนในการทดลอง   
 

ทักษะพื้นฐานทางคณติศาสตร  
สัปดาหที่ / วัน 

 

 
เรื่อง / เรื่องยอย การบอก

ตําแหนง 
การ 

จําแนก 
การ
นับ 

 

การรูคา
รูจํานวน 

การเพิ่ม 
การลด 

ภายใน1– 10 

รูปแบบศิลปะ
สรางสรรค 

1 
9  ม.ค.50 
10  ม.ค.50 
11  ม.ค.50 

รถยนต 
- สวนประกอบ 
- ประเภท 
-  ไฟจราจร 

 
* 
 

 
 
* 

  
 
 
* 

 
 
 
 

 
-ศิลปะบูรณาการ 
-ศิลปะคนหา 
-ศิลปะเปล่ียนแบบ 

2 
16  ม.ค.50 
17  ม.ค.50 
18  ม.ค.50 

 

ตนไม 
-สวนประกอบของตนไม 
-ขนาดของตนไม 
-การเจริญเตบิโตดวย
เมล็ด 

 
* 

 
 
* 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
* 
 

 
-ศิลปะบูรณาการ 
-ศิลปะคนหา 
-ศิลปะเปล่ียนแบบ 

3 
23  ม.ค.50 
24  ม.ค.50 
25  ม.ค.50 

นํ้า 
-สถานของน้ํา 
-สัตวที่อาศัยในนํ้า 
-ประโยชนของน้ํา 

 
 
 
 

 
 
 

 
 
* 
 

 
 
 
* 

 
* 

 
-ศิลปะบูรณาการ 
-ศิลปะคนหา 
-ศิลปะเปล่ียนแบบ 

4 
30  ม.ค.50 
31  ม.ค.50 
1  ก.พ.50 

สัตว 
-สัตวเลีย้ง 
-สัตวปา 
-สัตวมีพิษ 

 
 
* 

 
* 

 
 

  
 
 
* 

 
-ศิลปะบูรณาการ 
-ศิลปะคนหา 
-ศิลปะเปล่ียนแบบ 

5 
6  ก.พ.50 
7  ก.พ.50 
8  ก.พ.50 

ดิน 
-ดินทราย 
-ดินรวน 
-ดินเหนียว 

 
* 

  
 
* 

 
 
 

 
 
 
* 

 
-ศิลปะเปล่ียนแบบ 
-ศิลปะคนหา 

-ศิลปะบูรณาการ 

6 
13  ก.พ.50 
14  ก.พ.50 
15  ก.พ.50 

 

อาหาร 
- ผัก 
- ผลไม 
- เน้ือสัตว 

 
 
 

 
 
* 

 
* 

 
 
 
* 

 
 
 
* 
 

 
-ศิลปะบูรณาการ 
-ศิลปะเปล่ียนแบบ 
-ศิลปะคนหา 
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ตาราง  4  (ตอ) 
 

ทักษะพื้นฐานทางคณติศาสตร  
สัปดาห / วัน 

 
เรื่อง / เรื่องยอย การบอก

ตําแหนง 
การ 

จําแนก 
การ
นับ 

 

การรูคา
รูจํานวน 

การเพิ่ม 
การลด 

ภายใน1– 10 

รูปแบบศิลปะ
สรางสรรค 

7 
20  ก.พ.50 
21  ก.พ.50 
22  ก.พ.50 

เงิน 
-เงินเหรียญ 

-ธนบตัร 
-ซ้ือ – ขาย  

 
* 

 
 
 
 

 
 
* 

 
 
 
* 

  
-ศิลปะคนหา 
-ศิลปะเปล่ียนแบบ 
-ศิลปะบูรณาการ 

8 
27  ก.พ.50 
28  ก.พ.50 
1  มี.ค.50 

ขยะ 
-ขยะยอยได 
-ขยะยอยไมได 
-ขยะอันตราย 

 
 
 
 

 
 
 
* 

 
* 
 

 
 
* 

 
 

 
-ศิลปะบูรณาการ 
-ศิลปะเปล่ียนแบบ 
-ศิลปะคนหา 
 

 
หมายเหตุ  * หมายถึง ทักษะหลักที่สัมพันธกับจุดประสงคเรื่องยอยที่จัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
 
  3.  ผูวิจัยดําเนินการทดลองครบสัปดาหที่ 8 ผูวิจัยทําการทดสอบทกัษะพื้นฐานทาง
คณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย (Pretesrt) ซ่ึงเปนแบบทดสอบชุดเดียวกับที่ใชทดสอบครั้งแรกกอนการ
ทดลอง และนาํมาตรวจคะแนนตามเกณฑที่กําหนดไว 
 4. ผูวิจัยดําเนินการทดลองครบสัปดาหที ่ 8 ผูวจัิยทําการทดสอบทักษะทาง
คณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย (Posttesrt) หลังเสร็จสิ้นการทดลอง เพ่ือเปรียบเทยีบการพัฒนาทักษะ
พ้ืนฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย 
 

4.  การเก็บรวบรวมขอมูล 
 การวิจัยครั้งน้ี ผูวิจัยเก็บขอมูลแบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย 2 
ครั้งคือ  
              4.1 ผูวิจัยทําการทดสอบทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย (Pretest) 
กอนการทดลอง 
              4.2 ผูวิจัยดําเนินการทดลองในกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู  ใชเวลา
ทดลองครบ 8 สัปดาห ผูวิจัยทําการทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย 
(Posttesrt) หลังเสร็จสิ้นการทดลอง เพ่ือเปรียบเทียบการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของ
เด็กปฐมวัย 
 



                                                                                                                   64 
 

5.  แบบแผนการทดลองและวิธีการทดลอง 
 5.1  การวิเคราะหขอมูล 

          การวิจัยขอมูลในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยใชการวิเคราะหดวยเครื่องมือคอมพิวเตอรโดย
ใชโปรแกรมสําเร็จรูปในการวิเคราะหคาสถิติครั้งน้ี 

          5.1.1    หาคาเฉลี่ยและคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
          5.1.2    เปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนเฉลี่ยกอน     และหลังการจัดกิจกรรม 

ศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู  เพ่ือศึกษาพัฒนาการทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย 
โดยใชคาแจกแจง t แบบ Dependent Samples 
 

5.2  สถิติที่ใชในการวิเคราะหเครื่องมือและขอมลู 
          5.2.1    หาความเที่ยงตรงของแบบทดสอบ โดยใชดัชนีความสอดคลองระหวาง
จุดประสงคพฤติกรรมโดยคํานวณจากสูตร (พวงรัตน ทวีรัตน. 2543:117) 

 
 

 
 

 
เม่ือ  IOC แทน ดัชนีความสอดคลองระหวางพฤติกรรมกับจุดประสงค 
    แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญทั้งหมด 
       N  แทน จํานวนผูเชี่ยวชาญ 
 

  5.2.2 หาคาความยาก (Difficulty) ของแบบทดสอบทักษะพ้ืนฐานทางคณิต 
ศาสตรของเด็กปฐมวยั โดยคํานวณจากสตูร(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ.2538:210) ดังน้ี 

 
 

     
N
RP =  

 
 

เม่ือ  P  หมายถึง คาความยากของแบบทดสอบแตละขอ 
       R  หมายถึง จํานวนคนทีท่ําขอสอบนั้นถูก 
       N  หมายถึง จํานวนคนทีท่ํานั้นทังหมด 
 
 

∑R

N
R

      IOC ∑=
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  5.2.3  หาคาอํานาจจําแนก  (Discrimination)  ของแบบทดสอบทักษะพ้ืนฐาน 
ทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย โดยใชสตูร(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ. 2538 : 210 - 211) 
ดังน้ี 
 

 
 

 
 

เม่ือ  D  คือ อํานาจจําแนก 
  N  คือ จํานวนนักเรียนในกลุมเกงและกลุมออนรวมกัน 
       RU คือ จํานวนนักเรียนทีต่อบถูกในกลุมเกง 
       RL    คือ จํานวนนักเรียนทีต่อบถูกในกลุมออน 
 
 
 

  5.2.4 หาคาเชื่อม่ันของแบบทดสอบทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรของเด็ก 
ปฐมวยัโดยใชวิธขีอง คูเดอร – ริชารดสัน  (Kuder-Richardson) จากสูตร KR20 (ลวน สายยศ และ
อังคณา  สายยศ. 2538 : 198) ดังน้ี 
 

 
 

 
 
 เม่ือ  rtt  แทน ความเชือ่ม่ันของแบบทดสอบ 

 n  แทน จํานวนขอของแบบทดสอบทั้งหมด 
 p  แทน สัดสวนของนักเรียนที่ทําไดในขอหน่ึง ๆ  
   q  แทน สัดสวนของนักเรียนที่ทําผิดในขอหน่ึง ๆ 
    แทน คะแนนความแปรปรวนของแบบทดสอบฉบับน้ัน 

 
 
 

2
N

RR
      D LU −
=

⎥
⎥
⎦

⎤

⎢
⎢
⎣
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 5.3  สถิติใชวเิคราะหขอมูล 
   5.3.1 หาคาเฉลี่ย (Mean) โดยคํานวณจากสูตร (ลวน สายยศ และ อังคณา  
สายยศ.  2538 : 73)  ดังน้ี  
 
 
 
 
 
  เม่ือ    คือ คะแนนเฉลี่ย 
      คือ ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
     N คือ จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 
 
 
   5.3.2 หาคาความเบีย่งเบนมาตรฐาน (Standard deviation)โดยคํานวณจาก
สูตร(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ.  2538 : 79) ดังน้ี 
 
 

          
( )

( )1
.

22

−

−
= ∑ ∑

NN
xxN

DS  

 
 
  เม่ือ  S.D  แทน  ความเบีย่งเบนมาตรฐานของคะแนน 
         N  แทน  จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 
      แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
      แทน  ผลรวมของกําลังสองของคะแนนนักเรียนแตละคนใน 
       กลุมตวัอยาง  

 
 
 

 

N
X

     X ∑=

X

∑X
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 5.4  สถิติที่ใชในการทดสอบสมมุติฐาน 
  การเปรียบเทยีบความแตกตางของคะแนนเฉลี่ยกอนและหลังการจัดกิจกรรมศิลปะ
สรางสรรคเพ่ือการเรียนรู โดยใชคาแจกแจง t - test แบบ Denpendent Samples (ลวน สายยศ 
และ อังคณา สายยศ.  2538 : 104) ดังน้ี  
 
 
 
 
 
 
  เม่ือ  t  แทน  คาสถิตทิี่ใชพิจารณาใน t-distribution 
          D  แทน  ความแตกตางของคะแนนแตละคู 
          N  แทน  จํานวนคูของคะแนนหรือจํานวนนักเรียน 
         แทน  ผลรวมทั้งหมดของผลตางของคะแนนกอนและ 
        หลังการทดลอง 
    แทน   ผลรวมของกําลังสองของผลตางของคะแนนระหวาง 
     กอนและหลังการทดลอง 
 
 5.5  การแปลผลระดับทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
  การแปลผลระดับทักษะพื้นฐานทางคณติศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัยในการวิจัยครั้งน้ี
กําหนดการแปลผลในภาพและจําแนกรายดาน ดังตอไปน้ี 
   5.5.1 การแปลผลโดยภาพรวน 
  ภาพรวมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรคะแนนเต็ม 25 คะแนนเกณฑแปลผลแบงเปน  
4  ชวง  ดังน้ี 
 
  คะแนนระหวาง 18.76 - 25.00 หมายความวา มีการพัฒนาทักษะพื้นฐานทาง 
                            คณิตศาสตรในระดับดีมาก 
  คะแนนระหวาง 12.51 - 18.75 หมายความวา มีการพัฒนาทักษะพื้นฐานทาง 
                                                       คณิตศาสตรในระดับดี 
  คะแนนระหวาง   6.26 - 12.50 หมายความวา มีการพัฒนาทักษะพื้นฐานทาง 
                                                       คณิตศาสตรในระดับพอใช 
            คะแนนระหวาง   0.00 – 6.25  หมายความวา       มีการพัฒนาทักษะพื้นฐานทาง 
                          คณิตศาสตรในระดับควรปรับปรุง  

( )
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5.5.2     การแปลผลรายดาน 
จําแนกรายดานของการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรทั้ง  5  ทักษะ 

ในแตละทักษะมีคะแนนเตม็ 5 คะแนน เกณฑการแปลผลแบงเปน  4  ชวงดังน้ี 
 

 คะแนนระหวาง 3.76 - 5.00 หมายความวา           มีการพัฒนาทักษะพื้นฐานทาง  
                 คณิตศาสตรในระดับดีมาก  

       คะแนนระหวาง 2.51 - 3.75 หมายความวา         มีการพัฒนาทักษะพื้นฐานทาง  
                 คณิตศาสตรในระดับดี 

                 คะแนนระหวาง 1.26 - 2.50 หมายความวา         มีการพัฒนาทักษะพื้นฐานทาง 
                                                      คณิตศาสตรในระดับพอใช 

คะแนนระหวาง 0.00 - 1.25 หมายความวา         มีการพัฒนาทักษะพื้นฐานทาง 
              คณิตศาสตรในระดับควรรบัปรุง 



 
บทที่ 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 
 ในการวิจัยครัง้น้ี  เพ่ือใหขอมูลที่ไดจากการทดลอง  และการแปลความหมายจากการ 
วิเคราะหขอมูล  เกิดความเขาใจตรงกันผูวิจัยจึงไดใชสญัลักษณในการวิเคราะห  ดังน้ี 
 
 
 N   แทน  จํานวนนักเรียนในกลุมตวัอยาง 
       แทน  คะแนนเฉลี่ย 
           SD   แทน  ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 D   แทน  ผลตางของคะแนนเฉลี่ย 
 t    แทน  คาสถิตทิี่ใชพิจารณาใน t-distribution 
 **   แทน  ความมีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ  .01 
 
 

การวิเคราะหขอมูล 
 การวิจัยครั้งน้ี  ผูวิจัยดําเนินการวิเคราะหขอมูล  เปน  3  ตอน  ดังน้ี 
 1. เปรียบเทียบการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย  โดยรวม   
5 ทักษะ  กอนและหลังการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู   
 2. เปรียบเทียบการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย จําแนกราย
ทักษะ  กอนและหลังการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู   
 3. วิเคราะหระดับการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย  โดยรวม 
5 ทักษะ  และจําแนกรายทักษะ  กอนและหลังการทดลอง 
 
 
 
 
 
 

X
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ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
 ตอนที่  1  เปรียบเทียบการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย  กอน
และหลังการทดลองการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู  โดยนําคะแนนความแตกตาง
ระหวางกอนและหลังการทดลองมาเปรียบเทียบ  โดยใชคาแจกแจง  t  แบบ  Dependent  Sampler   
ปรากฏผลดังตาราง  5 
 
 
ตาราง  5  เปรียบเทียบการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย   กอนและหลังการ 
   ทดลองจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู   
 

กลุมตวัอยาง N  SD t 
 

กอนการทดลอง 
หลังการทดลอง 

 
15 
15 

 
8.53 
16.86 

 
3.14 
3.04 

 
- 

7.06** 

 
 
 จากตาราง  5  สรุปไดวา  หลังจากไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรูเด็ก
ปฐมวัยมีการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร แตกตางจากกอนทดลองอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ  .01  และมีคาเฉลี่ยสูงขึ้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

X
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 ตอนที่  2  เปรียบเทียบการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย  กอนและ
หลังการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู  จําแนกรายทักษะ 
 
ตาราง  6  การเปรียบเทียบการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย  กอนและหลัง 
   การจัดกิจกรรม  โดยจําแนกรายทักษะ 
 

ทักษะฐานทางคณิตศาสตร 
ของเด็กปฐมวยั 

การทดลอง  
 

SD t 

 
1.  ทักษะการบอกตําแหนง 

กอนการทดลอง 
 

หลังการทดลอง 

1.60 
 

3.06 

1.25 
 

1.10 

 
4.03** 

 
2.  ทักษะการจําแนก 

กอนการทดลอง 
 

หลังการทดลอง 

1.40 
 

3.20 

0.73 
 

0.94 

 
5.77** 

 
3.  ทักษะการนับปากเปลา 1 – 30  

กอนการทดลอง 
 

หลังการทดลอง 

1.66 
 

2.60 

0.97 
 

1.44 

 
4.14** 

 
4.  ทักษะการรูคารูจํานวน 

กอนการทดลอง 
 

หลังการทดลอง 

1.93 
 

3.73 

1.09 
 

0.79 

 
5.77** 

 
5.  ทักษะการเพิ่ม – ลด 1 – 10 

กอนการทดลอง 
 

หลังการทดลอง 

1.93 
 

4.20 

1.33 
 

0.34 

 
5.55** 

 
 

 
 

จากตาราง  6  จึงพบวา  หลังจากไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรูเด็ก
ปฐมวัยมีการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร  คือ  ทักษะการบอกตําแหนง  ทักษะการจําแนก
ทักษะการนับปากเปลา  1 – 30  ทักษะการรูคารูจํานวน   และทักษะการเพิ่ม – ลด  1 – 10 
แตกตางจากกอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่  .01  และทุกทักษะมีคาเฉลี่ยสูงขึ้น 

 
 

X
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 ตอนที่  3  วิเคราะหระดับการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย  
โดยรวม  5  ทักษะ  และจําแนกรายทักษะ  กอนและหลังการทดลอง  โดยใชเกณฑการแปลผล  
ระดับพัฒนาการทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย  ปรากฏผลดังตาราง  7 
 
 
ตาราง  7  ระดับการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย  โดยรวมและจําแนกราย 
   ทักษะ 
 

 
กอนการทดลอง 

 
หลังการทดลอง 

 

ทักษะฐานทางคณิตศาสตร 
ของเด็กปฐมวยั 

 

 
 

N  SD ระดับ  SD ระดับ 

 
1. ทักษะการบอกตําแหนง 
2. ทักษะการจําแนก 
3. ทักษะการนบัปากเปลา1 –30  
4. ทักษะการรูคารูจํานวน 
5. ทักษะการเพิม่ – ลด 1 – 10 

รวม 

 
15 
15 
15 
15 
15 
15 

 
1.60 
1.40 
1.66 
1.93 
1.93 
8.53 

 
1.29 
0.73 
0.97 
1.09 
1.33 
3.13 

 
พอใช 
พอใช 
พอใช 
พอใช 
พอใช 
พอใช 

 
3.06 
3.20 
2.66 
3.73 
4.20 
16.86 

 
1.10 
0.94 
1.44 
0.79 
0.77 
3.04 

 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 

ดีมาก 
ดี 

 

 
 
 
 จากตาราง  7 พบวา เด็กปฐมวัยที่ ได รับการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรค มีระดับ
ความสามารถทางทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรจําแนกรายทักษะทั้ง 5 ทักษะ กอนการทดลองอยู
ในระดับพอใชแตหลังจากการไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรูอยูในระดับดี    
และดีมากในทักษะการเพิ่ม – ลด 1 – 10  แตหลังการจัดกิจกรรมหลังการทดลองโดยรวมอยูใน
ระดับดี 
 
 
 
 
 

X X
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ตอนที่  4 การศึกษาเพิม่เติมกลุมเด็กคะแนนสูงจากการวิจัยพบวา 
 4.1 เปรียบเทียบการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวยั
กลุมคะแนนสงูกอนและหลงัการทดลอง การจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู โดยนํา
คะแนนความแตกตางระหวางกอนและหลังการทดลองมาเปรียบเทียบ  โดยใชคาแจกแจง  t  แบบ
Dependent  Sampler   ปรากฏผลดังตาราง  8 
 
ตาราง  8  เปรียบเทยีบการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย  กลุมคะแนนสูง 
   กอนและหลังการทดลองการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรยีนรู   
 

กลุมตวัอยาง N  SD t 
 

กอนการทดลอง 
หลังการทดลอง 

 
15 
15 

 
16.87 
21.40 

 
2.06 
1.76 

 
- 

7.55** 

 
 
 จากตาราง  8  พบวา  หลังจากไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรยีนรูเด็ก
ปฐมวยักลุมคะแนนสูงมีการพัฒนาทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร แตกตางจากกอนทดลองอยางมี
นัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ  .01  และมีคาเฉลี่ยสูงขึ้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

X



                                                                                                                   74 
 

 4.2 เปรียบเทียบการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวยั
กลุมคะแนนสงู  กอนและหลังการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู  จําแนกรายทักษะ 
 
ตาราง  9  การเปรียบเทียบการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวยักลุมคะแนนสูง 
   กอนและหลังการจัดกิจกรรม  โดยจําแนกรายทักษะ 
 

ทักษะฐานทางคณิตศาสตร 
ของเด็กปฐมวยั 

การทดลอง  
 

SD t 

 
1.  ทักษะการบอกตําแหนง 

กอนการทดลอง 
 

หลังการทดลอง 

3.20 
 

4.13 

0.94 
 

0.74 

 
3.24** 

 
2.  ทักษะการจําแนก 

กอนการทดลอง 
 

หลังการทดลอง 

3.67 
 

4.33 

0.62 
 

0.49 

 
4.07** 

 
3.  ทักษะการนับปากเปลา 1 – 30  

กอนการทดลอง 
 

หลังการทดลอง 

3.27 
 

4.07 

0.88 
 

0.70 

 
3.17** 

 
4.  ทักษะการรูคารูจํานวน 

กอนการทดลอง 
 

หลังการทดลอง 

3.27 
 

4.33 

0.96 
 

0.62 

 
4.30** 

 
5.  ทักษะการเพิ่ม – ลด 1 – 10 

กอนการทดลอง 
 

หลังการทดลอง 

3.40 
 

4.53 

0.74 
 

0.52 

 
5.30** 

 
 
 

จากตาราง  9  จึงเห็นไดวา  หลังจากไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู
เด็กปฐมวยักลุมคะแนนสูงมีการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร  คือ  ทักษะการบอกตําแหนง
ทักษะการจําแนก  ทักษะการนับปากเปลา 1 – 30  ทักษะการรูคารูจํานวน   และทักษะการเพิ่ม – 
ลด  1 – 10  แตกตางจากกอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถติิที่  ..01  และทุกทักษะมีคาเฉลี่ย
สูงขึ้น 

 
 

X
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 4.3 วิเคราะหระดับการพัฒนาทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็ก
ปฐมวยักลุมคะแนนสูงโดยรวม  5  ทักษะ  และจําแนกรายทักษะ  กอนและหลังการทดลอง  โดยใช
เกณฑการแปลผล ระดับพัฒนาการทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยกลุมคะแนนสูง
ปรากฏผลดังตาราง  10 
 
ตาราง  10  ระดับการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยกลุมคะแนนสูง   
   โดยรวม  5  ทักษะ  และจําแนกรายทักษะไดดังน้ี 
 

 
กอนการทดลอง 

 
หลังการทดลอง 

 

ทักษะฐานทางคณิตศาสตร 
ของเด็กปฐมวยั 

 

 
 

N  SD ระดับ  SD ระดับ 

 
1.  ทักษะการบอกตําแหนง 
2.  ทักษะการจําแนก 
3.  ทักษะการนับปากเปลา1 –30  
4.  ทักษะการรูคารูจํานวน 
5.  ทักษะการเพิ่ม – ลด 1 – 10 

รวม 

 
15 
15 
15 
15 
15 
15 

 
3.20 
3.67 
3.27 
3.27 
3.40 
16.87 

 
0.94 
0.62 
0.88 
0.96 
0.74 
2.06 

 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 

 
4.13 
4.33 
4.07 
4.33 
4.53 
21.40 

 
0.74 
0.49 
0.70 
0.62 
0.52 
1.76 

 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

 

 
 
 จากตาราง 10 สรุปไดวา  เด็กปฐมวยักลุมคะแนนสูงที่ไดรับการจดักิจกรรมศิลปะสรางสรรค
มีระดับความสามารถทางทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร  จําแนกรายทักษะทั้ง  5  ทักษะ   กอนการ 
ทดลองอยูในระดับดีแตหลังจากการไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรยีนรู อยูในระดับ
ดีมาก และการจัดกิจกรรมหลังการทดลองโดยรวมอยูในระดับดีมาก 
 
 
 

 

X X



บทที่ 5 
สรุปอภิปรายผล และ ขอเสนอแนะ 

 
 ในการวิจัยครัง้น้ีเปนการวิจัยเชิงทดลองทีมุ่งศึกษาการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร
ของเด็กปฐมวยัโดยใชรูปแบบกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู   เพ่ือเปนแนวทางใหครแูละ
ผูเกี่ยวของกับการจัดการศกึษาปฐมวัยไดประโยชน  ในการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร
ใหแกเด็กอยางมีประสิทธิภาพ  ดวยการจัดกิจกรรมที่สอดคลองกับพัฒนาการของเด็กตอไป 
 
ความมุงหมายของการวจิัย 
 เพ่ือเปรียบเทยีบทักษะพื้นฐานทางคณติศาสตรของเด็กปฐมวยักอนและหลังไดรับ 
การจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรยีนรู 
 
สมมติฐานในการวิจัย 
 เด็กปฐมวยัทีไ่ดรับการจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรยีนรูมีพัฒนาทักษะ
พ้ืนฐานทางคณิตศาสตรกอนและหลังการทดลองแตกตางกัน 
 
ขอบเขตการวิจัย 
 ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
 ประชากรทีใ่ชในการศึกษาคนควาครั้งน้ีเปนนักเรียนระดับปฐมวัย ชาย – หญิง อายุระหวาง
5 – 6  ป  ซ่ึงกาํลังศึกษาอยูระดับชั้นอนุบาลปที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2549  โรงเรียนสาธติ
อนุบาลละอออุทิศ  กรุงเทพมหานคร  สังกัดมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต  จํานวน  10 หอง 
  
 กลุมตวัอยาง 
 กลุมตวัอยางที่ใชในการศึกษาคนควาครัง้น้ี เปนนักเรยีนระดับปฐมวัย ชาย – หญิง 
อายุระหวาง 5 – 6 ป  ซ่ึงกําลังศึกษาอยูในระดับชั้นอนุบาลปที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา  2549
โรงเรียนสาธติอนุบาลละอออุทิศ  กรุงเทพมหานคร  สังกัดมหาวิทยาลัยราชภฏัสวนดุสติ    โดยการ
จับฉลากมา 1 หองเรียนจาก 10 หอง  และใชการประเมินทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรทีผู่วิจัย
สรางขึ้น  โดยเลือกนักเรียนที่มีคะแนนทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรใน 15   อันดับสุดทายเปนกลุม
ทดลอง 
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เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 1. แผนการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู 
 2. แบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยที่ผูวิจัยสรางขึ้นมีคาความ
เชื่อม่ันทั้งฉบบั   0.86 
 
วิธีดําเนินการวิจัย 
 การวิจัยครั้งน้ีดําเนินการทดลองมีลําดับขัน้ตอนดังน้ี 

1. ขอความรวมมือจากผูบริหารโรงเรียนในการทําวิจัย 
2. ผูวิจัยไดทําการสุมเด็กนักเรียน  ชาย – หญิง ชั้นอนุบาลปที่ 3  อายุระหวาง 5 – 6 ป 

โรงเรียนสาธติอนุบาลละอออุทิศ  กรุงเทพมหานคร  สังกัดมหาวิทยาลัยราชภฏัสวนดุสติ  โดยการ
จับฉลากมา 1 หองเรียนจาก 10 หอง  และใชแบบทดสอบพื้นฐานทางคณิตศาสตรที่ผูวิจัยสรางขึ้น
โดยเลือกนักเรียนที่มีคะแนนทักษะพืน้ฐานทางคณิตศาสตรใน  15   อันดับสุดทาย  เปนกลุมทดลอง 
 3. ในการวิจัย    ผูวิจัยดําเนินการทดลองในชวงกิจกรรมเสริมประสบการณ      ระหวาง
วันที่ 9  มกราคม  พ.ศ.2550  ถึงวันที่  1  มีนาคม  พ.ศ.  2550  ใชเวลาในการทดลอง 8 สัปดาห 
สัปดาหละ  3 วัน   จัดกิจกรรมใน  วันอังคาร  วันพุธ  วันพฤหัสบดี  ในชวงเวลา  09.00 – 09.45 น. 
วันละ  45  นาที  รวมทั้งสิน้  24  ครั้ง  
 4. ทดสอบเด็กกลุมทดลองกอนการทดลองดวยแบบทดสอบทักษะพ้ืนฐานทาง
คณิตศาสตรทีผู่วิจัยสรางขึ้น   

5. ผูวิจัยทําหนาที่สอนเด็กกลุมทดลอง  ดวยแผนการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือ
การเรียนรูที่ผูวิจัยสรางขึ้น 

6. หลังการทดลองผูวิจัยทําการทดสอบเด็กกลุมทดลองดวยแบบทดสอบ ทักษะพืน้ฐาน
ทางคณิตศาสตรชุดเดียวกนัที่ไดทดสอบกอนการทดลองอีกครั้ง  

7. วิเคราะหขอมูลทางสถติิ  และสรุปผลการทดลอง 
 
สถิติที่ใชในการวิจัย 
 1.  สถิติพ้ืนฐาน 

1.1 คะแนนเฉลี่ย 
1.2 คาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

2.  สถิติทดสอบสมมติฐาน 
 เปรียบเทียบการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวยักอน   

และหลังการจดักิจกรรมศิลปะสรางสรรค  โดยใช  t – test  แบบ  Dependent  Samples 
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สรุปผลการวจิัย 
 1. เด็กปฐมวยัทีไ่ดรับการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคมีคะแนนเฉลี่ย   ทักษะพื้นฐานทาง
คณิตศาสตร  โดยรวม 5 ทักษะและจําแนกรายทักษะ คือ ทักษะการบอกตาํแหนง  ทักษะการ
จําแนก   ทักษะการนบั 1 – 30   ทักษะการรูคารูจํานวน   และทักษะการเพิ่ม – ลด  ภายในจํานวน
1 – 10 อยูในระดับดี  แตกตางจากกอนทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ  .01  และมีคาเฉลี่ย
สูงขึ้น 
 2. เด็กปฐมวยัทีไ่ดรับการจดักิจกรรมศิลปะสรางสรรค      มีพัฒนาการทักษะพื้นฐานทาง
คณิตศาสตรในทุกทักษะสูงขึ้นกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดบั  .01 
 
อภิปรายผล 
 การศึกษาคนควาครั้งน้ีเปนการศึกษาผลของกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรยีนรูที่มีตอ
การพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวยั  นักเรียนชัน้อนุบาลปที ่ 3 โรงเรียนสาธิต
อนุบาลละอออุทิศ  กรุงเทพมหานคร  สังกัดมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต  ซ่ึงจากการศึกษาคนควา
ปรากฏผลดังน้ี 
 1. เด็กปฐมวยัทีไ่ดรับการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู  หลังการทดลองมี
การพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรแตกตางจากกอนการทดลอง  อยางมีนัยสําคัญทางสถิตทิี่
ระดับ .01 สามารถอภิปรายผลไดวาการที่เด็กมีการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสูงขึ้น
เน่ืองจากไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู โดยใชขั้นตอนการเรียนรูตามรปูแบบ 
4 ขั้นตอน  ทีมี่ผลตอทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรดังน้ี  คือ 
 1.1 การกระตุนการเรียนรู  หมายถึง  การใหสิ่งเรากระตุนการเรียนรูทีส่อดคลองกับ
สาระทีต่องการใหนักเรียนอยางใดอยางหนึ่ง  จูงใจใหเด็กคิดและติดตามโดยใชคําถามสนทนาการ
อภิปราย  การสังเกต  หรือการคนหา  ในการวิจัยน้ีผูวิจัยใชการกระตุนการเรยีนรูดวยการใชคาํถาม
ของครู  กระตุนดวยสื่อของจริง  รูปภาพ  เกม  นิทาน หรือสถานการณเพ่ือใหนักเรียนไดแสดง
ความคดิเห็นอยางอิสระและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นดวยการสนทนา  ซ่ึงทําใหเกิดการเรยีนรูใน
ลําดับตอไป  สอดคลองกับกระทรวงศึกษาธิการ (2540:32) กลาววา  กิจกรรมทางคณิตศาสตรใน
แนวการจัดประสบการณระดับกอนประถมศึกษา ควรมีอุปกรณหรือสื่อการเรียนที่เปนรูปธรรมให
เด็กไดมีโอกาสสังเกต  สัมผัส  ทดลอง  สํารวจ  คนควา  แกปญหาดวยตนเอง  ครูเปนเพียงผูจัด
สภาพแวดลอม  เตรียมกิจกรรม  จัดหาสื่อ  คอยสังเกตพฤติกรรมของเด็ก  ตั้งคําถามกระตุนใหเด็ก
ไดแสดงความคิด ซ่ึงมีในขั้นกระตุนการเรียนรู  ใหเด็กไดสังเกตเพือ่นําไปสูเรื่องที่เรียนเชนกิจกรรม
ในการวิจัย  หนวยการเรียนการสอนเรื่องตนไม  เรื่องยอยขนาดของตนไม  ครูสนทนากบัเด็ก
เกี่ยวกบัตนไม  และพาเด็กศึกษานอกสถานที่ คือ บรเิวณสนามเดก็เลนของโรงเรียน  ซ่ึงเปนการใช
สื่อการเรียนรู เพ่ือกระตุนใหเด็กเกดิการเรียนรูดวยสื่อของจริงโดยใหเด็กสังเกตตนไมในบรเิวณ
สนามเด็กเลน  เปนการจูงใจใหเด็กคิด และ ติดตาม  โดยการใหเด็กสังเกตตนไมในสนามเด็กเลน 



                                                                                                                   79 
 

และกระตุนดวยคําถาม  เชนเด็ก ๆคิดวาในสนามเดก็เลนมีจํานวนตนไมกี่ตนและแตละตนมีขนาด
เทากันหรือไมเพราะเหตใุดเปนตน  จากคําถามเปนการ  กระตุนใหเด็กไดคิด  และเด็กเกิดทักษะ
พ้ืนฐานทางคณิตศาสตรจากการตอบคําถามของครู  การสังเกต  การคนหา  และการอภิปรายซึ่ง
สอดคลองกับเพ็ญจันทร  เงียบประเสริฐ  (2542:101) กลาววา  การสอนเพื่อใหเกิดการเรียนรูใน
ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสอนจากสิ่งที่เด็กมีประสบการณหรือสิ่งที่เด็กพบเหน็การเรียนจาก
ประสบการณไดเรียนจากสิ่งที่เปนรูปธรรม  ไดคิดไดใชไดทําดวยตนเองจึงทําใหเด็กเกิดความเขาใจ
และเรียนรูไดเร็วขึ้น   
 1.2  กรองสูมโนทัศน  เปนขั้นกระตุนใหเด็กสะทอนคิดดวยการโยงขอความรูที่เด็กเคย
เรียนมากับสิ่งที่เรียนรูใหมซ่ึงสอดคลองกับ  พวงรตัน  พุมคชา  (2545:19 อางอิงจาก  Croft  และ
Hess.  1985)  กลาววาเดก็สามารถเรียนรูความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรจากกิจกรรมตาง ๆ ใน
ชีวติประจําวัน  และความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรน้ันสามารถสอดแทรกหรือบูรณาการเขากับ
วิชาอ่ืน ๆ การเรียนเกี่ยวกบัตวัเลข  รูปทรง  ขนาด  ลําดับ  การจัดหมู  และความสัมพันธตาง ๆ ถือ
วาเปนประสบการณของเด็กที่ชวยสอนเด็กตามธรรมชาติ  กุลยา  ตันตผิลาชวีะ  (2549:39) กลาววา
คณิตศาสตรเปนมโนทัศนหน่ึงที่เด็กปฐมวัยเรียนรูไดจากการรับรูทางกายภาพและนําไปสูการคดิเชิง
เหตุผลซึ่งเปนตรรกะที่บอกถึงความเกี่ยวของสัมพันธกนั  ความเปนเหตุเปนผลกนั  และนําไปสูการ
พัฒนามโนทัศน  เชนเดียวกับกิจกรรมการเรียนการสอนเรื่อง  ตนไมในการวิจัยเกี่ยวกับการ
เจริญเตบิโตดวยเมล็ด  เด็กไดสังเกตเมล็ดพืชที่ครเูตรียมมา  และใหเด็กแบงกลุมออกเปน 5 กลุม  
แตละกลุมสงตัวแทนกลุม 1 คนเพื่อคิดหาวิธีนําเมล็ดพืชกลับไปกลุมมากที่สุดโดยการใชแผนเทปกาว
ที่มีขนาดเทากันทุกกลุมเม่ือตัวแทนนําเมล็ดกลับไปสมาชิกกลุมจะตองชวยกนัแยกประเภทเมล็ดพืช
แตละชนิด  และนับจํานวนเมล็ดที่ไดเขียนจํานวนใหถูกตอง  จากนั้นใหแตละกลุมหมุนเวียน
ตรวจสอบผลงานของเพื่อน     ถามีกลุมใดผิดใหแกไขโดยครูเปนผูอธิบายเพิ่มเติม       ในขั้นกรองสู
มโนทัศนกุลยา  ตันติผลาชวีะ  (2549:39)  กลาววาเม่ือเด็กสัมผัสจะทําใหเด็กสรางองคความรูในตน
ใหเด็กขึ้นถามีการเสริมคําอธิบายจากครูจะชวยใหเด็กเกิดความเขาใจ และมีมโนทัศนมากขึ้น
เพราะฉะนั้นการเรียนคณิตศาสตรจึงไมจําเปนตองทองจํา  แตตองมาจากการสังเกตการสรางมโน
ทัศน  จากการไดสัมผัสสื่อของจริงประกอบคําอธิบายของครูมีผลทําใหเด็กเกิดการเรียนรูทาง
คณิตศาสตรในการวิจัยผูวิจัยไดเปดโอกาสใหเด็กไดเรยีนรูจากการทดลอง และคนพบเด็กนําความรูที่
ไดจากการเรียนพัฒนาเปนความรูไหมและเขาใจมโนทัศนยิ่งขึน้  เชน  เด็กไดทํากิจกรรมกลุมรวมกับ
เพ่ือนจากการเรียนรูดวยตนเอง  และการเรียนรูรวมกันกับเพ่ือนมีปฏิสัมพันธสนทนาแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นซ่ึงกันและกันจึงทําใหเด็กเกิดพัฒนาการทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรจากการทํา
กิจกรรม  เชน  การเรียนการสอนหนวยเร่ืองอาหาร  เรื่องยอยผลไม  เด็กแตละคนเลือกบตัรภาพ
ผลไม และสังเกตภาพของตนเองพรอมทั้งบอกลักษณะของผลไมของตนเองตามความเขาใจโดยครู
เปนผูอธิบายเพิ่มเติมจนครบทุกคนจากนัน้ครูในคําถามเพื่อกระตุนความคิด เชน ใหเด็กจับกลุม
ผลไมที่มีลักษณะเหมือนกันกับเพ่ือนและรวมกันแสดงความคิดหาเหตุผล  ในขณะทํากิจกรรมเด็ก ๆ 
จะพยายามหาความเหมือนในผลไมของตนเองกับเพ่ือน  และอธบิายเหตุผล  เชน  กลวย  กับ  
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มะมวงมีสีเหมือนกัน  สม  กับ  แตงโมมีรูปทรงเหมือนกัน  มะมวง  กับ  เงาะมีรสชาตหิวาน
เหมือนกัน  กลวย  กับ  ทุเรียนมีกลิ่นหอมเหมือนกัน  แตงโม กับ ลําไยตองปลอกเปลือกกอนกิน
เหมือนกัน เปนตนจากกิจกรรมทําใหเด็กเกิดมโนทัศนที่ชัดเจนยิ่งขึ้น  สอดคลองกับจิตทนาวรรณ  
เดือนฉาย  (2541:80 – 83) ที่เนนการสัมผัสจริงโดยการใชประสาทสัมผัสทัง้ 5  โดยตรงกับ
ธรรมชาติและสิ่งแวดลอมทีห่ลากหลาย  เปนตวักระตุนใหเด็กคิดหาคําตอบไดเปนอยางดี 

1.3 การพัฒนาดวยกิจกรรมศิลปะ  หมายถึง  เปนขั้นของการนําศิลปะมาพัฒนาการ
เรียนรูใหชัดเจนขึ้น  โดยครูมอบหมายใหเด็กถายโยงความรู  ความเขาใจหรือสาระที่เรียนรูดวยการ
ทํากิจกรรมศลิปะสรางสรรค ตามรูปแบบศลิปะทีส่อดคลองกับจุดประสงคการเรียน  เด็กสามารถ
ถายทอดความรูความเขาใจ  และความคิดจินตนาการที่ตนเองรูสกึมาเปนงานศลิปะโดยการทาํงาน
ศลิปะในรูปแบบศลิปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรูทั้ง  3  รูปแบบคือ   ศลิปะเปลี่ยนแบบ  ศลิปะบูรณา
การและศลิปะคนหา     เพ่ือถายโยงความรูทักษะพืน้ฐานทางคณติศาสตรในแตละทักษะ  กุลยา
ตันตผิลาชวีะ (2547:189) กลาววากิจกรรมศิลปะสรางสรรคเปนกิจกรรมที่เปดโอกาสใหเด็กได
สํารวจคนพบและไดทดลองกับสื่ออุปกรณทางศิลปะสรางสรรค ซ่ึงชวยใหเกิดการพัฒนาการคิดรวบ
ยอดทางพื้นฐานวิทยาศาสตรและคณิตศาสตรจากการสังเกต  และการประเมินภาพ  การจัดกิจกรรม
ศลิปะควรแนะนํา  หรือบอกเด็กเพียงเลก็นอยเทานั้น ใหโอกาสแกเด็กในการทํางานตามความพอใจ
และเปนอิสระ ในขณะทาํกิจกรรมผูวิจัยใหอิสระในการทํากิจกรรมและใหเด็กไดเลือกใชอุปกรณใน
การทํางานศิลปะตามความพอใจ  อุปกรณที่ใชในการวิจัยแยกออกเปน 2 สวน คอื อุปกรณกลาง คือ 
อุปกรณที่ในภายในกลุม เชน กาว กรรไกร สี กระดาษสีตาง ๆ เศษวัสดุกระดุม เกล็ดปลา ลกูปด 
เปนตน  และอุปกรณในหนวยการเรียน   เชน  รูปภาพ  หุนจําลอง  สื่อของจริง   เชน  ดินเหนียว
ดินทราย เมล็ดพืชเปนตน ดังน้ันเด็กจะสามารถเลือกอุปกรณในการทํากิจกรรมศิลปะไดอยางอิสระ
และเกิดการเรยีนรูการเลือกใชอุปกรณใหเหมาะสมกับงานศิลปะแตละประเภท เรยีนรูอุปกรณศลิปะ
ที่สามารถใชดวยกันได เชน  การใชกาวลาเท็กซ กับ เมล็ดพืช  เพ่ือใหเมล็ดพืชสามารถติดบน
กระดาษได การตัดกระดาษแข็งรองรูปภาพเพื่อใหรูปภาพแข็งและสามารถตั้งไดเปนตนซึ่งสิง่เหลานี้
เกิดการเรียนรูผานการลงมือปฏิบัตทิั้งสิ่ง     และจะเกิดการเรียนรูแบบน้ีไมไดถาเด็ก ๆ   ไมไดทาํ
กิจกรรมศิลปะ  และตามรปูแบบกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรยีนรู  ในชวงสัปดาหแรกเด็กยัง
ไมเขาใจวิธีการสรางงานศิลปะในแตละรูปแบบ ผูวิจัยจึงตองใหคําแนะนําเพิ่มเติมแตหลงัจากสัปดาห
แรกผานไปเดก็เกิดความสนุกสนานในการเขารวมกิจกรรมอยางเห็นไดชัด  และทํากิจกรรมอยางมี
ความสูข  เด็กสามารถเรียนรูวิธีการเลือกใชอุปกรณใหเหมาะสบกบักิจกรรมมากขึ้นและตองวางแผน
ในการใชอุปกรณผานกลุมของตนเองจึงเกิดการเรียนรูทางสังคมเชนเดียวกับ 
  1.4  สรุปสาระสําคัญที่เรียนรู  เปนขั้นสดุทายของกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการ
เรียนรู  เปนการสรุปความรูอาจใชการถามใหเด็กทบทวนความรูความเขาใจ  สาระที่เรียนรูจากงาน
ศิลปะที่ทําโดยเด็กกับครูสรปุสิ่งที่เรียนรูรวมกัน      ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของพนิดา  ชาตยาภา 
(2544)  กลาววาเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคที่เปดโอกาสใหเด็กไดถายทอด
ความคิดอยางอิสระมีการสนทนา  ซักถาม  และเลาเรื่องสิ่งที่พบเห็น  และนํามาสรางเปนงานศิลปะ



                                                                                                                   81 
 

ซ่ึงจะมีผลตอการพัฒนาการสื่อความหมายของเด็กปฐมวัย ซ่ึงในการวิจัยผูวิจัยใหเด็กไดสรุป
สาระสําคัญทีเ่รียนรูรวมกันภายในกลุมและนําเสนอหนาชั้นเรียน  ในขั้นน้ีเด็กไดมีปฏิสัมพันธรวมกัน
การแสดงความคิดเห็นและการสนทนาถงึขอความรูที่ไดจากการเรียนรู  รวมกนัหาขอสรุปในกลุม  
ซ่ึงทําใหเกิดมโนทัศนเดียวกัน  เชนกิจกรรมหนวยการเรียนอาหาร  เรื่องยอยผัก  เด็กสามารถ
ศึกษาหาความรูจากการเรียนรูเรื่องผักประเภทตาง โดยใหเด็กแตละกลุมจําแนกประเภทของผักตาม
เกณฑของกลุมตน  เด็กจําเปนตองหาขอความรูที่มีมโนทัศนเดียวกันใหได   ผลจากการวิจัยพบวา
เด็กแตละนําสติกเกอรภาพผักของกลุมออกมาและชวยกันสังเกตในขณะนั้นเด็กจะใชประสบการณ
เดิมของตนและแสดงความคิดเห็นของแตละคนเกี่ยวกับผักชนิดนัน้ๆ แลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ภายในกลุมไปในทศิทางเดยีวกัน และเกดิเปนมโนทัศนรวมกัน  และเม่ือแตละกลุมออกมานําเสนอ 
กิจกรรมในขัน้สรุปสาระสําคัญที่เรียนรู เปนกิจกรรมที่เด็กไดมีโอกาสในการสื่อสารผานงานศิลปะ  
การถายทอดความคิดทักษะกระบวนการตาง ๆ  จากการเรียนรูทักษะคณิตศาสตรผานงานศิลปะ  
เด็กจะตั้งคําถามเกี่ยวกับงานศิลปะของตนเอง  เชน  ภาพนี้เปนภาพสัตวเลีย้งในภาพมีสัตว
อะไรบาง  พอเลี้ยงไกกี่ตวั  แมเลี้ยงปลากี่ตัว  เปนตนเพ่ือจะเปนผูนับจําจวนในขณะเดียวกันเด็กจะ
ไดเรียนรูและเขาใจความหมายทางคณิตศาสตรมากขึ้นจากการอภิปราย  และการตอบคําถามจาก
เพ่ือน  เกิดความภาคภูมิใจในผลงาน และตนเอง  ครูเปนผูกระตุนใหเด็กไดคิดรวมกันแสดงความ
คิดเห็น  และแกไขเม่ือเกิดผิดพลาดเพื่อสรางความรูทีถู่กตองรวมกนั 
 ขั้นตอนทั้ง 4  ดังกลาวขางตนของรูปแบบกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู  สามารถ
พัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยไดชัดเจนในทั้ง  4  ขั้นตอน 
 2. การพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวยั  ที่ไดรับการจัดกิจกรรม
รูปแบบศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู เม่ือพิจารณาผลการวจัิย จําแนกเปนรายทักษะพบวา
หลังจากจัดกิจกรรมรูปแบบศลิปะสรางสรรคเพ่ือการเรยีนรูทั้ง  3  รูปแบบคือ  ศิลปะเปลี่ยนแบบ  
ศิลปะบูรณาการ  และศิลปะคนหา  เด็กปฐมวยัมีพัฒนาการทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรโดยรวม  
5ทักษะ  คือ  ทักษะการบอกตําแหนง  ทักษะการจําแนก  ทักษะการนับปากเปลา  1 – 30   ทักษะ
การรูคารูจํานวน  และทักษะการเพิ่ม – ลดภายในจํานวน 1 – 10 สูงกวากอนการทดลองอยางมี
นัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ.01 สามารถอภิปรายผลเปนทักษะไดดังน้ีในการจัดกิจกรรมครูผูสอนตอง
กําหนดผลของการเรียนรูทีช่ัดเจนซึ่งตรงกับผลการวิจัย  ผูวิจัยไดกําหนดผลการเรียนรูดวยทักษะ
พ้ืนฐานทางคณิตศาสตรในการเรียนการสอนแตละเร่ืองไว  เชน   การบอกตําแหนงของสิ่งตาง ๆ 
การบอกความเหมือนความตางของผัก  ผลไม  การนับจํานวนสัตวเลยีงที่มีอยูในภาพ  การบอก
จํานวนมากกวานอยกวา  การเรียงลําดบัสิ่งของ  การบอกจํานวนเมื่อเพ่ิมหรือลดจํานวน  จากการ
ถายโยงผานงานศิลปะสรางสรรค  ทั้ง 3  รูปแบบ  ซ่ึงจําแนกอภิปรายเปนทักษะดงัน้ี 

2.1 ทักษะการบอกตําแหนง     เปนหนึ่งในทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสําหรับ 
เด็กปฐมวยัทีมี่ความสามารถในการบอกตําแหนงของสิ่งของที่อยูในตําแหนงตาง ๆ  เชน  บน – ลาง
ดานใน – ดานนอก , เหนือ – ใต , ซาย – ขวา , หนา – กลาง – หลัง และ ระหวาง  ผลของการจดั
กิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู    ในขั้นตอนแตละขั้นตอนเปนลักษณะกจิกรรมที่เปดโอกาส
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ในเด็กไดใชทกัษะการสังเกตการเปรียบเทียบ  และทําความเขาในในความหมายทางคณิตศาสตรผล
จากการวิจัย รูปแบบศลิปะคนหาเปนรูปแบบกจิกรรมที่สามารถพัฒนาทักษะการบอกตาํแหนง
ไดผลดีที่สุดเด็กๆ เกิดความสนุกสนานในการรวมกิจกรรม  เชนหนวยการเรยีนเร่ืองเงิน  เรื่องยอย
เงินเหรียญ เด็กไดสังเกตภาพคนหาคําตอบจากภาพเหรียญที่เห็นและบอกตําแหนงของเงินเหรียญ
ในภาพไดถูกตอง  จากการตอบคําถามของครูเกีย่วกับตําแหนงของเงินเหรียญที่อยูในภาพเชน 
เหรียญอะไรอยูระหวางบานควาย  เหรียญอะไรอยูในเกวียนและเหรยีญอะไรอยูบนสุดของภาพ  ใน
ภาพศิลปะคนหาเด็กตองคนหาคําตอบจากภาพงานศิลปะ และระบายสีบอกตําแหนงของเงินเหรียญ
แตละตําแหนงตามคําสั่งของครูเด็กสามารถสรุปเปนความรู และความเขาในความหมายของคําศัพท
และความหมายทางคณิตศาสตรซ่ึงสอดคลองกับพวงรัตน  พุมคชา  (2545:18)  กลาววา
คณิตศาสตรสาํหรับเด็กอนุบาลเปนการจัดประสบการณที่มีความหมาย เปดโอกาสใหเด็กไดแสดง
ความสามารถ  ความเขาใจทางคณิตศาสตรไดคนควา  แกปญญา และเรยีนรูดวยตนเองอยางมี
ความสุข 
 2.2 ทักษะการจําแนก คือความสามารถในการสังเกตจําแนกเปรียบเทียบสิ่งตางๆ
วาเหมือนหรือตางกันอยางไรในเรื่องของ  ปริมาณ  ขนาด  รูปราง  สี  และรูปทรงเปนทักษะทีต่อง
อาศัยทักษะการสังเกตโดยการใชประสาทสัมผัสทั้งหาของเด็กในการเรียนรู   จากสื่อประเภทตาง ๆ
ที่สอดคลองกับกระทรวงศึกษาธิการ  (2540:32)  ไดกลาวถึง  กิจกรรมทางคณิตศาสตรไววา  ควรมี
วัสดุอุปกรณสือ่การเรียนที่เปนรูปธรรม  ใหเด็กไดมีโอกาสสังเกต  สมัผัส ทดลอง  สํารวจ  คนควา  
แกปญหาดวยตนเอง  และมีปฏิสัมพันธกับเด็ก  ผูใหญ  ครูเปนผูจัดสภาพแวดลอม  และตั้งคาํถาม
กระตุนใหเด็กคิด  ใหขอเสนอแนะและใหความชวยเหลือ  ในการจัดกิจกรรมผูวิจัยใชรูปแบบ
กิจกรรมสรางสรรคเพ่ือการเรียนรูซ่ึงในรปูแบบกิจกรรม แตละขั้นตอนไดเปดโอกาศใหเด็กไดศึกษา
และเรียนรูจากสื่อประเภทตาง ๆ ทําใหเด็กสามารถเรยีนรู  และเขาใจจากการผานงานศลิปะใน
รูปแบบตางๆตรงกับจรลั  คําภารัตน  (2541:14)  กลาววา  การศึกษาพฤติกรรมการเรียนรูการ
พัฒนาศิลปะและจินตนาการของเด็กมีความสําคัญอยางยิ่ง  เพราะจะชวยทําใหครูเขาใจในความรูสึก
ความคิดและจินตนาการของเด็ก  และทักษะการจําแนกเปนทักษะที่เด็กสามารถายทอดออกมาเปน
งานศิลปะตางๆ เชนกิจกรรมในหนวยการเรียนเร่ืองสตัวเรื่องยอยสัตวเลี้ยงในรูปแบบกิจกรรมศิลปะ
บูรณาการเด็กสามารถจําแนกสัตวเลีย้งออกจากสัตวประเภทอ่ืนๆมาบูรณาการเขากันสิ่งตางๆ ได
อยางอิสระโดยใชศลิปะบูรณาการและเดก็ไดอภิปรายงานของตนเอง สวนหนวยการเรียนเร่ืองอาหาร
เรื่องยอยผลไม  ในรูปแบบศลิปะเปลี่ยนแบบในกจิกรรมนี้เด็กไดสังเกตผลไมของตนเอง 
เปรียบเทียบผลไมกับเพ่ือนหาความเหมือนของผลไมกับเพ่ือน เชน สีเหมือนกันเปนตนจากการ
สังเกตภาพผลไม และขัน้นําเขาสูศลิปะเด็กไดสนุกสนานกับการเปลี่ยนแบบผลไมที่ตนได และใช
ทักษะการจําแนกความเหมือนความตางของผลไม และบันทกึคําพูดทําใหเด็กเกิดการเรียนรูอยาง
สนกุสนานจะชวยใหเด็กเกดิการเรียนรูทีดี่  และในขณะทํากิจกรรมเด็กไดใชทักษะการสังเกต  เพ่ือ
รวบรวมขอมูลสอดคลองกับเยาวพา  เดชะคุปต  (2542:107) กลาววาศิลปะเปนแนวทางชวยใหเด็ก
ไดแสดงความสามารถและความรูสึกนึกคดิของตนเองออกมาเปนรูปภาพ 
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 2.3 ทักษะการนบัปากเปลา  คอื ความสามารถในการนบัเลขเรยีงลําดับ  นิตยา
ประพฤติกิจ  (2541:26 – 27)  กลาววา  การนับถือเปนคณิตศาสตรเกี่ยวกบัตวัเลขอันดับแรกทีเ่ด็ก
รูจัก  แตการทองจําตัวเลขไดไมไดหมายความวา  เด็กเขาใจความหมายเสมอไป  เพราะเด็กนบัเลข
ไดอาจใชวิธีการทองตัวเลขไปเร่ือย ๆ  แตการนับของเด็กจะมีเหตุมีผลยิ่งขึ้น  หลงัจากมีความเขาใจ
และใชตวัเลขเปนแลว และเขาใจหลักของเหตุผลในเรื่องการเชื่อมโยงตัวเลขกับสิ่งของทั้งหมดเมื่อ
รวมกัน  เพราะเด็กจะใชวิธนัีบเปนหลัก ๆ ไป  เชน  การนับที่ละ 1  นับ 2 นับ 3...  กิจกรรมที่
เกี่ยวกบัการนบัควรใหเด็กไดฝกจากประสบการณจริง เชนการนับจํานวนเพื่อนที่มาโรงเรียนกี่คนมี
ผูหญิงกี่คน  ผูชายกี่คน  มีเด็กผมยาวกี่คน  นอกจากนั้นอาจนับกระดุมหรือนับตนไมก็ไดโดยใช
ศิลปะคนหา ซ่ึงในการวิจัยใชรูปแบบกิจกรรมศลิปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรูน้ัน เด็กไดฝก
ประสบการณจากประสบการณจริง  การเรียนรูจากสือ่ของจริงในชีวิตประจําวัน  เชนกิจกรรมใน
หนวยการเรียนเร่ือง  ตนไม  เรื่องยอยเรื่องการเจริญเติมโตดวยเมลด็  เด็กเรียนรูเกี่ยวกบัเมล็ดพืช
และตนไมที่เจริญเติมโตดวยเมล็ด  ผานเกม  “กาเก็บเมล็ดพืช”  เด็ก ๆ  แตละกลุมจะตองเลนเกม”
กาเก็บเมลด็พชื” เพ่ือเก็บเมล็ดพืชโดยใชกระดาษกาวแปะติดเมลด็พืชใหไดมากที่สุด และนําไปที่
กลุมเพ่ือนับจํานวนของเมลด็ที่เก็บมาได  จากการสังเกตพบวาในขณะที่เด็กนับ  เด็กเรียนรูวธิีการ
นับจากเพื่อนแลกเปลี่ยนวธิีคิดในการนบั  เชน  กลุมที่ 1  ใชวธิกีารนับโดยการแยกกันนับเมล็ดพืช
และนํามารวมกันจากนั้นเขยีนจํานวนที่นับได  กลุมที ่  2 และกลุมที่ 5 ใชวิธนัีบแบบเดียวกันคือ  
การใหตวัแทนนับคนเดียวสวนเพื่อนทีเ่หลืออยูคอยสังเกต และตรวจสอบทาํใหใชเวลาในการนับ
พอสมควร กลุมที่3ใชวธิีนับ  โดยการหยิบเมล็ดทีล่ะ 1 และนับออกเสียงพรอมกันจากนั้นเขียน
จํานวนที่นับได  กลุมที่ 4ใชวธิีการนับโดยการชวยกนันับเมล็ดพืช เรียงลําดับจาก 1 – 10 และเก็บ
ไวจนหมด  และนํามานับรวมกันคือ10 บวกกบั 10 เทากับ 20 บวกกับ 5 เทากับ 25 เมล็ด  จากการ
ทํากิจกรรมนับเมล็ดพืชแตละกลุมตองหมุนเวียนกันเปนผูตรวจสอบการนับของกลุมเพ่ือนตางกลุม 
เพ่ือเปนการฝกการยอมรับขอผิดพลาดจากการทํากิจกรรม  และพรอมที่จะแกไขใหถูกตอง  การ
นับเปนกิจกรรมที่ตองเรียนรูจากการลงมือกระทํา จะทําใหเด็กเกิดความเขาใจในเรื่องการนับและ
สามารถเชื่อมโยงกับตวัเลขไดซ่ึงในกิจกรรมการวิจัยทีส่งเสริมทักษะการนับน้ัน จําเปนที่จะตองให
เด็กไดเรียนรูวิธีการนบัจากการทํากิจกรรมกลุมเน่ืองมาจากการคิดที่มีมากกวาหนึ่ง วิธีในการหา
คําตอบจากการนับ  การที่เด็กไดเรียนรูวิธีการนบัจากเพื่อการแลกเปลี่ยนวธิีคิด  จะทําใหเด็กเรียนรู
ไดดีขึ้น  การไดหยิบจัดไปพรอมกับการนับเชนจากรปูภาพ  เชนเดียวกับกิจกรรมหนวยการเรียน
เรื่องอาหาร  เรื่องยอยเน้ือสัตวในกิจกรรมครูใหเด็กเลอืกบัตรภาพคนละ 1 ภาพ  และใหสังเกตภาพ
ที่ตนไดจากนัน้ใหแบงกลุมตามหลักการศิลปะคนหาครูมีคําถามกระตุนใหคิดวา “ใหเด็กชวยกันนับ
จํานวนภาพสตัวที่สามารถนํามารับประทานเปนอาหารได ”เด็กจะตองใชความคิดจากประสบการณ
เดิมเกี่ยวกับสตัวตางๆ และนับเฉพาะสัตวที่รับประทานได จากการสังเกตเด็กแตละกลุมแสดงความ
คิดเห็นเกี่ยวกบัภาพสัตวของตนเองและเลือกนับเฉพาะสัตวทีต่องการ  และในการนับจะมีความ
แตกตางกันในเรื่องของ  ขนาดภาพ  จํานวนในภาพทีไ่มเทากัน  ดังน้ันเด็กจึงตองหาวิธีการนบัมาใช
ในการทํากิจกรรม 
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 2.4 ทักษะการรูคารูจํานวน  คือ  ความสามรถในการจดัและการบอกคาจํานวน
และความสามารถในการเรียงลําดับ  มากไปนอย  หรือ  นอยไปมาก  ลําดับที่ 1 ลําดับที่ 2  ในการ
วิจัยสังเกตพบวา  ความสามารถในการรูคารูจํานวนนัน้  เด็กจําเปนตองมีความรูความเขาใจในเรื่อง
ของตัวเลข  และการนับเสยีกอนจึงจะสามารถเปรียบเทียบไดวาสิ่งมากกวา  นอยกวา ดังน้ันในการ
จัดกิจกรรมในรูปแบบกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู เด็กจะตองไดรับประสบการณจริงทาง
คณิตศาสตรในชีวติประจําวนัของเด็กในการสงเสริมความเขาใจ ดวยการใชศิลปะเปลี่ยนแบบเพื่อ
พัฒนาประสบการณตรงกับเพ็ญจันทร  เงียบประเสริฐ  (2542:9) กลาววา  การจดัประสบการณและ
การจัดกิจกรรม  เนนเด็กเปนศูนยกลาง  เพ่ือใหโอกาสเด็กไดสรางความรูและทักษะ  ปลูกฝงใหเด็ก
รูจักการคนควาและแกปญหาและความรูทางคณิตศาสตรเปนพ้ืนฐาน และสามารถนําไปใชใน
ชีวติประจําวันได  การเปรียบเทียบมากกวานอยกวา  เด็กจะตองเขาใจความหมายทางคณิตศาสตร
ออกในการเปรียบเทยีบ  เชนกิจกรรมในการวิจัย  หนวยการเรียนการสอนเรื่องน้ํา  เรื่องยอย
ประโยชนของน้ํา  เด็กไดเรียนรูเรื่องของปริมาณของมาเปรียบเทียบปริมาณที่มากกวานอนกวาจาก
กาใชปรระโยชนจากน้ําในกิจกรรมตาง ๆ เชน การใชนํ้าในการทําความสะอาดรางกาย  การดื่มนํ้า
ในหนึ่งวันการรดน้ําตนไม  กิจกรรมตางเหลานี้ใชในในปริมาณที่ไมเทากัน   การเปรียบเทียบจาก
การปฏิบตัิกิจกรรมดงัการในชีวติประจําวนัของเด็กและ เรียงลําดับปริมาณน้ําในการใชประโยชนจาก
มากไปหานอยหนวยการเรยีนการสอนเรือ่งอาหาร เรื่องยอยผัก  การนับจํานวนผักแตละชนิดและ
เปรียบเทียบจํานวนมากกวานอยกวา ในกลุมเด็กไดเปรียบเทยีบจากการนับจํานวนภาพผัก ตรงกับ
พวงรัตนพุมคชา  (2545:9) กลาววาการจัดประสบการที่มีความหมาย  เปดโอกาสใหเด็กแสดง
ความสามารถความเขาใจทางคณิตศาสตรไดคนควาแกปญหาและเรียนรูดวยตนเอง  การ
เปรียบเทียบจํานวนขยะยอยไมไดที่อยูในภาพ  หลงัจากการเรียนรูกิจกรรมศิลปะเปลี่ยนแบบ  เด็ก
สามารถเปลีย่นภาพขยะใหเปนภาพสิ่งตาง ๆ ตามจินตนาการของเด็ก  และเรียงลาํดับให  เพ่ือการ
ตั้งคําถามกับเพ่ือนเปนการคนควาจากการเรียนรู  เชน  ภาพมีภาพตูเย็น  หลอดไฟ  และ
คอมพิวเตอร  เรียงหนากระดานจากภาพเด็ก ตั้งคําถามวา  อะไรอยูลําดับที่  2  ภาพอะไรอยูลําดับ
ที่  1 เปนตนจากกิจกรรมเด็กๆเกิดความสนุกสนานในการตอบคําถามกับเพ่ือนๆ  เปนการเรียนรู
ทักษะทางคณติศาสตรอยางสนกุสนาน  และเขาใจซึ่งเด็กไดเรียนรูจากกิจกรรม 
 2.5 ทักษะการเพิม่ – การลด  ภายในจํานวน 1 – 10  คอื  ความสามารถในการ
เพ่ิม  หรือลดสิ่งของจากจํานวนสิ่งของที่มีอยู  จากผลการวิจัย  ทักษะทักษะการเพิ่ม – การลด  
ภายในจํานวน 1 – 10  เปนทักษะทางคณิตศาสตรที่ผลการวิจัยมีการพัฒนาอยูในระดับดีมาก
หลังจากการวจัิย  เกิดจากการที่เด็กมีความรู ความเขาใจ  ในทักษะการเพิ่ม – ลด  เพ่ิมมากขึ้น  
และสามารถนาํมาใชได เน่ืองจากกจิกรรมรูปแบบศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรูที่สามารถพฒันา
ทักษะนีไ้ดดีจากการทดลอง  เชน  กิจกรรมในหนวยการเรียนเร่ืองสตัว  เรื่องยอยสัตวมีพิษ  เด็ก ๆ 
นําสัตวมีพิษมาเปลี่ยนแปลเปนสิ่งตาง ๆ ตามจินตนาการและสื่อสารผานผลงานทางศิลปะเปนการ
เพ่ิมจํานวนสิ่งที่มีอยูในภาพจากการวาดเพิ่มจากจํานวนสัตวมีพิษทีมี่อยู  โดยใชศิลปะเปลี่ยนแบบ
ดวยการนําหุนจําลองสัตวมีพิษมาพัฒนาเปนงานศิลปะและตั้งเปนโจทยทางคณิตศาสตร เชนมีตนไม
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สีดํา 1 ตน  ตนไมสีนํ้าตาล 2 ตนรวมมีตนไมกี่ตน และเขียนเปนสญัลักษณคือ  1 + 2 = 3 เปนตน
กิจกรรมเปนการเรียนรูจากการกระทํา  การไดลงมือปฏิบตัิจริงทีการวางแผนการทํากิจกรรมตรงกับ
เพ็ญจันทร  เงียบประเสริฐ  (2542:9)  กลาววา  การสรางความรูและทักษะปลกูฝงใหเด็กรูจักการ
คนควาและแกปญหาอยางสนุกสนานการเรียนแตละทกัษะเด็กจะถูกย้ําดะวยศิลปะแตละรูปแบบ
ตั้งแตศิลปะเปลี่ยนแบบ  ศลิปะบูรณาการ  และศิลปะคนหา  ซ่ึงทําใหเด็กทําได และคิดได  จากการ
ทดสอบกับเด็กกลุมเกงก็ไดผลเชนกัน  เด็กมีพัฒนาการในระดับดีมากอยางมีนัยสําคัญที่  .01 
 
ขอสังเกตการวิจัย 
 1. ในการจัดการเรียนการสอนกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู   ครูจําเปนตอง 
ปฏิบตัิตามแผนการจัดกิจกรรม  ซ่ึงเปนขั้นตอนการเรียนรู  4  ขั้นตอนและเลือกรูปแบบศิลปะ
สรางสรรคเพ่ือการเรียนรู  ใหตรงกบัจุดประสงคการเรียนรูและหนวยการเรยีนการสอน  โดย
คํานึงถึงความสอดคลองกับวัยของเด็ก    ซ่ึงจากการศึกษางานรูปแบบศิลปะสรางสรรคเพ่ือการ
เรียนรู   ของดร.กุลยา  ตันตผิลาชวีะพบวารูปแบบศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรยีนรูทั้ง  3 รูปแบบ
เหมาะกับเด็กอายุ 5 – 6 ป 
 2. สื่อการเรียนการสอนตองมีจํานวนเพียงพอกับจํานวนเด็ก  ในการวิจัยสื่อการเรียน
การสอนที่ใชในการจัดกิจกรรม  แยกออกตามลักษณะการใชงานคือ  สื่อการเรียนการสอนทาง
คณิตศาสตร  คือ  สื่อประสบการณ  เชนการนับจํานวนตนไมในบริเวณโรงเรยีน  การนับจํานวน
เพ่ือนในชั้นเรยีน  เปนตน    สื่อประเภทสื่อ 2 มิติ  เชน  รูปภาพ  บัตรภาพ  เงินเหรียญ      และสื่อ
ประเภท  3 มิติ  เชน  หุนจําลองสัตวมีพิษ  ของจริงตาง ๆ เชนแกวนํ้า  ดิน  ผลไม  ผัก เปนตนสื่อ
กิจกรรมศิลปะสรางสรรค  เปนสื่ออุปกรณในการทํากิจกรรมศิลปะ  เศษวัสดคุวรมีความปลอดภัย
เชนกระดาษส ี กรรไกร  กาว  ลูกปด  กระดุม  เกล็ดปลายอมสี  ไมไอศกรีม  เมล็ดพืช  เปนตนและ 
ควรจัดเก็บใหงายแกการใชของเด็ก  และควรจัดเปนกลุมเพ่ือฝกความรับผิดชอบและการเรียนรูจาก
การใชอุปกรณในการทํางานศิลปะรวมกนักับเพ่ือน 
 3. ในการทํากิจกรรมขั้นนําเขาสูงานศิลปะในชวงแรก ๆ เด็กยังไมเขาใจรูปแบบการทํา
ศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรยีนรู  จึงตองแนะนํา และสาธิตวิธีการทําศิลปะก อน  แตหลังจากสปัดาห
แรกผานไปเดก็มีความเขาใจในรูปแบบกจิกรรมมากขึ้นและสามารถสรางสรรคผลงานไดดี 
 4. ในการถามคําถามใหเด็กคิด ครูควรกระตุนใหเด็กที่ไมกลาแสดงความคิดไดแสดง
ความคิดเห็นอาจจะเปนการตั้งปฏบิัตใินการนําเสนองานกลุม  คือ  ผูที่ออกมานําเสนอตองไมซํ้าและ
หมุนเวียนจนครบทุกคน    เปนการฝกการนําเสนอผลงาน    การกลาแสดงออก    ความรับผดิชอบ
ความภาคภูมิใจในตนเองใหกับเด็ก และในขณะที่เด็กออกมานําเสนอผลงานครคูวรตั้งคําถามเพื่อให
เด็กไดพูดแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกบัผลงานใหมากที่สุด  หลังจากผานไป  4 สปัดาห  เด็กสามารถ
อธิบายงานองตนเองไดมากขึ้น  และรูจักการตั้งคําถามกับเพ่ือนเกี่ยวกับผลงานของตนเอง 
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 5. หลังจากการเรียนรูขั้นสรุปสาระสําคัญทีเ่รียนรู  ครูควรกระตุนใหเด็กไดแสดงความ
คิดเห็น  และรวมกันสรุปเกีย่วกับสิ่งที่เรียนรูรวมกันเพ่ือใหเกิดองคความรูไปในทิศทางเดียวกัน  และ
เปนการสรางความคิดรวบยอดรวมกัน ซ่ึงในการวิจัยทําใหเด็กเกิดความเปนอันหนึ่งอันเดียวกันมาก
ขึ้นและการรูจักการยอมรับความคิดเห็นของผูอ่ืนไดมากขึ้น 

6. การจัดการเรียนการสอนทีดี่ควรใหเด็กไดมีปฏิสัมพันธกัน เด็กควรทํากจิกรรมกลุม
กลุมละ 2 – 5 คนเหมาะสมที่สุดเพราะเด็กจะไดแลกเปลี่ยนเรียนรูโดยเฉพาะการทํากิจกรรมศลิปะ
สรางสรรคเพ่ือการเรียนรูในรูปแบบศิลปะทั้ง 3 รูปแบบ คือ ศิลปะบูรณาการ  ศิลปะเปลี่ยนแบบและ
ศิลปะคนหาสามารถทํารวมกันได 
 
ขอเสนอแนะในการทําวิจยั 
 1. ควรมีการศึกษาการนํากิจกรรมรูปแบบศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรยีนรู  ในรูปแบบ
อ่ืนมาจัดกิจกรรมใหเด็กเพือ่พัฒนาทักษะตาง ๆ  วิทยาศาสตร  สังคม  ภาษาไทย ฯลฯ ที่แตกตาง
กันไปตามรูปแบบการเรยีนรู เชน ศลิปะยํ้า  ศิลปะปรับภาพ  ศิลปะถายโยง ศิลปะเปลี่ยนแบบ 
ศิลปะบูรณาการ และศลิปะคนหา เพ่ือศึกษาความแตกตาง 
 2. ควรมีการนํารปูแบบกิจกรรมศิลปะสรางสรรค มาจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาความคดิ
สรางสรรคของเด็กหญิงและเด็กชาย  เพ่ือหาความแตกตางในการใชรูปแบบกิจกรรมศิลปะแบบ
เดียวกัน 
 3. ควรมีการศึกษาความแตกตางในการทํากิจกรรมศิลปะสรางสรรคระหวางสื่อของจริง
และสื่อจําลอง และเปรียบเทียบความภูมิใจของเด็กในตนเองของเดก็ปฐมวยัในการทําศิลปะเพ่ือการ
เรียนรู 
 4. ควรศึกษาเปรยีบเทียบระหวางรูปแบบศลิปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรูแตละรูปแบบ
วาแบบใดพัฒนาทักษะไดมากกวากัน 
 5. ควรศึกษาเปรยีบเทียบการจัดกิจกรรมรูปแบบศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู   
แบบกลุม  และรายบุคคลวามีความแตกตางกันอยางไร 
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แผนผังมโนทัศน 
สาระที่ควรเรียนรูของเด็กปฐมวัย 

 
 สาระที่ควรเรยีนรูสําหรับเด็กปฐมวัย อาย 5- 6 ป ตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย 2546 
หมวดสิ่งตาง ๆ รอบตัว  กลาว คือ เด็กควรจะไดเรียนรูเกี่ยวกบัตนรถยนต ตนไม นํ้า  สัตว  ดิน  
อาหาร  เงิน  ขยะ เปนตน 
 ในการศึกษาครั้งน้ี  ผูวิจัยวิเคราะหและกําหนดหัวเรื่องสําหรับการพัฒนาทักษะพื้นฐาน
ทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย  โดยใชรูปแบบศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรูสําหรับเด็ก 5 – 6 ป 
ชั้นอนุบาลปที ่3  โรงเรียนสาธิตอนุบาลละอออุทิศ  สังกัดมหาวิทยาลัยสภาบันราชภัฏสวนดุสติ  
กรุงเทพมหานคร  ตามแผนการจัดประสบการณชั้นอนุบาลปที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ของโรงเรียนสาธิต
อนุบาลละอออุทิศ  สังกัดมหาวิทยาลัยสภาบันราชภัฏสวนดุสิต  กรงุเทพมหานคร ตามความ
เหมาะสมกับวัย  จัดระดับความยากงาน  เด็กเกิดการเรียนรูจากการเชื่อมโยงจากประสบการณืเดิม
กับประสบการณืใหม  จากสิ่งตาง ๆ รอบตวัเด็ก  จัดทําแผนมโนทัศน ดังน้ี 
 ขั้นที่ 1  กําหนด 8 หัวขอใหญตามแผนประสบการณ  ชั้นอนุบาลปที่ 3 ภาคเรียนที่ 2  
สังกัดมหาวิทยาลัยสภาบันราชภัฏสวนดสุิต  กรุงเทพมหานคร 
        ตนไม 
 รถยนต          นํ้า 
 
 
 
     ขยะ                          สิ่งตาง ๆ รอบตัว               สัตว          
  
 
 
 
 เงิน                                      ดิน 
 
                            
                                                      อาหาร 
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 ขั้นที่ 2  จากขั้นที่ 1 ใน 8 หัวขอใหญ  แยกยอยเปน 8 สัปดาห สัปดาหละ 3 เรื่อง 
 
 
                                                                          สวนประกอบของตนไม            ตนไม                    ขนาดของตนไม                      การเจริญเติมโตดวยเมล็ด 
       สวนประกอบ        สถานของน้ํา   
รถยนต        ประเภท       นํ้า   สัตวที่อาศัย. 
       ไฟจราจร         ในน้ํา 
                                 ประโยชน  
             ของน้ํา 
                      
 
   ขยะ                                      สัตว 
                สิ่งตาง ๆ รอบตัว    

ขยะยอยได                                              สัตวเลีย้ง  
 ขยะยอยไมได                          สัตวปา 

 ขยะอันตราย                    สัตวมีพิษ 

 
 

      เงิน                                                         ดิน 

       
      เงินเหรียญ                                                                       ดินทราย 
                 ธนบตัร                       อาหาร                                            ดินรวน 
                 การซื้อ – การขาย                                                              ดินเหนียว 
                                                             ผัก 
                                                             ผลไม 
                                                             เน้ือสัตว 

  
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาคผนวก  ข 
คูมือการใชแผนการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพื่อการเรียนรู 

แผนการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพื่อการเรียนรู 
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คูมือการใชแผนการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพื่อการเรียนรู 
 
หลักการจัดกิจกรรม 
การดําเนินการเรียนการสอนตามรูปแบบศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรูมี  4  ขั้นตอนดังน้ี 
1. กระตุนการเรียนรู 
 1.1 ใหสิ่งเรากระตนการเรียนรูทีส่อดคลองกับสาระที่ตองการใหเด็กเรียนอยางใด อยาง
หน่ึง ไดแก นิทาน ของจริง ของจําลอง ภาพ กิจกรรม เกม ละคร งานศิลปะ  ใหสิง่เราคําถามใหเด็ก
ตอบชื่อสิ่งเรา 
 1.2 จูงใจใหเด็กคิดและติดตามโดยใชคําถามหรือการสนทนาหรอืการอภิปราย การ
สังเกตและคนหา 

1.3 ใหสังเกตและคนคําตอบวาสิ่งที่เห็นมีขอสรุปอะไรบาง 
 

2. กรอบสูมโนทัศน 
กระตุนใหเด็กสะทอนคิดดวยการโยงขอความรูที่เด็กเคยเรียนมากับสิ่งที่เรียนรูใหม เพ่ือให

เด็กขยายความรูความเขาใจใหมาดขึ้น 
 2.1 ใหเด็กประมวลสิ่งที่เหมือนหรือพวกเดียวกันเขาดวยกนั 

2.2 ครูกระตุนเขาสูมโนทัศนเรื่องที่เรียน   ใชคําถามใหเด็กตอบคําถามจาก 
มโนทัศนของเด็ก ที่เกิดการเรียนรูของเด็กเอง  ครูใหเด็กสรุปมโนทัศนที่เรียน 
 
3. นําสูงานศิลปะ 

3.1 มอบหมายใหเด็กถายโยงความรูสูงานศิลปะตามรูปแบบงานศิลปะทีค่รูเลือกวา
เหมาะสมกับสิ่งที่เรียน  ใหเด็กทํางานศิลปะดางอิสระ 

 
4. สะทอนสาระที่เรียนรู 

ถามใหเด็กไดทบทวนความรูความเขาใจสาระที่เรียนจากงานศิลปะที่ทํา   ครูกับเด็กสรุปสิ่ง
ที่ไดเรียนรูรวมกัน 
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บทบาทคร ู
 ในการจัดกิจกรรมโดยใชรูปแบบกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเปนเพ่ือการเรียนรู ปฏิบตัิดังน้ี 
 1. ศึกษาแผนการเรียนรูกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู  ใหเขาใจอยางชัดเจน
กอนทํากิจกรรม 
 2. จัดเตร่ียมสื่ออุปกรณประกอบกิจกรรมใหพรอม 
 3. เตรี่ยมความพรอมของผูเรียนดวยกิจกรรมที่ครูเลือกสรรเพื่อนําสูเรื่องที่เรียน 
 4. บอกจุดประสงคการเรียนและวธิีการสอน 
 5. ดําเนินกิจกรรมตามแผนการเรียนรู  ขณะทํากิจกรรมครูจะตองประเมินตนเอง
ตลอดเวลาวากิจกรรมนั้นกระตุนใหเด็กคดิหรือไม  ผูเรียนสามารถถายโยงความรูสูงานศลิปะได
หรือไมเด็กสามารถสะทอนความคิดของตนเองไดเพียงใด  เด็กมีความรูความเขาใจอะไรเพิ่มขึน้ 
 6. ใหผูเรียนนําเสนอความคิดของตนเอง  โดยครูวิเคราะหผลงาน และปอนขอมูลกลบัให
ผูเรียน เลา อธิบาย หรืออภิปราย  สิ่งที่กระทําโดยใหสัมพันธกับขอความรูที่เรียน  ครูใหเด็ก
ตรวจสอบทบทวนความรูความเขาใจจากงานศิลปะ ครูตองตระหนักถึงความแตกตางของผูเรียน
พรอมทั้งแสดงความยอมรับ ชวยชี้แนะและสรางขอความรูที่ทําใหผูเรียนคนพบและรูดวยตนเองมาก
ที่สุด 
 7. จูงใจใหผูเรียนทํากิจกรรมอยางตอเน่ือง  ตองทําใหผูเรียนเห็นวา  ครูใสใจตอสิ่งที่
เกิดขึ้นในชั้นเรียนเสมอ  พรอมชี้แนะสิ่งที่นําไปสูการเรียนรูตามจุดประสงค 
 8. ใกลชิดกับผูเรยีนติดตามการเรียนรูของผูเรียน เขารวมในการทํากจิกรรมกับผูเรียน
ดวยการแจกอุปกรณดวยตนเองรวมกิจกรรมกับเด็ก 

9. สรุปมโนทัศนเรื่องที่เรียน 
10. เริ่มการสอนตรงเวลา  และจบตรงเวลาทีก่ําหนดในแผนการเรียนรู 

 
บทบาทเด็ก 
 1. ปฏิบัติ กระทาํ การคิด และการแสดงออกดวยตนเองในการทํากิจกรรมทุกครั้ง 
 2. นําเสนอผลงาน 
 3. ประเมินการเรยีนรูรวมกับครู 
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แผนการสอนการจัดกิจกรรมรูปแบบศิลปะสรางสรรคเพื่อการเรียนรู 

1.  หนวยการเรียน  ตนไม 
1.1  เร่ืองยอย  ขนาดของตนไม 

ชั้นอนุบาลปที่ 3  เวลา  45  นาที 
มโนทัศน  ตนไม  มีขนาดแตกตางกัน  เชนตนใหญ ตนเล็ก ตนสูงขึ้นอยูกับการเจริญเติบโต และ
อายุของตนไม  
จุดประสงค 

-  สามารถจําแนกขนาดของตนไมได 
กิจกรรมศิลปะ  ศิลปะคนหา 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน กิจกรรมครู สื่อการสอน 

 
1.  กระตุนการเรียนรู 

1.1 ใหสิ่งเราที่สอดคลอง
กับสาระ 

1.2 ครูตั้งคําถามใหเด็ก
คิดและติดตาม โดยการสังเกต
เพ่ือนําไปสูเรื่องที่เรียน 
 
 
2.  กรองสูมโนทัศน 

2.1 กระตุนใหสะทอนคิด 
และโยงความรูเพ่ือใหเขาใจให
มากขึ้น 

2.2 ใชคําถามใหเด็กตอบ 
จากการคิดที่เด็กที่เรียนรู 

 
 

 
 

 
 

1. ครูพาเด็กออกไปสังเกตตนไมใน
บริเวณสนามเด็กเลน  บอกจุดประสงควาจะ
เรียนเร่ืองขนาดของตนไม 

2. มีตนไมจํานวนกี่ตนที่อยูในสนาม
เด็กเลน(เด็ก ๆ รวมกันนับจํานวนตนไม) 
 
 
 

3. รวมกันสนทนาโดยใชคําถามดังน้ี 
 เด็กคิดวาตนไมในสนามเด็กเลนมี

ขนาดเทากันหรือไม  และเปนเพราะอะไร 
 เด็กคิดวาตนไมตนใดมีขนาดใหญ

ที่สุด 
 เด็กคิดวาตนไมตนใดมีตนสงูที่สุด 
 เด็กคิดวาตนไมตนใดมีขนาดเล็กที่

ที่สุด (เด็กตอบคําถามโดยการวิ่งไปจับ
ตนไมตามความเห็นของตนเอง) 

  
ของจริง 
 ตนไม

บริเวณสนามเด็ก
เลนในโรงเรียน 
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กิจกรรมการเรียนการสอน กิจกรรมครู สื่อการสอน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3.  พัฒนาดวยศิลปะ 
     3.1  นําความรูสูงานศิลปะ 
   3.2  ทํางานศิลปะอิสระ 
 

 
4. ครูสนทนากับเด็กเกี่ยวกบัขนาด

ของตนไมอีกครั้งและแจกกระดาษใหเด็ก ๆ 
วาดรูปตนไมที่ตนเองชอบมากที่สุดที่มีใน
สนาม 

5. ใหเด็กจับคูกบัเพ่ือนและ
เปรียบเทียบขนาดของตนไมกับเพ่ือน  ตาม
คําสั่งของครูเชนตนไมของใครสูงที่สุดใหลุก
ขึ้นยืน 

6. พาเดก็ ๆ  กลับชั้นเรียนและใหเด็ก 
ระบายสีภาพตนไมของตนเองและตัดภาพ
ตามรูป 

7. ใหเด็กแตละกลุมตนผลงานของแต
ละตนมารวมกันและเรียงลาํดับขนาดของ
ตนไมตามขอตกลงของกลุม 

8. ครูเปดโอกาสใหเด็กแสดงความ
คิดเห็นอยางอิสระ 

9. แตละกลุมออกมาอภิปรายหนาชั้น
เรียน 

10. ใหเด็กถามคําถามเกี่ยวกบัผลงาน
ของเพ่ือนและรวมกันสรุปผลงานจนครบทุก
กลุม 
 
 

11.  ครูแจกใบงานใหเด็กระบายสีภาพ
ตนไมตามคําสั่ง  เชน  ระบาลสฟีาตนไมที่
สูงที่สุดในภาพใหเด็กทํากจิกรรมอยางอิสระ 

 
 กระดาษ 

ขนาด  6X8  น้ิวคน
ละ  1  แผน 

 ดินสอ 
 
 
 
 

 ดินสอสี 
 กรรไกร 

 
 

 กระดาษ
แผนใหญขนาด 
30X12  น้ิว 

 กาว 
 ดินสอ 

 
 
 
 
 
 
 

 ใบงาน 
ศิลปะคนหา 
ดินสอสี 
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กิจกรรมการเรียนการสอน กิจกรรมครู สื่อการสอน 

 
4.  สาระทีเ่รียนรู 
     4.1  อธิบายงานที่ทํา 
 
 
    4.2 อภิปรายและสรุปสิ่งที่
เรียนรู 

 
 

12 ใหตัวแทนเดก็ออกมาอธิบายใบ
งานของแตละคน 
 

13.   เด็กและครูรวมกันสรปุเกี่ยวกบั 
ขนาดของตนไมจากใบงานของแตละคนโดย
ใชคําถาม 

 ในตนในภาพตนใดสูงที่สุดและเด็ก
สังเกตจากอะไร 
เพราะอะไรตนไมจึงมีขนาดไมเทากัน 
 

 

 
ประเมินผล 
 

1. สังเกตการตอบคําถามขนาดของตนไม 
2. สังเกตจากความสนใจในการทํากิจกรรม 
3. สังเกตจากงานศิลปะที่เด็ก 
 

บันทึกหลังการสอน 
 
 ในการทดลองครั้งน้ีมีความประทับในในวธิีการสอนเพราะสังเกตแลวเด็กสนุกกับ 
กิจกรรมมากเด็กสามารถคนหาคําตอบจากการทํากิจกรรมดวยตนเองมีเหตุผลมากมายในการแสดง
วิธีคิดเชนการเปรียบเทียบความสูงของตนไมกับจํานวนชั้นของอาคารใกลเคียงโดยใชวธิีการนับชั้น
ของอาคาร  การนับจํานวนคนโอบลําตนของตนไมในการเปรียบเทียบตนไมทีมี่ขนาดใหญ  และ
ขณะที่เด็กทํากิจกรรมเด็กรูจักยอมรับความคิดเห็นของเพ่ือนโดยไมมีขอโตเถียงเมื่อความคิดของตน
ผิด  การรูจักใชวิธีการวัดจากเครื่องมือวัดตาง ๆ  เชน  เชือก  ไมบรรทัด  การใชน้ิวมือ  เปนตนและ
เกิดความรวมมือกันในกลุมการคิดและการชวยกันแสดงความคิดเห็นรวมกันผูทดลองสังเกตการทํา
กิจกรรมกลุมที่เต็มไปดวยความสามัคคกีันในกลุม 
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แผนการสอนการจัดกิจกรรมรูปแบบศิลปะสรางสรรคเพื่อการเรียนรู 
1.  หนวยการเรียน  สัตว 
1.1  เร่ืองยอย  สัตวมีพิษ 

ชั้นอนุบาลปที่ 3  เวลา  45  นาที 
มโนทัศน  สัตวมีพิษ  คือสัตวมีพิษและเปนอันตรายตอคน  เชนตะขาม , แมงปอง , งู และแมงมุม 
เปนตน 
จุดประสงค 

-  สามารถบอกจํานวนที่เพ่ิมขึ้นของสิ่งของได 
กิจกรรมศิลปะ  ศิลปะเปลี่ยนแบบ 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน กิจกรรมครู สื่อการสอน 

1.  กระตุนการเรียนรู 
1.1 ใหสิ่งเราที่สอดคลอง

กับสาระ 
1.2 ครูตั้งคําถามใหเด็ก

คิดและติดตาม โดยการสังเกต
เพ่ือนําไปสูเรื่องที่เรียน 
 
 
2.  กรองสูมโนทัศน 

2.1   กระตุนใหสะทอนคิด 
และโยงความรูเพ่ือใหเขาใจให
มากขึ้น 

2.2   ใชคําถามใหเด็กตอบ 
จากการคิดที่เด็กที่เรียนรู 

 
 
 
 
 

 

 
1. ครูสนทนากับเด็กเกี่ยวกบัสตัวที่

เด็กรูจัก 
2. ใหเด็กออกมาสังเกตสิ่งที่อยูใน

ตะกราและบอกลักษณะใหเพ่ือนทาย 
3. เด็กและครูรวมกันเฉลยคําตอบ    

( ตุกแก , งู , แมงมุม , ตะขาบ )และนับ
จํานวนสัตวมีพิษแตละประเภท 
 
 

4. สนทนาเกี่ยวกับลักษณะของสัตวมี
พิษประเภทตางๆ 

5. ใชคําถามกระตุนใหเด็กคิดเชน  
 เด็กคิดวาสัตวเหลานี้ทําไมเรียก

กันวาสัตวมีพิษ 
 แตละชนิดมีพิษอยางไรและอาศัย

อยูที่ใด  ( เด็กรวมกันแสดงความคิดเห็น) 
 

6. เด็กรวมกันแสดงความคิดเห็น
เกี่ยวกับวธิีปองกันอันตรายจากสัตวมีพิษ 

  
 

 หุนจําลอง 
สัตวมีพิษ  เชน 
ตะขาม , แมงปอง , 
งู และแมงมุม 

 ตะกรา 
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กิจกรรมการเรียนการสอน กิจกรรมครู สื่อการสอน 

3.  พัฒนาดวยศิลปะ 
     3.1  นําความรูสูงานศิลปะ 
 
 
 
 
   3.2   ทํางานศิลปะอิสระ 
 
 
4.  สาระทีเ่รียนรู 
     4.1   อธิบายงานที่ทํา 
 
 
    4.2 อภิปรายและสรุปสิ่งที่
เรียนรู              

       
7. ครูใหเด็กเลือกสัตวมีพิษคนละและ

ใหเด็กทํางานศิลปะเปลีย่นแบบจากสัตวมี
พิษใหเปนสิ่งตาง ๆ ตามจนิตนาการโดยให
เด็กเพิ่มจํานวนสัตวมีพิษตามจํานวนที่
ตองการ 

8. ใหเด็กทํากิจกรรมและคิดอยาง
อิสระ 
 
 

9. เด็กออกมาอธิบายงานของตนเอง
หนาชั้นเรียนเชน 

 สัตวที่เลือกคอืและเปลี่ยนแบบเปน 
 ตั้งคําถามจากภาพเชนภาพเพิ่มมีกี่

ตวัใหเพ่ือน ๆ ชวยกันนับและคําถาม 
     10. เด็กและครูรวมสรุปเกี่ยวกบัสตัวมี
พิษและจํานวนสัตวที่เพ่ิมขึน้ในภาพ 

 

 กระดาษ 
A 4 คนละ  1  แผน 

 ดินสอ 
 สีชอลก 

 
 
 
 
 
 
 

 
ประเมินผล 

1. สังเกตการตอบคําถามเกี่ยวกับสัตวมีพิษ 
2. สังเกตจากความสนใจในการทํากิจกรรม 
3.  สังเกตจากงานศิลปะที่เด็ก 

 
บันทึกหลังการสอน 
  

ในการทดลองครั้งน้ีผูวิจัยสังเกตพบวา  เด็กใหความสนใจกิจกรรมและ 
สามารถเปลี่ยนแบบสตัวมีพิษใหเปนสิ่งตาง ๆ ตามจินตนาการเชน  ตะขาบเปนภาพตนไม  เกิด
การเรียนรูทักษะทางคณติศาสตรการเพิ่ม – ลด ภายในจํานวน  1 – 10  อยางเขาใจจากการทํา
กิจกรรมศิลปะเปลี่ยนแบบ  จากการตอบคาํถามของเพื่อน  และเกิดความภาคภูมิใจ 
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แผนการสอนการจัดกิจกรรมรูปแบบศิลปะสรางสรรคเพื่อการเรียนรู 
1.  หนวยการเรียน  ดิน 

1.1  เร่ืองยอย  ดินเหนียว 
ชั้นอนุบาลปที่ 3  เวลา  45  นาที 
มโนทัศน  ดินเหนียว  คือ ดินที่มีลักษณะเหนียว  น้ิม  สามารถนํามาปนเปนเครื่องใชได  และ
เรียกวาเครื่องปนดินเผา 
จุดประสงค 

-  สามารถบอกจํานวนที่ลดลงของสิ่งของได 
กิจกรรมศิลปะ  ศิลปะบูรณาการ 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน กิจกรรมครู สื่อการสอน 

 
1.  กระตุนการเรียนรู 
    1.1 ใหสิ่งเราที่สอดคลอง
กับสาระ 
    1.2  ครูตั้งคําถามใหเด็กคิด
และติดตาม โดยการสังเกต
เพ่ือนําไปสูเรื่องที่เรียน 
 
 
 
2.  กรองสูมโนทัศน 

2.1  กระตุนใหสะทอนคิด 
และโยงความรูเพ่ือใหเขาใจให
มากขึ้น 

2.2  ใชคําถามใหเด็กตอบ 
จากการคิดที่เด็กที่เรียนรู 
 

 
 
 

 
 
1.  ครูนํากลองปริศนามาใหเด็กสัมผัส โดย
ใชมือคลําสิ่งทีอ่ยูในกลอง  และทายวาสิ่งที่
อยูในกลองคืออะไร 
2.  หลังจากที่เด็กและครูรวมกันเฉลย (ดิน
เหนียว)  ใหเด็กสัมผัสดินเหนียวทุกคนและ
บอกลักษณะของดินเหนียวจากการสัมผัส 

 เด็กคิดวาดินเหนียวมีลักษณะ
อยางไร  และเคยเห็นที่ใด 
 
3.  ครูใหเด็กเลือกบัตรภาพคนละ  1  ภาพ 

   ใหเด็กสังเกตภาพท ี่ได 
4.  ครูติดบตัรภาพดังน้ี  ภาพที่1 ภาพคน
ปนหมอดิน ภาพที่2 ภาพพระพุทธรูป   
ภาพที่3 ภาพคนสานตะกรา  และใชคําถาม
ดังน้ี 

 เด็กคิดวาภาพท ี่เด็กไดเปนภาพที่
เกิดจากสิ่งใด ( ใหเด็กนํามาติดบนกระดาน
ตามความคิดของเด็ก ) 

  
ของจริง 
 ดินเหนียว 
 กลอง

ปริศนา 
 
 
 
 
 
 

 ภาพ
เครื่องปนดินเผา 

 ภาพเครื่อง 
จักสาน 

 ภาพเครื่อง 
โลหะ 
 
 
 



 107 

กิจกรรมการเรียนการสอน กิจกรรมครู สื่อการสอน 

 
 
 
 
 
 
 
 
3.  พัฒนาดวยศิลปะ 

3.1 นําความรูสูงานศิลปะ 
 
 
 

     3.2  ทํางานศิลปะอิสระ 
 
 
4.  สาระทีเ่รียนรู 
     4.1  อธิบายงานที่ทํา 
 
 
    4.2 อภิปรายและสรุปสิ่งที่
เรียนรู 

 
5.  ครูเฉลยคําตอบ  พรอมทั้งอธิบาย
เพ่ิมเติมและใหเด็กนับจํานวนภาพแตละ
ประเภทที่มีอยู  ครูใชคําถามจากบัตรภาพ
ดังน้ี 

 หมอดินในภาพมี  10  ใบถาแตก 
6 ใบจะเหลือกี่ใบ  ใหเด็กตอบคําถาม 
 
 
 
6. ใหเด็ก ๆปนดินเหนียวเปนสิ่งตาง ๆ 
ตามตองการจากนั้นนํามาบูรณาการกับภาพ
ที่เลือก และสรางสรรคตามจินตนาการ  
 
 
7. ใหเด็กทํากิจกรรมและคิดอยางอิสระ 
 
8. ใหเด็กออกมาอธิบายงานหนาชั้นเรียน 
และตั้งคําถามเพื่อนเกี่ยวกบัภาพการลด
จํานวนของภาพผลงานของตนเอง 
9. เด็กและครูรวมกันสรุปสิ่งที่เปนสิ่งของ 
ที่ไดจากดินเหนียว  และการลดจํานวนของ
สิ่งที่เด็กปนดวยดินเหนียวของแตละคน 
 

 
 

 
 
 
 

 
 
 

 ดินเหนียว 
 กระดาษ
แข็ง 
 บัตรภาพ 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ประเมินผล 
 

1. สังเกตการตอบคําถามขนาดของตนไม 
2. สังเกตจากความสนใจในการทํากิจกรรม 
3. สังเกตจากงานศิลปะที่เด็ก 
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บันทึกหลังการสอน 
 
 ในการทดลองครั้งน้ีมีความประทับในในวธิีการสอนเพราะสังเกตแลวเด็กสนุกกับ 
กิจกรรมมากเด็กสามารถปนดินเหนียวเปนหมอ  เปนจาน และเปนตะกรา  มีผลไมและอาหารที่เด็ก
สรางจากดินเหนียวและนําผลงานจากการปนดินเหนียวมาประกอบกับภาพที่เกี่ยวของกับดินเหนียว
ไดอยางสรางสรรค  อีกทั้งสามารถนําภาพมาตัดแปะกระดาษแข็งและทําใหภาพตั้งขึ้นทําใหผลงาน
เปน  3  มิติ  สรางอยูบนกระดาษ  ผลงานสวนใหญของเด็กเปนลกัษณะ 2 และ 3 มิติ  เม่ือเด็ก
นําเสนอผลงานเด็ก ๆ จะใหเพ่ือนนับจํานวนสิ่งที่มีอยูในผลงานกอน  และตั้งคําถามใหเพ่ือนตอบ  
เชน   
“ คุณตาปนหมอได  12  ใบ  แตกไป  9  ใบ  เหลือกี่ใบ”  ในกิจกรรมนี้เด็กสามาถนําดินเหนียว  
และบตัรภาพมาบรูณาการเปนผลงาน  ในลักษณะ  ภาพคนกําลังปนหมอ  ภาพหมอและจาน  ภาพ
แจกันกับหมอตั้งอยูบนโตะ  เปนตน 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ค 
คูมือการใชแบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 
ตัวอยางแบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 
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คูมือการใชแบบทดสอบ 
 

แบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย 

 
ลักษณะทัว่ไปของแบบทดสอบ 

 1.  แบบทดสอบชุดนี้ใชสําหรับการทดสอบทักษะพนฐานทางคณิตศาสตร  ทักษะการบอก
ตําแหนง  ทักษะการจําแนก  ทักษะการนับ  ทักษะการรูคา – รูจํานวน  และทักษะการเพิ่ม – การ
ลดภายในจํานวน 1 – 10  ของเด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปที่ 3 อายุ 5 – 6 ป ที่ไดรับการจัดกิจกรรม
ศิลปะสรางสรรคเพ่ือการเรียนรู  โดยเปนแบบประเมินรายบุคคล 
 2.  แบบทดสอบประกอบดวยชุดคําถามทั้งหมดจํานวน 5 ชุด  ซ่ึงรวมทั้งสิ้น 25 ขอ และ
เปนการประเมินโดยใหผูรับการประเมินทําเครื่องหมาย  ติดสติกเกอร  หรือระบายสีตามคําสั่งที่เห็น
วาถูกตองที่สดุ ตามคําสั่งจําแนกไดดังตอไปน้ี 
  ชุดที่ 1  ดานการบอกตําแนง  จํานวน  5  ขอ  
  ชุดที่ 2  ดานการจําแนก   จํานวน  5  ขอ  
  ชุดที่ 3  ดานการนับ   จํานวน  5  ขอ 
  ชุดที่ 4  ดานการรูคารูจํานวน  จํานวน  5  ขอ  
  ชุดที่ 5  ดานการเพิ่ม - การลด  จํานวน  5  ขอ  
 
 การตรวจใหคะแนน 
 แบบทดสอบชดุนี้ใชสําหรับการประเมินทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัยน้ี
ไดมีการตรวจใหคะแนน ด้ังตอไปน้ี 
 ขอที่ตอบไดถกูตอง  ใหคะแนน         1  คะแนน 
 ขอที่ตอบผิดไมไดตอบ หรือตอบมากกวา 1ขอ  ใหคะแนน            0  คะแนน 
 
การกําหนดเวลาในการทดสอบ 
 ระยะเวลาทีใ่ชในทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย  กําหนดใหขอละ  
1  นาที  รวมระยะเวลาโดยเฉลี่ยประมาณ  30  นาที 
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การเตรียมการกอนการทดสอบ 

1.  สถานที่ทดสอบควรเปนหองที่สภาพแวดลอมทัง้ภายในและภายนอกที่เอ้ืออํานวยตอ
ผูรับการทดสอบ  เปนตนวา  มีแสงสวางที่เพียงพอ  โตะเกาอ้ีจัดใหเหมาะสมกับผูรับการทดสอบ
และไมมีเสียงดังรบกวนจนเกินไป 

2.  ผูดําเนินการทดสอบตองทําหนาทีอ่านคําสั่งใหผูรับการทดสอบฟงและทําดงัน้ันจึงตอง
อานคูมือในการทดสอบแตละตอนใหเขาใจลวงหนา  เพ่ือใหคุนเคยกบัสิ่งที่ตองปฏิบตัิในเวลา
ดําเนินการ 

3.  เตรียมอุปกรณที่เด็กจําเปนตองใชในการทดสอบ  ดังน้ี 
 3.1  ดินสอดํา  สําหรับแจกผูรับการทดสอบเพื่อใชในการทําแบบทดสอบและควรมีสํารอง

ไวดวย 
 3.2  ดินสอสี  ยกเวนสีดําและสีนํ้าตาล 
 3.3  สติกเกอรรูปวงกลมที่งายแกการลอกติดคําตอบ 
 3.4  นาฬิกาจับเวลา 1 เรือน 
4.  การเตรียมตัวผูรับการทดสอบ 
 4.1  กอนดําเนินการทดสอบ ควรใหผูรับการทดสอบทาํธุระสวนตวักอน เชน ด่ืมนํ้า  เขา

หองน้ํา ใหเรียบรอยเพ่ือใหผูรับการทดสอบมีสมาธิในการทดสอบ 
 4.2  ผูดําเนินการทดสอบควรสรางความคุนเคยกบัผูรับการทดสอบ โดยการทักทาย

พูดคุยและไมทําใหผูรับการทดสอบวติกกงัวล  เม่ือเห็นวาผูรับการทดสอบพรอม  จึงเริ่มดําเนินการ
ทดสอบ 
  4.3  ผูดําเนินการทดสอบควรแนะนําการเขียนเครื่องหมายตาง ๆ ที่มีในแบบทดสอบ
ใหเด็กดูอยางชัดเจนบนกระดานดํา และอุปกรณตาง ๆ  เม่ือเห็นวาผูรับการทดสอบเขาใจและพรอม 
จึงเริ่มทําการทดสอบ 
 
การดําเนินการทดสอบตามขั้นตอน  
 1.  ใหเด็กเขียนชื่อ  นานสกุล  ที่หนาปกแบบทดสอบของผูรับการทดสอบทุกคนให 
เรียบรอยกอนดําเนินการทดสอบทุกครั้ง  
 2.  ดําเนินการทดสอบที่ละ 1 ชุด ผูดําเนินการทดสอบอานแบบทดสอบขอละ 2 ครั้ง และ
สังเกตเด็กทุกคนทํา 
 3.  เม่ือดําเนินการทดสอบเสร็จ  ใหผูรับการทดสอบคว่ําแบบทดสอบ  แลวหยดุพัก เชน 
ด่ืมนํ้าหรือเขาหองน้ํา 
 4.  ผูทดสอบทําการเก็บรวบรวมแบบทดสอบ 
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ตัวอยางคูมือแบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 
 

ชุดที่ 1  การบอกตําแหนง  
 

หนา 1 
 

ขอตัวอยาง 
ขอ  1   
  ครู  นักเรียนดูที่ขอ 1 คะ (ครูชี้ใหเด็กดูที่ขอ 1 แลวอานคําสัง่ใหเด็กฟง) 
  คําสั่ง ใหเด็กติดสตกิเกอรไวดานหนาบานในภาพ 
  นักเรียนปฏิบตั ิ นักเรียนติดสติกเกอรทับภาพตามคําสั่ง 
 

ตัวอยางคูมอืแบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 
 

ชุดที่ 1 การบอกตําแหนง  
 

ขอตัวอยาง 
ขอที่  1 
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ตัวอยางคูมือแบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 
 

ชุดที่ 2  การจําแนก    
 

หนา 1 
 

ขอตัวอยาง 
ขอ  1   
  ครู  นักเรียนดูที่ขอ 1 คะ (ครูชี้ใหเด็กดูที่ขอ 1 แลวอานคําสัง่ใหเด็กฟง) 
  คําสั่ง ใหระบายสีภาพที่มีลักษณะเดียวกันที่มีมากที่สุด  
  นักเรียนปฏิบตั ิ นักเรียนระบายสีภาพทับภาพตามคําสั่ง 
 

 
 

ตัวอยางคูมอืแบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 
 

ชุดที่ 2   การจําแนก   

 
ขอตัวอยาง 
ขอที่  1  
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ตัวอยางคูมือแบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 
 

ชุดที่ 3  ทักษะการนับ  
 

หนา 1 
 

ขอตัวอยาง 
ตอนที่  1 
  ครู  นักเรียนดูตอนที่  1  (ครูชี้ใหเด็กดูตอนที่ 1 แลวอานคาํสั่งใหเด็กฟง) 
  คําสั่ง ใหเด็กสังเกตภาพซายมือและนับจํานวนภาพที่กําหนดให  พรอมเขียนตัวเลข

ลงใน 
  นักเรียนปฏิบตั ิ นักเรียนนับจํานวนภาพที่กาํหนดให  พรอมเขียนตัวเลข 
 

 
 

ตัวอยางคูมอืแบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 
 

ชุดที่ 3  ทักษะการนับ 
 

ขอตัวอยาง 
ตอนที่  1  

 
 

 
 

 
ตัวอยางคูมอืแบบประเมนิทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 

ชุดที่ 4  ทักษะการรูคา – รูจํานวน  
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ตัวอยางคูมือแบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 
 

ชุดที่ 4  ทักษะการรูคา – รูจํานวน 

 
หนา 1 

 
ขอตัวอยาง 
ขอ  1 
  ครู  นักเรียนดูที่ขอ 1 คะ (ครูชี้ใหเด็กดูที่ขอ 1 แลวอานคําสัง่ใหเด็กฟง) 
  คําสั่ง ใหเด็กระบายสีทับภาพคนลําดับที่  6  จากดานหนา 
  นักเรียนปฏิบตั ิ นักเรียนระบายสีทับภาพตามคําสั่ง 
 

 
 

ตัวอยางคูมอืแบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 
 

ชุดที่ 4  ทักษะการรูคา – รูจํานวน  
 

ขอตัวอยาง 
ขอที่  1   
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ตัวอยางคูมือแบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 
 

ชุดที่ 5  ทักษะการเพิ่ม – การลดภายในจํานวน 1 – 10  
เร่ืองการเพิ่ม 

 
หนา 1 

 
ขอตัวอยาง 
ขอ  1   
  ครู  นักเรียนดูที่ขอ 1 คะ  (ครูชีใ้หเด็กดูที่ขอ 1) 
                 คําสั่ง    เด็กมีดวงดาวอยู  3  ดวงตองการหาดวงดาวเพิ่มอีกเทาไรจึงจะครบ  7  ดวง 
         ใหเด็กวงกลมภาพดวงดาวดานลางตามจํานวนที่ถูกตอง (ครูพูดซ้ําอีก 1ครั้ง) 
  นักเรียนปฏิบตั ิ นักเรียนวงกลมภาพดวงดาวดานลางตามจํานวนที่ถูกตอง 
 
 

ตัวอยางคูมอืแบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 
 

ชุดที่ 5  ทักษะการเพิ่ม – การลดภายในจํานวน 1 – 10  
เร่ืองการเพิ่ม 

 
ขอตัวอยาง 
ขอที่  1  
 

 
 

 



 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
สื่อของจริง และแหลงเรียนรู 

การจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพื่อการเรียนรู 
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ตัวอยาง สื่อของจริงที่ใชในการเรียนการสอนรูปแบบศลิปะสรางสรรค 
 
1.  เร่ืองตนไม                                                                    2.  เร่ืองนํ้า                               
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

              ตนไมในบริเวณโรงเรียน   เกล็ดปลายอมสี  กระดุม  ลูกปด 
                                     
3. เร่ืองอาหาร 
 
 
                                             
 
 
 
 
 
 
 
 

          ภาพผลไม  และปริศนาคําทาย 
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ตัวอยาง สื่อของจริงที่ใชในการเรียนการสอนรูปแบบศลิปะสรางสรรค 
 

4 เร่ืองอาหาร 
 

               

  ภาพสติกเกอรผัก   ภาพสัตว และอาหารประเภทเนื้อสัตว 
 

5 เร่ืองดิน 
 

              
 
 
 
 
 
 
 

  ภาพทรายยอมสี    ภาพเด็กกําลังสํารวจดินทรายในสนาม 
 
 
 

6 เร่ืองสัตว 
                                    
 
  
 
 
 
 

ภาพกิจกรรมเกมหาภาพสัตวเลี้ยง  จากบตัรภาพสัตว 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
ภาพกิจกรรมการจัดกิจกรรมรูปแบบศิลปะสรางสรรคเพื่อการเรียนรู 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



                                                                                                                   121 
 

ตัวอยางกิจกรรมการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพื่อการเรียนรู 
 

1. ข้ันกระตุนการเรียนรู 2. ข้ันกรองสูมโนทัศน 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
                                                3.  ข้ันพัฒนาดวยกิจกรรมศิลปะ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
    4.  ข้ันสรุปสาระสําคญัที่เรียนรู 

 
 
 

 
 
 

 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประวัติผูวิจัย 
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ประวัติผูวิจัย 

 
ชื่อ  นามสกุล   นางสาวคมขวญั  ออนบึงพราว 
วันเดือนปเกิด   13  กรกฎาคม  พ.ศ.  2520 
สถานที่เกิด   อําเภอวังทอง  จังหวัดพิษณุโลก 
สถานที่อยูปจจุบัน  219  หมู 9  ตําบลชัยนาม  อําเภอวังทอง 
    จังหวัดพิษณุโลก  รหัสไปรษณีย  65130 
    โทรศัพท  055 – 228185  0879002217 
ตําแหนงหนาที่ปจจุบัน  อาจารยประจําชั้น 
สถานที่ทํางานปจจุบัน  โรงเรียนสาธติอนุบาลละอออทุิศ  295  แขวงวชระ 
    เขตดุสติ  กรุงเทพมหานคร  10300 
    โทรศัพท  02 – 2445571 
ประวตัิการศึกษา 
 พ.ศ. 2538  มัธยมศึกษาตอนปลาย  โรงเรียนวังทองพทิยาคม 
    อําเภอวังทอง  จังหวัดพิษณุโลก   

พ.ศ. 2541  ครุศาสตรบัณฑิต  เอกการศึกษาปฐมวัย 
    มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม พิษณุโลก 
 พ.ศ. 2550  การศึกษามหาบัณฑิต  สาขาการศึกษาปฐมวัย 
    มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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