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 The purposes of this research are to study the comparison and achievement of 

Mattayom 2’ s paintings by using the method of CIPPA Model. 

 Simple random sampling’s applied to 50 students of Mattayom Suksa 2 , 1st 

semester , year 2011. The Municipal 5 school-municipal city Suratthani. 

 The instruments used for collecting data are the lesson plan of water color by using 

CIPPA Model , water color painting achievement test , water color painting satisfaction 

questionnaire, The data are analyzed by mean standard derivation , percentage , comparison  

of scores before and after t-test (dependent) 

 The result research reveal that : The achievement in water color painting of 

Mattayom Suksa 2 after used the teaching method of CIPPA Model increased significantly  

at 0.05 and the students were satisfied with the technical of CIPPA Model in water color 

painting. 
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แมผูใหชีวิตคอยอบรมเลี้ยงดู ใหโอกาสทางการศึกษา  ตลอดจนคุณครูอาจารยทุกทานที่เคยสั่งสอน

อบรมมา  ขอกราบขอบพระคุณเปนอยางสูง  
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บทที ่1  

บทนํา 

 
ภูมิหลัง 

 การศึกษาเปนรากฐานที่สําคัญในการพัฒนาประเทศ  ระบบการศึกษาไมวาในประเทศหรือ

ตางประเทศ  ต้ังแตอดีตถึงปจจุบันจะพบวามีการเปลี่ยนแปลงทั้งในดานปรัชญาการศึกษาและทฤษฎี

การเรียนการสอนอยูตลอดเวลา  ไมมีระบบการศึกษาของประเทศใดหยุดนิ่งอยู กับท่ีโดยไม

เปลี่ยนแปลงหรือปราศจากการศึกษา  สังเกตการณ  ประเมินหรือการวิเคราะหสภาพการเรียนการสอน

และหลักสูตร (มะลิฉัตร  เอ้ืออานันท. 2542: บทนํา) พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พ.ศ. 2542 

แนวการศึกษาใหยึดหลักวา  ผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดและถือวาผูเรียน

มีความสําคัญที่สุด  โดยฝกใหผูเรียนไดทั้งความรู  ฝกทักษะและกระบวนการคิดกระบวนการเรียนการ

สอนเปรียบเสมือนหัวใจของการศึกษา  เปนกลไกที่สําคัญย่ิงในการพัฒนาคนใหมีคุณภาพ  เปนคนดี  

มีความรู  ความคิด  ความสามารถ  ทั้งในการพัฒนาคนและอาชีพการงานในสังคมอยางมีความสุข  

ซึ่งกระบวนการเรียนการสอนตองมีการพัฒนาและนํามาใชในการพัฒนาคนใหทันตอความ

เจริญกาวหนาของสังคมประเทศชาติและโลก (ศรีสมร  พุมสะอาด. 2541: 63) 

 การจัดการเรียนการสอนควรยึดหลักผูเรียนมีบทบาทดวยตนเองใหมากท่ีสุด  การเรียนควร

เปนเรื่องของการกระทํา (Doing) มากกวารู (Knowing) เด็กจะตองกระตือรือรนในการเรียนมากกวา

คอยแตจะรับหรืออยูเฉย ๆ ครูจะเปนผูจัดประสบการณการเรียนรูใหกับผูเรียนใหผูเรียนรูจักที่จะแกไข

ปญหาของตนเองและสังคม (ไพฑูรย  สิลารัตน. 2529: 85) 

 การเรียนการสอนแบบ CIPPA MODEL   เปนการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง   

เปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมครูผูสอนจัดขึ้นมา  โดยกิจกรรมนั้นจะชวยสงเสริมใหผูเรียน

ไดพัฒนาทางดานรางกาย   สติปญญา  อารมณ  และสังคม  สงเสริมใหผูเรียนสรางความรูดวยตนเอง

โดยอาศัยความรวมมือจากกลุม  นอกจากน้ันยังชวยพัฒนาทักษะกระบวนการตางๆ  เชน กระบวนการ

คิด   กระบวนการกลุม  กระบวนการปฏิสัมพันธสังคม  และกระบวนการแสวงหาความรูซึ่งผูเรียนจะ

ไดรับประโยชนจากการเรียนนําความรูที่ไดไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน  และการอยูรวมกับผูอ่ืนใน

สังคม  ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูเพิ่มขึ้นเรื่อยๆ  ครูผูสอนเองก็สามารถวางแผนหากิจกรรมท่ี

สอดคลองกับ  CIPPA MODEL  เพื่อใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
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 รูปแบบการเรียนการสอนโดยยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง    CIPPA MODEL  หรือรูปแบบการ

ประสาน  5  แนวคิด ไดพัฒนาขึ้นโดย ทิศนา แขมมณี รองศาสตราจารยประจําคณะครุศาสตร

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ซึ่งไดพัฒนารูปแบบจากประสบการณในการสอนมากวา 30 ป และพบวา

แนวคิดจํานวนหน่ึงสามารถใชไดผลดีตลอดมา จึงไดนําแนวคิดเหลาน้ันมาประสานกันเกิดเปนแบบ

แผนข้ึน แนวคิดดังกลาวไดแก แนวคิดการสรางความรู แนวคิดกระบวนการกลุมและการเรียนรูแบบ

รวมมือ แนวคิดเก่ียวกับความพรอมในการเรียนรู แนวคิดเก่ียวกับกระบวนการเรียนรูและแนวคิด

เก่ียวกับการถายโอนความรู เมื่อนําแนวคิดดังกลาวมาจัดการเรียนการสอนพบวาสามารถพัฒนา

ผูเรียนไดครบทุกดาน ไมวาจะเปนดานรางกาย อารมณ สติปญญาและสังคม โดยหลักการของ   

CIPPA MODEL  ไดยึดหลักการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ ในตัวหลักการคือการชวยให

ผูเรียนไดมีสวนรวมในกระบวนการเรียนรู ชวยใหผูเรียนมีบทบาทและมีสวนรวมในกระบวนการเรียนรู

ใหมากที่สุด มีปฏิสัมพันธตอกันและไดเรียนรูจากกันและกัน มีการแลกเปลี่ยนขอมูลความรู ความ

คิดเห็นและประสบการณ ผูเรียนไดเรียนรูกระบวนการตาง ๆ รวมกับการผลิตผลงานซึ่งมีความคิด

สรางสรรคท่ีหลากหลายและสามารถนําความรูไปใชในชีวิตประจําวัน ใหนักเรียนเปนผูสรางองคความรู

ดวยตนเองตามแนวคิด Constructivism  (ทิศนา  แขมมณี. 2542)  

 การจัดการศึกษาในปจจุบันตองจัดใหเหมาะสมและครอบคลุมจุดประสงค  เพื่อที่ผูเรียนจะ

ไดเกิดคุณลักษณะอันพึงประสงค ผูสอนตองศึกษาเปาหมายปรัชญาของการจัดการเรียนรูใหเขาใจ

อยางถองแท  ทําความเขาใจเก่ียวกับหลักการ  ทฤษฎีการเรียนรูตางๆ  ตลอดจนกระบวนการเรียนการ

สอนที่เนนกระบวนการและผูเรียนมีความสําคัญที่สุด  แลวพิจารณาเลือกนําไปใชออกแบบกิจกรรมท่ี

หลากหลายใหเหมาะสมกับเน้ือหาสาระ  เหมาะกับสภาพแวดลอมของโรงเรียนแหลงความรูของ

ทองถ่ิน  และท่ีสําคัญคือสื่อการเรียนรู  เน่ืองจากสื่อการเรียนรูเปนหัวใจสําคัญที่จะชวยใหการเรียนการ

สอนเปนรูปธรรมมากย่ิงขึ้น  (วรรณา  เจียมทะวงษ. 2528: 1) 

 การจัดกระบวนการเรียนการสอน  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  (ทัศนศิลป)  โดยทั่วไป

ครูผูสอนเปนผูกําหนด  สื่ออุปกรณ  เทคนิควิธีการและเนื้อหาสาระในการสรางสรรค  ตามกรอบเกณฑ

อยางชัดเจน  ผลจากการเรียนรูของนักเรียนในชั้นเรียนจึงเปนแบบเดียวกัน  จากขอสังเกต  ประกอบ

กับขอคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่กลาวไวขางตน  ถึงการสรางสรรคงานศิลปะ  ปจจุบันมีการเปลี่ยนแปลง

ไปมาก  และจากการศึกษาแนวคิดการเรียนการสอนแบบ  CIPPA  MODEL  เปนการเรียนการสอนท่ี

เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง   เปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมี่ครูผูสอนจัดขึ้นมา โดยกิจกรรม

นั้นจะชวยสงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาทางดานรางกาย  สติปญญา อารมณ และสังคม สงเสริมให

ผูเรียนสรางความรูดวยตนเองโดยอาศัยความรวมมือจากกลุม  นอกจากนั้นยังชวยพัฒนาทักษะ

กระบวนการตางๆ  เชน กระบวนการคิด  กระบวนการกลุม กระบวนการปฏิสัมพันธสังคม  และกระบวนการ
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แสวงหาความรูซึ่งผูเรียนจะไดรับประโยชนจากการเรียนนําความรูที่ไดไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน  

และการอยูรวมกับผูอ่ืนในสังคม  ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูเพิ่มขึ้นเรื่อยๆ  ในครั้งน้ีผูวิจัย  จึงทํา

การวิจัยเรื่อง  การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวาดภาพระบายสีนํ้าระหวางการเรียนการสอนกอน

และหลัง และศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  โดยใชวิธีการจัดการเรียนการสอน

แบบ  CIPPA  MODEL 

 

ความมุงหมายของการวิจัย 

 1. การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวาดภาพระบายสีน้ําระหวางการรเรียนการสอนกอน

และหลัง  และศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  โดยใชวิธีการจัดการเรียนการ

สอนแบบ   CIPPA  MODEL  

 2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจที่มีตอการเรียนการวาดภาพระบายสีนํ้าของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 2  โดยใชวิธีการจัดการเรียนการสอนแบบ   CIPPA  MODEL  

 

ความสาํคัญของการวิจัย 

 การศึกษาครั้งนี้  ทําใหทราบถึงผลการเรียนการสอนโดยใชวิธีการจัดการเรียนการสอนแบบ 

CIPPA Model ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการวาดภาพระบายสีน้ําและความพึงพอใจของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 และเปนแนวทางการจัดการเรียนการสอนการวาดภาพระบายสีน้ําใหดีขึ้น 

 

ขอบเขตของการศึกษาคนควา 
 ประชากรท่ีใชในการวิจัย 

  ประชากรเปนนักเรียนในระดับชวงชั้นที่  3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ภาคเรียนท่ี 2 ป

การศึกษา 2554 ของโรงเรียนเทศบาล 5 เทศบาลนครสุราษฎรธานีท้ังหมด 5 หองเรียนจํานวน 234 คน 

 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย 

  กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาครั้งนี้  เปนนักเรียนในระดับชวงชั้นที่ 3  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2   

ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2554  ของโรงเรียนเทศบาล 5 เทศบาลนครสุราษฎรธานี 1 หองเรียนจํานวน  

50 คน จากการสุมโดยใชวิธีการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) ดวยวิธีจับฉลากเลือก

หองเรียน 

 ตัวแปรท่ีศึกษา 

  1. ตัวแปรอิสระ (Independent Variable) ไดแก วิธีการจัดการเรียนการสอนแบบ   

CIPPA  Model 
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  2. ตัวแปรตาม  ( Dependent  Variable )  คือ 

   2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาศิลปะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โดยใช

วิธีการจัดการเรียนการสอนแบบ  CIPPA  MODEL  

   2.2 ความพึงพอใจทางการเรียน  วิชาศิลปะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โดยใช

วิธีการจัดการเรียนการสอนแบบ  CIPPA  MODEL  

 

สมมุติฐานการวิจัย 

 1. ผูเรียนท่ีเรียนการวาดภาพระบายสีนํ้าระหวางการเรียนการสอนกอนและหลังโดยใช

วิธีการจัดการเรียนการสอนแบบ CIPPA MODELมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการวาดภาพระบายสีน้ํา

สูงขึ้น 

 2. ผูเรียนท่ีเรียนการวาดภาพระบายสีน้ําระหวางการเรียนการสอนกอนและหลัง โดยใช

วิธีการจัดการเรียนการสอนแบบ CIPPA MODEL มีความพึงพอใจตอกระบวนการเรียนการสอนอยูใน

ระดับมากคิดเปน  80  เปอรเซ็นต  

 

นิยามศัพทเฉพาะ 

 1. การเรียนการสอนแบบ CIPPA  MODELเปนการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง   

เปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมี่ครูผูสอนจัดขึ้นมา โดยกิจกรรมนั้นจะชวยสงเสริมใหผูเรียนได

พัฒนาทางดานรางกาย  สติปญญา  อารมณ  และสังคม  สงเสริมใหผูเรียนสรางความรูดวยตนเองโดย

อาศัยความรวมมือจากกลุมนอกจากนั้นยังชวยพัฒนาทักษะกระบวนการตางๆ  เชน กระบวนการคิด   

กระบวนการกลุมกระบวนการปฏิสัมพันธสังคม โดยผูวิจัยไดนําการเรียนการสอนแบบ CIPPA  

MODEL  มาใชในกิจกรรมการวาดภาพระบายสีนํ้าของนักเรียน ซึ่งมีลําดับขั้นตอนของเนื้อหาวิชาดังนี้ 

  1.1  การเรียนรูเก่ียวกับสี  อุปกรณ  และกระบวนการพื้นฐานของสีน้ํา 

  1.2  การเรียนรูเก่ียวกับเทคนิคการใชสี 

  1.3  การเรียนรูเก่ียวกับรูปและพื้น 

  1.4  การเรียนรุเก่ียวกับกระบวนการตางๆ และการสรางสรรค 

 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการวาดภาพระบายสีน้ํา หมายถึง คะแนนท่ีไดจากการทดสอบ

วัดความสามารถดานความรู  และความสามารถดานทักษะปฏิบัติ 

  2.1  ความสามารถดานความรู การวาดภาพระบายสีน้ํา วัสดุอุปกรณ เทคนิคการระบาย

สีน้ํา  สี เสน รูป และพื้น  ขั้นตอนและกระบวนการในการวาดภาพระบายสีน้ํา  และคุณคาทางดาน

ความงามตามคุณลักษณะของผลงานภาพวาดสีน้ํา โดยวัดจากแบบทดสอบ 
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  2.2  ความสามารถดานทักษะปฏิบัติในการวาดภาพระบายสีน้ํา  คือ  การปฏิบัติวาดภาพ

ระบายสีน้ําโดยกําหนดกิจกรรม 3 กิจกรรมในการปฏิบัติคือ  กิกรรมการวาดภาพดอกไม กิจกรรมการ

วาดภาพทิวทัศนทะเล  กิจกรรมการวาดภาพตามความคิดสรางสรรค  โดยใชหลักทางทัศนศิลป  

สวนประกอบมูลฐานทัศนศิลปเทคนิคและกลวิธีในการสรางภาพ  ดังนี้ 

   2.2.1 หลักการทัศนศิลป (Visual  Principles) หมายถึง การจัดภาพ จังหวะ การ

เคลื่อนไหว ดุลยภาพและเอกภาพ โดยมีเกณฑใหคะแนนดังนี้  เกณฑอยูในขั้นดีมากไดคะแนน 4  คะแนน  

คือ การจัดภาพมีการจัดวางเกิดความสมดุลและเปนเอกภาพเหมาะสมกลมกลืนและลงตัวสมบูรณ  

เกณฑอยูในขั้นดีไดคะแนน 3 คะแนน  คือ ขาดคุณลักษณะตามที่กําหนดอยางใดอยางหนึ่งไป  เกณฑ

อยูในขั้นปานกลางไดคะแนน 2 คะแนน คือ งานขาดคุณลักษณะตามท่ีกําหนดไป 2 อยาง เกณฑอยูใน

ขั้นปรับปรุงไดคะแนน 1  คะแนน  คืองานไมถึงเกณฑทุกอยางท่ีกําหนด 

   2.2.2 มูลฐานทัศนศิลป  (Visual Elements) หมายถึง  เสน  รูปรางรูปทรง  มิติ  รูป  

และพื้น และน้ําหนักการผลักดึง โดยมีเกณฑใหคะแนนดังนี้ เกณฑอยูในขั้นดีมากไดคะแนน  4  คะแนน  

คือ  งานมีรูปแบบแปลกใหม  รูปรางรูปทรงไดสัดสวน  มีบริเวณวางพอดีดูแลวไมอึดอัดหรือแนนเกินไป  

กําหนดรูปพื้นไดอยางเหมาะสมดวยการเนนน้ําหนักโดยวิธีผลักและดึงจนเกิดมิติทําใหภาพสวยงาม

และสมบูรณ  เกณฑอยูในขั้นดีไดคะแนน 3 คะแนน คืองานคุณลักษณะ 1 อยาง จากเกณฑท่ีไดคะแนน  

4 คะแนน  เกณฑอยูในขั้นปานกลางไดคะแนน 2 คะแนนคืองานขาดคุณลักษณะไป 2 อยางจาก

เกณฑท่ีไดคะแนน 4 คะแนน เกณฑอยูในขั้นปรับปรุงไดคะแนน 1 คะแนน  คืองานที่ขาดคุณลักษณะ 

3 อยางขึ้นไป 

   2.2.3 เทคนิคและกลวิธีในการสรางภาพ (Techniques) หมายถึง วิธีการใชสีนํ้า

แสดงใหเห็นคุณลักษณะโปรงใสและเปยกชุม เกิดปรากฏการณบนพื้นภาพซึ่งเปนผลมาจาก

กระบวนการระบายสีเทคนิคตางๆ  ประสานกับความคิดสรางสรรค  คือ การระบายสีแบบทับซอน  การ

ระบายเรียบ การระบายแบบเปยกบนเปยก  การระบายแบบเปยกบนแหง  การระบายแบบแหงบนแหง  

การระบายสีแบบไหลซึม การระบายสีโดยใชเทคนิคอ่ืนๆ ประกอบรวมทั้งกระบวนการตาง ๆ ท่ีนํามา

ประสานในการสรางภาพ โดยมีเกณฑการใหคะแนนดังน้ี  เกณฑอยูในขั้นดีมากไดคะแนน 4 คะแนน 

คือ งานมีการระบายสีไดโปรงใสชุม  ใชเทคนิคการระบายอยางใดอยางหนึ่งกับเรื่องราวหรือเนื้อหาที่ทํา

ไดอยางเหมาะสม พรอมทั้งนํากระบวนการทางเทคนิคตางๆ เชน การขูด การพน การถู การเช็ด ฯลฯ  

มาผสานทําใหงานเกิดความต่ืนเตน เคลื่อนไหว อารมณ สวยงาม และกลมกลืนสมบูรณ เกณฑอยูใน

ขั้นดีไดคะแนน 3 คะแนน คืองานขาดคุณลักษณะไป 1 อยาง (อยางใดอยางหน่ึง) เกณฑอยูในขั้น  

ปานกลางไดคะแนน 2 คะแนน  คือขาดคุณลักษณะ 2 อยาง  เกณฑอยูในขั้นปรับปรุงไดคะแนน 1 คะแนน  

คือ  งานขาดคุณลักษณะต้ังแต 3 อยางขึ้นไป 
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 3. ความพึงพอใจตอการเรียนการสอนการวาดภาพระบายสีน้ํา หมายถึง ความรูสึกและ

ความคิดของงผูเรียนที่มีตอการเรียนการวาดภาพระบายภาพสีน้ํา โดยไดรับแรงจูงใจในการจัดการเรียน 

การสอนแบบ CIPPA  MODEL ทําใหผูเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม เกิดความกระตือรือรน ความพอใจใน

ดานตางๆ คือ การสรางความรูดวยตัวเอง  การมีปฏิสัมพันธกับผูอ่ืน การมีสวนรวมดานรางกาย  การ

เรียนรูกระบวนการตางๆของกิจกรรมการเรียนการสอน การไดรับประโยชนจากการเรียนและการนําไป

ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน  ความสนใจ เปนผลใหเกิดประสิทธิภาพ ของการทํางานและผลงานเกิด

การพัฒนาขึ้นโดยวัดไดจากคะแนนการตอบวัดความพึงพอใจตอการเรียนการวาดภาพระบายสีน้ําโดย

ใชวิธีการจัดการเรียนการสอนแบบ CIPPA  MODEL 

 

 

 

 

 

 



บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

 ในการวิจัยครั้งน้ี  ผูวิจัยไดศึกษาคนควาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของและไดนําเสนอหัวขอ

ตอไปนี้ 

 1. เอกสารเก่ียวกับกระบวนการปฏิรูปการศึกษาและพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 

 2. เอกสารเก่ียวกับความพึงพอใจ 

 3. เอกสารเก่ียวกับความรูความเขาใจพื้นฐานในการสอนศิลปะ 

4. เอกสารเก่ียวกับความรูความเขาใจพื้นฐานดานทัศนศิลป 

5. เอกสารทางทฤษฎีจิตวิทยาที่เก่ียวของ 

6. เอกสารเก่ียวกับจิตรกรรมสีน้ํา (Watercolor  Painting) 

7. เอกสารเก่ียวกับการเรียนการสอนแบบ   CIPPA  MODEL 

8. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

 

1. เอกสารเก่ียวกับกระบวนการปฏิรูปการศึกษาและพระราชบัญญัติการศึกษา 

แหงชาติ 
 1.1  ความสําคัญของการปฏิรูปการศึกษา 

   (สปศ. 2544: 2) ดวยผลกระทบท่ีผสมผสาน และเชื่อมตอกันจากการเปลี่ยนแปลง ดาน

ตาง ๆ ไมวาจะเปนดานเศรษฐกิจที่ตองอาศัยฐานความรู  ภาวะวิกฤตและการแขงขันทางเศรษฐกิจ

ความกาวหนาของเทคโนโลยีสื่อสารและสารสนเทศความกาวหนาทางวิทยาการใหม ๆ เก่ียวกับ

พัฒนาการของสมองและศักยภาพการเรียนรูของมนุษยตลอดไปถึงเรื่องการรับและการปรับความ

หลากหลายทางวัฒนธรรม การสรางพลังในการบูรณาการสังคม  การรังสรรคความผาสุกและคุณภาพ

ชีวิตของประชากร ฯลฯ  เหลานี้ยอมกอใหเกิดสภาวะท่ีทาทายตอการปฏิรูปการศึกษาเพิ่มขึ้น  เพราะ

ตองการเปลี่ยนแปลงวิธีคิดในการจัดการศึกษาใหมตองการออกแบบโครงสราง  และวิธีการเรียนรูใหม

ที่เหมาะสมย่ิงขึ้นเพื่อหาแนวทางที่ดีท่ีสุดในการจัดการศึกษา และการจัดกระบวนการเรียนรูท่ีสามารถ

หลอหลอมความรูทักษะการเรียนรู  ความสามารถในการคิดสรางสรรค การจัดการ การปรับตัวรวม

ตลอดไปถึงการปลูกฝงความประณีต ความเอ้ืออาทรในการอยูรวมกันอยางสันติ ท้ังระหวางมนุษย

ดวยกันและมนุษยกับธรรมชาติ  และอาจกลาวไดวาการปฏิรูปการศึกษาลวนแลวแตเปนไปเพื่อเตรียม

ความพรอมในการพัฒนาประเทศใหสามารถยืนหยัดไดทามกลางกระแสการแขงขันที่รุนแรงเปน

กระแสที่ใชฐานความรูเปนหลักทั้งสิ้น  ประเทศไทยก็เผชิญกับภาวะทาทายตอการปฏิรูปการศึกษา  ซึ่ง
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เปนภาวะที่รุนแรงและเรงดวนกวาประเทศอ่ืนหลายประเทศดวยเหตุผลหลายประการ  เชน  สมรรถนะ  

และศักยภาพในการแขงขันของคนไทยดอยกวาหลายประเทศรวมท้ังประเทศเพื่อนบานอีกทั้ง

สังคมไทยเผชิญปญหานานัปการ ต้ังแตภาวะเศรษฐกิจ ความยากจน ความเสื่อมถอยทางศีลธรรมและ

วัฒนธรรม ปญหายาเสพยติด ความเสื่อมโทรมของทรัพยากรทางธรรมชาติและสิ่งแวดลอม รวมไปถึง

ความออนแอของระบบการเมือง ฯลฯ และสําคัญที่สุดคือระบบการศึกษาของไทยยังออนแอไมมีพลัง

และศักยภาพท่ีจะรองรับ และสงเสริมพัฒนาศักยภาพและคุณภาพของคนไทยไดเลย ไมวาจะเปน

ความกาวหนาทางดานอ่ืน ๆ ลวนแลวแตตองพัฒนา เชน เทคโนโลยีและการสื่อสารหรือการพัฒนา

เศรษฐกิจสังคมบนฐานความรู หรือการรักษารากฐานทางวัฒนธรรม การลงทุนเพื่อการศึกษาเปนตน  

ซึ่งปญหาหลักๆ ของการศึกษาไทย  ไดแก 

   1.1.1 ความคลอบคลุมและความเสมอภาคในโอกาสปจจุบัน  เด็กจํานวนไมนอยได

ออกจากการเรียนกลางคันเนื่องจากความยากจน ความพิการ  หรือความดวยในดานอ่ืน ๆ 

   1.1.2 คุณภาพการศึกษา  คุณภาพการศึกษาเปนประเด็นวิกฤตที่ตองเรงแกไข  เพราะมี

ความสําคัญเพิ่มมากขึ้น  แตยังขาดคุณลักษณะอันพึงประสงค ไมวาจะเปนความสามารถในการ

เรียนรูการคิดวิเคราะห การสรางความรู  การมีคานิยมและพฤติกรรมที่เหมาะสมในโลกการงาน  เชน  

การทํางานเปนทีม ความสามารถในการเขียนการพูด ภาษาอังกฤษและคอมพิวเตอร  นอกจากน้ียังมี

ปญหาในเรื่องความออนดอยในดานคุณธรรมจริยธรรมจองผูสําเร็จระดับตาง ๆ อีกดวย  ซึ่งคุณภาพ

ดานการศึกษาท่ีออนดอยท่ีมีหลายสาเหตุดังตอไปนี้ 

     1.1.2.1 หลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน  กลาวคือ  ลักษณะการเรียนการ

สอนในระบบโรงเรียน  ยังไมเนนกระบวนการใหผูเรียนไดพัฒนาในดานการคิดวิเคราะห  การแสดง

ความคิดเห็น  และการแสวงหาความรูดวยตนเอง  ทําใหผูเรียนขาดคุณลักษณะชางสงสัยและใฝหา

คําตอบ  อีกทั้งเนนการสอนหนังสือมากกวาการสอนคน  ขาดการอบรมบมนิสัยใหเด็กสูงานพากเพียร

อยางอดทน  ทั้งโรงเรียนยังขาดการสรางบรรยากาศและสภาพแวดลอมใหเอ้ือตอการเรียนรู  ครอบครัว

และชุมชนไมมีโอกาสรวมคิด  รวมสรางกระบวนการเรียนรูสําหรับหลักสูตรยังเปนหลักสูตรกลาง

ทั้งหมด  แมจะพยายามใหมีหลักสูตรทองถ่ินในสัดสวนที่เหมาะสม  แตก็ยังไมประสบความสําเร็จ  

ขาดการเชื่อมโยงซึ่งกันและกันในเน้ือหาสาระ  และการปฏิบัติจึงไมเอ้ือใหเกิดการจัดการเรียนรูท่ี

หลากหลาย  และสอดคลองกับความแตกตางของผูเรียน 

     1.1.2.2 ครู  เปนผูมีบทบาทสําคัญตอการพัฒนาคุณภาพการศึกษาซึ่งจะสงผล

ตอการพัฒนาประเทศในดานตาง ๆ เปนอยางย่ิง  เมื่อพิจารณาผูประกอบวิชาชีพครูปจจุบันพบวา  

สถานภาพวิชาชีพครูคอนขางตกตํ่า  เพราะไมมีมาตรการสงเสริมวิชาชีพครู  ใหมีความกาวหนาใน  

อาชีพเหตุผลสําคัญคือกระบวนการผลิตครูยังไมมีประสิทธิภาพนอกเหนือจากการไมไดคนมี
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ความสามารถมาเรียนครูอีกท้ังครูไทยยังขาดการพัฒนาอยางตอเนื่อง  เมื่อเขาสูวิชาชีพครู  และครูมี

ภาระงานมากเกินไปนอกจากการสอนแลว  ครูยังมีหนาท่ีทํางานธุรการของสถานศึกษารวมท้ังภาระ 

อ่ืน ๆ ที่หนวยงานมอบหมายให 

     1.1.2.3 สื่อและเทคโนโลยี  ยังไมไดถูกนํามาใชอยางเพียงพอและเหมาะสม

โรงเรียนในชนบทหางไกลขาดแคลนเครื่องมือ  และอุปกรณจะเปนหลายอยาง  ในขณะที่บางโรงเรียน

พรอมแตไมไดใชใหเกิดประโยชนเทาที่ควร 

  1.1.3 การบริหารและการจัดการ  เปนอีกปญหาหน่ึงสําคัญท่ีทําใหการจัดการศึกษา

บรรลุผลโดยมีสาเหตุหลักดังนี้  

     1.1.3.1 การบริหารรวมศูนยอํานาจอยูในสวนกลางทําใหผูปฏิบัติคอยรับคําสั่ง

จากสวนกลางโดยขาดการมีสวนรวมในการคิดและรวมทํา  มีสายบังคับบัญชีและขั้นตอนการทํางานท่ี

ซ้ําซอน  ทําใหใชเวลาในการตัดสินใจและดําเนินงานลาชา  กลาวคือสถานศึกษาไมมีอิสระ 

ในการบริหารจัดการท้ังในดานวิชาการ  ดานบริหารบุคคล  การบริหารทั่วไป  และการบริหารการเงิน  

ทําใหผูบริหารและครูขาดความกระตือรือรนและความมุงมั่นในการคิดคนนวัตกรรมในการจัดการเรียน

การสอน 

      1.1.3.2 ขาดเอกภาพดานนโยบาย  ขาดการประสานงานท้ังดานนโยบายและ

ดานการปฏิบัติงานในระดับนโยบาย  หนวยงานแตละหนวยขาดการประสารซึ่งกันและกัน  ตางคน 

ตางทํา  เมื่อไมประสานกันทําใหการดําเนินงานซ้ําซอนกันโดยไมจําเปนและสิ้นเปลืองงบประมาณ     

เปนเหตุใหผูบริหารสถานศึกษาและครูซึ่งเปนผูปฏิบัติเกิดความสับสนหลายครั้งและบางครั้งครูสับสน

วาจะเลือกหรือเชื่อแนวทาง / วิธีการใดของหนวยงานใดดี 

     1.1.3.3 ขาดการมีสวนรวมของประชาชน  การจัดการศึกษาไทยถูกมองวาเปน

หนาที่ของรัฐ  ของสถานศึกษา  ของผูบริหารและครูที่มีระบบราชการเปนกลไกสําคัญของการจัดการ

โดยไมคํานึงถึงการมีสวนรวมของประชาชน  ครอบครัว  และชุมชน  เชนมีสวนรวมการกําหนดนโยบาย

วางแผนพัฒนา  การจัดการศึกษา  การจัดทําหลักสูตรโดยเฉพาะอยางย่ิง  หลักสูตรทองถ่ินเปนตน 

  1.1.4 การจัดสรรงบประมาณเพื่อการศึกษา  เน่ืองจากการบริหารหลายระดับเปนการ

บริหารแบบรวมศูนยอํานาจท่ีสวนกลางทําใหงบประมาณท่ีจัดสรรไปถึงผูเรียนนอย  เพราะไปสิ้นเปลือง

ที่การบริหารในรับชั้นตาง ๆ โดยไมจําเปน  นอกจากนี้งบประมาณยังไมสามารถกระจายไปยัง

สถานศึกษาตาง ๆ ไดอยางเหมาะสม  นับเปนสาเหตุหน่ึงท่ีทําใหคุณภาพสถานศึกษามีคุณภาพ       

ไมเทาเทียมกัน   
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 1.2  พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติกับการปฏิรูปการศึกษา 

   สํานักงานปฏิรูปการศึกษา  (2544: 17-40)  กลาวถึงพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ

ใหความสําคัญกับการปฏิรูปในดานตาง ๆ ดังนี้ 

   1.2.1 ปฏิรูปการศึกษาใหสอดรับซึ่งกันและกันทั้งระบบไมวาจะเปนการศึกษาในระดับ

การศึกษานอกระบบ  และการศึกษาตามอัธยาศัย  และตองการใหการศึกษาเปนไปเพื่อการเรียนรู

ตลอดชีวิต 

   1.2.2 ปฏิรูปแนวทางการจัดการศึกษา  โดยใหยึดผูเรียนเปนสําคัญ  ปฏิรูปหลักสูตร

และเน้ือหาสาระ  วิธีการจัดกระบวนการเรียนรูทั้งในระบบโรงเรียนและกระบวนการเรียนรูในชุมชน 

   1.2.3 ปฏิรูประบบการบริหารและการจัดการศึกษาท้ังหนวยงานของรัฐ  องคกร

ปกครองสวนทองถ่ิน  และเอกชน  โดยเนนในเรื่องการกระจายอาจและการมีสวนรวมของชุมชนและ

ประชาชนในการจัดการศึกษา  การตรวจสอบ  ฯลฯ 

   1.2.4 ปฏิรูประบบครู  คณาจารยและบุคลากรทางการศึกษาโดยมุงเนนใหมีการยก

สถานภาพของวิชาชีพครู  การพัฒนาและปรับปรุงคุณภาพครู  การจัดระบบเงินเดือนและการ

ประเมินผลงานครูท่ีเหมาะสมกับวิชาชีพ 

   1.2.5 ปฏิรูประบบทรัพยากรและการลงทุนเพื่อการศึกษา  เพื่อระดมทรัพยากรจาก

แหลงตาง ๆ มาใชเพื่อการจัดการศึกษาจัดสรรทรัพยากรใหถึงมือผูเรียนอยางเสมอภาค  และเปนธรรม

มีระบบบริหารที่คลองตัว  มีประสิทธิภาพและตรวจสอบได 

   1.2.6 ปฏิรูประบบประกันคุณภาพ  โดยเนนเรื่องของการประกันคุณภาพภายในและ 

ใหมีการรับรองประเมินมาตรฐานจากองคกรภายนอกเพื่อใหความมั่นใจเรื่องคุณภาพ  การศึกษาของ

สถานศึกษาทุกประเภทและระดับ 

   1.2.7 ปฏิรูปเรื่องสื่อและเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา  ใหมีการผลิตใชสื่อและเทคโนโลยีใน

รูปแบบที่หลากหลายที่มีคุณภาพในการจัดการเรียนการสอน  และการแสวงหาความรู  รวมทั้งใหมีการ

จัดสรรคลื่นความถ่ีและสื่อตัวนําตาง ๆ มาใชในการจัดและขยายบริการการศึกษาอยางกวางขวาง 

   จึงสรุปไดวา  การปฏิรูปจะนําไปสูจุดมุงหมายของพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติที่

คาดหวังวา  การศึกษาไทยจะนําไปสูความงอกงามของบุคคลและสังคม  ใหความเสมอภาคแกเด็ก

และเยาวชนไทยทุกคน  ที่จะไดพัฒนาตนเองท้ังเพื่ออนาคตของตนและของชาติ 

 1.3  ความมุงหมายและหลักการท่ัวไปของการศึกษา 

   พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  มาตรา 6 กําหนดจุดมุงหมายของการจัดการศึกษา

ไววาการจัดการศึกษาตองเปนไปเพื่อพัฒนาคนไทยใหเปนมนุษยท่ีสมบูรณทั้งรางกาย  จิตใจ  

สติปญญาความรูและคุณธรรม  มีจริยธรรมและคุณธรรมในการดํารงชีวิต  สามารถอยูรวมกับผูอ่ืนได
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อยางมีความสุข  การจัดการศึกษาเพื่อใหบรรลุความมุงหมายดังกลาวจําเปนตองใช  ศาสตร  คือ

ความรู   และปญญา  ประกอบกับ  ศิลป  คือ  ทักษะการปฏิบัติขับเคลื่อนดวย  จิตวิญญาณ           

การจัดการศึกษาศาสตรและศิลป  จะชวยใหการจัดการศึกษาบรรลุความมุงหมาย  ประกอบดวย 

   1.3.1 หลักการจัดการศึกษา  และการจัดระบบโครงสราง  และกระบวนการจัด

การศึกษาพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  ไดกลาวถึงการจัดการศึกษา  ตามมาตรา  8  และการ

จัดระบบโครงสราง  และกระบวนการจัดการศึกษาตามมาตรา  9 ไวดังนี้ 

     1.3.1.1  การจัดการศึกษา  ตามมาตรา  8  ใหยึดหลัก  3  ประการ  ดังนี้ 

       1) เปนการศึกษาตลอดชีวิตสําหรับประชาชน  หมายถึง  คนทุกหมู

เหลาทุกเพศ  ทุกวัย  ทุกสถานะ  ทุกอาชีพ  ทุกศาสนา  และทุกทองถ่ิน  โดยไดรับสิทธิทางการศึกษา

เสมอภาคและเทาเทียม   

       2) ใหสังคมมีสวนรวมในการจัดการศึกษา  หมายถึง  ใหมีสวนรวม

ขยายวงกวางสูบุคคล  ครอบครัว  องคกรชุมชน  องคกรเอกชน  องคกรวิชาชีพ  สถาบันศาสนา  สถาน

ประกอบการ  และสถาบันอ่ืน ๆ ใหมีสวนรวมในการคิด  การตัดสินใจ  รวมปฏิบัติรวมรับผลประโยชน  

รวมติดตามประเมินผลการจัดการศึกษา   

       3) การพัฒนาสาระและกระบวนการเรียนรู   ใหเปนอยางตอเนื่อง  

หมายถึง  การพัฒนาทั้งดานหลักสูตร  เนื้อหาสาระ  และวิธีการเรียนการสอนดวยการ บูรณาการ

ความรู   

     1.3.1.2 การจัดระบบโครงสราง  และกระบวนการจัดการศึกษาใหยึดหลักดังนี้   

       1) หลังเอกภาพดานนโยบายและมีความหลากหลายในการปฏิบัติ    

       2) หลักการกระจายอํานาจไปสูเขตพื้นที่การศึกษา  สถานศึกษาและ

องคกรปกครองทองถ่ิน   

       3) หลักการกําหนดมาตรฐานการศึกษา  และจัดระบบประกันคุณภาพ

การศึกษาทุกระดับ  และทุกประเภทการศึกษา   

       4) หลักการสงเสริมมาตรฐานวิชาชีพครู  คณาจารย  และบุคลากร

ทางการศึกษา  และการพัฒนาครู  คณาจารย  และบุคลากรทางการศึกษาอยางตอเนื่อง   

       5) หลักการระดมทรัพยากรจากแหลงตาง ๆ มาใชในการจัดการศึกษา   

       6) หลักการมีสวนรวมของบุคคล  ครอบครัว  ชุมชน  และองคกรอ่ืน   

  1.3.2 สิทธิและหนา ท่ีทางการศึกษา  รัฐธรรมนูญแหงราชอาณาจักรไทยและ

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  ไดกําหนดสิทธิและหนาที่ทางการศึกษาของคนไทยไว  มีสาระดังนี้ 
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     1.3.2.1  สิทธิและโอกาสของบุคคลในการรับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

         1) บุคคลมีสิทธิและโอกาสเสมอภาคกันในการรับการศึกษาขั้นพื้นฐาน

ไมนอยกวาสิบสองปที่รัฐตองจัดใหอยางทั่วถึงและมีคุณภาพโดยไมเก็บคาใชจาย     

       2) บุคคลซึ่งมีความบกพรองทางรางกาย  จิตใจ  สติปญญา  อารมณ  

สังคม  การสื่อสารและการเรียนรู  หรือมีรางกายพิการ  หรือทุพพลภาพ  บุคคลซึ่งไมสามารถพึ่งตนเอง

ผูดอยโอกาสมีสิทธิไดรับโอกาสทางการศึกษาเปนพิเศษตามความแตกตาง  และความตองการของแต

ละบุคคล   

       2) บุคคลซึ่งมีความสามารถพิเศษ  ใหจัดดวยรูปแบบที่เหมาะสมโดย

คํานึงถึงความสามารถของบุคคลนั้น 

     1.3.2.2 สิทธิในการจัดการศึกษาของบุคคลและองคกรอ่ืน  บุคคล  ครอบครัว  

องคกร  ชุมชน  องคกรเอกชน  องคกรวิชาชีพ  สถานประกอบการ  สถาบันศาสนา  และสถาบันสังคม

อ่ืนมีสิทธิในการจัดการศึกษาขั้นพื้นฐานและมีสิทธิไดรับประโยชนจากรัฐตามควรแกกรณี   

     1.3.2.3 หนาที่ของบิดามารดาและผูปกครอง  มีหนาที่จัดใหบุตร  หรือบุคคล         

ซึ่งอยูในความดูแล  ไดรับการศึกษาภาคบังคับตลอดจนใหไดรับการศึกษานอกเหนือจากการศึกษา

ภาคบังคับตามความพรอมของครอบครัว   

  1.3.3 ระบบการศึกษา  พระราชบัญญัติการศึกษา  มาตรา 15 กําหนดวาการจัด

การศึกษามี  3  รูปแบบ  คือ 

     1.3.3.1 การศึกษาในระบบ  เปนการศึกษาที่กําหนดจุดมุงหมาย  วิธีการศึกษา

หลักสูตร  ระยะเวลาของการศึกษา  การวัดและเมินผล  ซึ่งเปนเงื่อนไขของการสําเร็จการศึกษา          

ที่แนนอน 

     1.3.3.2 การศึกษานอกระบบ  เปนการศึกษาท่ีมีความยืดหยุนในการกําหนด

จุดมุงหมาย  รูปแบบ  วิธีการจัดการศึกษาระยะเวลาของการศึกษาการจัดและประเมินผล  ซึ่งเปน

เงื่อนไขสําคัญของการสําเร็จการศึกษา  โดยเน้ือหา  และหลักสูตรจะตองมีความเหมาะสม  สอดคลอง

กับสภาพปญหาและความตองการของบุคคลแตละกลุม   

  1.3.4 ระดับการศึกษา  พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  ไดกําหนดระดับการศึกษา

ไวดังนี้ 

     1.3.4.1 การศึกษาขั้นพื้นฐาน ไดแก การศึกษากอนระดับอุดมศึกษาคือการศึกษา

อนุบาล  ประถม  มัธยมศึกษา  และประกาศนียบัตร 
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       สําหรับการศึกษาภาคบังคับน้ัน  พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ

กําหนดใหบังคับบุคคลเขาเรียนเปนเวลา 9 ป โดยผูเรียนที่มีอายุยางเขาปที่ 7 (6 ป บริบูรณ)  ตองเรียน

ในสถานศึกษาขั้นพื้นฐานจนถึงอายุยางเขาปท่ี 16 (15 ปบริบูรณ) เวนแตสอบไดชั้นปที่ 9 ของ

การศึกษาภาคบังคับ 

     1.3.4.2 การศึกษาระดับอุดมศึกษา ไดแก การศึกษาท่ีสูงกวาการศึกษาข้ัน

พื้นฐาน  แบงออกเปน  2  ระดับ  คือ  ระดับตํ่ากวาปริญญา  หรืออนุปริญญา   และระดับปริญญา 

  1.3.5 การศึกษา พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติไดกําหนดใหเรียกสถานที่จัด

การศึกษาวาสถานศึกษา หมายถึง สถานพัฒนาเด็กปฐมวัย โรงเรียน ศูนยการศึกษา วิทยาลัย  

สถาบัน   มหาวิทยาลัย   หรือหนวยงานอ่ืน  ของรัฐหรือเอกชนที่มีอํานาจหนาท่ีหรือมีวัตถุประสงคใน

การจัดการศึกษา 

 1.4  แนวการจัดการศึกษา 

   1.4.1 พระราชบัญญัติการจัดการศึกษาแหงชาติ  ไดกําหนดแนวการจัดการศึกษาโดย

ยึดหลักผูเรียนเปนหัวใจของการปฏิรูปการศึกษาเพื่อสงเสริมใหผูเรียนเกิดการพัฒนาตามจุดมุงหมาย  

ใหเปนคนเกง  ดี  และมีความสุข  การจัดการศึกษา : ผูเรียนสําคัญที่สุด 

     ในการจัดการศึกษาตองยึดหลักวา  ผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและ

พัฒนาตนเองได  และถือวาผูเรียนมีความสําคัญที่สุด  กระบวนจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียน

สามารถพัฒนาตามธรรมชาติเต็มตามศักยภาพหลักสูตรและเนื้อหาสาระการเรียนรู 

   1.4.2 การจัดการศึกษาทุกประเภท ทุกระดับ ตองเนนความสําคัญ 3 สวน คือ ความรู   

คุณธรรม   และกระบวนการเรียนรู   โดยบูรณาการเหมาะสมของแตละระดับการศึกษา 

     1.4.2.1 ความรูเรื่องเก่ียวกับตนเอง  และความสัมพันธ  ของตนเองกับสังคม 

     1.4.2.2 ความรูและทักษะดานวิทยาศาสตร 

     1.4.2.3 ความรูเก่ียวกับศาสนา ศิลปะ วัฒนธรรม การกีฬา ภูมิปญญาไทย  และ

การประยุกตใชภูมิปญญา   

     1.4.2.4 ความรูและทักษะดานคณิตศาสตร  และดานภาษาเนนการใชภาษาไทย

อยางถูกตอง 

     1.4.2.5 ความรูและทักษะในการประกอบอาชีพ และการดํารงชีวิตอยางมีความสุข 

  1.4.3 การจัดกระบวนการเรียนรู 

     การจัดกระบวนการเรียนรู ถือเปนสวนท่ีสําคัญท่ีสุดเพราะเปนสวนที่สงผลกระทบ

ตอผูเรียนโดยตรง  ภารกิจนี้เปนหนาที่ของสถานศึกษา  ครู  และผูจัดการเรียนรู  ซึ่งรวมถึงวิทยาการพอ

แม  ผูปกครอง  และบุคคลอ่ืนที่มีสวนจัดการเรียนรูทั้งโดยตรงและโดยออม พระราชบัญญัติการศึกษา

แหงชาติ  ไดกําหนดเรื่องนี้ไว  ในมาตรา  24  มีสาระ  6  ประการ  ดังนี้ 
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     1.4.3.1 จัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจและความถนัด

ของผูเรียนโดยคํานึงถึงความแตกตาง  ระหวางบุคคล 

     1.4.3.2 ฝกทักษะ  กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญ สถานการณ การ

ประยุกต  ความรูมาใช  เพื่อปองกัน  และแกไขปญหา  เนนการฝกทักษะ  เชน  กระบวนการคิด  การ

จัดการ  การเผชิญสถานการณ 

     1.4.3.3 จัดกิจกรรมใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง ฝกการปฏิบัติ          

ใหทําได  คิดเปน  ทําเปน  รักการอาน  และเกิดการใฝรูอยางตอเน่ือง 

     1.4.3.4 จัดการเรียนการสอนโดยผสมผสานความรูดานตาง ๆ อยางไดสัดสวน

สมดุลกัน 

     1.4.3.5 สงเสริมสนับสนุนใหผู เรียนสามารถจัดบรรยากาศสภาพแวดลอม          

สื่อการเรียนและอํานวยความสะดวกเพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูสามารถใชการวิจัยเปนสวนหน่ึงของ

กระบวนการเรียนรู 

     1.4.3.6 จัดการเรียนรูใหเกิดขึ้นไดทุกเวลา  ทุกสถานที่ 

  1.4.4 การประเมินผูเรียน 

     การประเมินผูเรียน ใหพิจารณาจากการพัฒนาการของผูเรียน ความประพฤติ  

สังเกตพฤติกรรมการเรียน  และรวมกิจกรรม  และจากการทดสอบ ท้ังหมดนี้ใหทําควบคูกันไปใน

กระบวนการเรียนการสอนตามความเหมาะสมของแตละระดับ  และรูปแบบของการศึกษา 

   กลาวโดยสรุป  การจัดการเรียนรูเปนหัวใจของการจัดการศึกษา  ซึ่งยึดหลักผูเรียนเปน

สําคัญ  หลักสูตรเน้ือหาสาระของการเรียนรู  การจัดกระบวนการเรียนรู  และการประเมินผูเรียนท้ัง  4  

เรื่องนี้  แมวาครู  คณาจารย  บุคลากรทางการศึกษา  และผูจัดการมีความรูความเขาใจ  และปฏิบัติได

อยูแลว  แตยังไมสงผลตอการปฏิบัติใหมีคุณภาพและไดมาตรฐาน  ทั้งน้ีขึ้นอยูกับปจจัยและบริบท

หลายประการ 

 1.5  สาระและมาตรฐานการเรียนรู 

   กรมวิชาการ (2544: 12) หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานกําหนดสาระและมาตรฐานการ

เรียนรูเปนเกณฑ  ในการกําหนดคุณภาพของผูเรียน  เมื่อเรียนจบการศึกษาขั้นพื้นฐาน  ซึ่งกําหนดไว

เฉพาะสวนที่จําเปนสําหรับเปนพื้นฐานในการดํารงชีวิตใหมีคุณภาพสําหรับสาระและมาตรฐานการ

เรียนรูตามความสามารถ  ความถนัด  และความสนใจของผูเรียน  สถานศึกษาสามารถพัฒนาเพิ่มเติม

ไดแบงออกเปนสาระการเรียนรู  8  กลุมวิชา  คือ 

   1.5.1 กลุมวิชาภาษาไทย 

   1.5.2 กลุมวิชาคณิตศาสตร 
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   1.5.3 กลุมวิชาวิทยาศาสตร 

   1.5.4 กลุมวิชาสังคมศึกษา 

   1.5.5 กลุมวิชาสุขศึกษาและพละศึกษา 

   1.5.6 กลุมวิชาศิลปะ 

   1.5.7 กลุมวิชาอาชีพ  และเทคโนโลยี  

   1.5.8 กลุมวิชาภาษาตางประเทศ 

 1.6  การจัดการเรียนรู 

   กรมวิชาการ (2544: 21) ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พ.ศ. 2542  มาตรา  22  

กําหนดแนวทางในการจัดการศึกษาไววา การจัดการศึกษา  ตองยึดหลักวา ผูเรียนทุกคนมีความสามารถ

เรียนรู  และพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสําคัญท่ีสุดฉะนั้น  ครู  ผูสอน  และผูจัดการศึกษา

จะตองเปลี่ยนแปลงบทบาทจากการเปนผูนํา  ผูถายทอดความรูไปเปนผูชวยเหลือ  สงเสริม  และ

สนับสนุนผูเรียน  ในการแสวงหาความรูจากสื่อ  และแหลงการเรียนรูตาง ๆ และใหขอมูลที่ถูกตองแก

ผูเรียนเพื่อนําขอมูลเหลานั้นไปใชสรางสรรคความรูของตน 

   การจัดการเรียนรูตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  นอกจากจะมุงปลูกฝงดานปญญา  

พัฒนาการความคิดของผูเรียนใหมีความสามารถในการคิดสรางสรรค  คิดอยางมีวิจารณญาณ          

แลวยังมุงพัฒนาความสามารถทางอารมณ  โดยการปลูกฝงใหผูเรียนเห็นคุณคาของตนเอง  เขาใจ

ตนเองเห็นอกเห็นใจผูอ่ืน  สามารถแกปญหาขอขัดแยงทางอารมณไดอยางถูกตองและเหมาะสม 

   การเรียนรูในสาระการเรียนรูตาง ๆ มีกระบวนการและวิธีการที่หลากหลาย  ผูสอนตอง

คํานึงถึงพัฒนาการทางดานรางกาย  และสติปญญา  วิธีการเรียนรู  ความสนใจ  และความสามารถ

ของผูเรียนเปนระยะ ๆ อยางตอเนื่อง  ดังนั้น  การจัดการเรียนรูในแตชวงชั้นควรใชรูปแบบวิธีการที่

หลากหลาย  เนนการเรียนการสอนตามสภาพจริง  การเรียนรูดวยตนเองการเรียนรูรวมกัน  การเรียนรู

จากธรรมชาติ  การเรียนรูจากการปฏิบัติจริง  และการเรียนรูแบบบูรณาการ 

 1.7  กลุมวิชาศิลปะ 

   กลุมวิชาทัศนศิลป  ดนตรีและนาฏศิลป  หรือเรียกโดยรวมวาศิลปศึกษานั้นถือเปน        

กลุมวิชา 1 ใน 8 ที่จะตองมีการปฏิรูปการเรียนรูควบคูไปกับกระบวนการปฏิรูปการศึกษาและการ

ปฏิรูปสังคมทั้งระบบนั้นก็หมายความวา  กระบวนการเรียนรูศิลปศึกษาแบบเดิม  เพื่อกาวเขาสูการ

ปฏิรูปศิลปศึกษา  ไปสูพหุศิลปศึกษาท่ีมีการบูรณาการแนวคิดและการสรางสรรคศิลปะ  โดยเลือกสรร

สื่อแสดงออกท่ีหลากหลาย  สื่อแสดงออกอยางใดอยางหน่ึง  หรือหลายอยาง  ไมวาจะเปนสื่อสี           

สื่อวัตถุ  สื่อรางกาย  สื่อเสียง  สื่อภาษา  อันเปนการแสดงออกจากสภาพการรูคิด  และจินตนาการ  

เพื่อสะทอนสุนทรียะ  ภูมิปญญาและวัฒนธรรมน้ันจะตองมีการศึกษาทําความเขาใจในจุดหมายของ
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การปฏิรูปการศึกษาและการปฏิรูปสังคมทั้งระบบ  จะตองเขาใจการพัฒนาเปลี่ยนแปลงที่ประสาน

เชื่อมโยงแบบองครวม  จะตองทําการศึกษาคนควาทฤษฎีตาง ๆ เพื่อสนับสนุนใหเกิดการปฏิรูป

ศิลปศึกษา  หรือนัยหนึ่งก็คือ การพัฒนาพหุศิลปศึกษา (Art Education)  สัมพันธกับทฤษฎีสนับสนุน  

5  ทฤษฎี  ไดแก 1.) พหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน (DBAE/Discipline – Based  Arts  Education)            

2.) พหุศิลปศึกษาเชิงพหุปญญา (MIAE/Multiple Intelligences Arts Education) 3.) พหุศิลปศึกษา

เชิงภูมิปญญาไทย (TWAE/Thai  Wisdom Arts Education) 4.) พหุศิลปะสมัยใหม (PMAE/Post – 

Modem Arts Education) และ 5.) พหุศิลปศึกษาเชิงความสามารถพิเศษ  (GCAE/Gifted  Child  

Arts  Education) 

  1. พหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน  (DBAE/Discipline – Based  Arts  Education) 

    คือศิลปศึกษาโดยมุงเนนแบบแผน  หรือหลักเกณฑแทนการแสดงออกเฉพาะตัว  

(Self – expression)  พัฒนาการดังกลาวผสานสัมพันธกับพัฒนาการของสิทธิหลังสมัยใหมศิลปศึกษา

แบบแผน (Discipline – centered  Movement)  ไดพัฒนาแกนสําคัญในการสอนแบบ  4  แกน  ดังนี้ 

    1) ประวัติศาสตรศิลป  (Art  History)  

    2) สุนทรียศาสตร  (Aesthetics) 

    3) ศิลปวิจารณ  (Art  Criticism) 

    4) ศิลปะสรางสรรค  (Creating  Art) 

    เปนความพยายามท่ีมุงพัฒนากระบวนการเรียนการสอนศิลปะในระบบโรงเรียนให

เด็กไดรับประสบการณ  โดยการนําเสนอทฤษฎีตามแกนดังกลาว  ดวยหลักเกณฑหรือแบบแผน

มากมายซึ่งหลักเกณฑดังกลาวไดสงผลใหศิลปศึกษาพัฒนาไปสูการสรางความรู   (Cognitive 

domain) เปนประเด็นนํา 

  2. พหุศิลปศึกษาเชิงพหุปญญา  (MIAE/Multiple  Intelligences  Arts  Education)  

    เปนทฤษฎีเก่ียวกับวิวัฒนาการของสมองสามสวน  ประกอบดวย  สมองซีกซาย  และ

สมองซีกขวา กับการเสนอทฤษฎีพหุปญญา (Theory of Multiple Intelligences) ของการดเนอร  

(Howard  Gardner) วาดวยความฉลาด  และเชาวปญญาภายในตัวของมนุษย  8  ดาน  ไดแก 

    1) ปญญาดานภาษา  (Linguistic  Intelligence) 

    2) ปญญาดานตรรกะและคณิตศาสตร  (Logicai – Mathematical  Intelligence) 

    3) ปญญาดานมิติสัมพันธ  (Spatial  Intelligence) 

    4) ปญญาดานรางกายและการเคลื่อนไหว  (Bodily – Kinesthetic  Intelligence) 

    5) ปญญาดานดนตรี  (Musical  Intelligence) 

    6) ปญญาดานมนุษยสัมพันธ  (Interpersonal  Intelligence) 
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    7) ปญญาดานตน  หรือความเขาใจตนเอง  (Intrapersonal  Intelligence) 

    8) ปญญาดานนักธรรมชาติวิทยา  (Naturalist  Intelligence) 

    ทฤษฎีพหุปญญาวาดวยความฉลาด  และเชาวปญญาภายในตัวของมนุษยท้ัง  8  

ดาน  พหุศิลปศึกษาในเชิงพหุปญญาจึงเปนทฤษฎีที่เชื่อมโยงกับจิตวิทยา  สมอง  ปญญา  เพื่อการ

พัฒนาการเรียนการสอนจุดหมายในการพัฒนาภูมิปญญาของผูเรียน  พัฒนาดานทัศนคติสุนทรียะ  

ความคิดสรางสรรค  จินตนาการ  ตลอดจนการพัฒนาวัฒนธรรม  บูรณาการ  (Integral  Culture)  

และการมีแนวคิดแบบองครวม   (Holistic  View) 

    แมจะมีองคประกอบท่ีชัดเจนขององคความรู  ทฤษฎีพหุปญญา  ทฤษฎีศิลปศึกษา

เชิงพหุปญญาและทฤษฎีสนับสนุนอ่ืน ๆ อยางครบถวน  แตหากขาดกิจกรรมรองรับทฤษฎีการพัฒนา

พหุศิลปศึกษาของสังคมไทย  ก็มิอาจเกิดขึ้นเปนจริงไดดังน้ัน  กิจกรรมควรมีประเด็นครอบคลุม

แนวทางดังตอไปนี้   

    1) เปนกิจกรรมที่สงเสริมใหผูเรียน  สรางสรรค  ผลงานทางศิลปะโดยผูเรียนเปน

ศูนยกลาง 

    2) เปนกิจกรรมท่ีสนับสนุนผูเรียนเกิดการพัฒนาและบูรณาการทางปญญาในทุกดาน 

    3) เปนกิจกรรมที่สนับสนุนใหผู เรียนมีประสบการณในการใชสื่อแสดงออกท่ี

หลากหลาย  แบบศิลปะจินตทัศน 

    4) เปนกิจกรรมท่ีคํานึงถึงความแตกตาง  คํานึงถึงพัฒนาการเรียนรู   และให

ความสําคัญในกระบวนการสรางทัศนคติที่ดีพัฒนาประสบการณทางสุนทรียะพัฒนารสนิยม  และ

จินตนาการ 

    5)  เปนกิจกรรมที่สนับสนุนสงเสริมการพัฒนาความเปนคนที่สมดุล 

    6) เปนกิจกรรมที่คํานึงถึงความสําคัญจําเปนที่มีลักษณะรวมและเปนกิจกรรม               

ที่คํานึงถึงลักษณะตาง ๆ ของชุมชน  สังคม  ภูมิปญญา  และวัฒนธรรมเพื่อใหพหุศิลปศึกษามีบทบาท

รวมในการพัฒนาสังคมอยางเปนจริงและย่ังยืน 

    สรุป  กระบวนการเรียนรูของพหุศิลปศึกษาเชิงพหุปญญานั้น ใหความสําคัญตอ

ผูเรียนทุกคน ใหความสําคัญตอปญญาความสามารถทั้ง 8 ดาน โดยเชื่อวาปญญาทั้ง 8 ดาน  สามารถ

พัฒนาได และการพัฒนาดังกลาวพหุศิลปศึกษาเชิงพหุปญญายอมรับความสามารถที่เปนปจจัย

ภายในของผูเรียน  และยอมรับปจจัยภายนอกจากการจัดประสบการณและการสรางสิ่งแวดลอมท่ี

เหมาะสมใหกับผูเรียน 
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  3. พหุศิลปศึกษาเชิงภูมิปญญาไทย (TWAE/Thai  Wisdom  Arts  Education) คือ

การศึกษาทางดานพหุศิลปศึกษา  สามารถเชื่อมโยงกับภูมิปญญาไทยทั้งท่ีสืบทอดมาจากอดีต ภูมิปญญา

พื้นบาน หรือภูมิปญญาทองถ่ิน และภูมิปญญารวมสมัย สามารถนํามาพัฒนาเปนกระบวนการเรียน

การสอน  ทั้งการศึกษาในระบบ  นอกระบบ  และตามอัธยาศัยโดยแยกกิจกรรมการเรียนรูดังตอไปนี้ 

     1) การแสวงหาความรู  ภูมิปญญาไทยจากบุคคล 

    2) การแสวงหาความรู  ภูมิปญญาจากเอกสารและบันทึกตาง ๆ 

    3) การแสวงหาความรู  ความเขาใจจากประสบการณตรง 

    4) การพัฒนาภูมิปญญาไทยใหเหมาะสมและสอดคลองกับปจจุบัน  รวมทั้งการ

สรางสรรคขึ้นใหม 

  4.   พหุศิลปะสมัยใหม  (PMAE/Post – Modem  Arts  Education)   

    คือ ศิลปะหลังสมัยใหมเปนงานศิลปะที่เกิดขึ้นมาละลายกําแพงก้ันระหวางวัฒนธรรม

ชั้นสูงกับวัฒนธรรมชั้นลาง (High and Low Culture) เชน งานของวอรฮอล (Andy Warhol) งานศิลปะ

หลังสมัยใหม จะสัมพันธเก่ียวของกับระดับสังคม และเศรษฐกิจของศิลปนผูสรางงานและเสพงาน

ศิลปะท่ีมีรากฐานมาจากผูบริโภคและสรางขึ้นเพื่อพวกเขา นอกจากน้ี งานศิลปะหลังสมัยใหมเปนงาน

ที่ทําลายตัวก้ันระหวาง High และ Low Arts เปนรูปแบบงานที่ใชสื่อนานาชนิด  และละลายกฎเกณฑ

ที่เคยยึดถือมา  รวมทั้งกฎเกณฑตามแบบของศิลปะสมัยใหม 

  5. พหุศิลปศึกษาเชิงความสามารถพิเศษ  (GCAE/Gifted  Child  Arts  Education) 

    คือบูรณาการแนวคิดทั้งความสามารถพิเศษดานทัศนศิลป  แนวคิดจิตวิทยาศิลปะ

แนวคิดเก่ียวกับสมองและการสรางสรรค  แนวคิดสุนทรียะศึกษา  แนวคิดเก่ียวกับพหุปญญา  และ

สรางสรรคงานศิลปะ  จากการเลือกสรรสื่ออยางใดอยางหนึ่งหรือหลายอยางเพื่อการแสดงออกจาก

สภาพการรูคิดและจินตภาพ  เพื่อสะทอนสุนทรียะภูมิปญญาและวัฒนธรรม 

  สรุปไดวา  ทฤษฎีพหุศิลปศึกษาดังกลาวสามารถนําไปใชเพื่อพัฒนากระบวนการเรียน

การสอนศิลปศึกษาทุกแขนง  รวมถึงการศึกษาในระบบ  นอกระบบ  และตามอัธยาศัย 

 

2.  เอกสารท่ีเก่ียวกับความพึงพอใจ 
 ความพึงพอใจ   

 ธํารง  อุดมไพจิตรกุล  (2546: 73) วา ความพึงพอใจเปนความรูสึกที่แสดงออกและสามารถ

สังเกตเห็นได (Overt Behavior) และเปนปจจัยประเภทหนึ่งที่สะทอนประสิทธิภาพของการใชทรัพยากรที่

มีจํากัด  ความพึงพอใจเกิดขึ้นไดเมื่อความตองการไดรับการตอบสนอง  ทําใหมีความรูสึกทางบวกเปน

ผลใหมีความสุข  เพราะสําเร็จตามท่ีมุงหวัง 
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 สรอยตระกูล  (ติวยานนท)  อรรถมานะ  (2542)  ไดใหความวา  ความพึงพอใจเปนทัศนคติ

หรือความรูสึกชอบหรือไมชอบ  ซึ่งจะเก่ียวของกับทัศนคติ  และเจนคติโดยตรง  และทัศนคตินั้นมี

องคประกอบท่ีสําคัญคือ  องคประกอบทางดานความคิด ความเขาใจ (Congritive  Component)  เปนสวน

ที่เก่ียวกับความรูสึกนึกคิด  ในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง องคประกอบดานอารมณหรือความรูสึก (Affective  

Component) ซึ่งเปนสวนท่ีเปนอารมณหรือความรูสึกที่มีตอเรื่องใดเรื่องหนึ่งที่เขารูและเขาใจอยูกอน

แลว และองคประกอบดานแนวโนมของพฤติกรรม (behavioral  tendency component) ซึ่งจะสงผล

ตอการเกิดพฤติกรรม ยกตัวอยาง เชน เมื่อกลาววา ฉันชอบทํางานในหลายลักษณะ  (แสดงความรูสึก

ชอบหรือไมชอบ) แตงานของฉันยุงยากสับสนเกินไป (แสดงถึงความคิดความเขาใจ)  ฉันจึงวางแผนจะ

หางานใหม (แสดงถึงแนวโนมของพฤติกรรม) เมื่อนําเอาลักษณะทั้งสามมาผสมผสานกัน  เปนทัศนคติ

ของบุคคลหน่ึงเก่ียวกับงานซึ่งจะสามารถจะทํานายถึงผลกระทบที่จะมีในอนาคตไดดวย 

 ความพึงพอใจเกิดจากความตองการเปนพื้นฐาน เมื่อความตองการไดรับการตอบสนองทําให

เกิดความพึงพอใจ หรือเกิดความรูสึกทางบวก ซึ่ง A.H.Maslow นักจิตวิทยาชาวอังกฤษไดสรางทฤษฎี

ความตองการตามลําดับขั้น มีสมมติฐานอยู 3 ประการ  คือ 

   1. มนุษยมีความตองการอยูตลอดเวลา  ไมมีการสิ้นสุดตราบใดที่ยังมีชีวิตอยู 

 2.  ความตองการท่ีไดรับการสนองตอบแลวจะไมเปนแรงจูงใจสําหรับพฤติกรรมนั้นอีกตอไป  

ความตองการท่ียังไมไดรับสนองตอบเทานั้นจึงจะมีอิทธิพลจูงใจตอไป 

 3. ความตองการของคนมีลักษณะเปนลําดับขั้นจากตํ่าไปหาสูงตามลําดับความสําคัญใน 

ขณะท่ีความตองการขั้นตํ่าไดรับการสนองตอบแลว  ความตองการขั้นสูงก็จะตามมา  ทฤษฎีของงมาสโลว  

แบงลําดับความตองการของมนุษยออกเปน  5  ลําดับดังน้ี 

  1) ความตองการทางกายภาพ (physiological  needs) เปนความตองการขั้นตํ่าสุดตาม

ความคิดของมาสโลวความตองการขั้นน้ีเปนความตองการพื้นฐานของมนุษย  ซึ่งจะขาดเสียมิได  เชน  

ความตองการอาหาร  เครื่องนุงหม  ยารักษาโรค  ที่อยูอาศัย  และการพักผอนเปนตน 

  2) ความตองการความมั่นคงและปลอดภัย (safety and security needs) เมื่อมนุษย

ไดรับการสนองตอบในขั้นที่หน่ึงแลว  ความตองการขั้นที่สองก็จะตามมา  ความตองการในขั้นนี้จะเปน

ความตองการในการปองกันตนเองใหพนจากอันตรายและมีความมั่นคง 

  3) ความตองการทางสังคม (social or belongingness needs) เมื่อความตองการทาง

กายภาพและความปลอดภัยไดรับการสนองตอบแลว  ความตองการทางสังคมคือ  ความตองการที่จะ

อยูรวมกับคนอ่ืนรวมทั้งตองการที่จะมีสถานภาพทางสังคมท่ีสูงขึ้น 

  4) ความตองการเกียรติยศชื่อเสียง (esteem or status needs) ความตองการขั้นนี้มี

ความเขมขนสูงกวาทางสังคม  คือ  ความตองการมีฐานะเดนเปนที่ยอมรับในสังคม 
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  5) ความตองการท่ีจะประสบความสําเร็จสูงสุด (self actualization or self - realization) 

ความตองการขั้นน้ีเปนความตองการขั้นสูงสุดของมนุษย ความตองการขั้นนี้จะเกิดขึ้น เมื่อความตองการ

ขั้นที่ตํ่ากวาไดรับการสนองตอบจนเปนท่ีพอใจแลว  บุคคลที่มีความตองการในขั้นนี้จึงมีไมมากนัก 

 พอสรุปไดวาความพึงพอใจมีสาเหตุมาจากความตองการ เมื่อความตองการไดรับการ

สนองตอบความพึงพอใจก็จะตามมาในทางบวก เชนเดียวกับการเรียนการสอนถานักเรียนเกิดความ

เขาใจ  มีความชัดเจนในการเรียนการปฏิบัติ เมื่อเกิดการปฏิบัติเปนผลสําเร็จตามจุดมุงหมายก็จะเกิด

ความพอใจมีความรูสึกในทางบวก  ซึ่งจะเปนแรงกระตุนท่ีอยากจะเรียนอยากปฏิบัติดวยความพอใจ 

 

3.  เอกสารท่ีเก่ียวกับความรูความเขาใจพื้นฐานในการสอนศิลปะ 
 3.1  กลุมสาระศิลปะ 

   กรมวิชาการ (2544: 1) อธิบายวา กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เปนกลุมสาระที่มุงเนน

การสงเสริมใหมีความคิดสรางสรรค มีจินตนาการทางศิลปะ ชื่นชมความงาม สุนทรียภาพความมี

คุณคาซึ่งมีผลตอคุณภาพชีวิตมนุษย 

   การเรียนรูศิลปะมุงพัฒนาใหผูเรียนเกิดความรู ความเขาใจ การคิดที่เปนเหตุเปนผลถึง

วิธีการทางศิลปะ ความเปนมาของรูปแบบ ภูมิปญญาทองถ่ิน  และรากฐานทางวัฒนธรรม 

   คุณภาพของผูเรียนเมื่อจบการศึกษาขั้นพื้นฐานในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะแลว  ผูเรียน

จะมีสภาพจิตใจท่ีงดงาม มีสุนทรียภาพ มีรสนิยม รักสวยรักงาม รักความเปนระเบียบ มีการรับรูอยาง

พินิจพิเคราะห มีจินตนาการ  ความคิดสรางสรรค  มีความเชื่อมั่นพัฒนาตนเองได  และแสดงออก

อยางสรางสรรค  มีสมาธิในการทํางาน มีระเบียบวินัย ความรับผิดชอบ สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนได 

 3.2  การจัดการเรียนการสอน 

   การเรียนการสอนกลุมสาระศิลปะ  มีเนื้อหาสาระอยู 3 สาระ คือ ทัศนศิลป ดนตรี และ

นาฏศิลป 

   3.2.1 ทัศนศิลป เนนการเรียนรูดวยการเห็น ไดแก จิตรกรรม ประติมากรรม สถาปตยกรรม

และภาพพิมพ 

   3.2.2 ดนตรี  เนนการเรียนรูดานการไดยินไดฟง  ไดแก  ดนตรีไทย  ขับรอง  และดนตรี

สากล 

   3.2.3 นาฏศิลป  เนนการเรียนรูดวยการเคลื่อนไหว  การไดเห็น  การไดยิน  ไดแก  

นาฏศิลปไทย  นาฏศิลปสากล 

   สรุป  การจัดการเรียนการสอนกลุมสาระศิลปะโดยผนวก  3 สาระ เขาดวยกัน เพื่อให

เกิดการเรียนรูแบบสหวิทยาการ 
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   กรมวิชาการ (2546: 1-3) อธิบายวา กลุมสาระการเรียนรูศิลปะโดยผนวก 3 สาระ เขา

ดวยกัน  เพื่อใหเกิดการเรียนรูท่ีมุงเนนการสงเสริมใหมีความคิดริเริ่มสรางสรรค  มีจินตนาการทาง

ศิลปะชื่นชมความงาม สุนทรียภาพ ความมีคุณคา  ซึ่งมีผลตอคุณภาพชีวิตมนุษย ดังนั้น กิจกรรม

ศิลปะสามารถนําไปใชในการพัฒนาผูเรียนโดยตรงท้ังดานรางกายและจิตใจ สติปญญา อารมณ  และ

สังคม  ตลอดจนนําไปสูการพัฒนาสิ่งแวดลอม  สงเสริมใหผูเรียนมีความเชื่อมั่นในตนเอง และ

แสดงออกในเชิงสรางสรรคพัฒนากระบวนการรับรูทางศิลปะการเห็นภาพรวม  การสังเกตรายละเอียด  

สามารถคนพบศักยภาพของตนเอง  อันเปนพื้นฐานในการศึกษาตอหรือประกอบอาชีพได  ดวยการมี

ความรับผิดชอบ  มีระเบียบวินัย  สามารถทํางานรวมกันไดอยางมีความสุข 

   การเรียนรูศิลปะ  มุงพัฒนาใหผูเรียนเกิดความรู  ความเขาใจ  ความคิดที่เปนเหตุ         

เปนผลถึงวิธีการทางศิลปะ  ความเปนมาของรูปแบบ  ภูมิปญญาทองถ่ิน  และรากฐานทางวัฒนธรรม  

คนหาวาผลงานทางศิลปะสื่อความหมายกับตนเอง  คนหาศักยภาพความสนใจสวนตัว  ฝกการรับรู

การสังเกตที่ละเอียดออนอันนําไปสูความรัก  เห็นคุณคาและเกิดความซาบซึ้งในคุณคาของศิลปะ  และ

สิ่งรอบตัวพัฒนาเจตคติ  สมาธิ  รสนิยมสวนตัว  มีทักษะ  กระบวนการวิธีการแสดงออก  การคิด

สรางสรรคสงเสริมใหผูเรียนตระหนักถึงบทบาทของศิลปกรรมในสังคม  ในบริบทของการสะทอน

วัฒนธรรมของตน  มีปฏิกิริยาตอบสนองตองานศิลปะ  ชวยใหมุมมองและเขาใจโลกทัศนกวางไกล  

ชวยเสริมความรู  ความเขาใจ  มโนทัศนอ่ืน ๆ สะทอนใหเห็นมุมมอง  และเขาใจโลกทัศนกวางไกล  

ชวยเสริมความรู  ความเขาใจ  มโนทัศนดานอ่ืน ๆ สะทอนใหเห็นมุมมองของชีวิต  สภาพเศรษฐกิจ  

สังคม  การเมือง  การปกครอง  และความเชื่อความศรัทธาทางศาสนา  ดวยลักษณะธรรมชาติของ

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  การเรียนรูเทคนิค  วิธีการทํางาน  ตลอดจนการเปดโอกาสใหแสดงออก

อยางอิสระ  ทําใหผูเรียนไดรับการสงเสริม  สนับสนุนใหคิดริเริ่ม  สรางสรรค  ดัดแปลง  จินตนาการ  มี

สุนทรียภาพ  และเห็นคุณคา  ของศิลปวัฒนธรรมไทยและสากล 

   กลุมสาระการเรียนรูศิลปะเสริมสราง  ใหชีวิตมนุษยเปลี่ยนแปลงในทางท่ีดีขึ้นชวยใหมี

จิตใจงดงาม  มีสมาธิสุขภาพกายและสุขภาพจิตมีความสมดุล  อันเปนรากฐานของการพัฒนาชีวิตที่

สมบูรณ  เปนการยกระดับคุณภาพชีวิตของมนุษยชาติโดยสวนตน  และสงผลตอการยกระดับคุณภาพ

ชีวิตของสังคมโดยรวม 

   เมื่อจบการศึกษาขั้นพื้นฐานในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะแลว  ผูเรียนจะมีจิตใจงดงาม

มีสุนทรียภาพ  รักความสวยงาม  ความเปนระเบียบรับรูอยางพินิจพิเคราะห  เห็นคุณคาความสําคัญ

ของศิลปะ  ธรรมชาติสิ่งแวดลอม  ตลอดจนศิลปวัฒนธรรมอันเปนมรดกทางภูมิปญญาของคนในชาติ  

สามารถคนพบศักยภาพความสนใจของตนเองอันเปนพื้นฐานในการศึกษาตอ  หรือประกอบอาชีพทาง

ศิลปะ  มีจินตนาการ  ความคิดสรางสรรคมีความเชื่อมั่นในตนเอง  ไดและแสดงออกอยางสรางสรรค  

มีสมาธิในการทํางาน  มีระเบียบวินัย  ความรับผิดชอบสามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข 
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 3.3  ความหมายของศิลปะ  และศิลปศึกษา 

   อุบล  ตูจินดา (2532: 2-3)  กลาววา  ศิลปะ  (Art)  เปนคําที่มีความหมายกวางและมี

นิยามที่ไมแนนอนตายตัว  ทั้งน้ีขึ้นอยูกับผูใหคํานิยามที่จะใหคําจํากัดความและทัศนะเก่ียวกับศิลปะ  

ที่ศิลปน  นักการศึกษาทางศิลปะ  และนักวิจารณศิลปะตาง ๆ ไดกลาวไวเปนแนวทางหลายแนวทาง  

คือ  กิจกรรมของมนุษยที่มีจุดหมายเพื่อสงเสริมใหเกิดความคิดสรางสรรค  การตัดสินใจ  มีทักษะเพื่อ

สรางผลงานขึ้นมา  ศิลปะคือ  การแสดงออกทางประสบการณและความสามารถของมนุษยในการทํา

สิ่งตาง ๆ อยางมีความคิดสรางสรรค 

   อารี  สุทธิพันธุ (2528: 27)  ไดใหนิยามเก่ียวกับความหมายของคําวา ศิลปะ  หมายถึง  

การรูจักเขาใจ  ถายทอดธรรมชาติท่ีเห็น  ดวยจินตนาการ  และความคิดที่สรางสรรค ดวยความเขาใจ

เลือกวัสดุท่ีเหมาะสม  เพื่อใหเกิดรูปทรงใหม  ความหมายที่ตกลงนี้ถือตามขบวนการทํางาน  และ

ความคิดที่สรางสรรคของมนุษย เพราะความรูสึกครั้งแรกที่มนุษยไดรับจากการเห็นผลงานศิลปะนั้นคือ

ความแปลกใหม ของรูปทรง ตอไปจึงรูสึกสนใจวารูปทรงน้ัน ๆ ทําดวยอะไร มีเรื่องอะไร ทําเพื่ออะไร  

ซึ่งความรูสึกเหลานี้เปนเสมือนแรกกระตุนใหบังเกิดความนิยมชมชื่นในศิลปะนั้น ๆ ได 

   วิชัย  วงษใหญ (2515: 2) กลาววา  ศิลปะน้ันชวยใหเราเกิดความรูสึกทางจิตใจทําให

เราเกิดความเบิกบานใจได  และเปนเรื่องของทางดานจิตวิญญาณไมใชทางวัตถุเพราะวัตถุเสื่อมสลาย

ไดแตความรูสึกทางจิตใจน้ันเก่ียวพันกับทางประสาทท่ีเปนอยูสวนภายใน  คือเปนเรื่องของวิญญาณ

เพราะฉะน้ันผลงานทางศิลปะจึงเปนเครื่องทําใหจิตใจสงบ  ไดเชนเดียวกัน  ศาสนาซึ่งมีจุดหมาย

เดียวกัน  เพราะศาสนามุงใหเรามีความสงบสุขทางจิตใจ  ทวา  เปนทางฝายธรรม  แตทางฝายศิลปะ

เปนโลก  และเอาทางฝายธรรมเขาไปบวกดวย  ความหมายของศิลปะจะเปนเชนไรก็ขึ้นอยูกับ

กาลเวลา  สถานท่ี  ความยึดถือของชุมชนนั้น 

   วิรัตน  พิชญไพบูลย (2528: 1) กลาววา  ศิลปะเปนผลงานที่เกิดจากการแสดงออกของ

อารมณ ปญญา และทัศนคติ รวมทั้งทักษะความชํานิชํานาญของมนุษย  ซึ่งศิลปะเกิดจากการสรางสรรค

ของมนุษย  โดยใชสื่อตาง ๆ เพื่อแสดงความปรารถนาออกมาในรูปของจินตนาการซึ่งอาจเหมือน

หรือไมเหมือนธรรมชาติก็ได  แตตองไมเปนการเลียนแบบรูปรางลักษณะจากธรรมชาติไดโดยตรง  

ศิลปนจะตองสรางสรรคใสความรูสึกนึกคิดของตนเขาไปในงานสรางสรรคน้ันดวย  พรอมกับใชทักษะ

ทางการชางฝมือเปนอยางสูง 

   จากความหมายดังกลาว จะเห็นวาศิลปะเปนสวนหนึ่งของชีวิตเพราะทุกคนตองอยูใน

สังคม ตองทํางาน  มีหนาที่รับผิดชอบ ศิลปะจึงไมใชสิ่งท่ีถูกแบงแยกตางหากสําหรับคนกลุมหน่ึงคือ

ศิลปนเทาน้ัน แตเปนสิ่งที่มีคุณคาและจําเปนตอชีวิตของคนทุกคน และคนทุกคนมีศิลปะในการ

แสดงออก และมีความคิดสรางสรรคอยูในตัวมาต้ังแตเด็ก  ถาไดรับการสงเสริมสนับสนุนใหถูกทิศทาง
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ความงอกงามก็ยอมเกิดขึ้น คือ 1)  สงเสริมความคิดสรางสรรคโดยการสรางสรรคสิ่งใดสิ่งหนึ่งขึ้นมา

และพรอมที่จะปรับปรุงเปลี่ยนแปลงความคิดท่ีมีตอสิ่งตาง ๆ โดยการบูรณาการความคิดเกา  และใหม

เขาดวยกันเพื่อแสดงออกใหปรากฏเปนผลงานที่แสดงถึงความคิดสรางสรรค  2)  มีสิทธิเสรีภาพในการ

แสดงออก  ในทางศิลปะเปนรูปแบบอยางตามความสามารถ  และศักยภาพของแตละคนที่พึงมีศิลปะ

จึงเปนขบวนการท่ีจะชวยพัฒนาบุคคลกระตุนใหกลาตัดสินใจท่ีจะทํา  กลาแสดงออก  โดยเสนอ

ความคิด  และเหตุผลของแตละคน  3)  พัฒนาบุคลิกภาพ  และเอกลักษณของตนเอง  เพื่อใหเปนที่

ยอมรับของสังคม  และสามารถพัฒนาจนเปนเอกลักษณของตนเองได  4)  ผลงานทางศิลปะจะชวย

พัฒนาประเทศชาติการเตรียมตัวใหคนคิดเปน  ทําเปน  แกปญหาเปน  เปนการเตรียมที่มี

ประสิทธิภาพเพื่อใหเปนประชาชนที่มีคุณภาพในอนาคต 

   อุบล  ตูจินดา (2532: 3-7) กลาววา สําหรับเด็กศิลปะเปนการสรางสรรคงานที่แสดงออก

ถึงความรูสึกนึกคิด  เปนการสํารวจตรวจสอบสิ่งตาง ๆ ที่มาประกอบงานศิลปะชี้ใหเห็นถึงแบบแผน

ของความคิดและความรูสึกสวนตัวของแตละคนโดยเนนความสนุกสนานเพลิดเพลิน  อันมีผลไปสู

บุคลิกลักษณะนิสัยของเด็กตอไปในอนาคต  ปจจุบันเปนที่ยอมรับกันอยางกวางขวางวาศิลปะของเด็ก

เปนสิ่งที่ทําใหเขาใจความรูสึกนึกคิดของเด็กโดยตรง ฉะน้ัน การแสดงออกทางศิลปะควรไดรับการ

สงเสริมใหเปนไปตามธรรมชาติ  ใหสัมพันธกับการเรียนรู  และการรับรูจากสภาพแวดลอมรอบตัวซึ่ง

ศิลปะจะตองไมคํานึงถึงผลสําเร็จของงานเปนหลัก  แตควรจะคํานึงถึงกระบวนการทํางานศิลปะท่ีจะ

นําไปสูการพัฒนาความเปนมนุษย ใหรูจักเลือกวิชาอยางมีเหตุผล  ไดแก  1)  ความคิดริเริ่มสรางสรรค

ที่เปนสวนสัมพันธกับการเรียนรู  2) กระบวนการทํางานของเด็ก  จะนําไปสูการพัฒนาการทางดานเจต

คติ  อันไดแก  ความรูสึก  อารมณ  ความสนใจ  ความชอบ  คานิยม  และรสนิยมที่ดี  อันเปนเปาหมาย

หลักของวิชาศิลปศึกษา 3)  กระบวนการทํางานของเด็กจะนําไปสูความสามารถในการฝกฝนปฏิบัติ  

อันเปนผลท่ีนําไปสูทักษะและความชํานาญซึ่งเปนความสามารถ  เฉพาะอยางของเด็กในอนาคตตอไป  

อันเปนเปาหมายของการสอนศิลปศึกษา 4) กระบวนการทํางานของเด็กจะนําไปสูการปลูกฝงเสริมสราง

ลักษณะนิสัยละเอียดออนรักความสะอาดสวยงาม  ทนตอความสกปรกรกรุงรังจากสิ่งแวดลอมไมได 

   สรุปการเรียนการสอนในอดีตที่เนนผลสําเร็จของงาน  ปจจุบันศิลปะไดเนนกระบวนการ

เปนสําคัญในการเรียนการสอน  ซึ่งผลสําเร็จของชิ้นงานที่ทําเปนสวนหน่ึงเทานั้นของกระบวนการ

ทั้งหมด  กระบวนการสามารถทําใหเด็กรูจักและเขาใจการทํางานเปนขั้นตอน  รูจักการทํางานรวมกับ

ผูอ่ืน  เปนผลใหงานมีประสิทธิภาพประสิทธิผลอยางตอเน่ือง 
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 3.4  กิจกรรมการเรียนการสอนศิลปศึกษา 

   วิรุณ  ต้ังเจริญ  (2539: 142)  กลาววา  ถาพิจารณาเก่ียวกับวิชาที่กําลังสอนนั้นอยาง

ละเอียดจะพบวาปญหาหรือองคประกอบพื้นฐานอยู  3  ดาน  คือ  ผูเรียน  เน้ือหาวิชา  และผูสอน  ซึ่ง

ปญหาทั้ง  3  ดานนี้  จะเก่ียวของกับวิธีการสอนการใชอุปกรณการเรียนการสอนเนื้อหาวิชา  และการ

ประเมินผลนอกจากนั้นการเรียนการสอนยังเก่ียวของกับความเขาใจวุฒิภาวะของเด็ก  ความพรอม  

สิ่งเรา และกิจกรรมศิลปะอีกดวย  ศิลปะสําหรับเด็ก  การใหลงมือสรางสรรคกิจกรรมศิลปะโดยตรง  

เพื่อใหผูเรียนมีทักษะและความสามารถที่จะแกปญหาไดในระดับหน่ึง  ยอมมีคาตอการเรียนรูเปน

อยางหนึ่ง 

   การปฏิบัติกิจกรรมศิลปะของเด็กชวยใหเด็กไดทดลองใชวัสดุอุปกรณ  รูวิธี และขั้นตอน

การทํางาน  กระบวนการทํางาน  และการทํางานรวมกัน  นอกจากนี้ยังชวยใหเด็กเกิดคุณคาทางดาน

ประสาทสัมผัส  จินตนาการ  การแสดงออก การสรางสรรคตาง ๆ ยอมสงผลใหมีความรูความเขาใจ

และความรูสึกตอบรับอยางมีประสิทธิภาพ มีความคลองตัวในการแสดงความคิด รูจักคิด รูจัก

แกปญหา  ลําดับความคิด  และตัดสินใจอยางฉับไว  เพื่อใหแสดงออกไดอยางเปนกระบวนการ

ตอเนื่องมีความคิดเห็นเปนตัวของตัวเอง  มีความคิดใหม ๆ ในการสรางสรรค  และดัดแปลง  ตกแตง  

หรือประดิษฐสิ่งตาง ๆ รูจักตัดทอนสิ่งตาง ๆ ใหเหลือเพียงสิ่งท่ีจําเปนคิดวิเคราะห  และเปรียบเทียบใน

เชิงปริมาณและคุณภาพเพื่อนําไปสูการตัดสินใจ  กิจกรรมสําหรับเด็ก  สามารถจัดกิจกรรมศิลปะได

หลายรูปแบบและเน้ือหาโดยคํานึงถึงความสอดคลองกับพฤติกรรมของเด็ก  เพราะเด็กมีความ

กระตือรือรนที่จะมีประสบการณหรือเรียนรูสิ่งใหม ๆ ตลอดเวลา  ซึ่งกิจกรรมสําหรับเด็กพอสรุปไดเปน  

4 ลักษณะคือ 

   1) กิจกรรมท่ีเก่ียวของกับเวลาและบริเวณวาง (Time and Space) เชนงานโครงสราง  

โมบิลหรือประติมากรรมแขวน  ปน  แกะสลัก  เปนตน 

   2) กิจกรรมที่เก่ียวของในการรับรูดวยประสารทสัมผัส (Sensory Perception) เชน

ภาพปะติด ภาพพิมพ เขียนภาพดวยนิ้วมือ เปนตน 

   3) กิจกรรมที่เก่ียวของกับการประดิษฐคิดคน (Imaginary Invention) เชนเขียนภาพ

ผนังเขียนภาพระบายสี  ทําหนากาก  พับกระดาษเปนตน 

    4) กิจกรรมที่เก่ียวของกับสื่อสารที่มองเห็น (Visual  Communication)  เชน  งานเขียน

ออกแบบ  งานโฆษณา  งานตกแตง  เปนตน 
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   การจัดกิจกรรมการเรียนศิลปะสําหรับเด็กควรคํานึงถึงพฤติกรรมและวุฒิภาวะของเด็ก

เพื่อใหเด็กมีพื้นฐานในการคิดวิเคราะห  สังเคราะห  รูจักการแกปญหา  ลําดับขั้นตอนในการทํางาน

เพื่อที่จะแสดงออกอยางเปนกระบวนการการเกิดประสิทธิภาพในการเรียนรู  การพัฒนาศิลปะสําหรับ

เด็กนั้น  ควรคํานึงถึงสิ่งตอไปนี้  ควรศึกษาจุดหมายปลายทางของการเรียนการสอน  พัฒนาการของ

เด็กโดยถือประสบการณตรงใหเด็กเปนสําคัญ  การจัดหาวัสดุอุปกรณ  และไมควรจัดประสบการณ

โดยกําหนดผลสําเร็จอยางตายตัว  เพราะจะทําใหเด็กเกิดการปดก้ันทางความคิดสรางสรรคไมกลาคิด  

กลาทํา  ควรชี้แนะเปนรายบุคคลเพราะแตละคนมีความแตกตางกัน ควรใหเด็กมีความคิดเห็น  

อภิปราย  และพูดคุยในปญหาทั่วไปที่เหมาะสมที่เก่ียวกับการปฏิบัติงานเคารพตอการทํางานและ

ผลงานของเด็ก  สรางความภาคภูมิใจใหเกิดแกเด็ก  แงท่ีวา  ผลงานชิ้นนั้นเปนฝมือของเด็กเอง  ครู        

ไมควรแกไขดัดแปลง  การชวยเหลืออาจเปนไดเพียงเล็กนอย  ในกรณีที่เด็กขอรอง  แตวิถีทางที่ดีที่สุด  

คือ  ยกตัวอยางกวาง ๆ หลาย ๆ แงมุมพอเปนทางใหเด็กแกปญหาของเขาเอง  และสงเสริมใหเด็ก

สามารถทําในสิ่งที่ทําได  โดยไมใชวิธีหักโหมทําใหเด็กทําที่ยากเกินไป  อยางหวังผลสําเร็จเปนหลัก

เพราะการเรียนรูเกิดจากการคนควา  ทดลองและเลือกสรร  ครูตองมีความอดทนที่จะเปนเด็กเรียน

ศิลปะอยางคอยเปนคอยไป  และเหมาะสมกับวุฒิภาวะ 

 สรุป  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะสําหรับเด็กควรคํานึงถึงพฤติกรรมและวุฒิภาวะ  

รวมถึงจิตวิทยาและทฤษฎีการเรียนการสอน  เพื่อใหเด็กมีพื้นฐานในการคิดวิเคราะห  สังเคราะห  รูจัก

การแกปญหา  ลําดับขั้นตอนในการทํางานเพื่อจะแสดงออกอยางเปนกระบวนการเกิดประสิทธิภาพใน

การเรียนรูเปนสําคัญ 

 3.5  วิธีสอนศิลปศึกษา 

   นวลลออ  ทินานนท  (2542: 38-41)  กลาววา  วิธีการสอนมีความสําคัญสําหรับผูที่เปน

ครูจะตองมีความรู  และมีทักษะ  เพื่อที่จะมาใชในกระบวนการถายทอดความรูใหกับผูเรียนไดรับ

ความรูใหกับผูเรียนไดรับความรูอยางเต็มที่  นักเรียนจะเกิดการเรียนรูไดดี  จําเปนตองอาศัยการสอนท่ี

ดีของครู  ซึ่งวิธีสอนมีอยูมากมายหลายวิธี  จากในอดีตถึงปจจุบัน  การเรียนการสอนไดพัฒนา         

จนมองเห็นความสําคัญของนักเรียน  หรือท่ีเรียกวา  เด็กเปนศูนยกลาง  นักการศึกษาจึงคิดคนวิธีสอน

ที่ตอบสนองตอการแสดงออกของเด็กอยางหลากหลายรวมถึงในวิธีการสอนที่ครูจะตองเขาไปมี

บทบาทในการเลือกสรรวิธีการสอนใหเหมาะสมตามลักษณะของบทเรียน  และมุงใหผูเรียนไดเกิด

หลายสิ่งหลายอยางเชนทักษะ  ความรู  ความคิดสรางสรรค  จนถึงการเนนใหนักเรียนไดคิดไดทํา  

และแกปญหาดวยตนเอง  วิธีสอนจะไดผลดีหรือไมขึ้นอยูกับ  ความมุงหมายวาจะใหไปในทิศทางใด  

และควรพิจารณาสิ่งตอไปนี้ 
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   1. วิธีสอนขึ้นอยูกับความมุงหมายของบทเรียน  โดยปกติแลวความมุงหมายของแตละ

วิชายอมมีความมุงหมายตางกัน  ซึ่งความแตกตางกันจําแนกได  3  ประการ  คือ 

    1.1 ดานพุทธพิสัย  หรือสติปญญา (Cognitive Domain) ความมุงหมายดานน้ี  

มุงหวังใหผูเรียนมีความสามารถทางดานความรู  ความคิด  ความเขาใจ การวิเคราะห  สังเคราะห   คิด

หาเหตุผล  การรูจักสรุปความ 

    1.2 ดานเจตคติ  หรืออารมณ  และสังคม (Affective Domain) ในดานน้ีมุงหวังให

นักเรียนเปนผูมีความเขาใจในภาวะจิตใจของคน  มีพัฒนาการดานอารมณ  รูจักที่จะยอมรับหรือ

ปฏิบัติตามคานิยมบางอยาง 

    1.3 ดานทักษะพิสัย  หรือทางดานรางกาย (Psychomotor Doman) จุดมุงหมาย

ดานน้ีมุงเนนเรื่องการพัฒนาทักษะทางรางกายอันไดแกความคลองแคลว  ความชํานาญในการกระทํา 

    วิธีสอนที่ดีจึงตองมุงใหผูเรียนไดบรรลุถึงจุดมุงหมายทั้ง  3  ดาน  การดําเนินการใน

การสอนจึงตองมีความแตกตางกัน  เพื่อใหสอดคลองกับจุดมุงหมายที่ตางกัน 

   2.   วิธีสอนขึ้นอยูกับความพรอม  ในดานสื่อการเรียนการสอน  ความพรอมของสื่อการ

เรียนการสอนจะชวยสงเสริมใหวิธีการสอนของครูประสบผลสําเร็จย่ิงขึ้น 

   3.  วิธีสอนขึ้นอยูกับธรรมชาติของผูเรียน  สิ่งสําคัญในการเรียนคือ  ตัวผูเรียน  การสอน  

ควรนําจิตวิทยาตาง ๆ มาใชใหเกิดประโยชนเพราะธรรมชาติของเด็ก  มีชวงความสนใจสั้น  จึงควรใช

วิธีสอนใหเด็กมีสวนรวม 

   4.  วิธีสอนขึ้นอยูกับธรรมชาติแหงวิชา หรือบทเรียนในบางวิชา หรือบทเรียนมีธรรมชาติ

เปนวิชาท่ีตองการใหผูเรียนทราบถึงกฎเกณฑ  ทฤษฎี  ในบทเรียนเนนการฝกทักษะหรือบางบทเปนให

เกิดทัศนคติ  ครูจึงควรพิจารณา  เนื้อหาและความมุงหมายของบทเรียนวา  ตองการใหเกิดอะไรแลวจึง

หาวิธีสอนใหเกิดกับบทเรียนนั้น 

 3.6  ประเภทวิธีการสอน 

   วิธีการสอนมีหลายรูปแบบ  ในการจัดการเรียนรูใหกับผูเรียนควรใชประสบการณ  สอน

ใหเหมาะสมกับเน้ือหา  และจุดประสงคของบทเรียนนักวิชาการไดจัดประเภทของการสอนไว  3  รูปแบบ  

คือ 

   1.  วิธีสอนแบบยึดครูเปนศูนยกลาง (Teacher – Centered Method) เปนวิธีสอนที่

เนนบทบาทของครูเปนสวนใหญ  ครูเปนผูถายทอดความรู  วางแผนการสอน  ควบคูเนื้อหาจัดกิจกรรม

โดยเปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมนอยมากหรือไมมีเลย  วิธีสอนแบบนี้สวนใหญครูจะใชวิธีบรรยายให

เด็กจดเนื้อหาที่สําคัญ  หรือกําหนดใหอานหนังสือประกอบ 
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   2.  วิธีสอนแบบยึดนักเรียนเปนศูนยกลาง (Child – Centered Method) เปนวิธีสอน       

ที่เนนบทบาทของนักเรียน  ครูใหนักเรียนเปนผูคนควาหาความรูดวยตนเอง  ทั้งในลักษณะรวมกันเปน

กลุมหรือรายบุคคล 

   3.  วิธีสอนแบบครูและนักเรียนวางแผนรวมกัน (Teacher – Student  Planning) ครู

และนักเรียนจะรวมกัน  ในการจัดบทเรียนวางแผนคนควาหาความรู  สรุปผลออกมาเปนความรู วิธี

สอนแบบนี้สวนใหญแลวเนนทํางานเปนพวกหมวดหมู  ถือเอาความเห็นของกลุมเปนหลัก 

   วิธีสอนแบบตาง ๆ ท่ีสามารถนํามาใชในการสอนศิลปะ  คือ  วิธีสอนศิลปะแบบปกติ  

วิธีการสอนแบบสาธิต  วิธีสอนแบบโครงการ  วิธีสอนแบบศึกษานอกสถานที่  วิธีสอนแบบแสดงหา

ความคิดรวบยอด  วิธีสอนแบบศิลปะวิเคราะห  เปนตน   

   สรุป  จะเห็นไดวาวิธีสอนมีหลากหลายแบบ  แตละแบบมีจุดเดนจุดดอย  และบทบาทที่

แตกตางกัน  จึงไมมีวิธีสอนใดที่ดีที่สุด จึงควรผสมผสานแตละวิธีใหเหมาะสมกับเน้ือหา  จุดประสงค

และบทเรียนเปนหลัก 

 3.7  การวัดผลประเมินผลการเรียนการสอนศิลปะ 

   การประเมินผลวิชาศิลปะ  คือ  การท่ีควรตองการทราบวานักเรียนมีความเจริญงอกงาม

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมากนอยเพียงไร  ตามจุดมุงหมายที่ต้ังไวหรือไม  และเปนการชวยใหเด็ก

ไดมองเห็น  และเปรียบเทียบการทํางานในปจจุบันและในอดีต  และมุงจัดระดับความเจริญงอกงามที่

เกิดขึ้น จากการเรียนและประกอบกิจกรรมวามีความสามารถ  ความถนัด  และแกไขปรับปรุงในดานใด  

ซึ่งเปนผลใหครูไดแกไข  และปรับปรุงการสอนใหดีขึ้นอีกประการดวย  (อุบล  ตูจินดา. 2532:  215) 

   นวลลออ  ทินานนท (2542: 74) กลาววา ในกระบวนการเรียนการสอน เมื่อต้ังจุดมุงหมาย

การศึกษา เพื่อเปนสิ่งคาดหวังใหผูเรียนไดมีความรู ความสามารถตลอดจนดานทัศนคติ ในเรื่องตาง ๆ 

จะตองมีการตรวจสอบดูวาผูเรียนมีความรู  ความสามารถ  หรือไมเพียงใด  บรรลุจุดประสงคท่ีต้ังไว

หรือไมจึงตองมีการตรวจสอบผลนั้น  ดวยการวัดผลประเมินผลน่ันเอง 

   พีระพงษ  กุลพิศาล (2546: 172- 174) กลาววา  วิชาศิลปศึกษานับวาเปนวิชาที่ยุงยาก

แกการวัดผลมากโดยเฉพาะการวัดผลจากผลงานศิลปะของเด็กสมัยกอนครูศิลปะจะมุงวัดผลจาก

ผลงานที่ทําสําเร็จเทาน้ันไมไดสนใจการพัฒนาการดานอ่ืน ๆ ของเด็กเลย  นอกจากน้ันสิ่งที่ครูศิลปะ

สมัยกอนนิยมทํากันมากก็คือ  นําผลงานเด็กมาเปรียบเทียบในลักษณะแขงขันกัน  แลวใหคะแนนการ

วัดผลเชนน้ี  ชี้ใหเห็นถึงความหางเหินระหวางครูกับเด็ก ความจริงแลวจุดสําคัญของการวัดผลทางดาน

ศิลปะ ควรอยูบนพื้นฐานความคิดวา เด็กมีพัฒนาการดีขึ้นกวาครั้งกอนหรือไม  พัฒนาการดังกลาวนั้น  

ไมสามารถดูไดจากผลงานท่ีทําสําเร็จเพียงอยางเดียว  แตตองดูจากระหวางชวงเวลาที่เด็กกําลัง

ทํางานดวย  โดยตองไมนําเด็กไปเปรียบกับเด็กคนอ่ืน  หรือแขงขันกับคนอ่ืน  เด็กตองแขงขันกับตัวเอง  

ดังนั้น  การวัดผลและประเมินผลวิธีนี้  จําเปนตองใชความระมัดระวังและใกลชิดกับเด็กอยางเพียงพอ  

เพื่อสังเกตพฤติกรรมของเขาอยูตลอดเวลาและกอนการวัดผลหรือประเมินผล 
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   วิบูลย  จันทรแยม (2531: 24)  กลาววา  การศึกษาในแขนงใดก็ตาม  ถาดําเนินการ

สอนไปโดยไมไดประเมินผลสิ่งที่ทําไปแลวน้ัน  เราจะไมสามารถทราบไดวาที่ลงมือกระทํานั้น  ควร

ปรับปรุงแกไขหรือไม  หรือมีขอบกพรองที่ควรจะเพิ่มเติม  การวัดผลจึงเปนสิ่งจําเปนอยางย่ิง  เพราะ

ชวยสะทอนความกาวหนาของวิชานั้น ๆ ซึ่งรวมท้ังครูผูสอน  หลักสูตร  กิจกรรม  และความสําเร็จของ

ผูเรียน วิบูล  จันทรแยม (อารี  สุทธิพันธุ. 2515: 183;  อางอิงจาก วิบูล จันทรแยม. 2531: 25-26) วา

ในเรื่องการวัดผล  และประเมินผลน้ัน  พอสรุปความหมายไดดังนี้ 

   3.7.1 การวัดผล  (Measurement) 

     หมายถึง  กระบวนการในการกําหนดหรือปริมาณ  แทนคุณลักษณะของสิ่งหนึ่ง

หรือแทนพฤติกรรมหรือสมรรถภาพของบุคคล  โดยใชเครื่องมือชวยในการวัดและผลของการวัดจะ

ออกมาเปนตัวเลขหรือคะแนนวา  มีจํานวนหรือปริมาณเทาใด สวนการประเมิน (Evaluation) นั้น  

หมายถึง กระบวนการในการตัดสินใจ  หรือวินิจฉัย  เพื่อตีราคา หรือสรุปคุณลักษณะของสิ่งใดสิ่งหน่ึง  

หรือพฤติกรรมของคนใดคนหนึ่งอยางมีหลักเกณฑโดยอาศัยขอมูลหรือรายละเอียดจากการวัดผล 

     อุบล  ตูจินดา (2532: 215) กลาววา การประเมินผลวิชาศิลปะก็คือ การที่ครู

ตองการทราบวา  นักเรียนคนไหน  เรียนรูเรื่องหรือไมเรียนแลวเจริญงอกงามและมีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนนอยเพียงไร  สมดังจุดมุงหมายท่ีต้ังไว คือ หลักสูตร และจุดประสงคการสอนหรือไม เพราะศิลปะ

เปนเรื่องของแตละบุคคล  ดังน้ันการประเมินผลคือ การชวยใหเด็กมองเห็น สามารถเปรียบผลงานใน

อดีตถึงปจจุบัน  จึงเปนการสงเสริมเด็กในดานการพัฒนาการเปนอยางดี นักเรียนจะไดทราบวาตนเอง

มีความสามารถหาทางปรับปรุงแกไข  ปรับปรุงการสอนใหดีขึ้น ตามวัตถุประสงคของการศึกษาได  ซึ่ง

มีจุดมุงหมายในการประเมินผล  ทางศิลปะดังนี้ 

     1.  เพื่อเปนการวัดพื้นฐานความรูของนักเรียน  กอนทําการสอน 

     2.  การประเมินผลเปนกิจกรรมสวนหนึ่งของการเรียนรู  เปนตัวกระตุนและ

แรงจูงใจที่จะใหนักเรียนมีประสิทธิภาพในการเรียนรูมากขึ้น 

     3. เพื่อวินิจฉัยวา  บทเรียนตอนใดยากและเปนปญหาแกนักเรียน 

     4. เพื่อดูความรูความสามารถของนักเรียนเปนดาน ๆ วามีจุดเดน  จุดดอย

ตรงไหน  จะไดแกไขปญหาตรงจุด 

     5.  เพื่อศึกษาวา  การเรียนการสอนบรรลุจุดประสงคที่ต้ังไวหรือไม 

     6. เพื่อรูวานักเรียนนําความรูไปใชในชีวิตประจําวัน  หรือสถานการณอยางมี

ประสิทธิภาพเพียงใด 

     7. เพื่อประโยชนในการศึกษาตอ  หรือทราบความถนัดของนักเรียนระหวางเรียน 
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  3.7.2 การประเมินผล 

     การเรียนวิชาศิลปะที่สําคัญคือ  การวัดพัฒนาการเรียนของนักเรียน  ในดานการ

สรางสรรคสุนทรียภาพ  การรับรู  อารมณ  สติปญญา  สังคมและการวัดพฤติกรรมที่เกิดจากการเรียน

การสอนในดานความรู  ความเขาใจ  ความคิด  ความนิยมในศิลปะ  ทัศนคติ  ทักษะและการนําไปใช

ดังนี้ คือ 

     1. การวัดพัฒนาการท่ีเกิดจากการเรียนการสอน  ซึ่งแบงออกเปน  6  อยางคือ 

      1) พัฒนาการทางดานการสรางสรรค  สามารถคิดดัดแปลงแกปญหา        

ทําสิ่งตาง ๆ ไดดีมีคุณคามากกวาเดิมได 

      2) พัฒนาการทางสุนทรียภาพ  สามารถรูและเขาใจในคุณคาทางศิลปะ

อยางมีหลักเกณฑ  นักเรียนแสดงออกโดยสามารถเขาใจ  และนิยมในศิลปะ  วัดผลไดโดยการทดสอบ

การสังเกต  สัมภาษณ  และแบบสํารวจ 

      3) พัฒนาการทางการเรียนรู  สามารถสังเกต  เขาใจในงานถูกตองตามหลัก

ศิลปะนักเรียนแสดงออกโดยการอธิบายใหเหตุผลในความงามอยางถูกตอง  การจัดความสามารถใน

งานที่ทําได  โดยการทดสอบ  สังเกต  การสัมภาษณ 

      4) พัฒนาการทางดานสติปญญา  มีความสามารถในดานตาง ๆ สามารถ

จํารายละเอียดไดถูกตอง  การแสดงออกโดยการแกปญหาไดดี  การวัดโดยการสังเกต  การทดสอบ

และการสัมภาษณ 

      5) พัฒนาการทางดานอารมณ  มีความสามารถแสดงออกอยางอิสระและ

ควบคุมอารมณได  มีความมั่นใจในการทํางาน  พัฒนาการทางดานอารมณ  สุขภาพจิตบุคลิกภาพ  

การแสดงออกโดยการทํางานไดอยางสุขุมเปนระเบียบการวัดผลทําไดโดยการสังเกตการสัมภาษณ 

      6) พัฒนาการทางกาย  มีความสามารถในการปฏิบัติทางศิลปะใชเครื่องมือ

และอุปกรณไดอยางคลองแคลวมั่นคง  ไมเปนอันตราย  มีความแนนอนและแมนยําในการทํางาน   

การแสดงออกโดยการปฏิบัติและการเคลื่อนไหวการจัดโดยการสังเกต  การสัมภาษณและการทดสอบ 

     2. การวัดพฤติกรรม  ชวยใหครูเขาใจนักเรียน  และสามารถนํามาใชในการ

ปรับปรุงการเรียนการสอนวิชาศิลปะใหไดผล  ตามวัตถุประสงคในการศึกษา  คือ 

      1) ในดานความรู  สามารถทราบและจําเรื่องราวของประสบการณที่ได

รวมทั้งประสบการณที่สัมพันธไดอยางถูกตอง  แสดงออกโดยการระลึกถายทอด  สามารถวัดไดโดย

การทดสอบ  การสัมภาษณ  การสังเกต 

      2) ในดานความเขาใจ  สามารถเขาใจในคุณคา  และหลักการของศิลปะจน

ประเมินผลงานได  การแสดงออกโดยการอภิปราย  การวัดโดยการทดสอบ  การสังเกตและการสัมภาษณ 
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      3) ในดานความคิดและการออกแบบ  สามารถแกปญหาโดยการออกแบบ

การใชเหตุผลและสรุปผลการตีความ  สามารถวัดไดโดยการทดสอบการสังเกต  และการแสดงความ

คิดเห็น 

      4) ศิลปะนิยม  มีความรูความเขาใจในคุณคา  และความสําคัญของงาน

แสดงออกโดยการอธิบายนิยาม  สามารถวัดไดโดยการสัมภาษณ  สังเกต  การทดสอบ  การจัดอันดับ

คุณภาพ 

      5) ทัศนคติและความสนใจ  มีความนิยมและสนใจ  มีความนิยมและสนใจ  

ที่จะปฏิบัติความเชื่อเขารวมกิจกรรมอยางสุขใจ  สามารถวัดได  โดยการสังเกต  และจัดอันดับคุณภาพ 

      6) ทักษะและการนําไปใช  มีความสามารถในการใชวัสดุ  และเครื่องมือให

ถูกตอง  สามารถสรางสรรคงานไดรวดเร็วและประหยัด  แสดงออกโดยการปฏิบัติตน  การใชวัสดุ

เครื่องมือการแกปญหา  และการนําไปใชวัดโดยการสังเกต 

     การวัดผลวิชาศิลปะ  ครูควรอธิบายวิธีการใหคะแนนใหนักเรียนเขาใจ  

โดยเฉพาะการวัดความรู  ทักษะ  และการนําไปใช  เพื่อนักเรียนจะไดมองเห็นมาตรฐานที่วางไวอยาง

ชัดเจนสามารถนํามาปรับปรุงแกไข 

  3.7.3 วิธีการและเครื่องมือในการประเมินผลวิชาศิลปะ 

     อุบล  ตูจินดา (2532: 219) การประเมินผลความเจริญงอกงามทางศิลปะของ

นักเรียนมีเทคนิคและวิธีตาง ๆ หลายประการเชน 

     1. การประเมินผลตัวเอง (Self  Evaluation) เชน  การสังเกตผลงานของตัวเอง  

จะชวยใหนักเรียนรูจักควบคุม  มีวินัยในตนเอง  และรูจักพิจารณาไตรตรองในผลงาน 

     2. การประเมินผลงานครู (Teacher  Evaluation) ครูอาจจะใชวิธีการหลาย ๆ 

อยางเพื่อรวบรวมขอมูลความกาวหนาของนักเรียน เชน การสังเกต การวัดผลงาน และการใช

แบบทดสอบ ฯลฯ 

     3. กระบวนการสังเกต (Observation Procedures) ครูจะรวบรวมพฤติกรรม

ของนักเรียน  เชน  สังเกตพฤติกรรมขณะที่สอนเปนการสังเกตการณทํางานของนักเรียนในแงมุมตาง ๆ 

เชนการเลือก  และการใชเครื่องมือ  การเอาใจใส  การต้ังใจทํางาน  การรวมมือกันทํางาน  การควบคุม

อารมณการสังเกตพฤติกรรมหลังการสอน  เชน  การสังเกตการณแสดงออก  และความเปนไปของ

นักเรียนหลังจากการเรียนแลว 

     4. ระเบียนสะสม (Anecdotal Records) ครูอาจใชวิธีจดบันทึก  เชนบันทึก

พฤติกรรมที่มองเห็น  และตีความหมายพฤติกรรมนั้น ๆ 
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     5.  ตารางตรวจสอบ (Check Lists) ในฐานะท่ีเปนครู ควรมีตารางในการสังเกต

พฤติกรรมและกระบวนการทํางานโดยกําหนดคะแนนในพฤติกรรมแตละขอ และสามารถนําคะแนน

จากพฤติกรรมนั้นมาเปนเครื่องมือในการตัดสินผลครั้งสุดทายได 

     สรุปไดวา  เครื่องมือในการประเมินผลวิชาศิลปะน้ัน  ควรมีองคประกอบหลาย

อยางที่จะชวยใหการประเมินผลมีประสิทธิภาพซึ่งประกอบดวยครู  ผูเปนผูสรางสถานการณ  ควบคุม

นักเรียนและเครื่องมืออยางอ่ืน  เชนแบบสังเกต  แบบตารางการตรวจสอบตาง ๆ หรือแมกระทั่งการจด

บันทึกแบบฉับพลันในสถานการณทุกขณะท่ีดําเนินการแลว  นํามาประมวลเรียบเรียง  เพื่อตัดสินผลท่ี

เกิดขึ้นจากการอางอิงขององคประกอบดังกลาว  และเพิ่มความเชื่อมั่น  ในการประเมินน้ัน ๆ ดวย  

 

4.  เอกสารเก่ียวกับความรูความเขาใจพื้นฐานดานทัศนศิลป  

 กรมวิชาการ (2538: 10-12)  ไดใหความหมายของทัศนศิลป  (Visual  Art)  หมายถึง  ศิลปะ

ที่มองเห็น  เปนศิลปะที่สามารถสัมผัสรับรู  และชื่นชมความงามไดดวยตา  และสงผลกระทบไปสูสมอง

และจิตใจ  ทัศนศิลปเปนสวนหน่ึงของ  วิจิตรศิลป  (Fine  Art)  ซึ่งเปนศิลปะที่สนองความตองการดาน

อารมณ  จิตใจ  ทัศนศิลปแบงออกเปน  3  ประเภท 

 1. จิตรกรรม  หมายถึง  การวาดภาพระบายสี  หรือการแสดงออกบนพื้นระนาบ  ราบเรียบ  

เชน  กระดาษ  ไมอัด  ผนังปูน  ฯลฯ  มีสถานะ  2  มิติ  มีความกวาง  ยาว 

 2. ประติมากรรม  หมายถึง  การปนและแกะสลัก  มีลักษณะเปนงาน  3  มิติ  คือ  มีความ

กวางยาวและหนา  หรือสูง  คําวา  ประติมากรรม  เขียนอีกแบบหนึ่งคือ  ประติมากรรม  หมายถึง  การ

ปนแกะสลักเก่ียวกับพุทธศาสนา  ไดแก  พระพุทธรูป 

 3. สถาปตยกรรม  หมายถึง  การออกแบบกอสราง  อาคารบานเรือน  สะพาน  ทางดวน  

ฯลฯ เปนงานศิลปะ  3  มิติ ที่ตองการรองรับน้ําหนักสําหรับการอยูอาศัย  หรือใชงานจึงเปนงานท่ี

เก่ียวกับโครงสราง  สถาปตยกรรมที่เปนผลงานดานวิจิตรศิลป  มุงสนองความตองการ  ดานอารมณ  

และจิตใจ  ไดแก  วัด  เจดีย  โบสถ  วิหาร  ประมิด  ฯลฯ 

 สุชาติ  เถาทอง (2538: 25)  ไดกลาววา   ทัศนศิลป  เปนศัพทที่ไดรับการบัญญัติขึ้นไวใน

วงการศิลปะของประเทศไทยเมื่อประมาณ  20  ปที่ผานมา  โดยแปลความหมายมาจากภาษาอังกฤษ

วา  Visual  Art  จุดมุงหมายสําคัญของการกําหนดความหมายก็คือ  ตองการจะแยกลักษณะการรับรู

ของมนุษยเก่ียวกับศิลปะเพราะแตเดิมเรื่องของศิลปะจะเก่ียวของกับวิจิตรศิลป (Fine  Art) หรือศาสตร

ทางดานความงามแทบทั้งสิ้น ทัศนศิลปเปนคําท่ีใชกันอยูในแวดวงศิลปะมีความหมายวา  ศิลปะที่สื่อ

ความหมาย  วา  ศิลปะที่สื่อความหมาย  และรับรูไดดวยการมองเห็น  ไดแก  จิตรกรรม  ประติมากรรม  

สถาปตยกรรม  และภาพพิมพ 
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 อารี  สุทธิพันธุ (2543: 45) กลาววา ทัศนศิลป (Visual  Arts) เปนคําที่เพิ่งนํามาใชกันในวงการ

ศิลปะปจจุบันเมื่อไมก่ีปมาน้ีเอง  ความเปนมาของคํานี้เกิดขึ้นจากแนวคิดของกลุมศิลปน  เบาเฮาส

ของเยอรมนีต้ังสถาบันเบาเฮาสขึ้น  ค.ศ. 1919  และต้ังไดไมนานก็ตองแยกยายกันไปในประเทศตาง ๆ 

โดยเฉพาะอยางย่ิงยายไปอยูประเทศอเมริกามากที่สุดและไดต้ังสถาบันทางศิลปะใหมขึ้นที่นครชิคาโก

ชื่อวา Institute of design โดย โมโฮลี นาจ (Moholy  Nagy) และโมโฮลี  นาจ  ผูนี้เอง ไดพยายาม

ทบทวนจุดยืนทางศิลปะใหม ตามแนวทางของศิลปะที่มีพื้นฐานจากความเขาของการมองเห็น  การ

สัมผัส การไดยิน  และการไดกลิ่น  (Sight , Touch , sound  and  Smell)  ซึ่งทําใหศิลปะมีลักษณะ

เปนเหตุเปนผล  และเปนวิทยาศาสตรมากขึ้น 

 ทัศนศิลป  หรือ  (Visual  Arts)  ยังไมเปนท่ีนิยม  เพราะยังมีคูแขง  คือศิลปะรูปทรง  (Plastic  

Art)  เขามาพัวพันดวย  กอความเขาใจสับสน  พวกที่ยึดมั่นความรูสึกก็มักจะใชทัศนศิลป  พวกที่ถือ

ตามความสําคัญของวัตถุ  ก็มักจะใชศิลปะรูปทรง  ดังนั้น  ในปจจุบันจึงยังมีใชกันทั้ง  Visual  Art  

และ  Plastic  Art  อยางไรก็ดี  หลังจากไดมีการวิจัยคนควากันอยางจริงจัง  เก่ียวกับเรื่องการรับรู

ดังกลาวแลว  คําวา  ทัศนศิลป  ดูเหมือนวาจะมีน้ําหนักดีกวา  การเรียกชื่อคําดังกลาวน้ี  สรุปไดวา 

 1.   เมื่อเรียกผลงานระยะแรก  เรียกกันวา  งานชาง  (Useful  Art)  เรียกตามประโยชน 

 2.   ผลงานระยะตอมาเรียกวา  วิจิตรศิลป  (Fine  Art)  เรียกตามความงามและตามแขนง

วิชาชีพ  (Professional  classification) 

 3. ผลงานในระยะหลัง  เรียกวา  ทัศนศิลป  คือ  ศิลปะรูปทรง  (Visual  และ  Plastic  Art)  

เรียกกันตามรับรูและคุณสมบัติของวัสดุตามลําดับ  นอกจากน้ี  ยังมีการแบงเปนประยุกตศิลป  หรือ

ศิลปะประยุกตอีกดวย  ดังน้ัน  ความหมายของทัศนศิลป  จึงหมายความถึง  ผลงานที่มนุษยสรางขึ้น

ใหเห็นเปนรูปทรงสองมิติ  และสามมิติ  มีเนื้อท่ีบริเวณวางตามปริมาณของการรับรู  มีลักษณะเปนสอง

มิติ  และสามมิติ  และที่สําคัญคือมองเห็นได 

 ทัศนศิลป  แบงไดเปนแขนงตาง ๆ  3  แขนง  คือ 

 ทัศนศิลปแขนงจิตรกรรม 

 อารี  สุทธิพันธุ  (2528: 39) กลาววา  ทัศนศิลปแขนงจิตรกรรม  คือ  ผลงานทางการขีดเขียน

ระบายสีชนิดตาง ๆ ดวยวิธีการตาง ๆ มีลักษณะสองมิติ คือ  กวาง  และยาว  สําหรับมิติท่ี  3  คือความ

ต้ืนลึกนั้นอยูที่ความรูสึกของผูดู  ผูพบเห็น 

 สุชาติ  เถาทอง  (2536: 10)  กลาววา  จิตรกรรม  หมายถึง  การเขียนภาพระบายสีจึงมี

ความสําคัญในงานจิตกรรมมาก  สีสามารถสรางลักษณะพิเศษของภาพ  สีใหความรูสึกใหความหมาย  

หรือใชเปนสัญลักษณสีนํ้าใหความรูสึกโปรงใส  ความสดใส  สีน้ํามันทึบแสงและการเขียนภาพ

ลักษณะ อ่ืนๆ  ก็สามารถถายทอดแสดงคุณสมบัติ  และเอกลักษณของสีแตละชนิดได 
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 จิตรกรรมโดยท่ัวไปจะถายทอดลงบนระนาบรองรับที่เปน  2  มิติ  คือ  ความกวาง  และความ

ยาว  เพื่อใหเกิดภาพ  สามมิติ  ซึ่งเปนมิติลวง  (Pictorial  Space)  การสรางมิติของจิตรกรรมเกิดขึ้น

จากการจัดองคประกอบของทัศนธาตุ  ไดแก  เสน  สี  รูปราง  รูปทรง  ผิวและน้ําหนัก  มิติที่  3  เปน

ความรูสึกที่รับรูจาก  การมองเห็นภาพใกล  และไกลบนระนาบรองรับไมใชความลึกหรือระยะที่แทจริง 

 ดังนั้น  ถาจะสรุปความหมายของจิตรกรรมในเงื่อนไขท่ีกลาวมาขางตน  จึงหมายถึงภาพที่

เขียนดวยสีทั้งสีเดียว  และหลายสี  ศิลปนบางทานอาจจะระบายสีเลยแลวแตความถนัด  และ

ความรูสึกของแตละบุคคลเก่ียวกับงานนั้น ๆ รวมเรียกวา  จิตรกรรม 

 ทัศนศิลปแขนงประติมากรรม 

 ความหมายของประติมากรรรม  คําวา  ประติมากรรม  มีผูใหความหมายไวดังตอไปน้ี 

 อารี  สุทธิพันธุ  (2528: 41)  กลาววา  ประติมากรรมเปนทัศนศิลปแขนงหนึ่งเก่ียวของกับการ

สรางสรรค  รูปที่มองเห็น  (Visual  Form)  มีลักษณะเปนสามมิติ  คือมีความกวาง  ความยาว  และ

ความหนา  หรือความสูง  ประติมากรรมทําดวยวัสดุที่เปลี่ยนแปลงรูปทรงได  (Plasticity)  ซึ่งบางทีก็

เรียกวาพลาสติกอารต  (Plastic  Art)  ประติมากรรมมีวิธีทําไดหลายวิธี  เชน  แกะสลัก  วิธีปน  วิธี

หลอ  วิธีถอดแมพิมพ  และวิธีเชื่อม  เปนตน 

 พีระพงษ  กุลพิศาล  (2546: 59)  กลาววา  ประติมากรรม  คือสื่อทางสุนทรียภาพ  3  มิติ   มี

ทั้งรูปแบบที่เปนนามธรรม  และรูปแบบที่เหมือนธรรมชาติ  หรือสิ่งที่เราเคยคุน  ทั้งนี้ขึ้นอยูกับแนวคิด

ในการสรางสรรคของประติมากรแตละคน  ดวยความเปน  3  มิติ  ผลงานประติมากรรมมีรูปลักษณะ

ตาง ๆ กัน  อาจจะมีลักษณะเปนภาพลอยตัวเปนภาพนูน  หรือเปนเสนก็ได  ประติมากรรมลอยตัว

จัดเปนประติมากรรมที่มีความเปน  3  มิติสมบูรณแบบท่ีสุด  เปนตน 

 คําวา  ประติมากรรม  ในภาษาไทยเราเขียนได  2  แบบ  คือ  ประติมากรรมและปฏิมากรรม

ที่ใหความหมายแตกตางกัน  ประติมากรรมหมายถึง  รูปปนทั่วไป  เชน  รูปคน  รูปสัตว  ฯลฯ  สวน

ปฏิมากรรม  หมายถึง  รูปปนที่เก่ียวกับศาสนาโดยเฉพาะ  เชน  รูปปนพระพุทธรูป  สําหรับผูทําหรือ

ศิลปนก็เรียกวา  ปฏิมากรตามลําดับ 

 ทัศนศิลปแขนงสถาปตยกรรม 

 ความหมายของสถาปตยกรรม  คําวา  สถาปตยกรรม  (Architecture)  พจนานุกรมศัพท

ศิลปะของราชบัณฑิตยสถานไดใหความหมายไววา  ศิลปะและวิทยาการแหงการกอสราง  ซึ่งอธิบาย

อีกนัยหน่ึงไดวาเปนการจัดวาง  3  มิติ  (Three – Dimensional  Space)  เพื่อสนองความตองการของ

มนุษยทั้งทางรางกายและทางจิตใจ  (ศิริลักษณ  ไทยดี.  256: 19) 
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 พีระพงษ กุลพิศาล (2546: 65) กลาววา  เรามักจะเขาใจ และใหความหมายของสถาปตยกรรม

เพื่ออธิบายลักษณะรวม ๆ อยูเสมอวา  เปนศิลปะแหงการสรางรมเงาที่ใชในที่นี้เปนความหมายกวาง ๆ 

เทานั้น เพราะตางรูกันดีวา มีสถาปตยกรรมตาง ๆ มากมายหลายชนิดท่ีไมสามารถใชเปนท่ีบังรมเงาได  

หรือแมแตจะกันแดดกันฝนก็ยังไมได  ความหมายของสถาปตยกรรมจึงมีมากกวาความเปนอาคาร  

ดังนั้นเราจึงสามารถพิจารณาใหความหมายของสถาปตยกรรมไดอยางกวาง ๆ วา หมายถึง ศิลปะแหง

การสรางรมเงาสําหรับกายและใจใหแกมนุษย หรืออีกความหมายหน่ึง สถาปตยกรรมก็คือ การ

ออกแบบพื้นที่ 3 มิติ เพื่อใชใหเปนประโยชนเปนสําคัญ 

 

5.  เอกสารทางทฤษฎีจิตวิทยาท่ีเก่ียวของ 

 การรับรู (perception) วิรุณ  ต้ังเจริญ (2547: 124 – 141) การรับรูเก่ียวของทั้งกับผูสรางสรรค

และผูชื่นชม ยอมสงผลไปสูการพัฒนางานศิลปะและการชื่นชม เมื่อเรารับรูปรากฏการณตาง ๆ ท้ังที่

เปนรูปธรรมและนามธรรม เราสรางภาพขึ้นในความคิดหรือในสมอง แลวตีความแลวนําเสนอเปน

ผลงานศิลปะ  กลไกสมองสามารถสรางภาพหรือปรับภาพใหหลายลักษณะ 

 1. จินตภาพ  (image) 

 2.   สัญลักษณ  (symbol  or  metaphor) 

 3.   กระสวนเกสตอลท  (gestalt’s  pattern) 

 4.   แบบอารมณ  (emotional  mode) 

 5.   เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร  (scientific  reason) 

 6.   แรงกระตุนจิตใตสํานึก  (subconsciousness) 

 7. รูปแบบความคิด  (conceptual  form) 

 ซึ่งภาพในสมองเหลาน้ี  ศิลปนสามารถตีความและนําเสนอเปนผลงานศิลปะไดหลากหลาย

ลักษณะ 

 ทฤษฎีทางจิตวิทยาของกลุมเกสตอลท  (Gestaltism  Psychology) 

 เกสตอลท  (Gestaltism  หรือ  Gestalt  Psychology)  (กันยา สุวรรณแสง. 2532: 41- 42)  

การรับรูไดเขาไปเก่ียวของกับกลุมจิตวิทยาเกสตอลทอยางมาก  ซึ่งนักจิตวิทยาพวกน้ีไดรับอิทธิพลมา

จาก  St. Thomas  ที่เชื่อวาวิญญาณเปนรูปของสวนรวมเปนหนึ่งแบงแยกตอไปไมได  กลุมน้ีเกิดขึ้นใน

ประเทศเยอรมัน  เมื่อราว ๆ ค.ศ.  1912  เปนระยะเวลาใกลเคียงกับกลุมพฤติกรรมนิยม  ซึ่งกําลัง

แพรหลายในสหรัฐอเมริกา  สวนกลุมเกสตอลทเกิดในเยอรมัน  โดยเริ่มจากคณาจารยจิตวิทยา

มหาวิทยาลัยเบอรลิน  Max  Wertheimer (1880 – 1943)  เปนผูนํากลุมไดทําการทดลองตามแนวนั้น

แลวบันทึกผลรวบรวมไวในหนังสือ  Mentality  of  Apes จนรูจักแพรหลายทั่วโลก  หลังจากทฤษฎีนี้
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ซบเซาเน่ืองจากสงครามโลกครั้งที่  2  และเริ่มมาแพรหลายในสหรัฐอเมริกาเมื่อหลังสงคราม  ซึ่งตอมา  

Kurt  Lewin  (1890 – 1947)  นําทฤษฎี  Gestalt  มาปรับปรุงดัดแปลง  ทฤษฎีนี้มีชื่อใหมในระยะหลัง

วา  Field  Theory  (ทฤษฎีสนาม)  จิตวิทยาเกสตอลทไดรับความสนใจจาก  Kohler  ไดรับเชิญเปน

นายกสมาคมจิตวิทยาแหงสหรัฐอเมริกา  ใน  ค.ศ.  1959  คําวา  “Gestalt”  เปนคําในภาษาเยอรมัน

หมายความวา  Totality  หรือ  A  whole  configuration  หรือ  see  as  a  whole  หรือกระสวน  โครง

ราง  รูปราง  รูปแบบ  (pattern) สนาม (Field) การรวมหนวยยอย (Configuration) หรือโครงรูปแหง

การรวมหนวย  (การรวมกันเปนรูปราง) หรือโครงสรางของการรวมหนวย  (โครงสรางของสวนรวม)  (Form 

configurationหรือ Organization)  สวนรวมทั้งหมด  หรือโครงสรางทั้งหมด  (The Torality or configuration) 

จิตวิทยากลุมเกสตอลทนิยมจึงหมายถึงจิตวิทยาท่ียึดถือเอาสวนรวมทั้งหมดเปนสําคัญ 

 นักจิตวิทยากลุมนี้มีความเห็นวา  การศึกษาจิตวิทยานั้นตองศึกษาพฤติกรรมทางจิตเปน

สวนรวม  จะแยกศึกษาท่ีละสวนไมได เขามีความเชื่อมั่นในการรวมหนวยตาง ๆ อยางแนนเฟน  

กลาวคือพิจารณาพฤติกรรมหรือการกระทําของมนุษยทุก ๆ อยางเปนสวนรวม  เนนในเรื่องสวนรวม

มากกวาสวนยอย  เพงเล็งถึงสวนทั้งหมดในลักษณะท่ีเปนอันหนึ่งอันเดียวกัน  (unique)  มีความคิดวา

คร้ังแรกที่เรามองวัตถุเราจะมองท้ังหมดกอนแลวจึงแยกดูเปนสวนยอยเปนสวน ๆ ไป  เชน  ดูสี           

ดูขนาด  เชน  เรามองบานครั้งแรกเรามองบานท้ังหลังกอนแลวจึงดูสวนประกอบ  เชน  หลังคา  

หนาตาง เสา  การที่เรามองเห็นสิ่งตาง ๆ น้ัน  เราจะรับรูลักษณะทั้งหมดเปนสวนรวมรายละเอียดจะถูก

มองขามไปไมไดรับการเอาใจใส  นอกจากจะพิจารณาในแงที่เก่ียวพันกับสวนรวมเทานั้น  เชนเรา

มองดูภาพโดยรวม ๆ เราทราบวาเปนภาพอะไรทั้ง ๆ ท่ีไมไดพิจารณาสวนยอยอยางละเอียด  การรับรู

ของคนเรา  จะรับรูเปนสวนรวมกอนการพิจารณารายละเอียดสวนยอย  กลุมเกสตอลทมีแนวคิดวา  

“สวนรวมมีความสําคัญมากกวาสิ่งยอยที่มารวมกัน” 

 แนวคิดที่สําคัญของจิตวิทยาเกสตอลทมี  2  ประการ  คือ 

 1. การรับรู  (Perception)  การที่คนเราจะรับรูสถานการณโดยเขาใจไดทั้งหมดนั้นจะตอง

รับรูสวนรวมท้ังหมด  (Whole)  แลวจึงพิจารณาสวนยอย  (the  part)  เปนสวน ๆ ภายหลัง  จึงจะ

สามารถทราบถึงความสัมพันธของสวนตาง ๆ ทําใหเขาใจสถานการณที่มาเราไดอยางถูกตอง          

แนนแฟน 

 2. การหย่ังเห็น  (lnsight)  กลุมเกสตอลท  เชื่อวาการแกปญหาเปนวิธีการเรียนรูของคนและ

สัตวชั้นสูง  ความคิดท่ีเกิดขึ้นเมื่อมีการแกปญหาทําใหลุลวงไปไดเรียกการหย่ังเห็น  (Insight)  วิธีสอน

แบบแกปญหา  (Problem  solving  method)  จึงเริ่มเขามามีบทบาทในโรงเรียน  ความสามารถใน

การแกปญหาของคนเราขึ้นอยูกับความสามารถในการหย่ังเห็น  ถาเกิดการหย่ังเย็นขึ้นเมื่อใดก็คือการ

แกปญหาไดเมื่อน้ัน  และเมื่อแกปญหาไดก็หมายถึงเกิดการรับรูขึ้นแลวนั่นเอง 
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 หลักการของเกสตอลท  (วิรุณ  ต้ังเจริญ.  2547: 138 – 139) 

 ความรูเก่ียวกับเกสตอลทในการมองเห็น  ยอมชวยในการวิเคราะหและสรางสรรคผลงาน

ออกแบบที่ดี  ซึ่งเปนการเรียนรูเก่ียวกับการผสานสัมพันธ  การขจัดความสับสนไมเปนระบบ  สรางงาน

ออกแบบที่มีความชัดเจนและมีหลักการ  ดังนี้ 

 1. ความคลายคลึง  (similarlity)  เมื่อเรามองสิ่งตาง ๆ ท่ีมีความคลายคลึงกัน  โดย

ธรรมชาติแลวเราจะจัดกลุมมันเขาดวยกันไมวาจะเปนสภาพคลายคลึงของรูปราง  ขนาด  สี  ตําแหนง

ของบริเวณวาง  มุม  และน้ําหนักสี  สิ่งตาง ๆ  ยอมมีความคลายคลึงกันในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง  

และยอมมีความแตกตางกันในลักษณะหนึ่งเชนกัน 

 2. ความใกลเคียง  (proximity)  การจัดกลุมสิ่งที่คลายกันเขาไวดวยกัน  เรียกวา  ความใกล

กัน  สิ่งท่ีใกลกัน  2  สิ่งขึ้นไป  เราจะมองเห็นเปนกลุม  ความใกลเคียงของเสนหรือขอบทําใหงายตอ

การมองเห็นและจัดกลุม 

 3. ความตอเนื่อง  (continuation)  ความตอเนื่องจะปรากฏเมื่อสายตาติดตามเสนตรงหรือ

แนวโคงไปอยางนุมนวล  บนวัตถุท่ีตอเน่ืองกันสายตาจะติดตามรูปรางที่ไมมีอะไรกีดขวางและรูปรางท่ี

มีความสัมพันธกลมกลืนกัน  ความตอเนื่องจะชวยเนนการเคลื่อนไหวและพลังบนพื้นภาพไดเปน      

อยางดี 

 4. ความใกลชิด  (closure)  รูปรางและรูปทรงที่มีความคุนเคย  ยอมใหความรูสึกสมบูรณ

มากกวารูปรางรูปทรงที่ไมคุนเคย  เมื่อสายตาของเราสัมผัสกับเสนตรง  เสนโคงหรือรูปรางที่คุนเคย

ความรูสึกใกลชิดยอมเกิดขึ้น  ถาความใกลชิดเกิดขึ้นอยางงายดายหรืองายเกินไป  ความรูสึกนาเบ่ือ

อาจจะเกิดขึ้นดวย 

 สรุปไดวากลุมเกสตอลทไดนําทฤษฎีการใหความสําคัญของสวนรวมมากกวาสวนยอยมา

รวมกันซึ่งเปนหลักความจริงจากธรรมชาติ  เพราะทุกอยางในโลกนี้ยอมสัมพันธและอาศัยซึ่งกันและ

กันซึ่งหลักการนี้เราสามารถนํามาประยุกตใชกับการเรียนการสอนได  ซึ่งอารี  สุทธิพันธุไดนํามา

ประยุกตใชสามารถใหนักเรียนไดแสดงออกทางการระบายสีไดอยางเหมาะสมและทันสมัยโดยไมได

เนนที่ความเหมือนแตเนนที่การแสดงออกที่โครงสรางสวนรวมมากกวาสวนยอยหรือรายละเอียด 
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6.  เอกสารเก่ียวกับจิตรกรรมสีนํ้า 

 โกศล  พิณกุล  (2545: 6)  ใหแนวคิดเก่ียวกับความหมายของสีน้ําวา สีนํ้า (Watercolor)  

หมายถึง การใชเนื้อสีตาง ๆ ที่บรรจุในหลอด ในตลับหรือลักษณะบรรจุภัณฑอ่ืน ๆ เมื่อจะใชตองมา

ละลายดวยน้ําหรือผสมนํ้าน้ันผลท่ีไดจากการผสมนํ้านั้นยอมสงผลใหผลงานที่เกิดมีลักษณะเปน ไป

ตามน้ํากับสี  กลาวคือ  ถาผสมน้ํามากจะเหลว  เนื้อสีมีนอย  เมื่อระบายจะปรากฏสีจาง ๆ  สวนมาก

จะใชระบายบริเวณพื้นหรือแสดงระยะไกล ๆ ของภาพ  สวนที่ใชเปนสวางหรือสีออน  การสังเกตวาสี

กับน้ําเหลวเพียงใด  ใหจุมพูกันลงในสีที่ละลายน้ําแลว   ยกพูกันขึ้นใหปลายพูกันหอยด่ิงจะหยดจาก

ขนพูกันทันทีแสดงวาสีเหลวในทางกลับกันจุมขนพูกันลงในสีแลวยกขึ้นนับ 1 – 2 – 3  ติดกัน  สียังไม

ไหลหยดลงมาแสดงวาสีขนหรือนับ 1 – 2 – 3  แลวสีไหลทันทีแสดงวาขนปานกลางถือเปนการทดสอบ

แบบงาย ๆ ถาผสมน้ําไมมากสีก็จะเขม  เหมาะสําหรับระบายแสดงความเขมขนของสิ่งตาง ๆ  หรือ

ระบายทับสีออนเพื่อแสดงนํ้าหนักของสีหรือลําดับสี(Gradation) การผสมสีดวยนํ้าเพื่อใหสีขน  น้ันมี

ทั้งขนมากถึงปานกลาง  การนําไประบายก็เปนลักษณะเดียวกัน  คือ  การเนนสีบนภาพ  ซึ่งมีทั้งการ

เนนแบบใหสีอยูท่ีเดียวหรือใหซึมเขาหาสีอ่ืน ๆ ที่เรียกวา  สีแหงบนสีเปยก  อยางนี้เปนตน 

 เมื่อเขาใจวาสีน้ํา  คือสีที่ละลายดวยน้ําแลว การนํามาสรางงานนั้นยอมขึ้นอยูกับการควบคุม

น้ําและสี  ภาพท่ีเกิดจะเปนมิติลึกต้ืนเพียงใด  ยอมขึ้นอยูกับการใชสีในสวนนี้เอง    การรูจักควบคุมสี

กับน้ําไดยอมควบคุมการระบายสีใหเปนรูปที่ตองการได  มีคํากลาววา    การรูจักควบคุมสีน้ําไดจะรูรัก

ควบคุมตัวเองได 

 อารี  สุทธิพันธ (2535: 3 – 9) ไดกลาวถึงแนวคิดเก่ียวกับความเขาใจเรื่องสีน้ําวามนุษย        

มีความคิดสรางสรรคติดตัวมาทุกคน  เสมือนเปนสวนหน่ึงของรางกาย  เชน  แขน  ขา  ดังนั้น  มนุษย

จึงรูจักนําความคิดสรางสรรคไปใชถายทอดธรรมชาติและสิ่งแวดลอมรอบตัวตามคุณคาและปริมาณท่ี

ตนมีความประทับใจและการรับรูตามธรรมชาติของมนุษยเกือบทุกยุคทุกสมัยตลอดมา 

 จากการลองผิดลองถูก  การสังเกต  การผจญภัย  และการแสวงหา  อยากรูอยากเห็นของ

มนุษย  สั่งสมประกอบเปนประสบการณทั้งทางตรงและทางออม  ทําใหมนุษยเลือกอยางเสรีไดวาสื่อ

วัสดุประเภทไหนจะกอใหเกิดรูปแบบท่ีมองเห็นไดนาดู  สอดคลองกับเหตุการณและเรื่องราวไดดีกวา

กันและยังสามารถสรางความเขาใจอันดีระหวางมนุษยไดตรงกันดวย  ดังน้ันการรับรูและการ

ตอบสนองในเชิงลักษณะรูปแบบที่มองเห็นของมนุษย  จึงเปนผลลัพธท่ีประกอบดวยการผสมของมือ  

ตา  ความคิดสรางสรรค  สื่อวัสดุ  และความรูสึกที่สัมพันธกันอยางกลมกลืนเปนอยางดี  ลักษณะ

รูปแบบท่ีมนุษยรูจักถายทอดในสมัยแรก ๆ สวนมากเปนรูปแบบของการพิมพ  และการวาดเขียนโดย

ใชเสนเปนแกนนํา  มุงสนองความเชื่อตามสังคมที่ยอมรับกัน  ตอมารูปแบบเหลาน้ีไดรับการพัฒนา

และปรับปรุงใหเหมาะสมสอดคลองกับความกาวหนาของวัสดุและหนาที่ใชสอยตามท่ีมนุษยเห็นวา

จําเปน  ดังนั้น  สีน้ําจึงเปนผลผลิตใหมสําหรับสังคมท่ีสงเสริมใหการพิมพ และการวาดเขียนมีคาย่ิงขึ้น 
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 สีน้ําเปนวัสดุท่ีใชเปนสิ่งถายทอดความรูสึกของมนุษยดวยลักษณะในตัวของมันเองและ ชวย

ประกอบใหการวาดเขียนและการพิมพมีความสมบูรณ  ทั้งนี้เพราะเหตุวา  การวาดเขียนก็ดี  การพิมพ

ก็ดี  ยอมมีขีดจํากัดในลักษณะเฉพาะของมันเอง  เชนชวยใหรูปแบบการถายทอดน้ันรูวาอะไรเปนอะไร  

มุงสนองความเชื่อดานไหน  แตเมื่อมนุษยสรางสรรคคิดคนสีน้ํามาใชเปนสื่อได ใหม  สีนํ้าจึงมีบทบาท

เปนตัวเสริมสรางบรรยากาศ  ใหรูปแบบท่ีถายทอดนั้น ๆ มีเสนหมากขึ้น  จนถึงกับทําใหเกิดความเชื่อ

วา  การถายทอดธรรมชาติใหเปนรูปแบบโดยปราศจากบรรยากาศน้ันไมตางอะไรกับกระดาษเปอนสี  

หาไดแสดงความรูสึกอยางใดไม 

 ลักษณะและสมบัติของสีนํ้า 

 สีน้ํามีสวนประกอบสําคัญ  คือ  เนื้อที่บดแลวอยางละเอียด  (Pigment)  ผสมกับกาวอารบิค

ซึ่งสกัดจากตนอะคาเซีย (Acacia Tree) กาวชนิดนี้มีคุณสมบัติพิเศษ  คือ  ละลายน้ํางายและเกาะ ติด

กระดาษแนน  ทั้งยังมีลักษณะโปรงใสอีกดวย  ดังนั้น  จึงนิยมผสมเนื้อกับกาวอารบิคนี้ 

 สําหรับในกรณีที่ตองการใชกาวอ่ืนแทน  ก็สามารถใชน้ําผึ้งหรือกลีเซอรีน  ซึ่งละลายน้ําไดดี

ดังนั้นสีน้ําจึงประกอบดวย  เนื้อสี  กาว  และกลีเซอรีน  ตามปริมาณท่ีไดทดลองคนควากัน 

 สวนการบรรจุหลอดเพื่อการเก็บรักษาในชวงแรก ๆ นั้น  คงเก็บในภาชนะฝาปดธรรมดา

ตอเมื่อมีผูนิยมใชสีระบายมากขึ้น  จึงพัฒนารูปแบบบรรจุหลอดและตลับ  ผูเริ่มพัฒนาคือ  ศิลปน  สี

น้ําชาวอังกฤษ  ชื่อ  วินเซอร  นิวตัน , รีฟ  และนิวแมน  โดยใชตะก่ัวทําเปนหลอดหรือตลับ  ปจจุบันมี

การใชอลูมิเนียม  ซึ่งปองกันสีไดดีกวา 

 สีน้ําเปนสื่อวัสดุที่มีคุณสมบัติเดน ๆ 4 ประการ  คือ 

 1. ลักษณะโปรงใส  (Transparent  Quality)  เนื่องจากสีน้ํามีสวนผสมของกาวและสี ที่บด

อยางละเอียด  ดังนั้นเมื่อระบายบนกระดาษสีขาวจึงมีเนื้อสีไมหนาทึบจนเกินไป  ทําใหเกิดลักษณะ

โปรงใส  และการระบายสีนํ้าจะตองระบายไปทีเดียวไมระบายซ้ํากัน  เพราะจะทําใหสีซ้ํา หรือหมนได

และควรระบายจากสีออนไปหาสีแก  ในบางกรณีอาจจะระบายสีแกไปหาสีออนก็ได  ทั้งน้ี  ตองคอย

ระวังอยาใหน้ําท่ีใชผสมสีขุน  หรือคล้ําเพราะจะ ทําใหสีหมนหรือทึบได 

 2. ลักษณะเปยกชุม  (Soft  Quality) เนื่องจากในการระบายสีนํ้าจะตองผสมน้ํา และระบาย

ใหซึมเขาหากัน  เมื่อตองการใหสีกลมกลืนกัน  ดังน้ัน  เมื่อระบายไปแลวลักษณะของสีที่แหงบน

กระดาษ  จะคงความชุมของสีปรากฏใหเห็นอยูเสมอ  และในบางกรณีท่ีใชสีน้ํา ระบายมากเกินไปแลว

ปลอยใหสีแหงไปเองก็จะเกิดคราบของสี  (Sfumato)  ปรากฏใหเห็น  ซึ่งเปนลักษณะพิเศษที่ไดรับ

ความนิยมเปนอยางมาก  ย่ิงศิลปนสีนํ้าทานใดสามารถสรางสรรคใหคราบน้ันนา ดูและมีความหมาย

ขึ้น  ถือวาเปนลักษณะพิเศษของสีน้ําท่ีมีคาควรชื่นชมเปนอยางย่ิง 
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 3. สีน้ํามีคุณสมบัติแหงเร็ว  เมื่อเทียบกับสีน้ํามัน  ดังนั้น  จึงทําใหเกิดความเชื่อตอผูที่สนใจ

ใจทั้งหลายวาเปนสิ่งที่ระบายยาก  และเหมาะสําหรับผูทีสามารถตัดสินใจรวดเร็วในการถายทอด

เทานั้น  อยางไรก็ดีความเชื่อดังกลาวอาจแกไขไดดวยการลงมือทําจริงเพราะเหตุวา  การระบายสีน้ํา   

มีวิธีระบายหลายวิธีและเราสามารถควบคุมสมบัติแหงเร็วนี้ไดดวยการผสมกลีเซอรีนลงในน้ํา ผสมสีก็

ชวยใหแหงชาได 

 4. สีนํ้ามีคุณสมบัติรุกรานและยอมรับ  (Advance  Recede)  ทั้งนี้เก่ียวของกับเนื้อสีและ

สารเคมีท่ีผสม  ซึ่งผูที่สนใจจะตองสอบทานดวยตนเองวามีสีใดมีคุณสมบัติรุกรานสีอ่ืนหรือสีใดยอมให

สีอ่ืนรุกรานและสีใดที่ติดกระดาษแนนลางไมออก  (Stained  Color) 

 ลักษณะและสมบัติของสีน้ําไดโดยสรุปทั้ง  4  ประการน้ี  ชวยใหผูที่สนใจสีน้ําทั้งหลายรู วาสี

น้ํามีขีดจํากัดในการนําไปใชเปนสื่อไดมากนอยเพียงใด  และถึงอยางไรก็ดี  แมวาสีน้ําจะมีขีดจํากัดใน

ลักษณะและคุณสมบัติในตนเอง สีน้ําก็ยังเปนสื่อที่มีประโยชนและคุณคาท่ีเดน ๆ 3 ประการ  คือ 

 1.   สีน้ําสามารถใชเปนสื่อถายทอดรูปแบบของสิ่งตาง ๆ ไดตามที่ตามองเห็นและเรารู สึก

เพื่อแสดงคุณคาของความรูสึกที่เรียบงาย  (Simplicity)  คุณคาของบรรยากาศและเวลา 

 2.   สีน้ําสามารถใชเปนสื่อบันทึกความรูสึกประทับใจและประสบการณของเราโดยตรง ตอ

สถานท่ีและสิ่งแวดลอมที่เราสัมผัส  (Impression)  

 3. สีน้ําโดยตัวของมันเอง  มีคุณคาความงามเทากับความงามของโลกภายนอกเทาท่ี เรา

สามารถรับรูได  (Time  and  Space) 

 สรุปไดวา  จิตรกรรมสีน้ํา  เปนพฤติกรรมตอบสนองจากการรับรูของมนุษยดวย มือและสมอง

ผสมกับความคิดสรางสรรคที่ติดตัวมา  กอใหเกิดเปนรูปแบบศิลปะประเภทหนึ่ง ซึ่งสื่อสีนํ้า ท่ีมนุษย

นํามาใชสรางสรรคน้ีไดรับการพัฒนาจากการวาดเขียน  โดยสามารถเพิ่มคุณคาเชิงคุณภาพ  ดาน

บรรยากาศไดดีกวาการวาดเขียน 

 

 วัสดุอุปกรณในการระบายสีนํ้า 

 อารี  สุทธิพันธ  (2543: เอกสารประกอบการสอน) กลาวถึง สื่อ วัสดุ อุปกรณในการระบายสี

น้ําวา 

 สื่อ  วัสดุ  หมายถึง  สิ่งที่นํามาใชระบายสี  ซึ่งไดแก  สี  นํ้า  กระดาษ   สามารถสิ้นเปลือง

หมดไป  ตรงขามกับอุปกรณซึ่งไมสิ้นเปลือง  มีความคงทนถาวรตามคุณสมบัติของอุปกรณนั้น ๆ  

 1. สี  มีคุณสมบัติทั่วไปคือ  1)  สามารถผสมกับสีอ่ืนเกิดเปนใหมได  โดยเฉพาะอยางย่ิงสี

แท  (Hue)  2) สามารถเปลงกําลังสองสวางใหรูสึกเดนใกลไกลได  ทั้งโดยตัวของสีเองหรือเสริมดวยสี

อ่ืน ๆ หรือผสมดวยสีดําหรือสีขาวใหเกิดกําลังสองสวาง  (Intensity)  และจานระบายสีมักเปนสีขาว

เพื่อชวยใหเห็นการผสมน้ําไดดีตามท่ีตองการชัดเจนขึ้น 
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 2. จานสําหรับผสมสี (Palatte) เปนวัสดุที่ทําดวยเซรามิกหรือพลาสติก  มีรูปรางตาง ๆ กัน  

จานที่ทําดวยเซรามิกจะมีความคงทนถาวรกวาและสีน้ําไมสามารถซึมเขาเนื้อจานได  จานระ บายสีมัก

เปนสีขาว  เพื่อชวยใหเห็นการผสมน้ําไดสีตามที่ตองการชัดเจน 

 3. กระดาษรองเขียน  จําเปนมาก  เนื่องจากเวลากระดาษถูกน้ําจะยืดและไมมีความ

แข็งแรง  จึงตองมีกระดาษรองเขียน  ขนาด  18”  ×  24”  เพื่อรองกระดาษเวลาระบายสีและหากเปน

กระดาษวาดเขียนที่ไมหนา  จําเปนตองขึงกระดาษบนกระดาษรองเขียนดวยกระดานรองเขียนควรมี

หลาย ๆ แผน  เพราะจะชวยปองกันเวลาไประบายสีนอกชายคา  จะไดไมทําลายรูปสีที่ระบายแลวน้ัน

โดยใชสองแผนเปดหนาเขาหากัน 

 4.  พูกันระบายสีน้ํา  มีลักษณะตาง ๆ กัน  คือพูกันกลม  พูกันแบน  พูกันฟลเนอรต  พูกัน 

เล็กยาว  ขนพูกันที่อุมนํ้าไดดีความเปนขนสัตว  พูกันกลมสําหรับระบายทั่ว ๆ  ไปและพูกันเล็กยาว

สําหรับบเนนและตัดเสน 

 5.  กระดาษวาดเขียน  โดยทั่วไปจะมีความหนาเรียกเปนปอนด  เชน  100  ปอนด  180  

ปอนด  200  ปอนด  400  ปอนด  ซึ่งจะแสดงความหนาบางตามลําดับ  400  ปอนด  ยอมหนากวา  

100  ปอนด  กระดาษวาดเขียนโดยปกติจะมีลักษณะหยาบดานหนึ่งและเรียบอีกดานหนึ่ง  ดานหยาบ

ใชสําหรับระบายสี 

 6.  ที่ใสนํ้าระบายสี  ควรมีอยางนอย  2  ชอง  คือ  ชองหนึ่งสําหรับใสน้ําลางพูกัน    อีกชองง

หนึ่งสําหรับใสนํ้าผสมสีน้ํา  สําหรับผสมสีควรเปนน้ําสะอาด  เพื่อจะไดไมทําใหเปลี่ยนเวลาผสมสี  

และหากตองการควบคุมใหแหงชาหรือเร็วก็สามารถทําไดโดยการเติมแอลกอฮอลในนํ้า สําหรับผสมนี้  

เมื่ออตองการใหแหงเร็ว  หากตองการใหแหงชาก็เติมกลีเซอรีน  เปนตน 

 7. ผาเช็ดสี  กระดาษเช็คสี  และสื่อวัสดุอ่ืน ๆ เกลือ  น้ําตาล  กาว  เทป  ฯลฯ   หากนําไปป

เขียนนอกสถานที่อาจตองมีขาหย่ังดวย 

 สรุปไดวา  สีน้ําเปนสื่อวัสดุท่ีมีองคประกอบสําคัญ  คือ  วัสดุ  อุปกรณตาง ๆ เชนกระดาษ   

สีน้ํา  พูกัน  ซึ่งจะขาดเสียมิได 

 

 เทคนิคการระบายสีนํ้า 

 อารี  สุทธิพันธ (2535: 39)  ไดกลาวถึง  เทคนิคในการระบายสีน้ําวา  ศิลปนสีน้ํามี ชื่อขององ

อเมริกา  คือ  จอหน  มาริน  ใหขอคิดไววา  การระบายสีนํ้าคลายกับการตีกอลฟ   คือจะตองฝกหัด

ตามลําดับขั้นตอน  ต้ังแตการจับพูกัน  การรูจักคุนเคยกับสี  กระดาษ  การจัดตําแหนงของกระดานรอง

เขียน  และจานระบายสี  ตลอดจนตองมีวินัยและต้ังใจจดจออยางจริงจังเมื่อต้ังใจฝกฝนจริงจังแลว  สิ่ง

แรกท่ีควรตองฝกเพื่อใหเกิดความชํานาญก็คือ  ความผสมผสานของเทคนิคตาง ๆ ที่ใชทดลองปฏิบัติ

มา  ซึ่งเทคนิคและวิธีการระบายสีน้ํา  แบงออกเปน  4  อยาง  คือ 
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  1) การระบายแบบเปยกบนเปยก  (Wet  into  Wet) 

  2) การระบายแบบเปยกบนแหง  (Wet  into  Dry) 

  3) การระบายแบบแหงบนแหง  (Dry  on  Dry) 

  4) การระบายบนระบานรองรับที่เตรียมไว  (Texture  Surface) 

 1. การระบายแบบเปยกบนเปยก หมายถึง  การระบายน้ําลงบนกระดาษ กอนแลวจึงระบาย

สีตามที่ตองการลงไป  การระบายแบบเปยกบนเปยกนี้จะชวยใหทานระบายสีติดบนกระดาษทุกสวน

เพราะกระดาษบางชนิดระบายสีติดยาก  เนื่องจากมีความมันหรือความหยาบขรุขระ  การระบายเปยก

มีประโยชนมาเมื่อจะระบายทองฟาหรือผิววัตถุที่มีมันจะใหความรูสึกกลมกลืนของสีเดนชัด  เทคนิค

ของการระบายแบบเปยกบนเปยกที่สําคัญมี  2  ประการคือ 

  1.1 การไหลซึม  (Mingling) 

      1.2 การไหลยอย  (Dripping) 

 2.  การระบายแบบเปยกบนแหง  หมายถึง  การระบายสีบนกระดาษที่ไมตองลงน้ํากอน       

คําวา  เปยก  คือ  พูกันกับสี  สวนแหงคือ  แผนกระดาษ  การระบายแบบเปยกบนแหง  เปนวิธีการ  

ระบายทั่วไป  ซึ่งมีเทคนิคที่สําคัญอยู  3  ประการ  คือ 

  2.1   การระบายเรียบสีเดียว  (Flat  Wash) 

  2.2   การระบายออนแกเรียบสีเดียว  (Grade  Wash) 

      2.3 การระบายเรียบหลายสี  (Color  Wash) 

 3. การระบายแบบแหงบนแหง  หมายถึง  การระบายสีท่ีใชพูกันจุมสีน้ํา   แลวระบายอยาง

รวดเร็วบนกระดาษ  การระบายแบบนี้ผูระบายมักจะบันทึกความรูสึกของตนเองลงไปขณะที่ระบายดวย 

  การระบายแบบแหงบนแหงมีประโยชนในการที่จะเนนสวนใดสวนหน่ึงหรือบริเวณท่ีเห็น

วาควรทําใหเดนได  บางทานใหความเห็นวา  ผลอันเกิดจากการระบายสีแบบแหงบนแหงคลายกับการ

เขียนชวเลข  หรือการสงโทรเลข  กลาวคือ  มีขอความสั้น ๆ ชัดเจน  กะทัดรัด  และรวดเร็ว 

  ศิลปนตะวันตก  โดยเฉพาะอยางย่ิง  จีนและญี่ปุน  มีความชํานาญในการระบายแบบ

แหงบนแหงมาก  เพราะมีลักษณะคลายคลึงกับตัวหนังสือของเขา  สําหรับศิลปนไทยเรามักจะถือ

เอกสารตัดเสนรอบนอกและรายละเอียดชัดเจนเปนแกนนํา  แทนที่จะใชวิธีการแบบแหงบนแหง  

อยางไรก็ดีการระบายแบบนี้เพิ่งไดรับการพัฒนาเมื่อสองทศวรรษที่ผานมานี้โดยเฉพาะอยางย่ิงใน

รูปแบบของการวาดเขียนตามทาทาง  (Gesture  Drawing)  และการเนนบริเวณท่ีตองการชี้

เฉพาะเจาะจง  (Emphasis)  หลังจากไดระบายเรียบรอยแลว  การระบายแบบแหงบนแหง  มีเทคนิคที่

สําคัญอยู  3  ประการ  คือ 
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      3.1 การแตะ  (Stamping) 

  3.2 การปาย  (Splashing) 

  3.3 การผสม  (Mixed  Technique) 

 4. การระบายบนระนาบรองรับที่เตรียมไว  เทคนิคการระบายสีน้ําท้ัง 3 ประเภท  ดังไดกลาว

ไปแลว  เปนการระบายกระดาษวาดเขียน และกระดาษตางชนิดกันไมไดปรุงแตงลักษณะผิวแต

ประการใด  สําหรับการระบายบนระนาบรองรับที่เตรียมไว  เปนการปรุงแตงลักษณะผิวของผูสนใจสี

น้ําที่ตองการถายทอดรูปแบบวัตถุใหคลายกับสิ่งที่มองเห็นหรือตองการสรางสรรครูปแบบใหตางไป

จากเดิมอีกดวย 

  การระบายระนาบรองรับที่เตรียมไว  มีเทคนิคที่สําคัญ  3  ประการ  คือ 

  4.1 การขูด  ขีด  ถู  กระดาษวาดเขียน 

  4.2 การพิมพสีเดียว  การประทับ  การเช็คออก 

  4.3 การผสมผสานดวยวัสดุตาง ๆ 

 สรุปไดวา  เทคนิคและวิธีการลําดับทั้ง 4 อยางน้ี คือ การระบายแบบตาง ๆ และเทคนิคการ

ขูดขีดบนระนาบกระดาษ  สามารถนําไปใชในงานระบายสีนํ้าไดตามเนื้อหาหรือจุดประสงคที่จะเขียน

ใหภาพมีความรูสึกและบรรยากาศตามที่ตองการได 

 จิตรกรรมสีนํ้าตะวันออก 

 วรรณรัตน  ต้ังเจริญ (2546: 31) กลาวถึงจิตรกรรมสีน้ํา จีนไดชื่อวาเปนชาติแรกที่น้ําสีนํ้ามา

ใชสรางสรรคจิตรกรรม การท่ีจีนคุนเคยกับการใชหมึกสีดําเขียนเปนตัวอักษรและนํามาใชสรางเปน

รูปภาพเปนการแสวงหาประสบการณทางสื่อสีน้ํากอนชาติอ่ืนใดอีกดวย  เพราะสีหมึกที่จีนใชเขียน

ตัวอักษร  คือ  สีน้ําชนิดหนึ่งน่ันเอง  ภาพเขียนของจีนในสมัยราชวงศซุง  ไดปรากฏภาพเขียนสีน้ําเปน

ภาพทิวทัศนสวยงาม  ภาพเขียนสีน้ําของจีนลักษณะถายทอดรูปแบบจากธรรมชาติ แตใหมีความ

งดงาม  สดใส  แสดงทักษะอันชํานาญของการใชปลายพูกันอุมน้ํา ภาพเขียนของจีนดูชุมชื้นแฝงไว

ดวยความสวยงามประณีต 

 จิตรกรรมสีน้ําของจีนในแนวประเพณีนิยม  มักเปนภาพที่สะทอนธรรมชาติหรือสัญลักษณซึ่ง

สัมพันธกับธรรมชาติ  สัญลักษณที่แสดงนัยถึงความดีงาม  ความอุดมสมบูรณ  ความเจริญรุงเรือง

ปญญาธรรม  ฯลฯ  ชนชาติจีนรูจักการใชสื่อสีนํ้ากอนชาติอ่ืนใดในโลก  ทั้งนี้เพราะสะดวกในการ

นําไปใชเขียนตัวหนังสือตามลีลาพูกัน  (Calligraphy)  หลักฐานพบไดต้ังแตสมัยราชวงศถึงและพัฒนา

สูงสุดในสมัยราชวงศซุงตอติดกัน (Tang  Dynasty  A.D. 618 – 907: Sung  Dynasty , A.D. 960 – 1127)  

จีนเชื่อวาธรรมชาติเปนมารดาของสรรสิ่งท้ังหลายในโลก  ศิลปนจีนจึงนิยมใชสื่อสีน้ําเขียนธรรมชาติ

ตนไม  ดอกไม  สัตว  (อารี  สุทธิพันธ.  2526: 27) 
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 ศิลปนจีนไดชื่อวาเปนผูบุกเบิกสําคัญในการเขียนภาพสีน้ํา  ทั้งการเขียนภาพสีน้ําบน 

กระดาษสาและผาไหม   ถึงปจจุบันน้ีศิลปนจีนก็ยังคงเขียนภาพสีน้ําแบบเดิมอยู   หนังสือภาพเขียนสี

น้ําของศิลปนจีน  ชื่อ  หลั่น  ยิน  ติง  ไดเผยแพรเขามาในประเทศไทยชวง  พ.ศ.  2500  จัดพิมพโดย

สํานักขาวสารอเมริกาไดสรางความประทับใจและเปนแมแบบใหศิลปนไทยไดศึกษาตอมาภาพเขียน

ของ  หลั่น  ยิน  ติง  แสดงถึงคุณสมบัติอันสวยงามของสีนํ้าท่ีโปรงใส   สีลาการตัดสินใจของเสน  รอย

แปรงและเงา  ในปจจุบันศิลปนสวนมากยังรักษาวิธีการเขียนสีน้ําตามแนวทางของจีน  โดยมีรูปแบบ

เรื่องราว  วิธีการใกลเคียงกับจีนมาก  เชน  ภาพเก่ียวกับบุคคล  สิ่งกอสราง  และธรรมชาติทั่วไประยะ

ตอมาญี่ปุนก็ประยุกตสีนํ้าไปใชกับการพิมพภาพจากแมพิมพไว  (ทวีเกียรติ  ไชยยงยศ.  2533: 252) 

 จิตรกรรมสีนํ้าตะวันตก 

 วรรณรัตน  ต้ังเจริญ (2546: 36 – 37) กลาวถึง จิตรกรรมสีน้ําของประเทศตะวันตก อาจเริ่มตน

จากการเขียนภาพผนังถํ้าของมนุษยสมัยหินเกา ภาพผนังของชาวอียิปตโบราณ ภาพเขียนของชาวโรมัน  

แตการกลาวถึงจิตรกรรมสีนํ้าในอดีตเชนนั้น  อาจมิใชสีนํ้าในความหมายที่ เราใชกันอยูในปจจุบัน    

ซึ่งสีน้ําในปจจุบัน หมายถึง สีน้ําโปรงใส  (Aquarelle) และเปนการสรางสรรคสีน้ําเพื่อสีน้ํามากกวา

ภาพประกอบทวีเกียติ  ไชยยงยศ (ทวีเกียรติ  ไยยงยศ. 2524: 80) ไดกลาวสรุปวา สําหรับประเทศทาง

ยุโรป ปรากฏวามีการใชสีน้ําเขียนภาพกันมาต้ังแตสมัย คลาสิกของกรีก  สมัยโรมัน สมัยกลาง สมัย  

โรวิงเจียน ระหวาง ค.ศ.  500 -  752 แลวใชกันเรื่อยมาแตสีน้ํามี บทบาทเดนชัดในนสมัยฟนฟูศิลปน

วิทยา  โดยเริ่มใชรวมกับการวาดภาพเพื่อแกปญหา มิติใกลไกล  แสงเงาใหชัดเจนขึ้น 

 อารี  สุทธิพันธ (อารี  สุทธิพันธ. 2526: 28) กลาววา วงการศิลปะประเทศทางตะวันตก  สีนํ้า

มีบทบาทมากต้ังแตสมัยฟนฟูโดยใชเสริมระหวางการวาดเสนสีดํากับการระบายสีน้ําจากสมัย ฟนฟูยุค

บาโรค  กลาวคือ  ศิลปนใชดินสอแรเงาผสมกับการเนนดวยสีน้ําหรือใชสีน้ําเปนสวนประ กอบบางสวน 

 

 ดูเรอผูบุกเบิกจิตรกรรมสีนํ้า 

 แมสมัยฟนฟูศิลปวิทยาจะเจริญรุงเรืองมากในประเทศอิตาลี  มีศิลปนผูย่ิงใหญหลายตอ

หลายคน  เชน  สีโอนารโด  ดา  วินซี่  มิเคลันเจโล  ราฟาเอล  ทิเซียน  แตในชวงเวลานั้น  การระบายสี

น้ําในลักษณะโปรงใส  และการระบายสีน้ําเพื่อการชื่นชมคุณคาของภาพเขียนสีนํ้าก็ยังไมเดนชัด

ศิลปนเหลานั้นยังคงใชสีทึบแสง  ระบายสีนํ้าเปนภาพราง เพื่อเปนการทดลองคนควากอนท่ี จะระบาย

ภาพผนังปูนเปยก (fresco wall painting) หรือระบายสีนํ้ามัน แตอัสเบรชท  ดูเรอร  (Albrecht Durer)  

ศิลปนผูย่ิงใหญในสมัยฟนฟูศิลปะวิทยา  ชาวเยอรมัน  ผูมีความสามารถมากมาย  หลายดานและ

สรางสรรคศิลปะจํานวนมากไว  ไดมีบทบาทสําคัญย่ิงในฐานะผูบุกเบิกสรางสรรคจิตรกรรมสีนํ้า 
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 การเขียนภาพสีน้ําในกลุมประเทศชาวตะวันตก  ไดเริ่มตนอยางจริงจังประมาณ  ค.ศ.  1400  

โดยเริ่มในประเทศเยอรมนีกอน  ซึ่งปรากฏหลักฐานเดนชัดในชวงปลายคริสตศตวรรษที่  14  ดังจะเห็น

ไดจากผลงานของ  อัลเบรชท  ดูเรอร  (Albrecht  Durer  1471 – 1528) 

 ศิลปนชั้นบรมครูแหงเยอรมณี  ดูเรอร  เปนศิลปนชาวเยอรมนีซึ่งสนใจการเขียนภาพสีดวยนํ้า

มาก  ผลงานของเขามีทั้งการใชสีนํ้าระบายใหทักซอนกันและปลอยใหน้ําไหลซึมเขาหากันใน ขณะท่ียัง

เปยกอยู  อาจเรียนไดวาเปนเทคนิคเปยกบนเปยก  ในปจจุบันภาพสวนใหญที่ดูเรอรเขียนขึ้นเปน

ทิวทัศน  นอกจากการเขียนภาพดวยสีน้ําแลว  ยังนําสีน้ํามาใชกับงานพิมพไม  เพื่อเปน ภาพประกอบ

ในหนังสืออดีตดวย  (สมพร  รอดบุญ.  2525:  ไมมีเลขหนา) 

 ดูเรอร  ไดพัฒนาการระบายสีจําตามเสนทางสีน้ําของดูเรอร  ซึ่งเปนที่กลาวถึงอยางมากคือ 

ภาพหนาคลุมดิน  แสดงการสํารวจตรวจสอบธรรมชาติและสะทอนความเปนธรรมชาติ  ในแงของการ

ระบายสีน้ํา  ดูเรอรสามารถแสดงพลังคุณสมบัติเฉพาะตัวของสีน้ําไดอยางเดนชัด  สภาพสีน้ําของ

สรางความรูสึกตอสภาพบรรยากาศไดอยางดี  พัฒนาการใชสีดิบ  อยางอดีตมาสูการใชสีที่ผสานกับ

อากาศรอบวัตถุ  และตลอดชีวิตการเปนศิลปนของเขานั้น  ไดพัฒนาการใชสีน้ําใหกาวหนาไปอยาง

รวดเร็ว 

 ดูเรอร  เปนศิลปนผูย่ิงใหญของเยอรมนี  มีบทบาทท้ังในฐานะจิตรกรและศิลปนภาพพิมพดู

เรอรเปนทั้งนักวิชาการและศิลปนเขาเขียนหนังสือศิลปน  3  เลม สรางสรรคภาพวาดกวา  1,000  ภาพ  

ภาพพิมพแกะไมเกือบ  250  ภาพ  ภาพพิมพทองแดงประมาณ  100  ภาพ  และสรางสรรคแลว  ดู

เรอรสามารถปรับเปลี่ยนตัวเองสรางสรรคศิลปะหลากหลายลักษณะทั้งการวาดภาพ  เขียนภาพ  และ

พิมพภาพไดอยางมีคุณภาพยอดเย่ียม  หลังจากนั้นศิลปนเยอรมนีรุนหลังดูเรอรผูมีชื่อเสียงคือ  โฮล

ไปน  (Hans  Holbenin  the  Yourger)  และ  ครานาค  (Lucas  Cranach  the  Elder)  ก็ได

สรางสรรคภาพสีน้ําคนเหมือนอยางงดงาม  (วรุณ  ต้ังเจริญ.  2534:  ไมมีเลขหนา) 

 

 จิตรกรรมสีนํ้าในประเทศไทย 

 การพิจารณาถึงจิตรกรรมสีน้ําสมัยใหมยอมสัมพันธกับศิลปะสมัยใหม  (Modem  Art)          

ซึ่งเก่ียวของกับสังคมสมัยใหม  สังคมประชาธิปไตย  เสรีภาพ  และปจเจกภาพในสังคม  เก่ียวกับ

เสรีภาพของศิลปน  และเก่ียวของกับการสรางสรรคศิลปะในลักษณะตาง ๆ กัน  มิใชศิลปะที่สืบทอด

กันตามประเพณีนิยม 

 ศิลปะสมัยใหมในประเทศไทย  อาจมีวิวัฒนาการมาต้ังแตสมัยรัชกาลพระบาทสมเด็จพระ

จอมเกลาเจาอยูหัว  โดยที่มีขรัวอินโขงเปนตัวแทนยุคสมัยของการสรางสรรคจิตรกรรมอิทธิพลศิลปะ

สมัยใหมของยุโรป  เมื่อถึงรัชกาลพระบาทสมเด็จพระจอมเกลาเจาอยูหัว  เราหันไปรับศิลปะตะวันตก
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แบบเกาหรืออาจกลาวไดวาแบบฟนฟูศิลปะวิทยา  ทั้งสถาปตยกรรมและจิตรกรรม  สมเด็จพระเจาฟา

กรมพระยานริศรานุวัติวงศ  ทรงพยายามประยุกตศิลปะตะวันตกใหเขากับศิลปะไทยจนกระท่ังเมื่อถึง

โรงเรียนเพาะชางไดรับการสถาปนาในชวงเปลี่ยนแปลงการปกครองมาสูระบอบประชาธิปไตย  

การศึกษาศิลปะและการสรางสรรคศิลปะสมัยใหมในเมืองไทยจึงเริ่มแสดงตัวชัดเจนขึ้น 

 การศึกษาศิลปะและการสรางสรรคในชวงการเปลี่ยนแปลงการปกครอง  พ.ศ.2475             

แมจะเปนทางดานจิตรกรรม  ประติมากรรม  หรือการชาง  อยางไรก็ตามการสรางสรรคสีน้ําก็จะควบคู 

ไปดวยเสมอ  แมจะเปนที่นิยมมากนอยในแตละชวงเวลาก็ตาม 

 ในระหวางปลายสงครามโลกครั้งที่  2  ในชวงที่สังคมและเศรษฐกิจมีปญหาทั่วโลกระยะ

สงครามเปนชวงความเดือนรอนขาดแคลนวัสดุอุปกรณ  ที่จะใชสรางสรรคศิลปะหายาก  ศิลปนหันมา

ใชสีนํ้าเปนสื่อในการแสดงออกมากขึ้น  ในป  พ.ศ.  2487  ไดมีกลุมศิลปนสาขาตาง ๆ รวมตัวกันกอต้ัง

จักรวรรดิศิลปน  (The  League  of  Artists)  จักรวรรดิศิลปนเกิดขึ้นเพื่อการตอสูใหไดมาซึ่งยุติธรรม

ในเร่ืองของแรงงานสรางสรรคไมวาจะเปนทางดานวรรณกรรมหรือทัศนศิลป  โดยมีสด  กูรมะโรหิต  

นักคิด  นักเขียน  และนักตอสูเพื่อความยุติธรรมในสังคมไดเปนผูนําคนสําคัญของจักรวรรดิศิลปน  

ทางดานทัศนศิลป  และไดมีการจัดแสดงผลงาน  2  ครั้ง  ที่ศาลาเฉลิมกรุง  ครั้งแรกระหวาง  1 – 20  

ธันวาคม  2487  และครั้งที่  2  ระหวาง  15 – 18  พฤศจิกายน  และ  28  พฤศจิกายน – 10  ธันวาคม  

2488 

 จากนิทรรศการศิลปะของจักรวรรดิศิลปนไดปรากฏหลักฐานวา  ศิลปนหลายตอหลายคนได

มีบทบาทเดนชัดทางจิตรกรรม  โดยเฉพาะอยางย่ิงทางดานจิตรกรรมสีน้ํา  เชน  เฉลิม  นาคีรักษ  

มานะ  บัวขาว  วรรณสิทธิ์  ปูควนัช  วิจิตร  ศุภโยธิน  เปรม  ไสยวงศ  ซึ่งเปนศิลปนจากโรงเรียน       

เพาะชางรวมท้ังศิลปนสมัครเลน  ม.ร.ว.เสนีย  ปราโมช  และสด  กูรมะโรหิต 

 โดยเฉพาะอยางย่ิง  เฉลิม  นาคีรักษ  ที่สรางสรรคงานจิตรกรรมอยางตอเนื่อง  ทั้งจิตรกรรม 

สีน้ํา  สีน้ํามัน  และจิตรกรรมแบบไทยประยุกต  จนเปนที่กลาวขานกันทั่วไป   สําหรับจิตรกรรมสีน้ํา

ของเฉลิม  นาคีรักษ  นิยมเขียนภาพทิวทัศนสีสะอาดสดใส  แสดงรอยพูกันและการตัดสินใจที่ รุนแรง

มั่นใจ  แสดงภาพและเงาชัดเจน  แมศิลปะ  พีระศรี  ก็ยกยองชื่นชมเปนอยางมาก 

 ชวงหลังเปลี่ยนแปลงการปกครอง  พ.ศ.  2475  ศิลปนตางชาติชาวญี่ปุนคนหน่ึงชื่อ  โยโกตา  

ไดเขามาสอนจิตรกรรมสีนํ้าอยูที่โรงเรียนเพาะชาง  ซึ่งอาจมีผลตอการสรางสรรคจิตรกรรม สีน้ําของ 

เฉลิม  นาคีรักษ  ดวย  ทั้งการสอนและรูปแบบจิตรกรรมสีน้ําของ โยโกตา  ไดสงอิทธิพลมาสูผูศึกษา

ศิลปะในสังคมไทยดวย 
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 หลังจากนั้นก็มีศิลปนสีน้ําไดที่โดดเดนคนหนึ่งคือ  สวัสด์ิ  ตันติสุข  เปนศิษยของเฉลิม  นาคี

รักษ  แสดงลักษณะเฉพาะตัว  แมจะแสดงลักษณะเหมือนจริงตามธรรมชาติในระยะแรกชวง พ.ศ.

2490  ตอมาก็ไดเปลี่ยนแปลงโดยการแสดงกลวิธีใหเกิดคราบสีและการไหลซึมของสีน้ํามากข้ึน          

การสรางสรรคจิตรกรรมสีน้ําระยะหลังจะสะทอนรูปทรงธรรมท่ีเรียบงาย  และแสดงประกาย แสง

ชัดเจน 

 นอกจากศิลปนสีน้ําที่ผานการศึกษาจากสถาบันศิลปะโดยตรงแลว  ยังมีศิลปนสมัครเลนท่ี มี

บทบาทในการสรางสรรคจิตรกรรมสีนํ้าที่มีคุณภาพ  คือ  ม.จ.การวิก  จักรพันธุ  ม.ร.ว.เสนีย  ปราโมช

และสด  กูรมะโรหิต 

 สําหรับจิตรกรรมสีนํ้าสมัยใหมในปจจุบัน  ไดพัฒนาสูระบบการสอนและการสรางสรรค โดย

การนําของอารี  สุทธิพันธุ  ที่พยายามผสมผสานระบบจากตะวันตก  ตะวันออก  โดยเฉพาะอยางย่ิง

ลักษณะจิตรกรรมสีน้ําของจีน  และพัฒนาการจิตรกรรมสีน้ําของไทยเขาดวยกัน  อารี  สุทธิ   พันธุ  ได

เสนอการสรางสรรคจิตรกรรมสีนํ้าในระบบ  เอ.เอส.  (A.S.  System)  ทั้งการเผยแพรการสรางตํารา

บทความ การเผยแพรตอผูสนใจ การแสดงผลงานจิตรกรรมสีน้ําของตน  และการสอนที่ มหาวิทยาลัย

ศรีนครินทรวิโรฒ  ประสานมิตร 

 ดังนั้น  การสอนวิชาการระบายสี  (Painting) โดยใหเสรีภาพนักเรียนระบายตามที่เห็นตามที่รู

ตามท่ีคิด ตามที่รูสึก ตามที่คาดฝนและตามเสรีภาพ โดยใหเขาปฏิบัติจริงดังกลาว  นี้มีสมมติฐานอยู

ที่วา 

 1. การทดลองทําจริงน้ัน  สามารถกําหนดไดเปนปญหา  เพื่อเปนการทดลองดวยสีน้ําดวย 

อุปกรณตามความเขาใจ  ความใฝรู  และความตองการเฉพาะตนได 

 2. การทดลองทําจริงนั้น  สามารถสรางสรรครูปแบบการระบายสีน้ําจากผลการทดลอง     

นั้น ๆ ได  และนําไปสรางสรรคไดตลอดไป 

 3. การทดลองทําจริง  ๆ นั้น  สามารถปลูกฝงทัศนคติเชิงใฝรู  ตลอดไปสําหรับเราได 

 สําหรับการสงเสริมใหทํากิจกรรมรวมกันนั้น  เราเชื่อวา  การทํากิจกรรมสีน้ํา  ผูเรียนจะมี 

ความรูเก่ียวกับคุณสมบัติของสี  วัสดุ  มีทักษะการใชมือ  ตา  สมอง  รูจักใชเวลาและบริเวณวาง  และ

มีทัศนคติที่ดีในเชิงเปรียบเทียบและสรางสรรคศิลปะ  และในที่สุดก็จะรูวาสีนํ้านั้นงาย 

 สําหรับดานครูผูสอนก็คาดหวังวา  ผูเรียนจะไดรับประสบการณตามที่จัดให  ตามที่ตกลงกัน

อยางเหมาะสม  เปนกิจกรรมท่ีเปนประโยชน  และเปนกิจกรรมสรางสรรค  คุมเวลา  นอกจากน้ีก็

คาดหวังวาผูเรียนจะนําประสบการณไปประกอบอาชีพหรือนําไปเปนพื้นฐานสําหรับการศึกษาในระดับ

ตอไป  หรือนําไปประกอบแสดงความคิดเห็น  เพื่อพัฒนาวิชาชีพในการระบายสีตอไป 
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 พูดถึงความคิดเห็น  ในที่นี้หมายถึง  สภาพที่ทําใหปรากฏเปนรูปหรือเปนเรื่องท่ีเกิดขึ้นในใจ

โดยไดรับการไตรตรอง  พินิจพิจารณา  คนหาความจริงอยางรอบคอบตลอดเวลาที่ทดลองน้ันเปนการ

แสดงหาความจริง  ตามสภาพตาง ๆ ที่ทําใหปรากฏความคิดเห็นอาจบันทึกดวยภาษาหรือแสดงออก

โดยการพูดจาไตถามกัน 

 อาจมีคําถามวา  ความคิดเห็นที่ไมสามารถบันทึกหรือแสดงออกโดยวิธีการอยางใดอยางหนึ่ง

มีไหม  คําตอบก็คือ  ผูแสดงออกควรรูวา  สิ่งใดควรแสดงออก  สิ่งใดไมควรแสดงออกและการ

แสดงออกนั้นควรจุดประกายความคิดสรางสรรคเปนดีท่ีสุด 

 อยางไรก็ดี  สามารถสรุปแบบกิจกรรมทดลองไดเชน 

 1. การระบายเรียบสีเดียว  (Flat  Wash  Technique) 

 2. การระบายหลายสีอยางเสรี  (Free  Paint) 

 3. การะบายสีหลายสีตามวิธีระบายเรียบ 

 4. การระบายบนเทปที่กําหนดให 

 5. การระบายเรียบทับเสนรอยแปรง 

 6. ระบายเรียบหลายสีโดยถูกจํากัดดวยรูปทรง 

 7. ระบายเรียบบนพื้นที่กําหนดให 

 8. ระบายเรียบและเสรี  (Free  Flat – Wash) 

 จากการทดลองกิจกรรมปฏิบัติจริงตามเทคนิคและกระบวนการสรางสรรค  ปรากฏเปน

แบบอยางลักษณะตางกันของรูปแบบสีน้ํา  6  รูป  คือ 

 1. รูปแบบท่ีเกิดจากวิธีระบายสีเปยกบนเปยกเสร็จในเวลา  (Simultaneous  and  Wet  

into  Wet  Painting) 

 2. รูปแบบที่เกิดจากวิธีระบายเรียบ  แหงและระบายทับไดหลายชั้น  (Varieties  of  Layer  

and  Under  Painting) 

 3. รูปแบบที่เกิดจากวิธีระบายเรียบหลายสี  หลายนํ้าหนัก  (Dabbing  and  Patching  

Painting) 

 4. รูปแบบที่เกิดจากวิธีระบายสีออน – แก  ผลัก – ดึง  (Values  and  push  Pull  Painting) 

 5. รูปแบบที่เกิดจากวิธีระบายเรียบบนเสนรองรอยพูกัน  (Brush  Virtuoso  and  Wash  

Painting) 

 6. รูปแบบท่ีเกิดจากวิธีลางออก  คัดเลือก  ตัดตอเติม  (Eradicate  and  Wipping  off  

Painting) 
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 ไดความหลากหลายรูปแบบท่ีเกิดจากการทดลองทําจริงน้ัน  อาจมีลักษณะใดลักษณะหนึ่ง

ดังตอไปนี้ 

 1. ลักษณะตามเสนแบบไมมีผิดเพี้ยน 

 2. ลักษณะตามการรับรูเฉพาะตน 

 3. ลักษณะตามโครงสราง 

 4. ลักษณะตามความรูสึก 

 5. ลักษณะตามสัญลักษณ 

 อารี  สุทธิพันธุ   ไดเสนอแนวคิดเก่ียวกับการใชสีน้ํา  โดยเนนการลงมือ ปฏิบัติจริง  ที่เนน

ความสําคัญของผูเรียนเปนสําคัญ  (Child  Centered)  ซึ่งทุกคนสามารถระบายสีน้ํา ได  เมื่อระบาย

แลวจะเกิดทักษะจากประสบการณและทัศนคติจากผลงานตามแนวทางการเรียนการสอนที่วา  ผูเรียน

จะไดรับความรู  ไดมีทักษะและมีทัศนคติจากประสบการณนั้น ๆ (Knowledge, Skill. Attitude)  วา 

 เรื่องของความรู  จะตองตกลงกันใหแนนอนวามีความสําคัญมากสําหรับครูศิลปะ  เพราะวา

เมื่อมีความรูแลว  ก็สามารถสรางสรรคภาพลักษณที่มีความเปนพื้นฐานขางหลังได 

 สําหรับความรู  ผมอยากอธิบายรวมกันกับความคิด  เปนเรื่องของความรูและความคิดเปน

เรื่องของสมอง  โดยพิจารณาจากปจจัยเหตุที่ทําใหคนเราคิดจากสิ่งเรา  สามกลุมคือ  1) สิ่งเราที่ทําให

เกิดปญหา  2) สิ่งเราที่ทําใหเกิดความตองการ และ  3) สิ่งเราที่ทําใหสงสัย  สิ่งเราทั้งสามประการนี้

เปนตนเหตุใหเราคิดและตัดสินใจ  ซึ่งทําใหเกิดเปนความคิดเก่ียวกับภาพลักษณที่ไดเสนอแนะใหคิด

สามแนวทางอีกเชนกัน  เชน  1)  คิดหลังจากเพิ่มแรงเขาไปในภาพลักษณนั้น  2) คิดหลังจากเปลี่ยน

มุมมอง  และ  3)  คิดหลังจากที่ไดลดทอนยอใหเล็กลง  (Motion-Direction-Reduction) 

 ในตอนน้ีจะขยายผลจากการรับรูเก่ียวกับภาพลักษณที่มีความรูสนับสนุนอยูเบ้ืองหลังโดยจะ

เริ่มจากคําถามที่วา  1.ความรูคืออะไร  และ  2.ความรูมาจากไหน  มีความสําคัญมากนอยเพียงใดจน

กลายเปนการรูคิด  และการรูคิดนั้น ๆ ไดมาจากแหลงใดในแวดวงศิลปะที่มองกัน 

 คําถามแรกท่ีวา  ความรูคืออะไร  ตอบตามสามัญสํานึกไดวา  ความรูคือสิ่งที่ไดจากการรู

กอน  เรารูวาอะไรเปนอะไร  อะไรอยูที่ไหน  หลังจากที่รูแลว  สิ่งที่นํามาจัดลําดับความสําคัญกอนหลัง

ไดเปนความรู  (Know-Knowledge) 

 การรูกอนนั้นสามารถแบงไดเปน  4  ประเภท  คือ  1)รูเรื่องทั่วไป  2)รูเรื่องเฉพาะ  3)รูวิธีทํา  

และ  4)รูวาจะทําอะไร  (Know  that, Know  how  to  do , Know  What  to  do) 

 สําหรับที่สองที่วา  ความรูไดมาจากไหน  สามารถตอบไดวา  ความรูไดมาจากแหลงความรู

คิดเดน ๆ 4  ทาง  คือ 
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 1.   ความรูคิดท่ีไดมาจากเหตุผล  (Rational) 

 2. ความรูคิดท่ีไดมาจากการทดลอง  (Empiricle) 

 3. ความรูคิดที่ไดมาจากการไดถาม  สงสัย  (Inquiry) 

 4. ความรูคิดท่ีไดมาจากการครุนคิด  แวบขึ้น  (Intuition) 

 แหลงความคิดดังกลาวทั้ง   4  นี้   สามารถอธิบายขยายผลคลุมพื้นที่ ไดจากตนคิด             

ตามมุมมองของนักปรัชญา  จนไดรับการรูคิดบนเสนทางตามหมายเลข  1 – 4  ดังตอไปนี้ 

 1. ความรูคิดท่ีไดมาจากเหตุผล  เสนทางหมายเลข  1  ตนคิดคือ  เรอเน  เกสการด  (Rene  

Des’ Cartes. 1596 – 1560)  เรอเน  เชื่อคลายกับโสกราติส  ท่ีเชื่อวา  ความรูท่ีแนนอนจะไดมาก็ดวย

การใชเหตุผลเทานั้น  เหตุผลเปนท่ีมาของการรูจริงในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง  เราไมสามารถยอมรับวาอะไร

จริงจนกวาเราจะรับรูมันไดอยางชัดเจนเสียกอน  โดยการแตกปญหาที่ซับซอนใหเล็ก  เปนสวนยอยไม

ซับซอน  แลวพิจารณาคิดสวนยอย  ทําใหงายทุกความคิดท้ังเหตุและผล  ทําใหงายทั้งความคิด              

ที่สรางขึ้น  หรือดวยความคิดที่มาจากโลกภายนอก  หรือดวยความคิดที่ติดตัวเรามาทบทวน

เปรียบเทียบอยางมีเหตุผล  เกสการดยุใหเริ่มจากการสงสัย  เมื่อคนเราเริ่มจากการสงสัยก็จะคิดได

และเมื่อคิดไดก็เปนคนได  เขาพูดวาฉันคิด  ดังนั้นฉันจึงอยู  เขาสรุปอยางนาฟงวาเหตุผลและการมีอยู

มีความสัมพันธกัน  สิ่งใดที่เราสามารถใชเหตุผลไดอยางชัดเจน  สิ่งนั้นยอมมีอยูซึ่งเปนการกระตุนให

เกิดการรูคิด  ท่ีนาสนใจย่ิง  นี่เปนเสนทางหมายเลข  1  ของการรูคิด 

 2. ความรูท่ีไดมาจากการทดลอง  เสนทางหมายเลข  2  ตนคิดคือ  จอหน  ล็อค  (John  

Lock.  1932 – 1704)  ล็อค  มองวาไมมีสิ่งใดที่ไมไดมาจากการรับรูผานประสาทสัมผัส  และเพื่อเห็น

วาประสาทสัมผัสสําคัญ  เพราะชวยใหเกิดความคิด  ล็อคก็มองตอไปวา  มนุษยมีจิตใจวางเปลา

เหมือนกระดาษขาว  เมื่อมีความอยากรูอยากเห็นอยากสัมผัส  ก็ทํากิจกรรมตาง ๆ ดวยตนเอง  อาจทํา

โดยใชวิธีลองผิดลองถูก  หรือวิธีทดลองปฏิบัติจริง  และเขาก็ไมเห็นดวยกับพวกเหตุผลที่วา  มี

ความคิดมาจากภายนอก  มีความคิดที่สรางขึ้น  และมีความคิดติดตัวมาเพื่อแสวงหาเหตุผลและ         

เขาใหเหตุผลวา 

  ความคิดเก่ียวกับเหตุผลดังกลาว  มีประเด็นโตแยงได  คือ 

  2.1 ถาทุกคนมีความคิดเปนเหตุเปนผลติดตัวมาก็จะมีความคิดอยางนั้นเทา ๆ กันทุก

คนและเปนความคิดอยางเดียวกัน  คลายกับรางกายมีแขนขาอยางนั้นจริงหรือ 

  2.2 แมวาทุกคนจะมีความคิดเหมือนกัน  ตีไมไดหมายความวา  ความคิดนั้นจะตองติด

ตัวมา 

  2.3 การที่เรารูไดและทําอะไรไดน้ัน  เพราะประสบการณและการลองผิดลองถูกของเรา

ตางหาก  นี่เปนเสนทางหมายเลข  2  ของการรูคิด 
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 3. ความรูคิดที่ไดมาจากการรับรู  สงสัย  ประทับใจ  ไตถาม  เสนทางหมายเลข  3  ตนคิด

คือ  เดวิด  ฮิวม  (David  Hume.  1711 – 1776)  ฮิวม  มองวา  ความรูทั้งหลายเกิดจากความ

ประทับใจซึ่งเปนตนเหตุของการรับรูที่มีคาย่ิง  โดยฮิวมเชื่อวาการรับรูของคนเรามีสองลักษณะคือ  สิ่งท่ี

เรียกวาภาพประทับใจ  แบะมโนภาพ  มโนภาพคือ  ภาพที่เกิดขึ้นหลังจากไดรับรูมีภาพประทับใจแลว

เขาขยายความตอไปอีกวา  จิตมีความสามารถในการติดตอ  ประกอบภาพขึ้นใหมอยางนาทึ่ง  

หลังจากการรับรูประสาทสัมผัสท่ีประทับใจแลว  จิตก็ยังสามารถจัดลําดับมโนภาพไดอีก  เปนมโนภาพ

เชิงเด่ียว  และมโนภาพเชิงซอน  และทั้งยังเปดประเด็นตาง ๆ ของความรูคิดอีก  เชน  ประเด็นของการ

ประสาทสัมผัส  (Law  of  Association)  ประเด็นของความคลายคลึงกัน  (Law  of  Similarity)  และ

ประเด็นของความใกลชิดกัน  (Law  of  Closure) 

  ประเด็นตาง ๆ ที่ไดจากความประทับใจและการรับรู  กอใหเกิดความสงสัยบนเสนทาง

หมายเลข  3  นี้  สามารถทําใหผูสนใจเปดประเด็นโตแยงไดหลากหลาย  อยางไรก็ดีนักคิดในกรอบ

ของความประทับใจและการรับรู  ยอมรับความจริงอยางหนึ่งวา  ประเด็นตาง ๆ ที่โตแยงกันน้ันไมมี

ผลสรุปเปนแพชนะเหมือนกับการแขงกีฬา  แตเปนเรื่องของความรูสึกชอบหรือไมชอบ  คลายกับวา

สภาไดผานกฎหมายฉบับนี้ออกมา  ดังนั้นผูเปนพลเมืองของประเทศจึงควรปฏิบัติตามกฎหมายน้ีท้ัง ๆ 

ที่ในหลายครั้งกฎหมายดังกลาวขัดแยงกับความเชื่อของประชาชน  และเสียความรูสึกดวยผูรวม

เดินทางเสนทางหมายเลข  3  นี้  ทานหนึ่งคือ  อิมนูเอล  คานท  (Immanuel  Kant.  1724-1804)  

คานทมองวา  ความรูไมไดเกิดจากการคิดหาเหตุผลอยางเดียว  หรือไมไดเกิดจากการรับรูตาม

ประสบการณแตละเรื่อง  แตมันเกิดจากการประสาทสัมผัสกันระหวางรูปและเนื้อหาสาระ  (Form/ 

content)  หมายความวาระหวางสิ่งตาง ๆ อยางที่มันเปนกับสิ่งตาง ๆ ที่ปรากฏตอการรับรูของเรา  เรา

ไมสามารถมีความรูท่ีแนนอนเก่ียวกับสิ่งตาง ๆ อยางที่มันเปน  เรารูไดแตวาสิ่งปรากฏตอเราอยางไร

คลายกับเราไดคิดวานาจะเปนอยางนั้นกับมันเปนอยางน้ันอยู  แลวมันเปนไปไดไหม  มันเปนไปแลว 

  ตัวเราเปนตนแบบของเจตจํานงเสรี  เมื่อเราเลือกที่จะไมเห็นแกตัว  แมวาการเลือกของ

เรามันจะทําเราเสียประโยชน  ก็แสดงวาเรากําลังใชเสรีภาพของเราตามเจตจํานงเสรีของเขาแลว  และ

ตองนึกอยูเสมอวาคนเราสามารถตกเปนทาสของความหลงในตัวตนของตนเองไดงาย  เสรีภาพและ

เจตจํานงเสรีจะชวยดึงใหเราพนจากสิ่งเหลานั้น  ถึงตรงน้ีสามารถกลาวไดวา  เสนทางหมายเลข  3  มี

สวนประสานเสนทางหมายเลข  1  และหมายเลข  2  ที่ผานมากอน  เปนเสนทางแสดงออกที่มีบทบาท

สําคัญย่ิงตอการคิดของคนเรา  และแวดวงศิลปะท่ีมองเห็นอยางมาก 

 4. ความรูที่ไดมาจากการครุนคิด  การแวบขึ้น  เสนทางหมายเลข  4  ตนคิดคือ  อังรี  แบร็ก

ซอง  (Henri  Bergson.  1859 – 1941)  แบร็กซอง  มองวาความรูทั้งหลายอยูในปญญาของมนุษย  

เปนความฉลาด  หลังจากที่ไดคิดทบทวน  สอบทานดวยการใชสติปญญาแลว  ก็จะไดเปนความคิด
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รวบยอด  เฉพาะเปนความรูบางสวนหรือทั้งหมด  เพื่อนําไปติดตอ  การติดตอ  การครุนคิด  การคิด

ทบทวนรวมดวยได  บางท่ีก็สามารถอธิบายไดเวนไวแตคนน้ันจะตองครุนคิดนี้  นักปรัชญาบางทาน

มองในกรอบวิทยาศาสตร  เชน  เฮเกล  มองวา  ความคิดเคลื่อนไว  ใหไหลไปตามกระแสของขนบ 

ธรรมเนียมในอดีตและเงื่อนไขทางวัตถุที่มี  ปรากฏในเวลานั้น  คือเรื่องที่เรากําหนดวาจะตองคิด

ประวัติศาสตรเหมือนกับแมนํ้าสายหนึ่งที่มีการเคลื่อนไหว  ทุก ๆ จุด  ตรงท่ีใดที่หนึ่ง  บริเวณใด 

บริเวณหน่ึงอยูเสมอบางสวนบางตอนในแงมุมของประวัติศาสตร  ประเด็นตาง ๆ จะถูกกําหนดโดย

น้ําตกท่ีวน  และน้ําวนที่ดันน้ํา  เคลื่อนไปคลายกับในธรรมชาติ ซึ่งถูกกําหนดโดยกอนหินขางตลิ่ง 

  เหตุผลเปนสิ่งท่ีเคลื่อนไหว  เปนกระบวนการ  เปนเรื่องกาวหนา  ความรูของคนเราขยาย

และกาวหนาตลอดเวลา  จากการรูจักตัวเองไปสูการพัฒนาตัวเอง  คนเราจะอยูคนเดียวไมได  ตองอยู

รวมกับคนอ่ืน  มีมนุษยสัมพันธ  เปนสังคมไมมีใครลาออกจากสังคมได  ดังน้ันบนเสนทางหมายเลข  4  

จึงเปนเสนท่ีตองขับเคลื่อนอยางตอเนื่อง  ครุนคิดตลอดเวลาตองลงมือกระทําจริงอยางสม่ําเสมอ  ซึ่ง

จะทําใหไดรูคิดในประเด็นตาง ๆ สม่ําเสมอ  และพัฒนาตอไปดวย 

  บนเสนทางหมายเลข  4  ดังกลาว  ที่พาดผานบนพื้นท่ีแหลงความรูที่ตอบคําถามที่วา

ความคิดรูคิดไดมาจากไหน  สามารถนําไปเปนแนวทางเพื่อตอบคําถามในแวดวงศิลปะที่มองเห็น  

หรือทัศนศิลปได  เชน  มีคําถามวา  การรูคิดในแวดวงศิลปะที่มองเห็นเปนความรูคิดมาจากแหลงใด  

กอนตอบคําถามนี้ควรจับกลุมความรูแบงเปน  2  พวก  คือ  พวกความรูที่สามารถนําไปใชเปน

ประโยชนไดและพวกความรูท่ีเก็บไวเปนเจาของ  (Applicable  Knowledge = Possessive  

Knowledge)  ความรูทั้งสองกลุมน้ี  ผูสนใจศิลปะสมัยใหมตองใหความสําคัญเทา ๆ กันและเมื่อ

คําถามอยูที่การคิดในแวดวงศิลปะท่ีมองเห็น  และศิลปะท่ีมองเห็นนั้นเปนศิลปะมองเห็นแขนงใด  การ

ลาก  (Drawing)  การระบายสี  (Painting)  การแสดง  (Performing)  การปน  (Modeling)  การ

ออกแบบ  (Designing)  ฯลฯ 

 เราอาจตอบคําถามไดหลายรูปแบบของทัศนศิลปที่เห็นได  โดยเฉพาะอยางย่ิงในแขนงการ

ลากและการระบายสี  ซึ่งมีลักษณะเดน  5  ประการ  ดังตอไปนี้ 

 1. ลักษณะตามตนแบบไมผิดเพี้ยน  ใชการรูคิดบนเสนทางหมายเลข  1  หมายเลข  2  

หมายเลข  3   

 2. ลักษณะตามการับรูเฉพาะตัว  ใชการรูคิดบนเสนทางหมายเลข  2  หมายเลข  3 

 3. ลักษณะตามโครงสราง  ใชการรูคิดบนเสนทางหมายเลข  1  หมายเลข  3 

 4. ลักษณะตามความรูสึก  ใชการรูคิดบนเสนทางหมายเลข  3  หมายเลข  4 

 5. ลักษณะตามสัญลักษณ  ใชการรูคิดบนเสนทางหมายเลข  1  หมายเลข  3 
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 คําตอบตามลักษณะรูปแบบการลากและการระบายสีดังกลาว  เปนการนําเสนอเพื่อใหเกิด

การครุนคิด  และคิดทบทวนตอไป  ซึ่งในที่สุดก็คาดวาจะไดเปนความคิดใหม  กระทําใหมที่สามารถ

อธิบายใหเห็นอยางเปนรูปธรรมและในท่ีสุดก็สามารถเปดประเด็นใหม ๆ ไวในแวดวงของศิลปะ           

ที่มองเห็น  เชน  ประเด็นเก่ียวกับการเลียนแบบธรรมชาติ  (The Imitation of Nature) ประเด็นเก่ียวกับ

การแสดงออกสวนตน  (The Expression of Self)  และประเด็นเก่ียวกับการสรางสรรคจินตนาการ  

(The Creation Imagination)  สอดคลองกับความคิดใหมที่วาความจริงเปนเรื่องที่ยากที่มนุษยเรา

เขาใจไดอยางทะลุปรุโปรง  ทุกแงทุกมุมโดยสมบูรณ  ทั้งน้ีเฉพาะความจริงประกอบดวยความ

หลากหลาย  ท่ีนาสนใจและสําคัญย่ิงก็คือ  การเปดประเด็นใหม ๆ ในแงมุมตาง ๆ ของความจริงของ

แตละยุคแตละสมัยตางหากท่ีควรรูและตองศึกษา  หากเปนที่เขาใจไดตรงกันก็พบวา  ความจริงไมใช

เรื่องสําคัญ  ความสําคัญท่ีอยูวาเมื่อเรายอมรับบางเรื่องวาเปนความจริงแลว  สิ่งที่เรายอมรับนั้น  จะมี

ผลอยางไร  และจะทําใหเราเปนอะไรตางหากและขณะเดียวกันตองนึกเก่ียวกับการรูอยูเสมอวาจง

อยางเชื่อโดยไรเหตุผลและไมไตรตรองใหถ่ีถวนลึกซึ้ง  จงอยาเชื่องาย ๆ ถึงแมขอเขียนนั้นจะมาจาก

ตําราหรือมาจากอาจารยผูมีชื่อเสียงโดงดังเพียงใดก็ตาม  ทั้งนี้เพราะขอความที่อางนั้นอาจคัดลอกมา

ไมครบถวน  หรือปราชญผูน้ันอาจเขียนไวตอนที่ยังขาดความแตกฉานทางวิชาการความรู  ความคิด  

และความหมาย  นาจะตองเก่ียวโยงสัมพันธเปนหนึ่งเดียว  ดังนั้น  การตอบคําถามจึงตองนําลักษณะ

และการรูคิดมาตอบรวมกัน  ไดดังกลาวมาแลว 

 จากแนวคิดและทฤษฎีดังกลาวขางตน  พอสรุปไดดังน้ี 

 ดานการรูจากความเชื่อท่ีมนุษยจะพัฒนาไปตามความเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดลอม

ดังนั้นการศึกษาเก่ียวกับสีน้ําจึงไมควรยึดทฤษฎีเหมือนจริงทางศิลปศึกษาดังอดีต  แตมีการพัฒนา

เปลี่ยนแปลงและตองคํานึงถึงความตองการของผูเรียนเปนสําคัญ  โดยดําเนินการสอนตามหลักของ

การเรียนรูที่เชื่อวาสิ่งแวดลอมและการดําเนินชีวิตทําใหเกิดปญหา  เมื่อแกปญหาไดก็จะเกิดการเรียนรู

ข้ึน  ในการฝกปฏิบัติกิจกรรมควรใหเด็กมีประสบการณในการแกปญหาของตนเอง  โดยการใหไดมี

สวนรวมในกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  การวางแผน  ทดลอง และมีสวนรวมในการสรุป  

ความรู  ปญหา  อุปสรรค  ขอเสนอแนะ  และแนวคิดตางๆ ที่เกิดจากการเรียนรูและการปฏิบัติ 

 จากแนวคิดและทฤษฎีตางๆ  ดังกลาวขางตน เมื่อนําพิจารณาในแงการศึกษาวิธีการเรียน

การสอนแบบ CIPPA Model แลว พอสรุปเปนหลักการสําคัญไดดังนี้ 

 1. ดานการเรียนรู   จากความเชื่อท่ีมนุษยจะพัฒนาไปตามความเปลี่ยนแปลงของ

สภาพแวดลอมดังน้ันการศึกษาเก่ียวกับสีน้ําจึงไมควรยึดทฤษฎีเหมือนจริงทางศิลปศึกษาดังอดีต  แต

มีการพัฒนาเปลี่ยนแปลงและตองคํานึงถึงความตองการของผูเรียนเปนสําคัญ  โดยดําเนินการสอน

ตามหลักของการเรียนรูท่ีเชื่อวาสิ่งแวดลอมและการดําเนินชีวิตทําใหเกิดปญหา  เมื่อแกปญหาไดก็จะ
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เกิดการเรียนรูขึ้น  ในการฝกปฏิบัติกิจกรรมควรใหเด็กมีประสบการณในการแกปญหาของตนเอง  โดย

การใหไดมีสวนรวมในกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  การวางแผน  ทดลอง และมีสวนรวม

ในการสรุป  ความรู  ปญหา  อุปสรรค  ขอเสนอแนะ  และแนวคิดตางๆ ท่ีเกิดจากการเรียนรูและการ

ปฏิบัติ 

 2. ดานตัวครู  ครูมีหนาท่ีจัดประสบการณกิจกรรมการเรียนการสอนในการเรียนวิชาศิลปะ

ควรใหนักเรียนไดแสวงหาความรูดวยตัวเอง ปลอยใหใชความคิดอยางอิสระ โดยทุกครั้งควรมีการ

เตรียมความพรอมพิจารณา  เลือกกิจกรรมการเรียนการสอนใหเหมาะสมตามความตองการและ 

สามารถของเด็กนักเรียน  

 3. ดานตัวนักเรียน  นักเรียนมีหนาที่แสวงหาความรูหาประสบการณท้ังทฤษฏีและการ

ปฏิบัติ มีการแลกเปลี่ยนประสบการณกัน รูจักการทํางานเปนกลุม  มีอิสระในการปฏิบัติ และ

แสดงออกไดอยางเต็มที่ในกิจกรรมท่ีกําหนด  แตท้ังนี้ตองอยูภายใตการดูแลเอาใจใสของครู  โดยที่ครู

เปนเพียงผูใหคําแนะนํามิใชเปนผูสั่งการ 

 4. ดานเน้ือหาวิชากิจกรรม  เชื่อวาถานักเรียนถานักเรียนไดมีประสบการณตรงเก่ียวกับการ

วาดภาพระบายสีน้ําโดยใชวิธีการเรียนการสอนแบบ CIPPA MODEL  แลวนั้น นักเรียนสามารถมี

ความรู มีทักษะ มีจินตนาการ และสามารถนําความรูและทักษะตางๆ ไปประยุกตใชได 

 5. ดานวิธีสอน ใชวิธีสอนแบบแกปญหา  (Problem Solving) โดยการนําหลักการทาง

วิทยาศาสตรมารประยุกตใช และกระบวนการสอนแบบกลุม CIPPA MODEL ครูเพียงแตเปนผูชี้แนะ

ใหนักเรียนหาสาเหตุ ขอมูล และพิจารณาทดลองแกปญหาในทางปฏิบัติดวยตัวเอง กิจกรรมที่ใชสอน

อาจใช วิธีการสาธิต  คนควา  ทดลอง  อภิปราย  ซึ่ง กิจกรรมเหลานี้จะชวยใหนักเรียนไดใช

ความสามารถอยางเต็มที่ และไดรับประสบการณจากการปฏิบัติดวยตนเอง 

 การวัดผลประเมินผลในการวาดภาพระบายสีน้ํา ของอารี   สุทธิพันธุ 

 1. หลักการทางทัศนศิลป (Visual Principles) คือ  การจัดบริเวณเนื้อที่พื้นภาพใหเกิด 

ความสมดุล  หรือดุลยภาพ  เชิงการเห็นและความรูสึก  โดยดุลยภาพนั้นมีสองลักษณะ  คือ  ดุลยภาพ

ซายขวาเทากัน (Symmetry)  คือ  หมายถึงรูปรางรูปทรงมีจุดศูนยถวงท่ีใหเกิดความสมดุลอยูตรง

กลางระหวางซีกซายกับซีกขวาซึ่งมีขนาดเทากัน  และซายขวาไมเทากัน (asymmetry)  หมายถึง

รูปรางและรูปทรง  มีจุดศูนยถวงท่ีใหเกิดความสมดุลอยูตรงกลางระหวางซีกซายกับซีกขวาซึ่งมีขนาด

ไมเทากัน  เอกภาพคือความเชื่อมโยงระหวางรูปรางรูปทรงไมกระจัดกระจายอยูในลักษณะเปนกลุม 

 2. มูลฐานทัศนศิลป (Visual Elements)  หรือการนําองคประกอบมาจัด  เชน  รูปรางรูปทรง  

หมายถึง  รูปรางรูปทรงท่ีเกิดจากการสรางสรรค  อาจจะนํารูปรางรูปทรงจากธรรมชาติและรูปราง

รูปทรงจากจินตนาการมาผสมผสานกันใหเกิดคาตาง ๆ ขึ้น  บริเวณวาง  คือ  บริเวณระหวางรูปราง
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รูปทรงวางอยูโดยท้ิงชองวางอยางเหมาะพอดีไมแนนหรือมากเกินไป  น้ําหนักและมิติ  คือการเนนหรือ

ลงน้ําหนักใหเกิดคาของเขมและออนจะทําใหเกิดมิติหรือสวนที่อยูไกลออกไปควรเนนน้ําหนักสวนท่ีอยู

ใกลจะทําใหบริเวณสวนที่อยูไกลจะผลักไกลออกไปและสวนที่อยูใกลจะดูย่ิงใกลหรือเหมือนจะทะลุ

ออกมาจากพื้นภาพ  รูปและพื้น  คือ  การถายทอดตามทฤษฎีรูปและพื้นนี้  สืบเนื่องมาจากทฤษฎีการ

มองเห็นดวยแสงและเงาเพราะในบางกรณีแสงและเงาปรากฏไมชัดเจน  แตเรามองเห็นรูปและพื้น

ชัดเจนกวา  ดังน้ันในการถายทอดผูสนใจจะตองแยกใหออกวา  จะใหสวนใดเปนรูป  และสวนใดเปน

พื้นและเมื่อแยกไดแลวก็สามารถกําหนดวาสวนใดเปนบริเวณพื้นตอนหนา  สวนใดเปนบริเวณพื้น 

ตอนหลัง (Foreground.Middle ground.Background)  บริเวณที่เปนรูปและบริเวณที่เปนพื้นมี

ความสัมพันธกันเปนอยางมาก  เพราะหากวารูปและพื้นมีบริเวณเทา ๆ กันก็จะทําใหรูสึกวาเปนของ

ธรรมดาเปนความรูสึกสมดุลทั่วไปไมนาต่ืนเตนมากนัก  แตถาบริเวณของรูปและพื้นตางกันจะใหรูป

มากกวาพื้นหรือนอยกวาพื้นที่ไดดุเหมือนวาจะใหความรูสึกต่ืนเตนมากกวา  การถายทอดรูปและพื้นมี 

2 วิธีคือ การถายทอดรูปและพื้นแบบปด  หมายถึง การถายทอดที่แสดงใหเห็นวาบริเวณใดแสดงใหรู

วาเปนรูป  และบริเวณใดแสดงใหเห็นวาเปนพื้น  การถายทอดตามวิธีนี้เราอาจจะระบายพื้นสีแกกอนก็

ได  ขณะท่ียังเปยกอยู  เช็คสวนท่ีเปนรูปใหเกิดสีออน  จากนั้นก็เริ่มเพิ่มหรือลดสีลงตามที่ตองการ  การ

ถายทอดรูปและพื้นแบบเปด  หมายถึงการถายทอดท่ีแสดงใหเห็นวาผูถายทอดมีความเขาใจที่จะ

ดัดแปลงผสมผสาน  และปรุงแตงรูปและพื้นใหไดความรูสึกแปลกใหมและใหคุณคาของความเรียบ

งายมากท่ีสุด  วิธีถายทอดแบบเปดน้ีจะตองคํานึงถึงสวนรวมใหมากและมีหลักอยูวา  จงพยายาม

ผสานรูปและพื้นใหมากที่สุด  เพื่อใหเกิดความชัดและความแปลก 

 3. เทคนิค  กลวิธี  และกระบวนการทางเทคนิคการสรางภาพ  คือ  การระบายสีน้ําดวย

เทคนิคตาง ๆ ใหเหมาะสมกับเนื้อหาหรือเรื่องราว  เชน  การระบายกอนหินควรใชเทคนิคการขูด  การ

ขีดหรือจุด ๆ สีเพื่อใหกอนหินดูหยาบหรือขรุขระ  การระบายดอกไมควรระบายสีท่ีมีน้ําชุมฉ่ําไมเหี่ยว

เฉา  เทคนิคและวิธีการระบายสีนํ้า  แบงออกไดเปน 4 อยางคือ 

  3.1 การระบายแบบเปยกบนเปยก (Wet into Wet)  หมายถึงการระบายน้ําลงบน

กระดาษกอนแลวจึงระบายสีตามท่ีตองการลงไป  การระบายแบบเปยกบนเปยกนี้  จะชวยใหการ

ระบายสีติดทุกสวน  เพราะกระดาษบางชนิดระบายติดยาก  เนื่องจากมีความมันและความหยาบ

ขรุขระ  การระบายเปยกบนเปยกมีประโยชนมากเมื่อจะระบายทองฟาหรือผิววัตถุท่ีมีมัน  เพราะจะทํา

ใหความรูสึกกลมกลืนของสีเดนชัด  เทคนิคของการระบายเปยกบนเปยกที่สําคัญที่ 2 ประการคือ  การ

ไหลซึม  คือการระบายสีสองสีใกล ๆ กันแลวใหสีเกิดการรุกรานกันหรือไหลซึมเขาหากัน  การไหลยอย  

คือการเอียงกระดานทําใหสีไหลยอยหลังจากการระบาย 
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  3.2 การระบายเปยกบนแหง (Wet into Dry)  หมายถึงการระบายสีบนกระดาษที่ไมตอง

ลงน้ํากอน  คําวาเปยก  คือ  พูกันกับสี  สวนแหง คือ แผนกระดาษ  ซึ่งมีเทคนิคที่สําคัญ อยู 3 ประการ  

คือ  การระบายเรียบสีเดียว  การระบายออนแกเรียบสีเดียว  การระบายเรียบหลายสี 

  3.3 การระบายแบบแหงบนแหง (Dry on Dry) หมายถึง  การระบายสีที่ใชพูกันจุม         

สีนอย แลวระบายอยางรวดเร็วบนกระดาษ  การระบายแบบนี้  ผูระบายมักจะบันทึกความรูสึกตนลง

ไปขณะระบายดวย  การระบายแบบแหงบนแหงมีประโยชนในการที่จะเนนสวนใดสวนหน่ึงหรือบริเวณ

ที่เห็นวาควรทําใหเดนได  มีเทคนิคที่สําคัญคือ การแตะ  การปาย  การผสม 

  3.4 การระบายบนระนาบที่เตรียมไว (Texture Surface) หมายถึง การปรุงแตงลักษณะ

ผิวกระดาษใหตางไปจากเดิม  เพื่อผลที่แปลกและนาสนใจกวา  มีเทคนิคที่สําคัญ 3 ประการ คือ           

1) การขูด  ขีด  ถูกระดาษวาดเขียน  2) การพิมพสีเดียว  การประทับ  การเช็ดออก 3) การผสมผสาน

ดานวัสดุตาง ๆ 

 ซึ่งผูวิจัยไดนําเอาหลักการดังกลาวไปสรางเปนเกณฑในการประเมินผลงานของการเรียนการ

วาดภาพสีน้ําในดานทักษะปฏิบัติดังนี้ 

 1. หลักการทัศนศิลป  มี  การจัดภาพ  ความสมดุล  เอกภาพ 

 2. มูลฐานทัศนศิลป  มี  รูปแบบ  รูปรางรูปทรง  บริเวณวาง  รูปและพื้น  น้ําหนักและมิติ 

 3. เทคนิคและกลวิธีในการสรางภาพ  ความโปรงใสและความชุมของสี  เทคนิคและ

กระบวนการผสมผสานตาง  

 

7.  เอกสารเก่ียวกับการเรียนการสอนแบบ   CIPPA  MODEL 

     ความหมายของ CIPPA 

 C มาจากคําวา Construct หมายถึง การสรางความรูตามแนวคิดของ Constructiviism 

กลาวคือ เปนกิจกรรมการเรียนรู ชวยใหผูเรียนเปนผูสรางความรูดวยตนเอง ทําความเขาใจ เกิดการ

เรียนรูที่มีความหมายแกตนเอง และคนพบความรูดวยตนเอง เปนกิจกรรมที่ใหผูเรียนมีสวนรวมทาง

สติปญญา  

 I มาจากคําวา Interaction หมายถึง การชวยใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับผูอ่ืนและสิ่งแวดลอม 

กิจกรรมการเรียนรูที่ดีจะตองเปดโอกาสใหผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับบุคคล และแหลงความรู ท่ี

หลากหลาย ไดรูจักกันและกัน ไดแลกเปลี่ยนขอมูลความรู ความคิดประสบการณ แกกันและกันให

มากท่ีสุดเทาที่จะมากได ชวยใหผูเรียนมีสวนทางสังคม  
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 P มาจากคําวา Physical Participation หมายถึง การชวยใหผูเรียนมีบทบาท มีสวนรวม

ทางดานรางกาย ใหผูเรียนมีโอกาสเคลื่อนไหวรางกาย โดยการทํากิจกรรมในลักษณะตางๆ ชวยให

ผูเรียนมีสวนรวมทางดานรางกาย 

 P มาจากคําวา Process Learning หมายถึง การเรียนรู กระบวนการ ตางๆ ของกิจกรรมการ

เรียนรูที่ดี ควรเปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรูกระบวนการตางๆ ซึ่งเปนทักษะที่จําเปนตอการดํารงชีวิต  

 A มาจากคําวา Application การนําความรูที่ไดไปประยุกตใช ซึ่งจะชวยใหผูเรียนไดรับ

ประโยชนจากการเรียน เปนการชวยผูเรียนนําความรูไปใชในลักษณะใดลักษณะหนึ่งในสังคม และ

ชีวิตประจําวัน ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูเพิ่มเติมขึ้นเรื่อยๆจากแนวคิดในการจัดการเรียนการ

สอนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลางของทิศนา แขมมณี (2542) หรือเรียกอีกอยางหนึ่งวา หลักของโมเดล

ซิปปา (CIPPA MODEL) ซึ่งไดรูปแบบการเรียนการสอนซึ่งสามารถประยุกตใชจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนมีขั้นตอนสําคัญดังนี้ 

 1. ขั้นทบทวนความรูเดิม ขั้นนี้เปนการดึงความรูของผูเรียนในเรื่องที่เรียนเพื่อชวยใหผูเรียนมี

ความพรอมในการเชื่อมโยงความรูใหมกับความรูเดิมของตน 

 2.  ขั้นแสวงหาความรูใหม ขั้นนี้เปนการแสวงหาขอมูล ความรูใหมที่ผูเรียนยังไมมีจาก

แหลงขอมูลหรือแหลงความรูตางๆ ซี่งครูอาจเตรียมมาใหผูเรียนหรือใหคําแนะนําเก่ียวกับแหลงขอมูล

ตางๆ เพื่อใหผูเรียนไปแสวงหาก็ได   

 3.  ขั้นการศึกษาทําความเขาใจขอมูล/ความรูใหม และเชื่อมโยงความรูใหมกับความรูเดิม 

ขั้นนี้เปนขั้นที่ผูเรียนเผชิญปญหา และทําความเขาใจกับขอมูล ผูเรียนจะตองสรางความหมายของ

ขอมูล ประสบการณใหมๆ โดยใชกระบวนการตางๆ ดวยตนเอง เชนใชกระบวนการคิด และ

กระบวนการกลุมในการอภิปรายและสรุปผลความเขาใจเก่ียวกับขอมูลนั้น ซึ่งอาจจําเปนตองอาศัยการ

เชื่อมโยงความรูเดิม มีการตรวจสอบความเขาใจตอตนเองหรือกลุม โดยครูใชสื่อและยํ้ามโนมติในการ

เรียนรู  

 4.  ขั้นการแลกเปลี่ยนความรูความเขาใจกับกลุม ขั้นน้ีเปนขั้นที่ผูเรียนอาศัยกลุมเปน

เครื่องมือ ในการตรวจสอบความรูความเขาใจของตนเอง รวมทั้งขยายความรูความเขาใจของตนให

กวางข้ึน ซึ่งจะชวยใหผูเรียนไดแบงปนความรูความเขาใจของตนเองแกผูอ่ืนและไดรับประโยชนจาก

ความรู ความเขาใจของผูอ่ืนไปพรอมๆกัน  

 5.  ขั้นการสรุปและจัดระเบียบความรู ขั้นนี้เปนขั้นของการสรุปความรูที่ไดรับทั้งหมด ทั้ง

ความรูเดิมและความรูใหม และจัดสิ่งท่ีเรียนรูใหเปนระบบระเบียบ เพื่อชวยใหจดจําสิ่งที่เรียนรูไดงาย  
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 6.  ขั้นการแสดงผลงาน ขั้นน้ีเปนขั้นท่ีชวยใหผูเรียนไดมีโอกาสไดแสดงผลงานการสราง

ความรูของตนเองใหผูอ่ืนรับรู เปนการชวยใหผูเรียนตอกยํ้า หรือตรวจสอบ เพื่อชวยใหจดจําสิ่งที่เรียนรู

ไดงาย  

 7. ขั้นประยุกตใชความรู ขั้นนี้เปนการสงเสริมใหผูเรียนไดฝกฝนการนําความรู ความเขาใจ

ของตนเองไปใชในสถานการณตางๆที่หลากหลายเพื่อเพิ่มความชํานาญ ความเขาใจ ความสามารถใน

การแกปญหาและความจําในเรื่องนั้น ๆ  (ทิศนา  แขมมณี. 2542 ) 

 

8.  งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 โชติก  ศรชัยชนะ (2551: 91) ไดศึกษาผลสําฤทธิ์ทางการเรียนการวาดภาพสีน้ําและ        

ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โดยใชวิธีสอนของอารี  สุทธิพันธุ  ผลการวิจัยพบวา

การนําวิธีการสอนแบบอารี  สุทธิพันธ เปนวิธีการสอนที่ดีที่สุดวิธีหนึ่ง ท่ีจะชวยขจัดปญหาตางๆ ให

หมดหรือลดนอยลงไป  สมองของผูเรียนจะสามารถเชื่อมโยงการเรียนรูดวยความคิดตางๆ  ทักษะ  เจตคติ  

หรือความเชื่อไดดี  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ใหผูเรียนไดมองเห็นขั้นตอน  ไดฝกปฏิบัติจริง

ตามจินตนาการดวยภาพความคิดที่จะชวยสงเสริมและพัฒนาความสามารถทางสติปญญา               

ที่หลากหลาย  และสนองตอรูปแบบการเรียนรู  ที่แตกตางกัน  ของผูเรียนแตละคนไดเปนอยางดี 

 ประเสริฐ  ศีลรัตนา  (2534: 73)  ไดเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ในการระบายสีน้ําของนักศึกษา

วิทยาลัยครูโดยการสอนแบบ เอ. เอส  กับการสอนปกติ  พบวาการสอนแบบ เอ. เอส มีแนวโนมไปสู

การสรางสรรคกระบวนแบบมากกวายึดติดอยูกับแบบใดแบบหนึ่ง 

 สรุปไดวา การสอนระบบเอ. เอส หรือการสอนการวาดภาพสีน้ําของอารี  สุทธิพันธุ  สามารถ

ทําใหผูเรียนไดแสดงออกไดอยางกวางขวางมีความคิดสรางสรรคไมยึดติดกับรูปแบบใดรูปแบบหน่ึง  

กระบวนการสอนแบบ (CIPPA  MODEL) เปนการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง เปดโอกาส

ใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมี่ครูผูสอนจัดขึ้นมา  โดยกิจกรรมนั้นจะชวยสงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนา

ทางดานรางกาย  สติปญญา อารมณ และสังคม สงเสริมใหผูเรียนสรางความรูดวยตนเองโดยอาศัย

ความรวมมือจากกลุม  นอกจากนั้นยังชวยพัฒนาทักษะกระบวนการตางๆ เชน กระบวนการคิด   

กระบวนการกลุม กระบวนการปฏิสัมพันธสังคม และกระบวนการแสวงหาความรูซึ่งผูเรียนจะไดรับ

ประโยชนจากการเรียนนําความรูท่ีไดไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน  และการอยูรวมกับผูอ่ืนในสังคม  

กระบวนการสอนทั้งสองมีเปาหมายที่ตรงกันคือการมุงเนนท่ีผูเรียนเปนสําคัญ  ซึ่งเก่ียวของการวิจัย

ครั้งนี้คือ กระบวนการวาดภาพระบายสีนํ้าโดยใชการเรียนการสอนแบบ CIPPA MODEL สามารถทํา

ใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวาดภาพระบายสีนํ้าสูงขึ้น  และเกิดความพึงพอใจในกระบวนการเรียนการ

สอนอยูในระดับมากรอยละ  80  ขึ้นไป 



บทที่ 3 

วิธีการดําเนนิการศกึษาคนควา 
 

 ในการวิจัยครั้งน้ี  ผูวิจัยไดดําเนินการตามลําดับดังนี้ 

 1.   ประชากร  และกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 

 2.   ตัวแปรในการวิจัย 

 3.   เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

 4.   การสรางเครื่องมือในการวิจัย 

 5.   การดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 

 6. การวิเคราะหขอมูล 

 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย 

 1.1 ประชากร  เปนนักเรียนในระดับชวงชั้นที่  3 ชั้นมัธยมศึกษาป ท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1                

ปการศึกษา 2554 ของโรงเรียนเทศบาล 5 เทศบาลนครสุราษฎรธานีทั้งหมด 5 หองเรียนจํานวน  234 คน 

 1.2 กลุมตัวอยาง ที่ใชในการศึกษาครั้งนี้  เปนนักเรียนในระดับชวงชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาป

ที่ 2 ภาคเรียนท่ี  1 ปการศึกษา 2554 ของโรงเรียนเทศบาล 5 เทศบาลนครสุราษฎรธานี 1 หองเรียน 

จํานวน 50 คน จากการสุมโดยใชวิธีการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) จาก  5  หองเรียน 

 

2.  ตัวแปรท่ีศึกษา 

 2.1  ตัวแปรอิสระ  (Independent Variable) ไดแก  วิธีการสอนการวาดภาพระบายสนี้ํา  

โดยใชการเรียนการสอนแบบ CIPPA  MODEL  

 2.2 ตัวแปรตาม  (Dependent Variable)  คือ 

  2.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการวาดภาพระบายสีน้ําโดยใชการเรียนการสอนแบบ 

CIPPA  MODEL  

  2.2.2  ความพึงพอใจทางการเรียนการวาดภาพระบายสีน้ําโดยใชการเรียนการสอน 

CIPPA  MODEL  
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3.  เคร่ืองมอืท่ีใชในการวิจัย 

 เครื่องมือที่ใชในการศึกษาวิจัยครั้งน้ีประกอบดวย 

 3.1   แผนการสอนการวาดภาพระบายสีน้ําโดยใชการเรียนการสอนแบบ  CIPPA MODEL 

 3.2   แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการวาดภาพระบายสีนํ้า 

 3.3 แบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนการวาดภาพระบายสีน้ําตอการเรียนโดยใช 

วิธีการสอนแบบ  CIPPA  MODEL 

 

4.  การสรางเคร่ืองมือในการวิจัย 

 4.1  การสรางแผนการสอนการวาดภาพระบายสีน้ําโดยใชการเรียนการสอนแบบ CIPPA 

MODEL 

  4.1.1 ศึกษาหลักสูตร  จุดมุงหมายของหลักสูตร  จุดประสงครายวิชา  คําอธิบาย

รายวิชา  ขอบเขตของเนื้อหาทัศนศิลปตามมาตรฐานของกลุมสาระศิลปะชวงชั้นที่ 3 ในระดับชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 2 

  4.1.2 ศึกษารายละเอียดจากเน้ือหา  ตํารา  แผนการสอนที่ผานมา  คูมือ  แบบเรียน

ตาง ๆ แผนการสอน  แบบ  CIPPA MODEL และระบบ เอ. เอส  ของงานวิจัยท่ีเก่ียวของ  เอกสาร          

ที่เก่ียวกับการวาดภาพระบายสีน้ํา 

  4.1.3 สัมภาษณผูที่มีประสบการณทางการสอนการวาดภาพระบายสีน้ํา   

  4.1.4 กําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรม กิจกรรมการเรียนการสอน และสื่อการสอนวา

ครอบคลุมเนื้อหาหรือไม 

  4.1.5  การสรางแผนการสอนทั้งหมด 4 แผนแตละแผนมี 2 คาบ  คาบละ  60  นาที 

  4.1.6  นําแผนการสอนไปใหผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน พิจารณาตรวจสอบ 

  4.1.7  นําขอแนะนําจากผูเชี่ยวชาญมาปรบัปรุงแกไข 

  4.1.8  สรางเปนแผนการสอนการวาดภาพระบายสีน้ําโดยเรียงลําดับเน้ือหาดังน้ี 

    4.1.8.1 การเรียนรูเก่ียวกับสี  อุปกรณและกระบวนการพื้นฐานของสีน้ํา 

    4.1.8.2  การเรียนรูเก่ียวกับเทคนิคการระบายสีน้ํา 

    4.1.8.3  การเรียนรูเก่ียวกับรูปและพื้น 

    4.1.8.4 การเรียนรู เ ก่ียวกับการผสมผสานกระบวนการตางๆ  และการ

สรางสรรค 

    4.1.8.5 การเรียนรูเก่ียวกับกระบวนการเรียนแบบกลุมโดยใชการเรียนการสอน

แบบ CIPPA  MODEL   
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  4.1.9 นําแผนการสอนการวาดภาพสีนํ้าใหผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน ตรวจสอบแลวนํามา

ปรับปรุงแกไขสรางเปนรายละเอียดการสอน 

 4.2 สรางแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการวาดภาพระบายสีนํ้า  จํานวน 40 ขอให

ครอบคลุมเนื้อหาการเรียนการวาดภาพสีน้ํา  นําไปใหผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน  ประเมินตรวจสอบ และ

นํามาปรับปรุงแกไข  แลวนําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการวาดภาพสีนํ้า ไปทดสอบกับ

นักเรียนที่ไมใชกลุมทดลองโรงเรียนเทศบาล 5  เทศบาลนครสุราษฎรธานีจํานวน  50  คน  เพื่อหา

ความเชื่อมั่น  (Reliability)  ใชสูตร  KR – 20  ของคูเดอร – ริชารดสัน (ลวน  สายยศ; และอังคณา  

สายยศ.  2538: 168)  ไดคาความเชื่อมั่น 0.950   

 4.3 การสรางแบบประเมินผลสัมฤทธิ์การวาดภาพระบายสีน้ํา  โดยใชวิธีการสอนแบบ 

CIPPA MODEL โดยนําเกณฑมาใชดังน้ี 1) หลักการทัศนศิลปไดแก  การจัดภาพ  ดุลยภาพ และ

เอกภาพ 2) มูลฐานทัศนศิลปไดแก  รูปราง  รูปทรง  บริเวณวาง  มิติ  รูปและพื้น  และน้ําหนักและการ

ผลักดึง 3)  เทคนิคและกลวิธีในการสรางภาพ  ไดแก  วิธีการใชสีนํ้าแสดงใหเห็นลักษณะความโปรงใส

และเปยกชุม เกิดปรากฏการณบนพื้นภาพซึ่งเปนผลมาจากกระบวนการระบายสีเทคนิคตางๆ 

ประสานกับความคิดสรางสรรค  ซึ่งประเมินผลงานการวาดภาพระบายสีน้ํา  คือ ภาพดอกไม             

ภาพทิวทัศนทะเล   และภาพความคิดสรางสรรค 

  4.3.1 นําแบบประเมินผลสัมฤทธิ์การวาดภาพระบายสีน้ํา  ผู เชี่ยวชาญ 3 ทาน 

ประเมินตรวจสอบนํามาปรับปรุงแกไข 

    

 1.  หลักทัศนศิลป 

  1.1 การจัดภาพ  คือการจัดภาพมีการจัดวางเกิดความสมดุลและเปนเอกภาพเหมาะสม

กลมกลืนและลงตัวสมบูรณ 

  1.2  ความสมดุล  คือ ความสมดุลเชิงการเห็นและความรูสึก  โดยดุลยภาพมีสอง

ลักษณะ คือ ดุลยภาพซายขวาเทากัน (Symmetry)  และซายขวาไมเทากัน (asymmetry) 

  1.3 เอกภาพ  มีความกลมกลืนกันของสวนประกอบในภาพรวม  เกิดเปนเอกภาพเปน

ชิ้นเดียวกัน 

 2. มูลฐานทัศนศิลป 

  2.1 รูปแบบ  รูปรางรูปทรง  คือ  อาจนํารูปรางรูปทรงจากธรรมชาติหรือจากจินตนาการ

มาผสมผสานกันใหเกิดคาตาง ๆ 

  2.2   บริเวณวาง  คือ  บริเวณระหวางรูปรางรูปทรงวางอยูโดยทิ้งชองวางอยางพอเหมาะ

พอดีไมแนนจนเกินไป 
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  2.3   รูปและพื้น  คือ  การถายทอดตามทฤษฎีรูปและพื้นวาสวนใดเปนพื้นสวนใดเปนรูป 

  2.4   น้ําหนักและมิติ  คือ การเนนน้ําหนักในสวนที่อยูใกลเพื่อใหสวนที่อยูไกลรูสึกไกล

หรือสวนไหนจะใหเดนสามารถท่ีจะเนนได 

 3.  เทคนิคและวิธีในการสรางภาพ 

  3.1  ความโปรงใสของสี  พิจารณาการใชสีโดยรวมภายในภาพ  สามารถแสดง

คุณสมบัติเดนของสีน้ําลักษณะโปรงใส 

  3.2 นําเทคนิคตาง ๆ ในการระบายและกระบวนการผสมผสานมาใชไดอยางเหมาะสม

กับงาน เชน การระบายกอนหินจะระบายโดยใชเทคนิค ขูด  ขีด  หรือ  จุด  จะทําใหดูขรุขระ  เปนตน 

 4. การสรางแบบวัดความพึงพอใจตอการเรียนการสอนโดยใชการเรียนการสอน

แบบ CIPPA MODEL 

  4.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับความพึงพอใจ 

  4.2 สรางแบบวัดความพึงพอใจตอการเรียนการสอนการวาดภาพระบายสีนํ้าโดยใชการ

เรียนการสอนแบบ CIPPA MODEL  โดยใหครอบคลุมเนื้อหาที่เก่ียวกับรูปแบบและลักษณะของ

กิจกรรมการเรียนการสอน  การประเมินผล  และประโยชนที่ผูเรียนไดรับ  ลักษณะของการวัดเปนแบบ

ธรรมดาสวนประเมินคา 5 ระดับ  จํานวน 30 ขอ 

  4.3 นําแบบวัดที่สรางขึ้นใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบภาษาและความครอบคลุมใน

ดานตาง ๆ ท่ีกําหนดไว  แลวนําไปปรับปรุงแกไข  หลังจากนั้นนําแบบวัดไปใหผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน  

พิจารณาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาแลวนํามาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 

  4.4 นําแบบวัดท่ีไดตรวจแกไขแลว  ไปทดลองกับนักเรียนที่ไมใชตัวอยางประชากรเพื่อ

ตรวจสอบความบกพรองของภาษา  ความถูกตองและชัดเจน  แลวนํามาปรับปรุงแกไขใหสมบูรณ

ย่ิงขึ้นเพื่อใหกับตัวอยางประชากรจริง 

 

5.  การดําเนินทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 

  การทดลองครั้งน้ีดําเนินการทดลองกับกลุมประชากรท่ีเปนนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 2  กลุมเดียว  จํานวนนักเรียน 50 คน  มีลําดับขั้นตอนดังนี้ 

  5.1  การวิจัยครั้งน้ีเปนการวิจัยเชิงทดลอง  ผูวิจัยไดดําเนินการแบบ One Group 

Present Posttest Design (ลวน  สายยศ; และอังคณา  สายยศ. 2538: 216) ดังแสดงในตารางดังนี้ 
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กลุมทดลอง สอบกอน ทดลอง สอบหลัง 

ER T1 X T2 

 

    ความหมายแทนสัญลักษณ 

    R  แทน   การกําหนดตัวอยางของกลุมอยางสุม 

    E  แทน   กลุมทดลอง 

    T1 แทน   สอบกอนท่ีจะจัดกระทําการทดลอง (Pretest) 

    T2 แทน   สอบหลังการทดลอง 

    X  แทน   การเรียนการสอบแบบ CIPPA MODEL 

  5.2 ทดสอบกอนเรียน (Pretest)  โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การวาดภาพ

ระบายสีนํ้าและทดสอบปฏิบัติการวาดภาพระบายสีน้ําภาพดอกไม  ภาพทิวทัศนทะเล  และภาพ

ความคิดสรางสรรคกอนการเรียน 

  5.3 ดําเนินการทดลองดวยแผนการสอนการวาดภาพระบายสีนํ้าโดยใชการเรียนการ

สอนแบบ CIPPA MODEL กับกลุมทดลองและระยะเวลาในการทดลอง 4 สัปดาห  จํานวน 8 คาบ   

คาบละ 60 นาที  สอบวันละ 2 คาบ  สัปดาหละ 1 วัน 

  5.4 ทดสอบหลังเรียน (Posttest) กับกลุมทดลอง  โดยใชแบบทดสอบการวาดภาพสี

น้ําฉบับเดียวกันกับการทดสอบกอนเรียน 

  5.5 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการวาดภาพระบายสีน้ํา  โดยใชคะแนน

ผลตางระหวางกอนเรียนและหลังเรียน  และนําคะแนนที่ไดมาวิเคราะหทางสถิติเพื่อทดสอบสมมติฐาน 

  5.6 วัดความพึงพอใจตอการเรียนการสอนโดยใชแบบสอบถามหลังการสอน 

 

6.  การวิเคราะหขอมูล 

 6.1 หาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ดานความรูทางการเรียนการวาดภาพ

ระบายสีน้ําใชวิธีแบบคูเดอร – รีชารดสัน (Kuder –Richardson.) สูตร KR -20 (ลวน  สายยศ; และ

อังคณา  สายยศ. 2538: 168)  โดยใชสูตรตอไปนี้ 
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  สูตร  20−KR  

    2
1

1
1

1 S
pq

n
nrtt

∑−−
−

=  

  

  เมื่อ   n แทน จํานวนขอของเครื่องมือวัด 

P แทน   สัดสวนของผูทําไดในขอหนึ่ง ๆ นั่นคือสัดสวนของคนทํา 

 ถูกกับคนทั้งหมด 

Q แทน   สัดสวนของผูทําผิดในขอหน่ึง ๆ หรือคือ 1 –P 
2

1S  แทน   คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
  

 6.2 คาอํานาจจําแนกความยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ดานความรูทาง การเรียน

การวาดภาพระบายสีน้ํา  ใชวิธีเทคนิค 27%  แบงกลุมสูงกลุมตํ่า  หาคา HP  และ LP   (บุญชม         

ศรีสะอาด, มนตรี  อนันตรักษ; และนิภา  ศรีไพโรจน. 2524: 106 -109) 

 6.3 หาคาสถิติพื้นฐานของคะแนนผลสัมฤทธิ์ในการวาดภาพระบายสีน้ําโดยใชการเรียนการ

สอนแบบ CIPPA MODEL ไดแก 

  6.1.1 การหาคาเฉลี่ยของคะแนน 
 

X     = 
N

X∑  
 

     เมื่อ  X   แทน คาเฉลี่ย 

        ∑ X   แทน ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 

        N  แทน จํานวนขอมูลท้ังหมด 

 

  6.1.2 หาคาความเบ่ียงเบนมาตรฐาน (กาญจนา  วัฒนายุ. 2548: 112) 
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     เมื่อ  S.D.  แทน    คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

  ∑ X   แทน    ผลรวมของคะแนนดิบของนักเรียน 

  2∑ X   แทน    ผลรวมของคะแนนดิบของนักเรียน 

  N  แทน    จํานวนนักเรียน 
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  6.1.3 คารอยละของคาเฉลี่ยที่แสดงระดับคุณภาพ 

   

     จากสมการ 
N

XP 100×
=  

   

     เมื่อ  P แทน   คารอยละ 

        N แทน   ระดับคะแนนสูงสุดที่กําหนดในคุณภาพ 

 

 6.4 เปรียบเทียบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ในกอนและหลังการ

วาดภาพระบายสีนํ้าโดยใชการเรียนการสอนแบบ CIPPA MODEL  โดยใช t –test แบบ Dependent 

(กาญจนา  วัฒนายุ. 2548: 96 -97) 
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  เมื่อ  D   แทน ความแตกตางของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน 

         แตละคน 

     t   แทน การทดสอบความแตกตางของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน 

     ∑D  แทน ผลรวมของความแตกตางของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน 

         ของนักเรียนทุกคน 

     2D   แทน ความแตกตางของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน 

         แตละคนยกกําลังสอง 

     ∑ 2D  แทน ผลรวมของความแตกตางของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน 

         ของนักเรียนแตละคนยกกําลังสอง 

     ∑ )( 2D  แทน ผลรวมของความแตกตางของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน 

         ของนักเรียนแตละคนยกกําลังสอง 

     ∑ 2Dn  แทน จํานวนนักเรียนคูณผลรวมของความแตกตางของคะแนน 

         กอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนแตละคนยกกําลังสอง 

     N – 1  แทน จํานวนคู (คะแนนกอนเรียนและหลังเรียน) หรือจํานวนนักเรียน 

         ทั้งหมดลบดวย 1 



บทที่ 4 

ผลการวิเคราะหขอมลู 
 

 จากการวิจัยครั้งนี้สามารถวิเคราะหขอมูลการวิจัยไดดังน้ี 

 ตอนท่ี 1   การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและหลังเรียนจากการวาดภาพระบาย สีน้ํา  

โดยใชการเรียนการสอนแบบ CIPPA MODEL ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

 ตอนท่ี 2   ผลการประเมินความพึงพอใจการวาดภาพระบายสีน้ํา  โดยใชการเรียนการสอน

แบบ CIPPA MODEL  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

 

ตอนท่ี 1 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและหลังเรียนจากการวาดภาพระบาย สีน้ํา โดยใช    

การเรียนการสอนแบบ CIPPA  MODEL  ปรากฏดังตารางดังนี้  

 

ตาราง 1  การเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนจากการวาดภาพดอกไมของนักเรียนชั้น 

 มัธยมศึกษาปท่ี 2  โดยใชการเรียนการสอนแบบ CIPPA MODEL 

 

การประเมิน N X  ∑D  2∑D  T -test 

กอนเรียน 50 15.40 590 7400 14.804* 

หลังเรียน 50 27.20    

    

Df   =  49   t 0.05   =   1.691 

*  =   มีนัยสําคัญที่ระดับ 0.05 

  

จากตาราง 1 พบวา เมื่อตรวจสอบคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนการวาดภาพระบายสี

น้ําดอกไมดวย t –test พบวาหลังเรียนสูงกวากอนเรียน t  = 14.804  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

แสดงวาผลสัมฤทธิ์กอนการเรียนและหลังเรียนอยางมีนัยสําคัญท่ีเชื่อมั่น 95%  ซึ่งยอมรับสมมติฐาน

วาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนการเรียนและหลังเรียนการวาดภาพระบายสีน้ําโดยใชการเรียนการสอน

แบบ CIPPA MODEL ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวากอนเรียน 
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ตาราง 2  การเปรียบเทียบคะแนนการวาดภาพระบายสีน้ํากอนเรียนและหลังเรียนการวาดภาพ 

 ระบายสีน้ําทิวทัศนทะเลของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  โดยใชการเรียนการสอน 

 แบบ CIPPA MODEL 

 

การประเมิน N X  ∑D  2∑D  T -test 

กอนเรียน 50 22.70 309 2611 11.550* 

หลังเรียน 50 28.88    

    

Df   =  49   t 0.05   =   1.691 

*  =   มีนัยสําคัญที่ระดับ 0.05 

 

จากตาราง 2 พบวา เมื่อตรวจสอบคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนการวาดภาพระบายสีน้ํา

ทิวทัศนทะเลดวย  t –test  พบวา t  = 11.550 มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 แสดงวาผลสัมฤทธิ์กอน

การเรียนและหลังเรียนอยางมีนัยสําคัญที่เชื่อมั่น 95%  ซึ่งยอมรับสมมติฐานวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

กอนการเรียนและหลังเรียนการวาดภาพระบายสีน้ําโดยใชการเรียนการสอนแบบ CIPPA MODEL  

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวากอนเรียน 

 

ตาราง 3  การเปรียบเทียบคะแนนการวาดภาพระบายสีน้ํากอนเรียนและหลังเรียนการวาดภาพ 

 ระบายสีน้ํา  ภาพความคิดสรางสรรค  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  โดยใชการเรียน 

 การสอนแบบ CIPPA  MODEL 

 

การประเมิน N X  ∑D  2∑D  T -test 

กอนเรียน 50 72.70 825 15675 7.956* 

หลังเรียน 50 89.20    

    

Df   =  49   t 0.05   =   1.691 

*  =   มีนัยสําคัญที่ระดับ 0.05 
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จากตาราง 3 พบวา เมื่อตรวจสอบคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนการวาดภาพระบายสีน้ํา

ทิวทัศนทะเลดวย  t –test  พบวา  t  =  7.956 มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 แสดงวาผลสัมฤทธิ์หลัง

เรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญที่เชื่อมั่น 95%  ซึ่งยอมรับสมมติฐานวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

กอนการเรียนและหลังเรียนการวาดภาพระบายสีนํ้าโดยใชการเรียนการสอนแบบ CIPPA  MODEL  

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวา กอนเรียน 

 

ตาราง 4  การเปรียบเทียบคะแนนการวาดภาพระบายสีน้ํากอนเรียนและหลังเรียนการวาดภาพ 

 ระบายสีน้ําสามกิจกรรม  การวาดภาพดอกไม  ภาพทิวทัศนทะเล  ภาพความคิดสรางสรรค 

 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  โดยใชการเรียนการสอนแบบ CIPPA  MODEL 

 

การประเมิน N X  ∑D  2∑D  T -test 

กอนเรียน 50 72.70 825 15675 29.331* 

หลังเรียน 50 89.20    

 

Df   =  49   t 0.05   =   1.691 

*  =   มีนัยสําคัญที่ระดับ 0.05 

 

  จากตาราง 4  พบวา  เมื่อตรวจสอบคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน t –test  พบวา  t  = 29.331 

มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 แสดงวาผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญที่

เชื่อมั่น 95%  ซึ่งยอมรับสมมติฐานวาการเรียนการวาดภาพระบายสีน้ําของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

โดยใชการเรียนการสอนแบบ CIPPA MODEL มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



68 

 

ตาราง 5  แสดงการเปรียบเทียบคะแนนสอบวัดผลกอนเรียนและหลังเรียนการวาดภาพระบายส ี

 น้ําของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  โดยใชการเรียนการสอนแบบ CIPPA Model 

 

การประเมิน N X  ∑D  2∑D  T –test 

กอนเรียน 50 15.40 590 7400 27.908* 

หลังเรียน 50 27.20    

 

Df   =  49   t 0.05   =   1.691 

*  =   มีนัยสําคัญที่ระดับ 0.05 

 

จากตาราง 5  พบวา  เมื่อตรวจสอบคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนดวย t –test  พบวา  t  = 27.908 มี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  แสดงวาผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญที่เชื่อมั่น 

95 %  ซึ่งยอมรับสมมติฐานวาการเรียนการวาดภาพระบายสีนํ้าของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โดย

ใชการเรียนการสอนแบบ CIPPA  MODEL มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

 

ตอนท่ี 2  ผลการประเมินความพึงพอใจตอการเรียนการสอนการวาดภาพระบายสีน้ําของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 2  โดยใชการเรียนการสอนแบบ CIPPA MODEL 

  จากการวิจัยครั้งนี้ พบวานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  ท่ีเรียนวาดภาพระบายสีนํ้า  โดยกใช

การเรียนการสอนแบบ CIPPA  MODEL  โดยรวมมีความพึงพอใจในการเรียนวาดภาพระบายสีนํ้า  ท้ัง

ดานกระบวนการจัดการเรียนรู  ดานการใชสื่อ  ดานบรรยากาศการเรียนการสอนและดานการ

ประเมินผลอยูในระดับมาก  เฉลี่ย 4.24 คิดเปนรอยละ 84.80 ดังมีรายละเอียดแตละดานดังนี้ 

  ดานกระบวนการจัดการเรียนรู  มีรายการดําเนินการ 18 รายการ  โดยรวมนักเรียนมีความพึง

พอใจระดับมาก  เฉลี่ย 4.12 คิดเปนรอยละ 82.40 เมื่อแยกเปนรายขอเรียงตามลําดับจากมากไปหา

นอย ดังนี้ 

 1. ครูสาธิตขั้นตอนการวาดภาพและการระบายสีนํ้าใหนักเรียนดู นักเรียนมีความพึงพอใจ

ระดับมากท่ีสุด เฉลี่ย 4.70 คิดเปนรอยละ 94.00 

 2. นักเรียนไดทดลองระบายสีน้ําดวยตนเอง นักเรียนมีความพึงพอใจระดับมาก เฉลี่ย 4.48 

คิดเปนรอยละ 89.60 

 3. ครูคอยชี้แนะในการวาดภาพระบายสีน้ํา นักเรียนมีความพึงพอใจระดับ มาก เฉลี่ย 4.44  

คิดเปนรอยละ 88.80 
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 4.  ครูเปดโอกาสใหนักเรียนซักถามเมื่อไมเขาใจขั้นตอนในการระบายสีน้ํา นักเรียน           

มีความพึงพอใจระดับ มาก เฉลี่ย 4.42  คิดเปนรอยละ 88.40 

 5. ครูและนักเรียนมีสวนรวมในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน นักเรียนมีความพึงพอใจ

ระดับมาก เฉลี่ย 4.36 คิดเปนรอยละ 87.20 

 6. นักเรียนสามารถนําเทคนิคการระบายสีน้ําไปใชสรางภาพได นักเรียนมีความพึงพอใจ

ระดับมาก เฉลี่ย 4.24 คิดเปนรอยละ 84.80 

 7. นักเรียนไดแสดงออกอยางสรางสรรค นักเรียนมีความพึงพอใจระดับ มาก เฉลี่ย 4.22 

คิดเปนรอยละ 84.40 

 8. นักเรียนมีอิสระในการสรางสรรคผลงาน นักเรียนมีความพึงพอใจระดับ มาก เฉลี่ย 4.20 

คิดเปนรอยละ 84.00 

 9. การวาดภาพระบายสีนํ้าทําใหนักเรียนพบวิธีการเรียนรูดวยตนเอง นักเรียนมีความพึง

พอใจระดับมาก เฉลี่ย 4.12 คิดเปนรอยละ 82.40 

 10. ครูมีการจัดเตรียมวัสดุอุปกรณในการสอน นักเรียนมีความพึงพอใจระดับมาก เฉลี่ย 

4.10 คิดเปนรอยละ 82.00 

 11. นักเรียนมีโอกาสไดทํางานเปนกลุม นักเรียนมีความพึงพอใจระดับมาก เฉลี่ย 4.06 คิด

เปนรอยละ 81.20 

 12. ครูสงเสริมใหนักเรียนแสวงหาความรูดวยตัวเอง นักเรียนมีความพึงพอใจระดับมาก 

เฉลี่ย 4.00 คิดเปนรอยละ 80.00 

 13. นักเรียนสามารถนําความรูไปประยุกตใชได นักเรียนมีความพึงพอใจระดับมาก เฉลี่ย 

4.00 คิดเปนรอยละ 80.00 

 14. นักเรียนมีทักษะในการวาดภาพและการระบายสีน้ํา นักเรียนมีความพึงพอใจระดับมาก 

เฉลี่ย 3.98 คิดเปนรอยละ 79.60 

 15. นักเรียนมีความรูในการวาดภาพและการระบายสีนํ้า นักเรียนมีความพึงพอใจระดับมาก 

เฉลี่ย 3.92  คิดเปนรอยละ 78.40 

 16. นักเรียนมีความเขาใจหลักการจัดองคประกอบของภาพ นักเรียนมีความพึงพอใจระดับ 

มาก เฉลี่ย 3.90 คิดเปนรอยละ 78.00 

 17. นักเรียนมีโอกาสแลกเปลี่ยนความรูและประสบการณตอกลุม นักเรียนมีความพึงพอใจ

ระดับมาก เฉลี่ย 3.84  คิดเปนรอยละ 76.80 

 18. นักเรียนไมเคยเรียนการวาดภาพระบายสีน้ําวิธีนี้  มากอน นักเรียนมีความพึงพอใจ

ระดับปานกลาง เฉลี่ย 3.18 คิดเปนรอยละ 63.60 
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 ดานการใชสื่อการเรียนการสอน มีรายการที่ดําเนินการ 4 รายการ โดยนักเรียนมีความพึง

พอใจในระดับมาก  เฉลี่ย 4.24 คิดเปนรอยละ 84.80 เมื่อแยกเปนรายขอเรียงตามลําดับจากมากไปหา

นอย ดังนี้ 

 1. ครูและนักเรียนมีโอกาสใชสื่อการเรียนการสอนรวมกัน โดยนักเรียนมีความ พึงพอใจใน

ระดับมาก เฉลี่ย 4.38 คิดเปนรอยละ 87.60 

 2. สื่อการเรียนการสอนชวยสงเสรอมใหนักเรียนเกิดการเรียนรู โดยนักเรียนมีความ         

พึงพอใจในระดับมาก เฉลี่ย 4.22 คิดเปนรอยละ 84.40 

 3. การใชสื่อเหมาะสมกับเน้ือหาที่สอน โดยนักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก เฉลี่ย 

4.08 คิดเปนรอยละ 81.6 

 4. ครูมีสื่อการเรียนการสอนทุกครั้งที่เขาสอน โดยนักเรียนมีความ พึงพอใจในระดับมาก 

เฉลี่ย 4.04 คิดเปนรอยละ 80.80 

 ดานบรรยากาศการเรียนการสอน มีรายการท่ีดําเนินการ 4 รายการ โดยนักเรียนมีความพึง

พอใจในระดับมาก  เฉลี่ย 4.30 คิดเปนรอยละ 86.00 เมื่อแยกเปนรายขอเรียงตามลําดับจากมากไปหา

นอย ดังนี้ 

 1. มีบรรยากาศเปนกันเองและสนุกสนาน โดยนักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากเฉลี่ย 

4.38 คิดเปนรอยละ 87.60  

 2. นักเรียนมีอิสระในการแสดงออก โดยนักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก เฉลี่ย 4.30 

คิดเปนรอยละ 86.00 

 3. การเรียนการวาดภาพระบายสีนํ้าทําใหเกิดสมาธิและการผอนคลาย โดยนักเรียน         

มีความพึงพอใจในระดับมาก เฉลี่ย 4.18 คิดเปนรอยละ 83.60 

 4. นักเรียนเกิดความมั่นใจในการวาดภาพระบายสีนํ้า โดยนักเรียนมีความพึงพอใจ ในระดับ

มาก เฉลี่ย 4.04 คิดเปนรอยละ 80.80 

 ดานการประเมินผล มีรายการที่ดําเนินการ 4 รายการ โดยนักเรียนมีความ พึงพอใจในระดับ

มาก เฉลี่ย 4.22 คิดเปนรอยละ 86.00 เมื่อแยกเปนรายขอเรียงตามลําดับจากมากไปหานอย ดังน้ี 

 1. นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนวาดภาพ โดยนักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก 

เฉลี่ย 4.42 คิดเปนรอยละ 88.40 

 2. มีการอภิปรายระหวางเรียนดวยกันระหวางนักเรียนกับครู โดยนักเรียนมีความพึงพอใจ

ในระดับมาก เฉลี่ย 4.20 คิดเปนรอยละ 84.00 

 3. มีการประเมินผลแตละขั้นตอน โดยนักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก เฉลี่ย 4.16 คิด

เปนรอยละ 83.20 
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 4. นักเรียนมีสวนรวมในการประเมิน  โดยนักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก            

เฉลี่ย 4.12 คิดเปนรอยละ 82.40 

 5. ครูคอยชี้แนะในการวาดภาพระบายสีน้ํา นักเรียนมีความพึงพอใจระดับ มาก เฉลี่ย 4.44  

คิดเปนรอยละ 88.80 

 6.  ครูเปดโอกาสใหนักเรียนซักถามเมื่อไมเขาใจขั้นตอนในการระบายสีน้ํา นักเรียน           

มีความพึงพอใจระดับ มาก เฉลี่ย 4.42  คิดเปนรอยละ 88.40 

 7. ครูและนักเรียนมีสวนรวมในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน นักเรียนมีความพึงพอใจ

ระดับ มาก เฉลี่ย 4.36 คิดเปนรอยละ 87.20 

 8. นักเรียนสามารถนําเทคนิคการระบายสีน้ําไปใชสรางภาพได นักเรียนมีความพึงพอใจ

ระดับ มาก เฉลี่ย 4.24 คิดเปนรอยละ 84.80 

 9. นักเรียนไดแสดงออกอยางสรางสรรค นักเรียนมีความพึงพอใจระดับ มาก เฉลี่ย 4.22 

คิดเปนรอยละ 84.40 

 10. นักเรียนมีอิสระในการสรางสรรคผลงาน นักเรียนมีความพึงพอใจระดับ มาก เฉลี่ย 4.20 

คิดเปนรอยละ 84.00 

 11. การวาดภาพระบายสีนํ้าทําใหนักเรียนพบวิธีการเรียนรูดวยตนเอง นักเรียนมีความพึง

พอใจระดับ มาก เฉลี่ย 4.12 คิดเปนรอยละ 82.40 

 12. ครูมีการจัดเตรียมวัสดุอุปกรณในการสอน นักเรียนมีความพึงพอใจระดับ มาก เฉลี่ย 

4.10 คิดเปนรอยละ 82.00 

 13. นักเรียนมีโอกาสไดทํางานเปนกลุม นักเรียนมีความพึงพอใจระดับ มาก เฉลี่ย 4.06 คิด

เปนรอยละ 81.20 

 14. ครูสงเสริมใหนักเรียนแสวงหาความรูดวยตัวเอง นักเรียนมีความพึงพอใจระดับ มาก 

เฉลี่ย 4.00 คิดเปนรอยละ 80.00 

 15. นักเรียนสามารถนําความรูไปประยุกตใชได นักเรียนมีความพึงพอใจระดับ มาก เฉลี่ย 

4.00 คิดเปนรอยละ 80.00 

 16. นักเรียนมีทักษะในการวาดภาพและการระบายสีน้ํา นักเรียนมีความพึงพอใจระดับมาก 

เฉลี่ย 3.98 คิดเปนรอยละ 79.60 

 17. นักเรียนมีความรูในการวาดภาพและการระบายสีนํ้า นักเรียนมีความพึงพอใจระดับมาก 

เฉลี่ย 3.92  คิดเปนรอยละ 78.40 

 18. นักเรียนมีความเขาใจหลักการจัดองคประกอบของภาพ นักเรียนมีความพึงพอใจระดับ 

มาก เฉลี่ย 3.90 คิดเปนรอยละ 78.00 
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 19. นักเรียนมีโอกาสแลกเปลี่ยนความรูและประสบการณตอกลุม นักเรียนมีความพึงพอใจ

ระดับ มาก เฉลี่ย 3.84  คิดเปนรอยละ 76.80 

 20. นักเรียนไมเคยเรียนการวาดภาพระบายสีน้ําวิธีนี้  มากอน นักเรียนมีความพึงพอใจ

ระดับ ปานกลาง เฉลี่ย 3.18 คิดเปนรอยละ 63.60 

 ดานการใชสื่อการเรียนการสอน มีรายการที่ดําเนินการ 4 รายการ โดยนักเรียนมีความพึง

พอใจในระดับมาก  เฉลี่ย 4.24 คิดเปนรอยละ 84.80 เมื่อแยกเปนรายขอเรียงตามลําดับจากมากไปหา

นอย ดังนี้ 

 1. ครูและนักเรียนมีโอกาสใชสื่อการเรียนการสอนรวมกัน โดยนักเรียนมีความ พึงพอใจใน

ระดับมาก เฉลี่ย 4.38  คิดเปนรอยละ 87.60 

 2. สื่อการเรียนการสอนชวยสงเสรอมใหนักเรียนเกิดการเรียนรู โดยนักเรียนมีความ         

พึงพอใจในระดับมาก เฉลี่ย 4.22 คิดเปนรอยละ 84.40 

 3. การใชสื่อเหมาะสมกับเน้ือหาที่สอน โดยนักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก เฉลี่ย 

4.08 คิดเปนรอยละ 81.6 

 4. ครูมีสื่อการเรียนการสอนทุกครั้งที่เขาสอน โดยนักเรียนมีความ พึงพอใจในระดับมาก 

เฉลี่ย 4.04 คิดเปนรอยละ 80.80 

 ดานบรรยากาศการเรียนการสอน มีรายการท่ีดําเนินการ 4 รายการ โดยนักเรียนมีความพึง

พอใจในระดับมาก  เฉลี่ย 4.30 คิดเปนรอยละ 86.00 เมื่อแยกเปนรายขอเรียงตามลําดับจากมากไปหา

นอย ดังนี้ 

 1. มีบรรยากาศเปนกันเองและสนุกสนาน โดยนักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากเฉลี่ย 

4.38 คิดเปนรอยละ 87.60  

 2. นักเรียนมีอิสระในการแสดงออก โดยนักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก เฉลี่ย 4.30 

คิดเปนรอยละ 86.00 

 3. การเรียนการวาดภาพระบายสีนํ้าทําใหเกิดสมาธิและการผอนคลาย โดยนักเรียน         

มีความพึงพอใจในระดับมาก เฉลี่ย 4.18 คิดเปนรอยละ 83.60 

 4. นักเรียนเกิดความมั่นใจในการวาดภาพระบายสีน้ํา โดยนักเรียนมีความพึงพอใจ ใน

ระดับมาก เฉลี่ย 4.04 คิดเปนรอยละ 80.80 

 ดานการประเมินผล มีรายการที่ดําเนินการ 4 รายการ โดยนักเรียนมีความ พึงพอใจในระดับ

มาก  เฉลี่ย 4.22 คิดเปนรอยละ 86.00 เมื่อแยกเปนรายขอเรียงตามลําดับจากมากไปหานอย ดังน้ี 

 1. นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนวาดภาพ โดยนักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก 

เฉลี่ย 4.42 คิดเปนรอยละ 88.40 
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 2. มีการอภิปรายระหวางเรียนดวยกันระหวางนักเรียนกับครู โดยนักเรียนมีความพึงพอใจ

ในระดับมาก เฉลี่ย 4.20 คิดเปนรอยละ 84.00 

 3. มีการประเมินผลแตละขั้นตอน โดยนักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก เฉลี่ย 4.16 คิด

เปนรอยละ 83.20 

 4. นักเรียนมีสวนรวมในการประเมิน โดยนักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก เฉลี่ย 4.12 

คิดเปนรอยละ 82.40 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที่ 5 

สรุปผลการวิจยั  อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 

 

 การศึกษาครั้งนี้ เปนการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวาดภาพระบายสีน้ํา

ระหวางการเรียนการสอนกอนและหลังและศึกษาความพึงพอใจ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2

โรงเรียนเทศบาล 5  เทศบาลนครสุราษฎรธานี โดยใชการเรียนการสอนแบบ CIPPA  MODEL ซึ่งมี

ขั้นตอนการศึกษา และผลการศึกษา  สรุปไดดังตอไปน้ี 

 

ความมุงหมายของการวิจัย 

 1. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวาดภาพระบายสีน้ําระหวางการเรียนการสอนกอน

และหลังของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โดยใชการเรียนการสอนแบบ CIPPA  MODEL 

 2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจที่มีตอการเรียนการสอนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2โดยใช

การเรียนการสอนแบบ CIPPA  MODEL 

 

สมมติฐานของการวิจัย 

 1. ผูเรียนท่ีเรียนวาดภาพระบายสีน้ําโดยใชการเรียนการสอนแบบ CIPPA MODEL              

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวาดภาพระบายสีน้ําสูงขึ้น 

 2.  ผูเรียนที่เรียนวาดภาพระบายสีนํ้าโดยใชการเรียนการสอนแบบ CIPPA MODEL มีความ

พึงพอใจตอกระบวนการเรียนการสอนอยูในระดับมาก 

 

ประชากร 

 ประชากร เปนนักเรียนในระดับชวงชั้นท่ี 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 

2554 ของโรงเรียนเทศบาล 5  เทศบาลนครสุราษฎรธานี ทั้งหมด 5 หองเรียน จํานวน 234 คน 

 

กลุมตัวอยาง 

 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษา  เปนนักเรียนในระดับชวงชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ภาค

เรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2554 ของโรงเรียนเทศบาล 5  เทศบาลนครสุราษฎรธานี  จํานวน 1 หองเรียน 

จํานวน 50 คน จากการสุมโดยใชวิธีสุมอยางงาย  (Simple Random Sampling) จํานวน 5 หองเรียน  
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เคร่ืองมือท่ีใชในการศึกษาคนควา 
 1. แผนการสอนการวาดภาพระบายสีน้ําโดยใชการเรียนการสอนแบบ CIPPA MODEL 

 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการวาดภาพระบายสีนํ้า 

 3. แบบสอบถามความพึงพอใจในการวาดภาพระบายสีน้ําตอการเรียนการสอน 

โดยเรียนการสอนแบบ CIPPA MODEL 

 

การเก็บรวบรวมขอมูล 
 การทดลองครั้งนี้ดําเนินการทดลองกับกลุมประชากรที่เปนนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 

2 กลุมเดียว จํานวน 50 คน มีลําดับขั้นตอนดังนี้ 

 1. การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง ผูวิจัยไดดําเนินการแบบ  One Group Pretest- 

Posttest Design 

 2. ทดสอบกอนเรียน (Pretest) โดยใชแบบทดสอบวัดผลและทดสอบทักษะปฏิบัติการวาด

ภาพระบายสีนํ้า กับกลุมทดลอง 

 3.  ดําเนินการทดลองดวยแผนการสอนการวาดภาพระบายสีน้ําโดยใชการเรียนการสอน

แบบ CIPPA Model กับกลุมทดลอง และระยะเวลาในการทดลอง 7 สัปดาห  14 คาบ คาบละ 60 นาที 

 4. ทดสอบหลังเรียน (Posttest) กับกลุมทดลอง โดยใชแบบทดสอบการวาดภาพระบายสีนํ้า

ฉบับเดียวกันกับการทดสอบกอนเรียน 

 5.  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการวาดภาพระบายสีน้ํา  โดยใชผลคะแนนระหวาง

กอนเรียนและหลังเรียน และนําคะแนนที่ไดมาวิเคราะหทางสถิติเพื่อทดสอบสมมติฐาน 

 6. วัดความพึงพอใจตอการเรียนการสอนโดยใชแบบสอบถามหลังการทดลอง  

 

สรุปผลการวิจัย  
 จากการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่เรียนการวาด

ภาพระบายสีนํ้าโดยใชการเรียนการสอนแบบ CIPPA MODEL โดยเปรียบเทียบจากคะแนน

ความสามารถในการวาดภาพสีน้ําแบบตาง ๆ  พบวา การวาดภาพดอกไม กอนการสอนมีคะแนนเฉลี่ย

25.60 คะแนน และ หลังการสอนมีคะแนนเฉลี่ย 31.18 มีคะแนนเพิ่มขึ้น รอยละ11.16 ซึ่งเปน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 การวาดภาพทิวทัศนทะเล  

กอนการสอนมีคะแนนเฉลี่ย 22.70 คะแนน และ หลังการสอนมีคะแนนเฉลี่ย 28.88 มีคะแนนเพิ่มขึ้น 

รอยละ 12.36 ซึ่งเปนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05  และ      

การวาดภาพความคิดสรางสรรค กอนการสอนมีคะแนนเฉลี่ย 24.40 คะแนน และ หลังการสอนมี

คะแนนเฉลี่ย  29.14 มีคะแนนเพิ่มขึ้น รอยละ 9.48 ซึ่งเปนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้นอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมติฐานที่ต้ังไว   
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 ระดับความพึงพอใจในการเรียนวาดภาพระบายสีนํ้าโดยใชการเรียนการสอนแบบ CIPPA  

MODEL  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โดยรวมมีความพึงพอใจระดับมาก เฉลี่ย  4.24 คิดเปนรอยละ 

84.80 โดยแยกเปนรายดานเรียงจากลําดับมากไปนอย พบวา มีความพึงพอใจใน ดานบรรยากาศการ

เรียนการสอน รองลงมา ดานการใชสื่อการเรียนการสอน ดานการประเมินผล และ ดานกระบวนการ

จัดการเรียนรู  ซึ่งเปนไปตามสมติฐานที่ต้ังไว   

 

อภิปรายผล 

 การศึกษาครั้งนี้ เปนการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวาดภาพระบายสีนํ้า

ระหวางการเรียนการสอนกอนและหลังและศึกษาความพึงพอใจ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2

โรงเรียนเทศบาล 5  เทศบาลนครสุราษฎรธานี โดยใชการเรียนการสอนแบบ CIPPA  MODEL   ซึ่ง

หลักและทฤษฎีการเรียนการสอนของ  CIPPA  MODEL สามารถนํามาใชไดจริงเปนการเปดโอกาสให

ผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมที่ครูผูสอนจัดขึ้นมา โดยกิจกรรมน้ันไดชวยสงเสริมใหผูเรียนไดมีการ

พัฒนาไดครบทุกดานทั้งดานรางกาย  สติปญญา  อารมณ  และสังคม  สงเสริมใหผูเรียนสรางความรู

ดวยตนเองโดยอาศัยความรวมมือจากกลุม  นอกจากน้ันยังชวยพัฒนาทักษะกระบวนการตางๆ  เชน 

กระบวนการคิดการแสวงหาความรูจากแหลงขอมูลตางๆ  การทํางานเปนกลุม  การชวยเหลือกัน 

รับผิดชอบรวมกัน ไดแลกเปลี่ยนประสบการณตอกันในกลุม ซึ่งผูเรียนเองไดรับประโยชนจากการเรียน

มีความสุขในการทํากิจกรรมรวมกันและสรางสรรคผลงานไดอยางภาคภูมิใจ สงผลใหนักเรียนมีผล

คะแนนที่สูงขึ้นและมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยวิธีน้ีอยูในระดับมาก โดยสรุปเปนคาทางสถิติได

ดังนี้ 

 ความสามารถในการวาดภาพระบายสีน้ํา ทั้งสามกิจกรรมนักเรียนมีคะแนนสูงขึ้นเฉลี่ย 

11.16 ซึ่งเปนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และมีความพึง

พอใจระดับมาก เฉลี่ย  4.24 คิดเปนรอยละ 84.80 โดยแยกเปนรายดานเรียงจากลําดับมากไปนอย 

พบวา มีความพึงพอใจใน ดานบรรยากาศการเรียนการสอน รองลงมา ดานการใชสื่อการเรียนการสอน 

ดานการประเมินผล และ ดานกระบวนการจัดการเรียนรู   โดยอภิปรายผลในแตละดานไวดังน้ี 

 ดานกระบวนการจัดการเรียนรู  มีรายการดําเนินการ 18 รายการ  โดยรวมนักเรียนมีความพึง

พอใจระดับมาก  เฉลี่ย 4.12 คิดเปนรอยละ 82.40 

 ดานการใชสื่อการเรียนการสอน มีรายการท่ีดําเนินการ 4 รายการ โดยนักเรียนมีความพึง

พอใจในระดับมาก  เฉลี่ย 4.24 คิดเปนรอยละ 84.80 

 ดานบรรยากาศการเรียนการสอน มีรายการท่ีดําเนินการ 4 รายการ โดยนักเรียนมีความพึง

พอใจในระดับมาก  เฉลี่ย 4.30 คิดเปนรอยละ 86.00 
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 ดานการประเมินผล มีรายการที่ดําเนินการ 4 รายการ โดยนักเรียนมีความ พึงพอใจในระดับ

มาก  เฉลี่ย 4.22 คิดเปนรอยละ 86.00 

 

ขอเสนอแนะ 

 ขอสังเกตท่ีไดจากการวิจัย 

 ขอสังเกตท่ีไดจากการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวาดภาพระบายสีน้ําระหวาง

การเรียนการสอนกอนและหลังและศึกษาความพึงพอใจ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โดยใชการ

เรียนการสอนแบบ CIPPA   MODEL มีขอสังเกตที่ไดจากการศึกษาดังนี้ 

 1. การเรียนการสอนนักเรียนใหสรางสรรคงานศิลปะ  การวาดภาพระบายสีน้ํานั้น การฝก

ทักษะการวาดภาพระบายสีน้ํากอนเรียนและหลังเรียน มีการเปรียบเทียบและประเมินผลงานของ

ตนเองไดตามหลักและทฤษฎีทําใหนักเรียนเกิดการรูผลปฏิบัติอยางตอเนื่องเปนผลงานของตนเองได

ตามหลักและทฤษฎีมีการปรึกษากันในกลุม แลกเปลี่ยนความรูกัน ชวยเหลือกัน และฝกปฏิบัติ

กิจกรรมอยางเพลิดเพลิน สรางสรรค และมีความพึงพอใจในกระบวนการทางกิจกรรมการเรียน         

การสอน  

 2.  การปฏิบัติการวาดภาพระบายสีนํ้า  จากผลงานท่ีปรากฏพบวานักเรียนไดรับการพัฒนา

ดานกระบวนการคิด   กระบวนการกลุม  กระบวนการปฏิสัมพันธสังคม  กระบวนการแสวงหาความรู  

และการสรางสรรค  รูจักการแกปญหา  เกิดความมั่นใจในการสรางสรรคผลงานสามารถวาดภาพ

ระบายสีน้ําไดอยางสรางสรรคดวยความชื่นชม 

 

 ขอเสนอแนะท่ัวไป                                              

 1. ในกิจกรรมการเรียนการสอนถานักเรียนทุกคนไดมีโอกาสและมีสวนรวมในกิกรรม          

การเรียนการสอนจะทําใหนักเรียนเกิดการพัฒนาทักษะและกระบวนการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 

 2. ครูผูสอนสามารถนําขอมูลนักเรียนจากผลการวิจัยครั้งนี้ไปประยุกตใชในการพัฒนาการ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนในวิชาศิลปะที่ไดรับมอบหมายเพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรูและสรางองค

ความรู 

 

 ขอเสนอแนะในการวิจัย 

 1. ควรมีการวิจัยเพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการสอนโดยใชวิธีการสอนแบบอ่ืน           

ในกิจกรรมดานศิลปะ 
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 2. ควรนําผลการวิจัยไปปรับปรุงเกณฑการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาศิลปะเพื่อ

พัฒนาการเรียนรูของผูเรียน 

 3. ควรศึกษาโดยออกแบบการวิจัยในรูป  Pretest  Posttest  Control  Group  Design เพื่อ

ตรวจสอบกับผลที่ไดรับในระบบวิจัย 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญ 

 

1. ผูชวยศาสตราจารยสินีนาถ  เลิศไพวัน  คณบดีคณะศิลปกรรมศาสตร 

       มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2.  อาจารยศักดา  รัตนมุสิก   ตําแหนงเช่ียวชาญ 

       ผูอํานวยการโรงเรียนเทศบาล 5 

       เทศบาลนครสุราษฎรธานี 

3.  อาจารยวนิดา  รุงแดง   ตําแหนงชํานาญการพิเศษ 

       รองผูอํานวยการฝายวิชาการ 

       โรงเรียนเทศบาล 5 เทศบาลนครสุราษฎรธานี 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 1 

 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ (ทัศนศิลป)      ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

หนวยการเรียนรูที่ 3 เทคนิคในการวาดภาพ      

เรื่อง ความรูพื้นฐานการวาดภาพระบายสีน้ํา    เวลา  2  ชั่วโมง 

ใชสอน ชั้น   ม.2/1   ชั่งโมง   2-3   วันที่..............เดือน........................พ.ศ.  2554 

ใชสอน ชั้น   ม.2/2   ชั่งโมง   2-3   วันที่..............เดือน........................พ.ศ.  2554 

ใชสอน ชั้น  ม.2/3   ชั่งโมง   6-7   วันท่ี..............เดือน........................พ.ศ.  2554 

ใชสอน ชั้น  ม.2/4   ชั่งโมง   2-3   วันท่ี..............เดือน........................พ.ศ.  2554 

ใชสอน ชั้น  ม.2/5   ชั่งโมง   6-7   วันที่..............เดือน........................พ.ศ. 2554 
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1.  สาระสําคัญ 

 พื้นฐานการวาดภาพระบายสีน้ํา  ไดแก  วัสดุอุปกรณ   การวาดเขียน  สี  การจัดองคประกอบ  

เทคนิควิธีการวาดภาพระบายสีน้ํา   การเก็บอุปกรณ  ผลงานสําเร็จ 

2. จุดประสงคการเรียนรู 

2.1   จุดประสงคปลายทาง  

         2.1.1  คานความรู     

         2.1.1.1  มีความรู  ความเขาใจเก่ียวกับพื้นฐานการวาดภาพระบายสีน้ํา 

       2.1.1.2  มีความรู  ความเขาใจ   วัสดุอุปกรณ  เทคนิควิธีการพื้นฐานการวาดภาพ 

ระบายสีน้ํา 

         2.1.2  ดานทักษะกระบวนการ 

       2.1.2.1  มีความสามารถในการใชความรู  ความเขาใจ  ทักษะในการเขียน  ผัง 

ความคิด  ขั้นตอนพื้นฐานการวาดภาพระบายสีน้ําได 

       2.1.2.2  มีความสามารถในการใชความรู ประสบการณ  ในการวาดภาพระบายสี 

น้ําไดอยางชื่นชม  และเห็นคุณคา 

       2.1.2.3  มีความสามารถในการใชความรู  ทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี   

และกระบวนการจัดการเรียนรูได 

       2.1.2.4  มีความสามารถในการรับรูสรางผลงานอยางสรางสรรค 

         2.1.3  คานเจตคติ 

       2.1.3.1  มีความคิดอยางเปนระบบ 

       2.1.3.2  มีความรับผิดชอบ 

       2.1.3.3  มีความเปนระเบียบในการทํางาน 

       2.1.3.4  มีความสามัคคีในกลุม 

2.2  จุดประสงคนําทาง 

       2.2.1  บอกความหมาย / วัสดุอุปกรณ ในการวาดภาพระบายสีน้ําได 

       2.2.2  อธิบาย ขั้นตอน เทคนิค วิธีการพื้นฐานการวาดภาพระบายสีนํ้าได 

       2.2.3  วาดภาพระบายสีน้ําไดอยางสรางสรรค 
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3. เน้ือสาระการเรียนรู 

สีนํ้า WWAATTEERR  CCOOLLOOUURR    

สีน้ํา เปน สีที่ใชกันมาต้ังแตโบราณ ทั้งในแถบยุโรป และเอเชีย โดยเฉพาะจีน และญี่ปุน ซึ่งมี

ความสามารถในการระบายสีน้ํา แตในอดีตการระบายสีน้ํา มักใชเพียงสีเดียว  คือ สีดําผูที่จะระบายได

อยางสวยงามจะตองมีทักษะการใชพูกันที่สูงมาก การระบายสีนํ้าจะใชน้ํา เปนสวนผสม และทํา

ละลายใหเจือจางในการใชสีน้ํา ไมนิยมใชสีขาวผสมเพื่อใหมีน้ําหนักออนลง และไมนยิมใชสีดําผสมให

มีน้ําหนักเขมขึ้น  เพราะจะทําใหเกิดน้ําหนักมืดเกินไป แตจะใชสีกลางหรือสีตรงขามผสมแทน ลักษณะ

ของภาพวาดสีน้ําจะมีลักษณะใส บาง และ สะอาด การระบายสีนํ้าตองใชความชํานาญสูงเพราะ

ผิดพลาดแลวจะแกไขยาก จะ ระบายซ้ําๆ ทับกันมากๆ ไมไดจะทําใหภาพออกมามีสีขุน ๆ ไมนาดู หรือ

ที่เรียกวา สีเนา  สีน้ําที่มีจําหนาย 

    ในปจจุบัน จะบรรจุในหลอด เปนเนื้อสีฝุนท่ีผสมกับกาวอะราบิค ซึ่งเปนกาวที่สามารถละลาย น้ําได 

มีทั้งลักษณะท่ีโปรงแสง ( Transparent )  และก่ึงทึบแสง  ( Semi-Opaque )  ซึ่งจะมรีะบุ ไวขาง

หลอด  สีน้ํานิยมระบายบน กระดาษท่ีมีผิวขรุขระ หยาบ 

3.1 วัสดุอุปกรณในการระบายสีน้ํา  วัสดุที่ตองใชในการวาดภาพระบายสีน้ํา คือ ดินสอราง

ภาพ, พูกัน, จานสี, สีน้ํา, กระดาษ, กระดานรองเขียน, ภาชนะใสน้ํา, เทปกาว, ผาใชสําหรับเช็ดพูกัน, 

กระดาษทิชชู 

3.2   การวาดเขียน   การวาดเขียนเปนพื้นฐานของงานศิลปะทุกชนิด  โดยเริ่มจากการเขียน

รูปรางรูปทรงกอนเพื่อวางแปลนในการสรางมโนทัศนในงานศิลปะ  ซึ่งทุกขั้นตอนตองผานการทดลอง

เพื่อหาผลสรุปเกิดเปนหลักการและเหตุผลทางดานทฤษฎีศิลปะ  แลวนํามาพัฒนางานเขียนและ

จิตรกรรมตอไป 

3.3  การจัดภาพองคประกอบ  หลักการจัดองคประกอบงานศิลปะ หมายถึง การจัด 

องคประกอบของงานศิลปะประเภทตางๆ เชน จิตรกรรม ประติมากรรม สถาปตยกรรม ฯลฯ เพื่อใหเกิด

ความสมบูรณสวยงามตามหลักเกณฑการสรางสรรคผลงาน คือ  

     3.3.1  เอกภาพ (Unity)ความสมดุล (Balance) 

    3.3.2  สัดสวน (Proportion) 

     3.3.3  จังหวะ (Rhythm) 

     3.3.4  ความขัดแยง (Contrast) 

     3.3.5  ความกลมกลืน (Harmony)    

3.3.6  การเนน (Emphasis)  
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 3.4   สี  สีตาง ๆ ท่ีอยูในสิ่งแวดลอมเปนองคประกอบสําคัญที่เราสามารถนํามาถายทอดลงใน

ภาพ  เพราะนอกจากสีจะชวยใหภาพสวยงามและดูสมจริง  มากขึ้นแลว  สียังบอกความรูสึกตาง ๆ ได 

เชน  สีแดงใหความรูสึกรอนแรง  สีเขียวใหความรูสึกเย็น เปนตน 

3.5  เทคนิคการระบายสีนํ้า   อารี  สุทธิพันธ  (2535:  39)  ไดกลาวถึง  เทคนิคในการระบายสี

น้ําวา  ศิลปนสีน้ํามี ชื่อของอเมริกา  คือ  จอหน  มาริน  ใหขอคิดไววา  การระบายสีน้ําคลายกับการตี

กอลฟ   คือจะตองฝกหัดตามลําดับขั้นตอน  ต้ังแตการจับพูกัน  การรูจักคุนเคยกับสี  กระดาษ  การจัด

ตําแหนงของกระดานรองเขียน  และจานระบายสี  ตลอดจนตองมีวินัยและต้ังใจจดจออยางจริงจังเมื่อ

ต้ังใจฝกฝนจริงจังแลว  สิ่งแรกท่ีควรตองฝกเพื่อใหเกิดความชํานาญก็คือ  ความผสมผสานของเทคนิค

ตาง ๆ ที่ใชทดลองปฏิบัติมา  ซึ่งเทคนิคและวิธีการระบายสีน้ํา  แบงออกเปน  4  อยาง  คือ 

 3.5.1   การระบายแบบเปยกบนเปยก  (Wet  into  Wet) 

 3.5.2   การระบายแบบเปยกบนแหง  (Wet  into  Dry) 

 3.5.3   การระบายแบบแหงบนแหง  (Dry  on  Dry) 

 3.5.4   การระบายบนระบานรองรับท่ีเตรียมไว  (Texture  Surface) 

4. กิจกรรมการเรียนรู 

 4.1  ขั้นทบทวนความวามรูเดิม  C  (Construct)   

 ครูนักเรียนรวมกันสนทนาเก่ียวกับการวาดภาพระบายสีน้ํา  วัสดุอุปกรณการระบายสีนํ้า และ

วาดภาพการระบายสีน้ําวา นักเรียนเคยมีประสบการณในการระบายสีน้ํามากอนหรือไม  วัสดุอุปกรณ

ในการวาดภาพสีน้ํามีอะไรบาง  มีเทคนิควิธีการระบายก่ีวิธี และสีน้ําตางจากสีชนิดอ่ืนอยางไร ใช

คําถาม  ตอบกับนักเรียน เพื่อใหนักเรียนไดแสดงความคิดเห็น  และชวยกันหาคําตอบ 

4.2 ขั้นแสวงหาความรู  I  (Interaction) 

 4.2.1  แบงกลุมนักเรียนกลุมละ 5 คน มีทั้งหมด 10 กลุมแบงกลุมเปน STAD แต 

ละกลุมประกอบดวยนักเรียน เกง กลาง ออน  ในเน้ือหาสาระการเรียนรูศิลปะใชอัตราสวน 1:2:1 

เพื่อใหนักเรียนรวมกลุมศึกษาเน้ือหาจากสื่อ  และสืบคนขอมูลจากเหลงเรียนรูในหองสมุด   

อินเตอรเน็ต และรวมกันปฏิบัติงานวาดภาพระบายสีนํ้าเปนกลุม   

4.2.2  ใหตัวแทนกลุมออกมารับแบบฝกหัด  เรื่อง ความรูพื้นฐานการวาดภาพ 

ระบายสีน้ํา  เพื่อใชตอบคําถามในเนื้อหา  

4.2.3   แนะนําการศึกษาเนื้อหาการวาดภาพระบายสีน้ํา  จากแหลงขอมูล เชน  

หองสมุด อินเตอรเน็ต 
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4.3  ขั้นการศึกษาทําความเขาใจขอมูล ความรูใหม และเชื่อมโยงความรูใหมกับความรูเดิม C  

(Construct) 

4.3.1  ใหตัวแทนกลุมออกมารับใบงาน  เรื่อง ความรูพื้นฐานการวาดภาพระบายสีน้ํา   

4.3.2  ใหนักเรียนเขาเรียนรูจากสื่อแหลงเรียนรู  นําเสนอหนาชั้นเรียนโดยมี 

เนื้อหาที่ตองศึกษาคือ   วัสดุอุปกรณในการระบายสีนํ้า   เทคนิคการระบายสีน้ํา  การวาดภาพระบายสี

น้ํา  และผลงานสําเร็จ   โดยใหอิสระในการนําเสนอเนื้อหาท่ีศึกษา  มีการเชื่อมโยงของเน้ือหา  มีการ

แนะนําการเรียนรู  การเชื่อมโยงอยางชัดเจน  งายตอการศึกษา  นักเรียนสามรถศึกษาไดตามความ

สนใจ  เพื่อจะไดนําไปปฏิบัติไดถูกตอง  ครูคอยสังเกตพฤติกรรมการแสดงความคิดเห็นกันในกลุมท่ี

ศึกษา สังเกตความสัมพันธภายในกลุม  การซักถาม  พูดคุยกันในกลุม  หากพบปญหาครูคอยชี้แนะให

เปนกลุมๆไป 

4.4  ขั้นแลกเปลี่ยนความรูความเขาใจในกลุม  I  (Interaction)  

หลังจากการศึกษาความรู เรื่อง ความรูพื้นฐานการวาดภาพระบายสีนํ้า  จากสื่อนําเสนอเสร็จ

แลว  ครูใหนักเรียนชวยกันสรุปเนื้อ  เก่ียวกับวัสดุอุปกรณ  และเทคนิคในการวาดภาพระบายสีนํ้า  ตาม

ใบงานที่ 1  ครูคอยสังเกตพฤติกรรมการแสดงความคิดเห็นในกลุมที่ศึกษา  สังเกตความสัมพันธภายใน

กลุม  การซักถามพูดคุยกันในกลุม  หากพบกลุมใดมีปญหาครูคอยชวยเหลือ ชี้แนะเปนกลุมๆ ไป 

4.5  ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู  C  (Construct) 

                4.5.1  ครูและนักเรียนรวมกันสรุปผลจากการศึกษา   ความรูพื้นฐานการวาดภาพ

ระบายน้ํา  จากการนําเสนอหนาชั้นเรียน  และการทํากิจกรรมแนวสรุป ดังนี้ 

4.5.2  กลุมรวมกันสรุปผลการเรียนรูลงในแบบบันทึกผลการเรียนรู 

4.5.3  นักเรียนแตละคนสรุปผลการเรียนรูลงในสมุดงานของตนเอง 

4.6  ขั้นแสดงผลงาน  I  (Interaction) 

4.6.1  นักเรียนแตละกลุมนําผลงานใบงานที่ 1.1  จากการศึกษาจากสื่อนําเสนอ 

เรื่อง ความรูพื้นฐานการวาดภาพระบายสีน้ํา เสนอหนาชั้นเรียน  แลวติดไวที่ปายนิเทศหนาชั้นเรียน 

  4.6.2  นักเรียนแตละคนสรุปบันทึกเพิ่มเติมความรูจากผลงานเพื่อนๆ แตละกลุม 

นําเสนอเพิ่มเติมลงในสมุดงานของตนใหสมบูรณ 

 4.7 ขั้นประยุกตใชความรู  A  (Application)  

  4.7.1  แจกใบงานท่ี  1.2 เรื่อง  เทคนิคการระบายสีนํ้า 

  4.7.2  ใหนักเรียนแตละกลุมหาขอมูลเก่ียวกับเทคนิควิธีการระบายสีน้ํา  เปนการบาน 

  4.7.3  สงเสริมใหนักเรียนนําความรูที่ไดรับจากหองเรียน  ไปพัฒนาสรางผลงานวาด

ภาพระบายสีนํ้าในรูปแบบที่ตนสนใจตอไป 
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5.  สื่อ / แหลงเรียนรู 

 5.1  สื่อการนําเสนอ เรื่อง ความรูพื้นฐานการวาดภาพระบายสีนํ้า 

 5.2  สื่อของจริงจากการเรียนรูศิลปะ  ในโรงเรียน  และทองถ่ิน 

 5.2  หนังสือ  หองสมุด  อินเตอรเน็ต  และอ่ืนๆ 

 

6.  การวัดผลและประเมินผล 

 6.1  สิ่งที่ตองวัด 

  6.1.1  พฤติกรรมความรวมมือในการทํางาน 

  6.1.2  แบบฝกหัด ท่ี 1.1  เรื่อง ความรูพื้นฐานการวาดภาพระบายสีนํ้า   

  6.1.3  ใบงานท่ี 1.1 เรื่อง  ความรูพื้นฐานการวาดภาพระบายสีน้ํา   

  6.1.4  ใบงานท่ี 1.2 เรื่อง  เทคนิควิธีการระบายสีนํ้า 

  6.1.5  แบบบันทึกผลการเรียนรู 

  6.2  วิธีวัด 

  6.2.1  สังเกต 

  6.2.2  ตรวจแบบฝกหัด 

  6.2.3  ตรวจใบงาน 

  6.2.4  ตรวจแบบบันทึกผลการเรียนรู 

  6.2.5  ตรวจผลงาน 

  6.3  เครื่องมือวัด 

  6.3.1  แบบสังเกตบันทึกการปฏิบัติงานกลุมเปนรายบุคคล  เรื่อง  ความรูพื้นฐานการ

วาดภาพระบายสีนํ้า  

  6.3.2  แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  6.3.3  แบบประเมินผลใบงานเรื่อง   เทคนิควิธีการระบายสีน้ํา 

  6.3.4  แบบประเมินผลงานนักเรียน 

 6.4  เกณฑการวัด 

  6.4.1  วัดประเมินโดยการสังเกตการณปฏิบัติงานกลุมเปนรายบุคคล 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 2 

 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ (ทัศนศิลป)      ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

หนวยการเรียนรูที่ 3 เทคนิคในการวาดภาพ      

เรื่อง  การวาดภาพระบายสีน้ําดอกไม           เวลา  2  ชั่วโมง 

ใชสอน ชั้น   ม.2/1   ชั่งโมง   2-3   วันที่..............เดือน........................พ.ศ.  2554 

ใชสอน ชั้น   ม.2/2   ชั่งโมง   2-3   วันที่..............เดือน........................พ.ศ.  2554 

ใชสอน ชั้น  ม.2/3   ชั่งโมง   6-7   วันที่..............เดือน........................พ.ศ.  2554 

ใชสอน ชั้น  ม.2/4   ชั่งโมง   2-3   วันที่..............เดือน........................พ.ศ.  2554 

ใชสอน ชั้น  ม.2/5   ชั่งโมง   6-7   วันท่ี..............เดือน........................พ.ศ. 2554 

แผนผังความคิด 

(Mind Mapping) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การวาดภาพ

ระบายสี

น้ําดอกไม 

ขั้นตอนการวาดภาพ

ระบายสีน้ําดอกไม 

 

 

การนําเสนอผลงาน 

 

 

 

ความหมาย / วัสดุ

อุปกรณ 

วาดภาพระบายสีน้ํา 
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1.  สาระสําคัญ 

การวาดภาพระบายสีน้ําดอกไม  ไดแก   วัสดุอุปกรณในการวาดภาพระบายสีน้ํา   การราง

ภาพ การจัดองคประกอบของภาพ  และเทคนิควิธีการวาดภาพระบายสีน้ําดอกไม  การเก็บอุปกรณ  

ผลงานสําเร็จ  การนําเสนอผลงานสําเร็จ 

2. จุดประสงคการเรียนรู 

2.1   จุดประสงคปลายทาง  

         2.1.1  ดานความรู     

         2.1.1.1  มีความรู  ความเขาใจเก่ียวกับการวาดภาพระบายสีนํ้า 

       2.1.1.2  มีความรู  ความเขาใจขั้นตอนการวาดภาพระบายสีนํ้าดอกไม 

         2.1.2  ดานทักษะกระบวนการ 

       2.1.2.1  มีความสามารถในการใชความรู  ความเขาใจ  ทักษะในการเขียน  ผัง 

ความคิด  ขั้นตอนการวาดภาพระบายสีน้ําดอกไมได 

       2.1.2.2  มีความสามารถในการใชความรู ประสบการณ  ในการวาดภาพระบายสี 

น้ําไดอยางชื่นชม  และเห็นคุณคา 

       2.1.2.3  มีความสามารถในการใชความรู  ทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี   

และกระบวนการจัดการเรียนรูได 

       2.1.2.4  มีความสามารถในการรับรูสรางผลงานอยางสรางสรรค 

         2.1.3  คานเจตคติ 

       2.1.3.1  มีความคิดอยางเปนระบบ 

       2.1.3.2  มีความรับผิดชอบ 

       2.1.3.3  มีความเปนระเบียบในการทํางาน 

       2.1.3.4  มีความสามัคคีในกลุม 

2.2  จุดประสงคนําทาง 

       2.2.1  บอกความหมายของการวาดภาพระบายสีนํ้าได 

       2.2.2  อธิบาย ขั้นตอน เทคนิควิธีการวาดภาพระบายสีนํ้าดอกไมได 

       2.2.3  วาดภาพระบายสีน้ําดอกไมไดอยางสรางสรรค 
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3.  เน้ือสาระการเรียนรู 

 3.1  ดอกไมมีหลายชนิดมีหลากสีสันนิยมนํามาวาดภาพในงานจิตรกรรม  ดอกไมที่นิยมนํามา

วาดภาพระบายสีคือ  ดอกกุหลาบ, ดอกกลวยไม, ดอกทานตะวัน ฯลฯ  สีน้ําเปนสีที่นิยมนํามาระบายสี

ภาพดอกไมเพราะเปนสีที่โปรงแสง  สดใส  ใหสีสัน ใหความรูสึกไดดี  และใชเวลาในการระบายไมนานนัก 

3.2  ขั้นตอนการวาดภพระบายสีนํ้าดอกไม (โดยใชสื่อนําเสนอ ) 

1.  การเตรียมวัสดุอุปกรณในการวาดภาพระบายสีน้ําดอกไม 

2.  การรางภาพ 

3.  การจัดองคประกอบของภาพ 

4.  การระบายสี 

5.  การเก็บรายละเอียดของภาพ 

6.  การเก็บวัสดุอุปกรณ 

7.  การนําเสนอผลงานสําเร็จ 

4. กิจกรรมการเรียนรู  

 4.1  ขั้นทบทวนความรูเดิม  C  (Construct)   

 ครูนักเรียนรวมกันสนทนาเก่ียวกับการวาดภาพระบายสีน้ํา  วัสดุอุปกรณการระบายสีนํ้า และ

การวาดภาพการระบายสีน้ําดอกไม   วานักเรียนเคยมีประสบการณในการระบายสีน้ําดอกไมมากอน

หรือไม วัสดุอุปกรณในการวาดภาพสีน้ํามีอะไรบาง  มีเทคนิควิธีการระบายก่ีวิธี และภาพวาดสีน้ําตาง

จากสี   ชนิดอ่ืนอยาไร ใชคําถาม  ตอบกับนักเรียน เพื่อใหนักเรียนไดแสดงความคิดเห็น  และชวยกัน

หาคําตอบ 

4.2 ขั้นแสวงหาความรู  I  (Interaction)    

 แบงกลุมนักเรียนกลุมละ 5 คน มีทั้งหมด 10 กลุมแบงกลุมเปน STAD แตละกลุม 

ประกอบดวยนักเรียน เกง กลาง ออน  ในเน้ือหาสาระการเรียนรูศิลปะใชอัตราสวน 1:2:1 เพื่อให

นักเรียนรวมกลุมศึกษาเนื้อหาจากสื่อ  และสืบคนขอมูลจากเหลงเรียนรูในหองสมุด   อินเตอรเน็ต 

และรวมกันปฏิบัติงานวาดภาพระบายสีน้ําเปนกลุม   

4.2.1  ใหตัวแทนกลุมออกมารับแบบฝกหัด  เรื่อง ความรูพื้นฐานการวาดภาพระบาย 

สีน้ํา  เพื่อใชตอบคําถามในเน้ือหา 

4.2.2  แนะนําการศึกษาเนื้อหาการวาดภาพระบายสีน้ํา  จากแหลงขอมูล เชน  

หองสมุด อินเตอรเน็ต 
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 4.3  ขั้นการศึกษาทําความเขาใจขอมูล ความรูใหม และเชื่อมโยงความรูใหมกับความรูเดิม  C  

(Construct) 

 4.3.1  ใหตัวแทนกลุมออกมารับใบงาน  เรื่อง ความรูพื้นฐานการวาดภาพระบายสีน้ํา   

 4.3.2  ใหนักเรียนเขาเรียนรูจากสื่อแหลงเรียนรู  นําเสนอหนาชั้นเรียนโดยมีเนื้อหาที่ 

ตองศึกษาคือ   วัสดุอุปกรณในการระบายสีน้ําดอกไม   เทคนิคการระบายสีนํ้า ดอกไม การวาดภาพ   

ระบายสีน้ําดอกไมและผลงานสําเร็จ โดยใหอิสระในการนําเสนอเน้ือหาท่ีศึกษา  มีการเชื่อมโยงของ

เนื้อหา  มีการแนะนําการเรียนรู  การเชื่อมโยงอยางชัดเจน  งายตอการศึกษา  นักเรียนสามรถศึกษาได

ตามความสนใจ  เพื่อจะไดนําไปปฏิบัติไดถูกตอง  ครูคอยสังเกตพฤติกรรมการแสดงความคิดเห็นกัน

ในกลุมท่ีศึกษา สังเกตความสัมพันธภายในกลุม  การซักถาม  พูดคุยกันในกลุม  หากพบปญหาครู

คอยชี้แนะใหเปนกลุมๆไป 

 4.4  ขั้นแลกเปลี่ยนความรูความเขาใจในกลุม  I  (Interaction)   

 หลังจากการศึกษาความรู เรื่อง การวาดภาพระบายสีน้ํา ดอกไม จากสื่อนําเสนอเสร็จ 

แลว  ครูใหนักเรียนชวยกันสรุปเนื้อ  เก่ียวกับวัสดุอุปกรณ  และเทคนิคในการวาดภาพระบายสีนํ้า 

ดอกไม ตามใบงานท่ี 1  ครูคอยสังเกตพฤติกรรมการแสดงความคิดเห็นในกลุมที่ศึกษา  สังเกต

ความสัมพันธภายในกลุม  การซักถามพูดคุยกันในกลุม  หากพบกลุมใดมีปญหาครูคอยชวยเหลือ 

ชี้แนะเปนกลุมๆ ไป 

 4.5  ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู  C  (Construct)   

 4.5.1  ครูและนักเรียนรวมกันสรุปผลจากการศึกษา   การวาดภาพระบายนํ้า 

 ดอกไม จากการนําเสนอหนาชั้นเรียน  และการทํากิจกรรมแนวสรุป ดังนี้ 

 4.5.2  กลุมรวมกันสรุปผลการเรียนรูลงในแบบบันทึกผลการเรียนรู 

 4.5.3  นักเรียนแตละคนสรุปผลการเรียนรูลงในสมุดงานของตนเอง 

 4.6  ขั้นแสดงผลงาน  I  (Interaction)   

  4.6.1  นักเรียนแตละกลุมนําผลงานใบงานที่ 1.1  จากการศึกษาจากสื่อนําเสนอ 

เรื่อง  การวาดภาพระบายสีน้ํา ดอกไม เสนอหนาชั้นเรียน  แลวติดไวท่ีปายนิเทศหนาชั้นเรียน 

  4.6.2  นักเรียนแตละคนสรุปบันทึกเพิ่มเติมความรูจากผลงานเพื่อนๆ แตละกลุม 

นําเสนอเพิ่มเติมลงในสมุดงานของตนใหสมบูรณ 

4.7 ขั้นประยุกตใชความรู  A  (Application) 

  4.7.1  แจกใบงานที่  1.2 เรื่อง  เทคนิคการวาดภาพระบายสีน้ําดอกไม 

  4.7.2  ใหนักเรียนแตละกลุมหาขอมูลเก่ียวกับเทคนิควิธีการระบายสีน้ํา ดอกไม เปนการบาน 
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  4.7.3  สงเสริมใหนักเรียนนําความรูที่ไดรับจากหองเรียน  ไปพัฒนาสรางผลงานวาด

ภาพระบายสีนํ้าในรูปแบบที่ตนสนใจตอไป 

 

5.  สื่อ / แหลงเรียนรู 

 5.1  สื่อการนําเสนอ เรื่อง การวาดภาพระบายสีน้ําดอกไม 

 5.2  สื่อของจริงจากการเรียนรูศิลปะ  ในโรงเรียน  และทองถ่ิน 

 5.2  ภาพผลงานตัวอยาง  หนังสือ  หองสมุด  อินเตอรเน็ต  และอ่ืนๆ 

 

6.  การวัดประเมินผล 

 6.1  สิ่งที่ตองวัด 

  6.1.1  พฤติกรรมความรวมมือในการทํางาน 

  6.1.2  แบบฝกหัด ท่ี 1.1  เรื่อง การวาดภาพระบายสีนํ้า ดอกไม  

  6.1.3  ใบงานท่ี 1.1 เรื่อง  การวาดภาพระบายสีน้ํา ดอกไม  

  6.1.4  แบบบันทึกผลการเรียนรู 

 6.2  วิธีวัด 

  6.2.1  สังเกต 

  6.2.2  ตรวจแบบฝกหัด 

  6.2.3  ตรวจใบงาน 

  6.2.4  ตรวจแบบบันทึกผลการเรียนรู 

  6.2.5  ตรวจผลงาน 

 6.3  เครื่องมือวัด 

  6.3.1  แบบสังเกตบันทึกการปฏิบัติงานกลุมเปนรายบุคคล  เรื่อง  การวดภาพระบาย

สีน้ําดอกไม 

  6.3.2   แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  6.3.3  แบบประเมินผลใบงานเรื่อง   การวาดภาพระบายสีน้ําดอกไม 

  6.3.4  แบบประเมินผลงานนักเรียน 

 6.4  เกณฑการวัด 

  6.4.1  วัดประเมินโดยการสังเกตการณปฏิบัติงานกลุมเปนรายบุคคล 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 3 

 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ (ทัศนศิลป)     ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

หนวยการเรียนรูที่ 3 เทคนิคในการวาดภาพ      

เรื่อง  การวาดภาพระบายสีน้ําทิวทัศนทะเล    เวลา  2  ชั่วโมง  

 ใชสอน ชั้น   ม.2/1   ชั่งโมง   2-3   วันที่..............เดือน.......................พ.ศ.  2554 

 ใชสอน ชั้น   ม.2/2   ชั่งโมง   2-3   วันที่..............เดือน.......................พ.ศ.  2554 

 ใชสอน ชั้น  ม.2/3   ชั่งโมง   6-7   วันท่ี..............เดือน........................พ.ศ.  2554 

 ใชสอน ชั้น  ม.2/4   ชั่งโมง   2-3   วันท่ี..............เดือน........................พ.ศ.  2554 

 ใชสอน ชั้น  ม.2/5   ชั่งโมง   6-7   วันท่ี..............เดือน.........................พ.ศ. 2554 

แผนผังความคิด 

(Mind Mapping) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การวาดภาพระบายสี

น้ําทิวทัศนทะเล 

ขั้นตอนการวาดภาพ

ระบายสีน้ําทิวทศัน

ทะเล 

 

 

การนําเสนอผลงาน 

 

 

 

ความหมาย / วัสดุ

อุปกรณ 

วาดภาพระบายสีน้ํา 
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1.  สาระสําคัญ 

 การวาดภาพระบายสีน้ําทิวทัศนทะเล  ไดแก   วัสดุอุปกรณในการวาดภาพระบายสีนํ้า   การ 

รางภาพ การจัดองคประกอบของภาพ  และเทคนิควิธีการวาดภาพระบายสีน้ําทิวทัศนทะเล  การเก็บ

อุปกรณ  ผลงานสําเร็จ  การนําเสนอผลงานสําเร็จ 

2. จุดประสงคการเรียนรู 

2.1   จุดประสงคปลายทาง  

         2.1.1  ดานความรู     

         2.1.1.1  มีความรู  ความเขาใจเก่ียวกับการวาดภาพระบายสีนํ้า 

       2.1.1.2  มีความรู  ความเขาใจขั้นตอนการวาดภาพระบายสีนํ้าทิวทัศนทะเล 

         2.1.2  ดานทักษะกระบวนการ 

       2.1.2.1  มีความสามารถในการใชความรู  ความเขาใจ  ทักษะในการเขียน  ผัง 

ความคิด  ขั้นตอนการวาดภาพระบายสีน้ํา ทิวทัศนทะเลได 

       2.1.2.2  มีความสามารถในการใชความรู ประสบการณ  ในการวาดภาพระบายสี 

น้ําไดอยางชื่นชม  และเห็นคุณคา 

       2.1.2.3  มีความสามารถในการใชความรู  ทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี   

และกระบวนการจัดการเรียนรูได 

       2.1.2.4  มีความสามารถในการรับรูสรางผลงานอยางสรางสรรค 

         2.1.3  คานเจตคติ 

       2.1.3.1  มีความคิดอยางเปนระบบ 

       2.1.3.2  มีความรับผิดชอบ 

       2.1.3.3  มีความเปนระเบียบในการทํางาน 

       2.1.3.4  มีความสามัคคีในกลุม 

2.2  จุดประสงคนําทาง 

       2.2.1  บอกความหมายของการวาดภาพระบายสีนํ้าได 

       2.2.2  อธิบาย ขั้นตอน เทคนิควิธีการวาดภาพระบายสีน้ํา ทิวทัศนทะเลได 

       2.2.3  วาดภาพระบายสีน้ํา ทิวทัศนทะเลไดอยางสรางสรรค 
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3.  เน้ือสาระการเรียนรู 

 3.1  ทะเลเปนทัศนียภาพที่เกิดขึ้นตามชาติมีความสวยงาม     ทิวทัศนทะเล มีสวนประกอบ

สําคัญคือ  ทองฟา   น้ําทะเล  เกลียวคลื่น  ภูเขา  เกาะ  โขดหิน  หาดทราย  นก  เรือ  เปนที่นิยมของ

ศิลปนหลายคนที่หลงใหลในความสวยของทะเลแลวนํามาสรางสรรคเปนงานจิตรกรรมสีน้ําเพราะเปน

สีที่ โปรงแสง  ชุมช่ํา  ใหสีสันสดใส  ใหความรูสึกไดดี   และใชเวลาในการระบายไมนานนัก 

3.2  ขั้นตอนการวาดภพระบายสีนํ้า ทิวทัศนทะเล (โดยใชสื่อนําเสนอ ) 

1.  การเตรียมวัสดุอุปกรณในการวาดภาพระบายสีน้ํา ทิวทัศนทะเล 

2.  การรางภาพ 

3.  การจัดองคประกอบของภาพ 

4.  การระบายสี 

5.  การเก็บรายละเอียดของภาพ 

6.  การเก็บวัสดุอุปกรณ 

7.  การนําเสนอผลงานสําเร็จ 

4. กิจกรรมการเรียนรู 

 4.1  ขั้นทบทวนความรูเดิม  C  (Construct)   

 ครูนักเรียนรวมกันสนทนาเก่ียวกับการวาดภาพระบายสีน้ํา  วัสดุอุปกรณการระบายสีน้ํา และ

การวาดภาพการระบายสีนํ้าทิวทัศนทะเล วานักเรียนเคยมีประสบการณในการระบายสีน้ําทิวทัศน

ทะเลมากอนหรือไม วัสดุอุปกรณในการวาดภาพสีน้ํามีอะไรบาง  มีเทคนิควิธีการระบายก่ีวิธี และการ

ภาพวาดสีน้ําทิวทัศนทะเลมีเทคนิคการระบายตางจากสีชนิดอ่ืนอยาไร ใชคําถาม  ตอบกับนักเรียน 

เพื่อใหนักเรียนไดแสดงความคิดเห็น  และชวยกันหาคําตอบ 

 

 ความคิดเห็น  และชวยกันหาคําตอบ 

 4.2 ขั้นแสวงหาความรู  I  (Interaction) 

 แบงกลุมนักเรียนกลุมละ 5 คน มีทั้งหมด 10 กลุมแบงกลุมเปน STAD แตละกลุม 

ประกอบดวยนักเรียน เกง กลาง ออน  ในเน้ือหาสาระการเรียนรูศิลปะใชอัตราสวน 1:2:1 เพื่อให

นักเรียนรวมกลุมศึกษาเนื้อหาจากสื่อ  และสืบคนขอมูลจากเหลงเรียนรูในหองสมุด   อินเตอรเน็ต 

และรวมกันปฏิบัติงานวาดภาพระบายสีน้ําเปนกลุม   

4.2.1  ใหตัวแทนกลุมออกมารับแบบฝกหัด  เรื่อง การวาดภาพระบายสีน้ํา ทิวทัศน 

ทะเล  เพื่อใชตอบคําถามในเนื้อหา 
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4.2.2  แนะนําการศึกษาเนื้อหาการวาดภาพระบายสีน้ํา  จากแหลงขอมูล เชน  

หองสมุด อินเตอรเน็ต 

 4.3  ขั้นการศึกษาทําความเขาใจขอมูล ความรูใหม และเชื่อมโยงความรูใหมกับความรูเดิม   

C  (Construct) 

4.3.1  ใหตัวแทนกลุมออกมารับใบงาน  เรื่อง การวาดภาพระบายสีน้ํา ทิวทัศนทะเล   

4.3.2  ใหนักเรียนเขาเรียนรูจากสื่อแหลงเรียนรู  นําเสนอหนาชั้นเรียนโดยมีเนื้อหาที่ 

ตองศึกษา คือ   วัสดุอุปกรณในการระบายสีน้ําทิวทัศน   เทคนิคการระบายสีน้ํา ทิวทัศนทะเล การวาด

ภาพระบายสีนํ้า ทิวทัศนทะเลและผลงานสําเร็จ โดยใหอิสระในการนําเสนอเนื้อหาที่ศึกษา มีการ

เชื่อมโยงของเนื้อหา  มีการแนะนําการเรียนรู  การเชื่อมโยงอยางชัดเจน  งายตอการศึกษา  นักเรียน

สามรถศึกษาไดตามความสนใจ  เพื่อจะไดนําไปปฏิบัติไดถูกตอง  ครูคอยสังเกตพฤติกรรมการแสดง

ความคิดเห็นกันในกลุมท่ีศึกษา สังเกตความสัมพันธภายในกลุม  การซักถาม  พูดคุยกันในกลุม  หาก

พบปญหาครูคอยชี้แนะใหเปนกลุมๆไป 

4.4  ขั้นแลกเปลี่ยนความรูความเขาใจในกลุม  I  (Interaction)   

หลังจากการศึกษาความรู เรื่อง การวาดภาพระบายสีนํ้าทิวทัศนทะเล จากสื่อนําเสนอเสร็จแลว  ครูให

นักเรียนชวยกันสรุปเนื้อ  เก่ียวกับวัสดุอุปกรณ  และเทคนิคในการวาดภาพระบายสีน้ํา ทิวทัศนทะเล 

ตามใบงานที่ 1  ครูคอยสังเกตพฤติกรรมการแสดงความคิดเห็นในกลุมท่ีศึกษา  สังเกตความสัมพันธ

ภายในกลุม  การซักถามพูดคุยกันในกลุม  หากพบกลุมใดมีปญหาครูคอยชวยเหลือ ชี้แนะเปนกลุมๆ ไป 

4.5  ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู  C  (Construct)   

4.5.1  ครูและนักเรียนรวมกันสรุปผลจากการศึกษา   การวาดภาพระบายน้ํา ทิวทัศน 

ทะเล จากการนําเสนอหนาชั้นเรียน  และการทํากิจกรรมแนวสรุป ดังน้ี 

4.5.2  กลุมรวมกันสรุปผลการเรียนรูลงในแบบบันทึกผลการเรียนรู 

4.5.3  นักเรียนแตละคนสรุปผลการเรียนรูลงในสมุดงานของตนเอง 

4.6  ขั้นแสดงผลงาน  I  (Interaction)   

  4.6.1  นักเรียนแตละกลุมนําผลงานใบงานที่ 1.1  จากการศึกษาจากสื่อนําเสนอ 

เรื่อง  การวาดภาพระบายสีน้ํา ทิวทัศนทะเล เสนอหนาชั้นเรียน  แลวติดไวท่ีปายนิเทศหนาชั้นเรียน 

  4.6.2  นักเรียนแตละคนสรุปบันทึกเพิ่มเติมความรูจากผลงานเพื่อนๆ แตละกลุม 

นําเสนอเพิ่มเติมลงในสมุดงานของตนใหสมบูรณ 

4.7 ขั้นประยุกตใชความรู  A  (Application) 

  4.7.1  แจกใบงานท่ี  1.2 เรื่อง  เทคนิคการระบายสีน้ํา ทิวทัศนทะเล 
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  4.7.2  ใหนักเรียนแตละกลุมหาขอมูลเก่ียวกับเทคนิควิธีการระบายสีน้ํา ทิวทัศนทะเล 

เปนการบาน 

  4.7.3  สงเสริมใหนักเรียนนําความรูที่ไดรับจากหองเรียน  ไปพัฒนาสรางผลงานวาด

ภาพระบายสีนํ้าในรูปแบบที่ตนสนใจตอไป 

 

5.  สื่อ / แหลงเรียนรู 

 5.1  สื่อการนําเสนอ เรื่อง การวาดภาพระบายสีน้ํา ทิวทัศนทะเล 

 5.2  สื่อของจริงจากการเรียนรูศิลปะ  ในโรงเรียน  และทองถ่ิน 

 5.2  ภาพผลงานตัวอยาง  หนังสือ  หองสมุด  อินเตอรเน็ต  และอ่ืนๆ 

 

6.  การวัดประเมินผล 

 6.1  สิ่งที่ตองวัด 

  6.1.1  พฤติกรรมความรวมมือในการทํางาน 

  6.1.2  แบบฝกหัด ท่ี 1.1  เรื่อง การวาดภาพระบายสีน้ํา ทิวทัศนทะเล 

  6.1.3  ใบงานท่ี 1.1 เรื่อง  การวาดภาพระบายสีน้ํา ทิวทัศนทะเล  

  6.1.4  แบบบันทึกผลการเรียนรู 

 6.2  วิธีวัด 

  6.2.1  สังเกต 

  6.2.2  ตรวจแบบฝกหัด 

  6.2.3  ตรวจใบงาน 

  6.2.4  ตรวจแบบบันทึกผลการเรียนรู 

  6.2.5  ตรวจผลงาน 

 6.3  เครื่องมือวัด 

  6.3.1  แบบสังเกตบันทึกการปฏิบัติงานกลุมเปนรายบุคคล  เรื่อง  การวาดภาพ

ระบายสีน้ํา ทิวทัศนทะเล 

  6.3.2  แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  6.3.3  แบบประเมินผลใบงานเรื่อง   การวาดภาพระบายสีน้ําทิวทัศนทะเล 

  6.3.4  แบบประเมินผลงานนักเรียน 

 6.4  เกณฑการวัด 

  6.4.1  วัดประเมินโดยการสังเกตการณปฏิบัติงานกลุมเปนรายบุคคล 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 4 

 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ (ทัศนศิลป)     ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

หนวยการเรียนรูที่ 3 เทคนิคในการวาดภาพ      

เรื่อง  การวาดภาพความคิดสรางสรรค            เวลา  2  ชั่วโมง 

ใชสอน ชั้น   ม.2/1   ชั่งโมง   2-3   วันที่..............เดือน........................พ.ศ.  2554 

ใชสอน ชั้น   ม.2/2   ชั่งโมง   2-3   วันที่..............เดือน........................พ.ศ.  2554 

ใชสอน ชั้น  ม.2/3   ชั่งโมง   6-7   วันที่..............เดือน........................พ.ศ.  2554 

ใชสอน ชั้น  ม.2/4   ชั่งโมง   2-3   วันที่..............เดือน........................พ.ศ.  2554 

ใชสอน ชั้น  ม.2/5   ชั่งโมง   6-7   วันท่ี..............เดือน........................พ.ศ. 2554 

แผนผังความคิด 

(Mind Mapping) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การวาดภาพระบาย

สีน้ําความคิด

สรางสรรค 

ขั้นตอนการวาดภาพ

ระบายสีน้ําความคิด

สรางสรรค 

 

 

การนําเสนอผลงาน 

 

 

 

ความหมาย / วัสดุ

อุปกรณ 

วาดภาพระบายสีน้ํา 
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1.  สาระสําคัญ 

การวาดภาพระบายสีน้ําความคิดสรางสรรค  ไดแก   วัสดุอุปกรณในการวาดภาพระบายสีน้ํา   

การรางภาพ การจัดองคประกอบของภาพ  และเทคนิควิธีการวาดภาพระบายสีนํ้าความคิดสรางสรรค  

การเก็บอุปกรณ  ผลงานสําเร็จ  การนําเสนอผลงานสําเร็จ 

2. จุดประสงคการเรียนรู 

2.1   จุดประสงคปลายทาง  

         2.1.1  ดานความรู     

         2.1.1.1  มีความรู  ความเขาใจเก่ียวกับการวาดภาพระบายสีนํ้า 

       2.1.1.2  มีความรู  ความเขาใจขั้นตอนการวาดภาพระบายสีนํ้าความคิด 

สรางสรรค 

         2.1.2  ดานทักษะกระบวนการ 

       2.1.2.1  มีความสามารถในการใชความรู  ความเขาใจ  ทักษะในการเขียน  ผัง 

ความคิด  ขั้นตอนการวาดภาพระบายสีน้ําความคิดสรางสรรค 

       2.1.2.2  มีความสามารถในการใชความรู ประสบการณ  ในการวาดภาพระบายสี 

น้ําไดอยางชื่นชม  และเห็นคุณคา 

       2.1.2.3  มีความสามารถในการใชความรู  ทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี   

และกระบวนการจัดการเรียนรูได 

       2.1.2.4  มีความสามารถในการรับรูสรางผลงานอยางสรางสรรค 

         2.1.3  คานเจตคติ 

       2.1.3.1  มีความคิดอยางเปนระบบ 

       2.1.3.2  มีความรับผิดชอบ 

       2.1.3.3  มีความเปนระเบียบในการทํางาน 

       2.1.3.4  มีความสามัคคีในกลุม 

2.2  จุดประสงคนําทาง 

        2.2.1  บอกความหมายของการวาดภาพระบายสีน้ําได 

        2.2.2  อธิบาย ขั้นตอน เทคนิควิธีการวาดภาพระบายสีน้ําความคิดสรางสรรคได 

        2.2.3  วาดภาพระบายสีน้ําไดอยางสรางสรรค 
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3.  เน้ือสาระการเรียนรู 

 3.1  การวาดภาพความคิดสรางสรรค  คือการสรางจินตนาการถายถอดลงในรูปแบบของงาน

จิตรกรรม  ดวยกระบวนการวาดภาพระบายสีน้ํา  ดวยรูปแบบเทคนิคท่ีหลากหลาย  ตามความรูสึกนึก

คิดของนักเรียน   เพื่อบงบอกถึงจินตนาการและความคิดสรางสรรคของแตละคน   

3.2  ขั้นตอนการวาดภาพระบายสีน้ําความคิดสรางสรรค (โดยใชสื่อนําเสนอ ) 

1.  การเตรียมวัสดุอุปกรณในการวาดภาพระบายสีน้ําความคิดสรางสรรค 

2.  การรางภาพ 

3.  การจัดองคประกอบของภาพ 

4.  การระบายสี 

5.  การเก็บรายละเอียดของภาพ 

6.  การเก็บวัสดุอุปกรณ 

7.  การนําเสนอผลงานสําเร็จ 

4. กิจกรรมการเรียนรู 

 4.1  ขั้นทบทวนความรูเดิม    C  (Construct)  

 ครูนักเรียนรวมกันสนทนาเก่ียวกับการวาดภาพระบายสีน้ํา  วัสดุอุปกรณการระบายสีน้ํา และ

การวาดภาพการระบายสีน้ําความคิดสรางสรรค   วานักเรียนเคยมีประสบการณในการระบายสีนํ้า

ความคิดสรางสรรคมากอนหรือไม วัสดุอุปกรณในการวาดภาพสีน้ํามีอะไรบาง  มีเทคนิควิธีการระบาย

ก่ีวิธี และภาพวาดสีน้ําความคิดสรางสรรคตางจากการวาดภาพระบายสีดวยวิธีอ่ืนอยางไร ใชคําถาม  

ตอบกับนักเรียน เพื่อใหนักเรียนไดแสดงความคิดเห็น  และชวยกันหาคําตอบ 

 4.2 ขั้นแสวงหาความรู  I  (Interaction)   

 แบงกลุมนักเรียนกลุมละ 5 คน มีทั้งหมด 10 กลุมแบงกลุมเปน STAD แตละกลุม 

ประกอบดวยนักเรียน เกง กลาง ออน  ในเน้ือหาสาระการเรียนรูศิลปะใชอัตราสวน 1:2:1 เพื่อให

นักเรียนรวมกลุมศึกษาเนื้อหาจากสื่อ  และสืบคนขอมูลจากเหลงเรียนรูในหองสมุด   อินเตอรเน็ต 

และรวมกันปฏิบัติงานวาดภาพระบายสีน้ําเปนกลุม   

4.2.1  ใหตัวแทนกลุมออกมารับแบบฝกหัด  เรื่อง การวาดภาพความคิดสรางสรรค   

เพื่อใชตอบคําถามในเนื้อหา 

4.2.2  แนะนําการศึกษาเนื้อหาการวาดภาพระบายสีน้ํา  จากแหลงขอมูล เชน  

หองสมุด อินเตอรเน็ต 
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  4.3  ขั้นการศึกษาทําความเขาใจขอมูล ความรูใหม และเชื่อมโยงความรูใหมกับ  

 ความรู เดิม  I  (Interaction)   

 4.3.1  ใหตัวแทนกลุมออกมารับใบงาน  เรื่อง การวาดภาพระบายสีน้ํา ความคิด 

สรางสรรค   

 4.3.2  ใหนักเรียนเขาเรียนรูจากสื่อแหลงเรียนรู  นําเสนอหนาชั้นเรียนโดย 

 เน้ือหาท่ีตองศึกษาคือ   วัสดุอุปกรณในการระบายสีนํ้า ความคิดสรางสรรค   เทคนิคการ

ระบายสีน้ํา ความคิดสรางสรรค การวาดภาพระบายสีน้ํา ความคิดสรางสรรคและผลงานานสําเร็จ โดย

ใหอิสระในการนําเสนอเน้ือหาท่ีศึกษา  มีการเชื่อมโยงของเนื้อหา  มีการแนะนําการเรียนรู  การ

เชื่อมโยงอยางชัดเจน  งายตอการศึกษา  นักเรียนสามรถศึกษาไดตามความสนใจ  เพื่อจะไดนําไป

ปฏิบัติไดถูกตอง  ครูคอยสังเกตพฤติกรรมการแสดงความคิดเห็นกันในกลุมที่ ศึกษา สังเกต

ความสัมพันธภายในกลุม  การซักถาม  พูดคุยกันในกลุม  หากพบปญหาครูคอยชี้แนะใหเปนกลุมๆไป 

4.4  ขั้นแลกเปลี่ยนความรูความเขาใจในกลุม  C  (Construct)   

 หลังจากการศึกษาความรู เรื่อง การวาดภาพระบายสีน้ํา ความคิดสรางสรรค จากสื่อ

นําเสนอเสร็จแลว  ครูใหนักเรียนชวยกันสรุปเนื้อ  เก่ียวกับวัสดุอุปกรณ  และเทคนิคในการวาดภาพ

ระบายสีน้ํา ความคิดสรางสรรค ตามใบงานท่ี 1  ครูคอยสังเกตพฤติกรรมการแสดงความคิดเห็นใน

กลุมที่ศึกษา  สังเกตความสัมพันธภายในกลุม  การซักถามพูดคุยกันในกลุม  หากพบกลุมใดมีปญหา

ครูคอยชวยเหลือ ชี้แนะเปนกลุมๆ ไป 

 4.5  ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู  C  (Construct)   

 4.5.1  ครูและนักเรียนรวมกันสรุปผลจากการศึกษา   การวาดภาพระบายนํ้า  

ความคิดสรางสรรค จากการนําเสนอหนาชั้นเรียน  และการทํากิจกรรมแนวสรุป ดังนี้ 

 4.5.2  กลุมรวมกันสรุปผลการเรียนรูลงในแบบบันทึกผลการเรียนรู 

 4.5.3  นักเรียนแตละคนสรุปผลการเรียนรูลงในสมุดงานของตนเอง 

 4.6  ขั้นแสดงผลงาน  I  (Interaction) 

  4.6.1  นักเรียนแตละกลุมนําผลงานใบงานที่ 1.1  จากการศึกษาจากสื่อนําเสนอ 

เรื่อง  การวาดภาพระบายสีน้ํา ความคิดสรางสรรค เสนอหนาชั้นเรียน  แลวติดไวท่ีปายนิเทศหนาชั้นเรียน 

  4.6.2  นักเรียนแตละคนสรุปบันทึกเพิ่มเติมความรูจากผลงานเพื่อนๆ แตละกลุม   

นําเสนอเพิ่มเติมลงในสมุดงานของตนใหสมบูรณ 

4.7 ขั้นประยุกตใชความรู  A  (Application) 

  4.7.1  แจกใบงานที่  1.2 เรื่อง  เทคนิคการระบายสีน้ําความคิดสรางสรรค 
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  4.7.2  ใหนักเรียนแตละกลุมหาขอมูลเก่ียวกับเทคนิควิธีการระบายสีน้ํา ความคิด

สรางสรรค เปนการบาน 

  4.7.3  สงเสริมใหนักเรียนนําความรูที่ไดรับจากหองเรียน  ไปพัฒนาสรางผลงานวาด

ภาพระบายสีนํ้าในรูปแบบที่ตนสนใจตอไป 

 

5.  สื่อ / แหลงเรียนรู 

 5.1  สื่อการนําเสนอ เรื่อง การวาดภาพระบายสีนํ้าความคิดสรางสรรค 

 5.2  สื่อของจริงจากการเรียนรูศิลปะ  ในโรงเรียน  และทองถ่ิน 

 5.2  ภาพผลงานตัวอยาง  หนังสือ  หองสมุด  อินเตอรเน็ต  และอ่ืนๆ 

 

 6.  การวัดประเมินผล 

 6.1  สิ่งที่ตองวัด 

  6.1.1  พฤติกรรมความรวมมือในการทํางาน 

  6.1.2  แบบฝกหัด ที่ 1.1  เรื่อง การวาดภาพระบายสีน้ํา ความคิดสรางสรรค  

  6.1.3  ใบงานที่ 1.1 เรื่อง  การวาดภาพระบายสีน้ํา ความคิดสรางสรรค  

  6.1.4  แบบบันทึกผลการเรียนรู 

 6.2  วิธีวัด 

  6.2.1  สังเกต 

  6.2.2  ตรวจแบบฝกหัด 

  6.2.3  ตรวจใบงาน 

  6.2.4  ตรวจแบบบันทึกผลการเรียนรู 

  6.2.5  ตรวจผลงาน 

 6.3  เครื่องมือวัด 

  6.3.1  แบบสังเกตบันทึกการปฏิบัติงานกลุมเปนรายบุคคล  เรื่อง  การวาดภาพ

ระบายสีน้ําความคิดสรางสรรค 

  6.3.2  แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  6.3.3  แบบประเมินผลใบงานเรื่อง   การวาดภาพระบายสีน้ําความคิดสรางสรรค 

  6.3.4  แบบประเมินผลงานนักเรียน 

 6.4  เกณฑการวัด 

  6.4.1  วัดประเมินโดยการสังเกตการณปฏิบัติงานกลุมเปนรายบุคคล 
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ภาคผนวก ง 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการวาดภาพระบายสีนํ้า 

แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการวาดภาพระบายสีนํ้า 

ตารางแสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

วาดภาพระบายสีนํ้า 

แบบสอบถามความพึงพอใจ 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรยีนการวาดภาพระบายสีน้ํา 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการวาดภาพระบายสีนํ้า 
ขอสอบวัดผลการวาดภาพระบายสีนํ้า 

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  โรงเรียนเทศบาล 5   เทศบาลนครสุราษฎรธานี 

คําสั่ง ใหนักเรียน เลือกคําตอบท่ีเห็นวาถูกท่ีสุดเพียงขอเดียว 

 

ชื่อ.....................................................................................................เลขท่ี.................ชั้น............. 

1. ขอใดคือคุณสมบัติของสีน้ํา 

ก. โปรงแสง   ข. ทึบแสง 

ค. ดาน   ง. มัน 

2. ชนชาติใดรูจักสื่อสีน้ําเปนชาติแรกของโลก 

ก. ญี่ปุน  ข. จีน 

ค. เยอรมัน  ง. อิตาลี 

3. Drawing  หมายถึงขอใด 

ก. การระบายสี    ข. การพนสี 

ค. การเปาสี      ง. การวาดเสน 

4. Painting  colour  หมายถึงขอใด 

ก. การระบายสี   ข. การวาดภาพ 

ค. การพิมพภาพ     ง. การถายภาพ 

5. พูกันที่นักเรียนใชระบายสีน้ําเปนพูกันชนิดใดที่นิยมใชเปนหลักในการระบายสีนํ้า 

ก. พูกันแบนเบอร 1,6,12  ข. พูกันกลมเบอร 1,6,12 

ค. พูกันปลายแข็งเบอร 1,6,12  ง. พูกันและแปรงระบายสี 

6. ชนชาติใดนิยมเขียนภาพดวยหมึกสีดํา 

ก. จีน  ข. พมา 

ค. ญี่ปุน  ง. ไทย 

7. ขอใดคือลักษณะรูปแบบของการถายทอดสมัยแรก ๆ ของมนุษย 

ก. การระบาย การทา  ข. การพิมพ การวาดเขียน 

ค. การปน การแกะ  ง. การแตม การเกลี่ย 

8. ขอใดคือกาวที่มีสวนผสมในสวนประกอบของสีน้ํา 

ก. กาวยางมะตูม  ข. กาวอารบิค 

ค. กาวลาเท็กซ   ง. กาวสําหรับติดไม 
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9. ขอใดไมใชคุณสมบัติของกระดาษวาดภาพสีน้ํา 

ก. หยาบ หนา   ข. 100 ปอนด 

ค. 300 ปอนด   ง. ผิวเรียบ บาง 

10. กอนระบายสีควรรางภาพดวยดินสอชนิดใดเหมาะสมที่สุด 

ก. EE   ข. 6B 

ค. 4B   ง. 2B 

11. การรางภาพมีวัตถุประสงคเพื่อการวาดภาพลักษณะใด 

ก. ละเอียด ข. คราวๆ 

ค. เสนเบาๆ ง. วาดไปเรื่อยๆ 

12. การรางภาพเปนประโยชนตอการวาดภาพในเรื่องใดมากที่สุด 

ก. หาความพอเหมาะของภาพ    ข. การจัดภาพ 

ค. ความเหมาะสมกับหนากระดาษ  ง. ความเหมาะสมระหวางพื้นกับภาพ 

13. เสนที่ใหความรูสึกราบเรียบ กวางสงบ คือเสนในขอใด 

ก. เสนด่ิง  ข. เสนนอน 

ค. เสนโคง  ง. เสนเฉียง 

14. พูกันที่ใชสําหรับระบายบริเวณกวางใหญคือขอใด 

ก. พูกันกลมเบอร 12 ข. พูกันกลมเบอร 8 

ค. พูกันแบน 1 นิ้ว  ง. พูกันกลมเบอร 1 

15. พูกันชนิดใดที่นิยมใชตัดเสนและเก็บรายละเอียดของภาพ 

ก. พูกันกลมเบอร 8  ข. พูกันกลมเบอร 12 

ค. พูกันแบบปลายเปด  ง. พูกันกลมเบอร 1 

16. กระดาษที่เหมาะสําหรับการระบายสีน้ําคือขอใด 

ก. กระดาษขาวเทา ข. กระดาษ 80 ปอนด 

ค. กระดาษสา  ง. กระดาษ 100 ปอนด หยาบ 

17.  สีถายทอดอารมณได  สีเขียวใหความรูสึกแบบใด 

ก. อบอุน  ข. ต่ืนเตน 

ค. สดชื่น  ง.  กระฉับกระเฉง 

18. สีในขอใดที่ใหความรูสึกอุน 

ก. สีสม   ข. สีเขียว 

ค. สีฟา   ง. สีน้ําเงิน 
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19. การระบายสีในบรรยากาศยามเย็นควรเลือกใชโทนสีใด 

ก. สีน้ําเงินออน   ข. สีฟา 

ค. มวงนํ้าเงิน   ง. สีเทา 

20. การระบายสีบรรยากาศยามเชาควรเลือกใชโทนสีใด 

ก. สีเหลือง  ข. สีแดงสม 

ค. สีมวง  ง. สีน้ําเงินออน 

21. ขอใดไมเหมาะสมสําหรับการใชสีกลมกลืนท่ีสุด 

ก. ภาพโปสเตอรโฆษณา  ข. ภาพทิวทัศนตนไม 

ค. ภาพทิวทัศนทะเล  ง. ภาพดอกไม 

22. เราสามารถเห็นระยะของสีไดอยางชัดเจนจากอะไร 

ก. ภาพดอกไม   ข. ภาพทิวทัศน 

ค. ภาพคน   ง. หุนปูนปน  

23. สีที่นํามาผสมไดในจานสี  และมีเนื้อสีนั้นคือสีประเภทใด 

ก. แมสีแสงสวาง   ข. แมสีวิทยาศาสตร   

ค. แมสีวัตถุธาตุ   ง. สีเอกรงค 

24. สีน้ําไมนิยมใชสีใดระบาย 

ก. มวง - แดง   ข. น้ําเงิน - มวง 

ค. ขาว - ดํา    ง. เขียว - เหลือง 

25. สีที่ใหความรูสึกสดใสคือสีในขอใด 

ก. แดง - สม  ข. มวง - เหลือง 

ค. สีเหลือง-แดง   ง. ฟา – เขียว 

26. สีที่ใหความรูต่ืนเตนคือสีในขอใด 

ก. แดง - สม  ข. มวง - น้ําเงิน 

ค. ฟา - เขียว  ง. ฟา – น้ําเงิน 

27. ในสมัยโบราณชางเขียนใชวัสดุชนิดใดทําสี 

ก. วัสดุที่อยูในถํ้า   ข. วัสดุจากธรรมชาติ    

ค. วัสดุทางวิทยาศาสตร  ง. ไมนิยมเขียนภาพดวยสี 

28. ในการระบายสีภาพทิวทัศนตอนเชา  ทิวเขาที่อยูไกลสุด ควรเปนสีอยางไร 

ก. สีดําเขม   ข. สีขาวจาง 

ค. สีเขียวสด  ง. น้ําเงินออน 
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29. สีขอใดเปนไดท้ังสีวรรณะรอนและวรรณะเย็น 

ก. สีแดง   ข. สีเขียว 

ค. สีน้ําตาล   ง. สีมวง 

30. BALANCE  หมายถึงขอใด 

ก. ความสมดุล  ข. จุดสนใจ 

ค. เอกภาพ   ง. ความกลมกลืน 

31. HARMONY  หมายถึงขอใด 

ก. ความกลมกลืน ข. ความขัดแยง 

ค. ความสมดุล  ง. จุดสนใจ  

32. ขอใดคือวิธีระบายเรียบ 

ก. การเอียงกระดานแลวระบายสี   ข. ระบายสีวางกระดานเรียบ 

ค. ระบายแลวแตในสวนท่ีสําคัญ   ง. ระบายน้ําใหชุมกอนแลวระบายสีตาม 

33. การระบายสีทองฟาควรใชวิธีการใด 

ก. การระบายแบบเปยกบนเปยก  ข. การระบายแลวปลอยใหแหง 

ค. การระบายแบบเปยกบนแหง  ง. ระบายแหงบนแหง 

34. การระบายสีภาพทิวทัศนทะเลควรระบายสวนใดกอน 

ก. น้ําทะเล  ข. ชายหาด 

ค. โขดหิน   ง. ทองฟา 

35. ขอใดคือความหมายของการระบายเปยกบนเปยก 

ก. การระบายนํ้ากอนระบายสี   ข. การระบายสีกอนระบายนํ้า 

ค. การระบายสีลงบนกระดาษลักษณะเรียบ  ง. การระบายสีออนแก 

36. ขอใดคือลักษณะการระบายสีแบบเปยกบนแหง 

ก. การระบายสีกอนระบายนํ้า      ข. การระบายน้ํากอนระบายสี 

ค. การระบายสีบนกระดาษที่แหง       ง. การใชพูกันจุมสีนอยแลวระบายอยางรวดเร็ว 

37. การวาดสีน้ําหรือสีน้ําหมึกเพียงสีเดียว  สรางคานํ้าหนักออนแกดวยน้ํา  จะยึดถือขอใดเปน   

       ลักษณะเพียงใหไดเรียกวาเปนการวาดเขียน 

ก. มีเสนประกอบ      ข. มีเสนเขมระบายพื้นสีออนๆ 

ค. มีเสนเดนกวาการระบาย  ง. มีเสนเดนคลุมเหนือสวนตางๆ 
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38. การที่เราสามารถมองทิวทัศนภูเขาที่สลับซับซอนกันแลวเห็นสีท่ีตางกันเพราะเหตุใด 

ก. ภูเขาเหลานั้นสูงไมเทากัน ข. ภูเขาหิน ดิน สีตางกัน 

ค. ภูเขามีตนไมสีตางกัน  ง. ภูเขาอยูใกล – ไกลตางระยะกัน 

39. จินตนาการเกิดจากสิ่งใด 

ก. การลอกเลียนแบบผลงาน  ข. การเลียนแบบธรรมชาติ 

ค. ความคิดสรางสรรค   ง. การลองผิดลองถูก 

40. มีความคิดสรางสรางสรรค  ตรงกับขอใด 

ก. วาดภาพจากรูปถาย   ข. วาดภาพจากธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 

ค. วาดภาพจากความทรงจํา  ง.  วาดภาพจากจินตนาการ 
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แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ในการวาดภาพระบายสีน้าํ 
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แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ในการวาดภาพระบายสีนํ้า 

โดยใชการเรียนการสอบแบบ CIPPA Model 

ชื่องาน........................................................................ชื่อ..............................................นามสกุล

....................................ชั้น...................เลขที่.............. 

 

  กอนเรียน    หลังเรียน 

หัวขอประเมิน 
ระดับคะแนน รวมคะแนน 

4 3 2 1  

1. หลักการทัศนศิลป      

   1.1  การจัดภาพ ......... ......... ......... ......... ........................ 

   1.2  ความสมดุล ......... ......... ......... ......... ........................ 

   1.3  เอกภาพ ......... ......... ......... ......... ........................ 

2. มูลฐานทัศนศิลป      

   2.1  รูปแบบ  รูปรางรูปทรง ......... ......... ......... ......... ........................ 

   2.2  บริเวณวาง ......... ......... ......... ......... ........................ 

   2.3  รูปและพื้น ......... ......... ......... ......... ........................ 

   2.4  น้ําหนักและมิติ ......... ......... ......... ......... ........................ 

3.  เทคนิคและกลวิธีในการสรางภาพ      

   3.1  ความโปรงใสและชุมของสี ......... ......... ......... ......... ........................ 

   3.2  เทคนิคและกระบวนการตาง ๆ ......... ......... ......... ......... ........................ 

รวมคะแนน ......... ......... ......... ......... ........................ 

  

4 หมายถึง  ดีมาก 

3 หมายถึง  ดี 

2 หมายถึง  ปานกลาง 

1 หมายถึง  ปรับปรุง 
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ตารางแสดงการเปรยีบเทียบผลสัมฤทธิ ์

ทางการเรยีนวาดภาพระบายสีน้าํ 
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ตาราง 6  แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การวาดภาพระบายสีน้ําดอกไมโดยใชการเรียน 

 การสอนแบบ CIPPA MODEL ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

 

เลขท่ี 

ภาพดอกไม 

D  = (X –Y) 

 
2D  N   =  50 

คะแนนกอนเรียน (X) คะแนนหลังเรียน (Y) 

1 22 29 7 49 

2 22 27 5 25 

3 28 34 6 36 

4 26 34 8 64 

5 28 32 4 16 

6 25 29 4 16 

7 27 31 4 16 

8 27 31 4 16 

9 27 32 5 25 

10 24 29 5 25 

11 29 34 5 25 

12 25 31 6 36 

13 27 30 3 9 

14 24 31 7 49 

15 27 32 5 25 

16 27 30 3 9 

17 24 28 4 16 

18 27 29 2 4 

19 23 35 12 144 

20 26 36 10 100 

21 27 29 2 4 

22 22 29 7 49 

23 24 34 10 100 

24 18 34 16 256 
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ตาราง  6  (ตอ) 

 

เลขท่ี 

ภาพดอกไม 

D  = (X –Y) 

 

2D  N   =  50 

คะแนนกอนเรียน (X) คะแนนหลังเรียน (Y) 

25 24 32 8 64 

26 23 29 6 36 

27 29 31 2 4 

28 21 30 9 81 

29 22 27 5 25 

30 29 31 2 4 

31 27 32 5 25 

32 28 34 6 36 

33 27 30 3 9 

34 27 30 3 9 

35 27 29 2 4 

36 24 30 6 36 

37 29 35 6 36 

38 27 34 7 49 

39 22 29 7 49 

40 22 28 6 36 

41 28 34 6 36 

42 26 32 6 36 

43 28 34 6 36 

44 25 32 7 49 

45 27 29 2 4 

46 27 31 4 16 

47 27 32 5 25 

48 24 29 5 25 
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ตาราง 6  (ตอ) 

 

 

ตาราง 7  แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การวาดภาพระบายสีน้ําทิวทัศนทะเล  โดยใชการเรียน 

 การสอนแบบ  CIPPA MODEL  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

 

เลขท่ี 

ภาพทิวทัศนทะเล 

D  = (X –Y) 

 

2D  N   =  50 

คะแนนกอนเรียน (X) คะแนนหลังเรียน (Y) 

1 28 36 8 64 

2 22 27 5 25 

3 24 30 6 36 

4 27 32 5 25 

5 22 32 10 100 

6 27 29 2 4 

7 27 30 3 9 

 

 

 

 

 

เลขท่ี 

ภาพดอกไม 

D  = (X –Y) 

 

2D  N   =  50 

คะแนนกอนเรียน (X) คะแนนหลังเรียน (Y) 

49 29 34 5 25 

50 25 31 6 36 

N= 50     

รวม 1280 1559 279 1905 

X   = 25.60 31.18 5.58 38.10 

S.D. = 2.507 2.274 2.666  
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ตาราง 7  (ตอ) 

 

เลขท่ี 

ภาพทิวทัศนทะเล 

D  = (X –Y) 

 

2D  N   =  50 

คะแนนกอนเรียน (X) คะแนนหลังเรียน (Y) 

8 27 34 7 49 

9 26 30 4 16 

10 22 30 8 64 

11 27 28 1 1 

12 27 28 1 1 

13 27 32 5 25 

14 23 28 5 25 

15 18 20 2 4 

16 18 24 6 36 

17 27 31 4 16 

18 23 33 10 100 

19 15 30 15 225 

20 22 29 7 49 

21 14 25 11 121 

22 22 26 4 16 

23 10 18 8 64 

24 27 32 8 64 

25 18 27 5 25 

26 23 24 9 81 

27 23 31 1 1 

28 24 35 8 64 

29 23 33 11 121 

30 25 32 10 100 

31 27 28 7 49 
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ตาราง 7  (ตอ) 

 

 

เลขท่ี 

ภาพทิวทัศนทะเล 

D  = (X –Y) 

 

2D  N   =  50 

คะแนนกอนเรียน (X) คะแนนหลังเรียน (Y) 

32 29 30 1 1 

33 27 29 1 1 

34 20 34 2 4 

35 28 29 14 196 

36 23 24 1 1 

37 23 31 1 1 

38 24 35 8 64 

39 27 32 11 121 

40 23 28 5 25 

41 18 20 5 25 

42 18 24 2 4 

43 27 31 6 36 

44 23 33 4 16 

45 15 30 10 100 

46 22 29 15 225 

47 14 25 7 49 

48 22 26 11 121 

49 10 18 4 16 

50 27 32 8 64 

N= 50     

รวม 1135 1444 309 2611 

X   = 22.70 28.88 6.18 52.22 

S.D. = 4.718 4.217 3.783  
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ตาราง 8  แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การวาดภาพระบายสีน้ําความคิดสรางสรรคโดยการ 

 ใชการเรียนการสอนแบบ  CIPPA MODEL  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

 

เลขท่ี 

ภาพความคิดสรางสรรค 

D  = (X –Y) 

 

2D  N   =  50 

คะแนนกอนเรียน (X) คะแนนหลังเรียน (Y) 

1 27 35 8 64 

2 25 29 4 16 

3 25 28 3 9 

4 18 27 9 81 

5 25 31 6 36 

6 23 27 4 16 

7 25 30 5 25 

8 19 29 10 100 

9 15 28 13 169 

10 18 29 11 121 

11 25 28 3 9 

12 27 28 1 1 

13 27 28 1 1 

14 25 33 8 64 

15 26 32 6 36 

16 28 36 8 64 

17 22 27 5 25 

18 24 30 6 36 

19 27 32 5 25 
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ตาราง 8  (ตอ) 

 

เลขท่ี 

ภาพความคิดสรางสรรค 

D  = (X –Y) 

 

2D  N   =  50 

คะแนนกอนเรียน (X) คะแนนหลังเรียน (Y) 

20 22 32 10 100 

21 27 25 -2 4 

22 27 30 3 9 

23 27 34 7 49 

24 26 30 4 16 

25 22 30 4 16 

26 27 28 8 64 

27 27 28 1 1 

28 26 32 1 1 

29 27 28 6 36 

30 23 31 1 1 

31 22 29 8 64 

32 27 31 7 49 

33 23 32 4 16 

34 27 25 9 81 

35 27 30 -2 4 

36 27 29 3 9 

37 23 27 2 4 

38 27 31 4 16 

39 21 32 4 16 

40 21 28 11 121 

41 22 20 7 49 

42 27 24 -2 4 

43 27 31 -3 9 
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ตาราง 8  (ตอ) 

 

เลขท่ี 

ภาพความคิดสรางสรรค 

D  = (X –Y) 

 

2D  N   =  50 

คะแนนกอนเรียน (X) คะแนนหลังเรียน (Y) 

44 20 33 4 16 

45 27 30 13 169 

46 23 29 3 9 

47 27 25 6 36 

48 18 26 -2 4 

49 25 18 8 64 

50 27 32 -7 49 

N= 50     

รวม 1220 1457 237 1993 

X   = 24.40 29.14 4.74 39.86 

S.D. = 3.130 3.320 4.213  
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ตาราง 9  แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การวาดภาพระบายสีน้ําสามกิจกรรมโดยใชการเรียน 

 การสอนแบบ CIPPA MODEL 

 

เลขท่ี 

ภาพดอกไม, ภาพทิวทัศนทะเล, ภาพความคดิสรางสรรค 

D  = (X –Y) 

 

2D  N   =  50 

คะแนนกอนเรียน (X) คะแนนหลังเรียน (Y) 

1 77 100 23 529 

2 69 83 14 196 

3 77 92 15 225 

4 71 93 22 484 

5 75 95 20 400 

6 75 85 10 100 

7 79 91 12 144 

8 73 94 21 441 

9 68 90 22 484 

10 64 88 24 576 

11 81 90 9 81 

12 79 87 8 64 

13 81 90 9 81 

14 72 92 20 400 

15 71 84 13 169 

16 73 90 17 289 

17 73 86 13 169 

18 74 92 18 324 

19 65 97 32 1024 

20 70 97 27 729 

21 68 79 11 121 

22 71 85 14 196 

23 61 86 25 625 
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ตาราง 9 (ตอ) 

 

เลขท่ี 

ภาพดอกไม, ภาพทิวทัศนทะเล, ภาพความคดิสรางสรรค 

D  = (X –Y) 

 

2D  N   =  50 

คะแนนกอนเรียน (X) คะแนนหลังเรียน (Y) 

24 71 96 25 625 

25 64 89 25 625 

26 73 81 8 64 

27 79 90 11 121 

28 71 97 26 676 

29 72 88 16 256 

30 77 94 17 289 

31 76 89 13 169 

32 84 95 11 121 

33 77 91 14 196 

34 74 89 15 225 

35 82 88 6 36 

36 74 83 9 81 

37 75 93 18 324 

38 78 100 22 484 

39 70 93 23 529 

40 66 84 18 324 

41 68 74 6 36 

42 71 80 9 81 

43 82 96 14 196 

44 68 98 30 900 

45 69 89 20 400 

46 72 89 17 289 

47 68 82 14 196 
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ตาราง 9  (ตอ) 

 

เลขท่ี 

ภาพดอกไม, ภาพทิวทัศนทะเล, ภาพความคดิสรางสรรค 

D  = (X –Y) 

 

2D  N   =  50 

คะแนนกอนเรียน (X) คะแนนหลังเรียน (Y) 

48 64 81 17 289 

49 64 70 6 36 

50 79 95 16 256 

N= 50     

รวม 3635 4460 825 15675 

X   = 72.70 89.20 16.50 313.50 

S.D. = 5.433 6.357 6.488  
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ตาราง 10  แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวาดภาพระบายสีน้ําโดยแบบทดสอบ 

 ผลสัมฤทธิ์การเรียนวาดภาพระบายสีนํ้ากอนและหลังของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2   

 โดยใชการเรียนการสอนแบบ CIPPA MODEL 

 

เลขท่ี 

ทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

D  = (X –Y) 

 

2D  N   =  50 

คะแนนกอนเรียน (X) คะแนนหลังเรียน (Y) 

1 13 27 14 196 

2 15 29 14 196 

3 16 21 5 25 

4 14 27 13 169 

5 17 27 10 100 

6 13 29 16 256 

7 14 27 13 169 

8 17 23 6 36 

9 15 28 13 169 

10 15 29 14 196 

11 14 28 14 196 

12 18 26 8 64 

13 12 29 17 289 

14 19 27 8 64 

15 18 29 11 121 

16 14 27 13 169 

17 18 27 9 81 

18 17 29 12 144 

19 16 21 5 25 

20 15 29 14 196 

21 20 29 9 81 

22 13 29 16 256 
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ตาราง 10  (ตอ) 

 

เลขท่ี 

ทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

D  = (X –Y) 

 

2D  N   =  50 

คะแนนกอนเรียน (X) คะแนนหลังเรียน (Y) 

23 13 27 14 196 

24 14 27 13 169 

25 22 30 8 64 

26 18 32 14 196 

27 20 30 10 100 

28 15 27 12 144 

29 17 25 8 64 

30 13 23 10 100 

31 12 28 16 256 

32 15 27 12 144 

33 14 21 7 49 

34 17 27 10 100 

35 12 25 13 169 

36 15 27 12 144 

37 15 25 10 100 

38 18 27 9 81 

39 14 30 16 256 

40 18 30 12 144 

41 16 30 14 196 

42 15 30 15 225 

43 18 30 12 144 

44 14 27 13 169 

45 17 25 8 64 

46 12 25 13 169 
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ตาราง 10 (ตอ) 

 

เลขท่ี 

ทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

D  = (X –Y) 

 

2D  N   =  50 

คะแนนกอนเรียน (X) คะแนนหลังเรียน (Y) 

47 12 25 13 169 

48 14 29 15 225 

49 15 29 14 196 

50 12 25 13 169 

N= 50     

รวม 770 1360 590 7400 

X   = 15.40 27.20 11.80 148.00 

S.D. = 2.390 2.483 2.990  
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แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน 

คําชี้แจง   - ขอมูลที่นักเรียนจะตอบในแบบสอบถามน้ี เปนแบบสอบถามที่จัดทําขึ้น เพื่อเปนขอมูลใน

ทําวิจัย โดยพิจารณาถึงระดับความพึงพอใจของนักเรียนตอการเรียนการวาดภาพระบายสีนํ้า   

       -ใหกาเครื่องหมาย     ลงในชองระดับความพึงพอใจ 

    

 
 

 

 

ระดับความพึงพอใจ 

ประเด็นความพึงพอใจ มาก 

ที่สุด 

(5) 

มาก 

 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

นอย 

 

(2) 

นอย

ที่สุด 

(1) 

ดานกระบวนการจัดการเรียนรู      

1. นักเรียนไมเคยเรียนการวาดภาพระบายสีน้ําวิธีน้ี 

มากอน 

     

2. ครูและนักเรียนมีสวนรวมในการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอน 

     

3. ครูมีการจัดเตรียม วัสดุอุปกรณในการสอน            

4. นักเรียนมีความเขาใจหลักการจัดองคประกอบของภาพ      

5. ครูเปดโอกาสใหนักเรียนซักถาม  เมื่อไมเขาใจถึง

ขั้นตอนในการระบายสีนํ้า 

     

6. ครูสาธิตขั้นตอนการวาดภาพและการระบายสีน้ํา 

ใหนักเรียนดู 

     

7. นักเรียนมีโอกาสไดทํางานเปนกลุม         

8. นักเรียนมีโอกาสแลกเปลี่ยนความรูและประสบการณ

ตอกันในกลุม 

     

9. ครูคอยชี้แนะในการวาดภาพระบายสีน้ํา      

10. นักเรียนมีความรูในการวาดภาพและการระบายสีน้ํา      
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ระดับความพึงพอใจ 

ประเด็นความพึงพอใจ มาก 

ที่สุด 

(5) 

มาก 

 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

นอย 

 

(2) 

นอย

ที่สุด 

(1) 

12. นักเรียนไดทดลองการระบายสีน้ําดวยตนเอง      

13. นักเรียนสามารถนําเทคนิคการระบายสีนํ้าไปใชสราง

ภาพได 

     

14. นักเรียนไดทดลองการระบายสีนํ้าดวยตนเอง      

15. ครูสงเสริมใหนักเรียนแสวงหาความรูดวยตัวเอง      

16. การวาดภาพระบายสีน้ําทําใหนักเรียนพบวิธีการ  

เรียนรูดวยตัวเอง 

     

17. นักเรียนมีอิสระในการสรางสรรคผลงาน      

18. นักเรียนสามารถนําความรูไปประยุกตใชได      

ดานการใชสื่อการเรียนกาสอน      

19. ครูมีสื่อการเรียนการสอนทุกครั้งที่เขาสอน      

20. การใชสื่อเหมาะสมกับเน้ือหาที่สอน      

21. ครูและนักเรียนมีโอกาสใชสื่อการเรียนการรวมกัน           

22. สื่อการสอนชวยสงเสริมใหนักเรียนเกิดการเรียนรู        

ดานบรรยากาศการเรียนการสอน      

23. มีบรรยากาศเปนกันเองและสนุกสนาน      

24. นักเรียนเกิดความมั่นใจในการวาดภาพระบายสีน้ํา      

25. การเรียนการวาดภาพระบายสีนํ้าทําใหเกิดสมาธิ 

และการผอนคลาย 

     

26. นักเรียนมีอิสระในการแสดงออก      

ดานการประเมินผล           

27. มีการอภิปรายระหวางเรียนดวยกัน ระหวางนักเรียน

กับครู 

     

28. มีการประเมินผลแตละขั้นตอน      
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ระดับความพึงพอใจ 

ประเด็นความพึงพอใจ มาก 

ที่สุด 

(5) 

มาก 

 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

นอย 

 

(2) 

นอย

ที่สุด 

(1) 

29. นักเรียนมีสวนรวมในการประเมิน      

30. นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนวาดภาพระบายสี

น้ําวิธีนี้ 
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ภาคผนวก จ 

ภาพตัวอยางผลงานการวาดภาพระบายสีนํ้า 
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ผลงานการวาดภาพระบายสีน้าํดอกไม 

 
  ของ เด็กหญิงอรอนงค  สอนซัง  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

 

กอนเรียน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หลังเรียน 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

  ภาพประกอบ  1  ประกอบตัวอยางผลงานวาดภาพระบายสีนํ้าของนักเรียน 
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ผลงานการวาดภาพระบายสีน้าํดอกไม 
 

ของ เด็กหญิงธราธาร  คงทอง  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

 
กอนเรียน                                    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
หลังเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  ภาพประกอบ  2  ประกอบตัวอยางผลงานวาดภาพระบายสีนํ้าของนักเรียน 
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ผลงานการวาดภาพระบายสีน้าํทิวทัศนทะเล 

 

ของ เด็กหญิงพรทิภา  สอดสุข  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

 
กอนเรียน                                    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
หลังเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 
 ภาพประกอบ  3  ประกอบตัวอยางผลงานวาดภาพระบายสีน้ําของนักเรียน 
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ผลงานการวาดภาพระบายสีน้าํทิวทัศนทะเล 

 

ของ เด็กชายชัชพงศ  บัวโต  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

 
กอนเรียน                                    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
หลังเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 
  ภาพประกอบ 4   ประกอบตัวอยางผลงานวาดภาพระบายสีนํ้าของนักเรียน 
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ผลงานการวาดภาพระบายสีน้าํภาพความคิดสรางสรรค 
 

ของ เด็กหญิงศริวิมล  แกวกระจาย  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

 
กอนเรียน                                    

 

 

 

 

 

 

 

 

 
หลังเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 
 ภาพประกอบ 5  ประกอบตัวอยางผลงานวาดภาพระบายสีน้ําของนักเรียน 
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ผลงานการวาดภาพระบายสีน้าํภาพความคิดสรางสรรค 
 

ของ เด็กหญิงพรนับพัน  ภมรสูตร  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

 
กอนเรียน                                    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
หลังเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 
  ภาพประกอบ 6  ประกอบตัวอยางผลงานวาดภาพระบายสีน้ําของนักเรียน 
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ภาพกจิกรรมการเรยีนการสอน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
บรรยากาศในการสรางสรรคผลงานของนักเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
นักเรียนทํากิจกรรมรวมกันเปนกลุม 

 
ภาพประกอบ 7   ประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน 
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ภาพกจิกรรมการเรยีนการสอน 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
ครูและนักเรียนใชสื่อการเรียนการสอนรวมกัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
นักเรียนนําเสนอผลงานหนาชั้นเรียน 

 
ภาพประกอบ 8   ประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน 
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ภาพกจิกรรมการเรยีนการสอน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ครูสาธิตการระบายสีนํ้า 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ครูและนักเรียนรวมกันประเมินผลงานศิลปะของนักเรียน 

 
ภาพประกอบ 9   ประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน 
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ประวัติยอผูวิจัย 
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