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  วิชาศิลปะ เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวสัด ุของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที ่5 ทีเ่รียนดว้ย 

 การจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT. ปริญญานิพนธ์ กศ.ม.(ศลิปศกึษา). กรุงเทพฯ: บณัฑติวิทยาลยั  

 มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ. คณะกรรมการควบคมุ:  รองศาสตราจารย์วรรณรัตน์ ตัง้เจริญ,  

 รองศาสตราจารย์พฤทธ์ิ ศภุเศรษฐศริิ. 

 

 การศกึษาครัง้นีมี้จดุมุง่หมายเพ่ือ  1)ศกึษาเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศลิปะ 

เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวสัด ุของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบ 

4 MAT ก่อนเรียนและหลงัเรียน 2)ศกึษาความพงึพอใจของผู้ เรียนตอ่กระบวนการจั ดการเรียนการสอน

วิชาศลิปะ เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวสัด ุของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยการจดัการ

เรียนรู้ แบบ 4 MAT  

 กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นีเ้ป็นนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2  

ปีการศกึษา 2553 โรงเรียนเทศบาลวดัทรงธรรม อําเภอพระประแดง จงัหวดัสมทุรปราการ จํานวน 30 คน  

โดยใช้วิธีการสุม่อยา่งงา่ย (Simple Random Sampling)  ใช้ระยะเวลาในการทดลอง 5 สปัดาห์ 

จํานวน 10 ชั่วโมง  

  การดําเนินการทดลองครัง้นีใ้ช้แผนการวิจยัแบบ One Group Pretest-Posttest Design 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจั ย คือ แผนการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT แบบประเมินผลสมัฤทธ์ิภาคปฏิบตัิ

เพ่ือวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน และแบบสอบถามความพงึพอใจของนกัเรียนในการเรียน

วิชาศลิปะ เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวสัด ุของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยการจดัการ

เรียนรู้แบบ 4 MAT ซึง่มีคา่ความเช่ือมัน่ .898 วิเคราะห์ข้อมลูโดยใช้สถิต ิคา่ร้อยละ (Percentage), 

คา่เฉล่ีย( x ),คา่ความเบ่ียงเบนมาตรฐาน(S.D.) และใช้วิธีการทางสถิตแิบบ t-test dependent sample 

 ผลการศกึษาพบวา่ 

 1. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเ รียนวิชาศลิปะ เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวสัด ุ

โดยการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT ทัง้ 5 กิจกรรม คือ ภาพปะตดิจากเศษวสัด ุท่ีใสด่นิสอจากเศษวสัด ุ

ตุ๊กตาจากเศษผ้า แจกนัจากเศษวสัด ุและดอกไม้จากเศษวสัด ุหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมี

นยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05  

 2. ความพงึพอใจตอ่การเรียนศลิปะของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับการจดัการ

เรียนรู้แบบ 4 MAT ทัง้ 4 ด้าน คือ ด้านกระบวนการจดัการเรียนรู้ ด้านบรรยากาศการเรียนการสอน 

ด้านการใช้ส่ือการเรียนการสอน และด้านการวดัและประเมินผล อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 
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This study aimed at  

 1) Comparing a pre-result and a post-result of the fifth grade students’ learning 

achievement from studying the topic of scrap materials invention in the arts conducted by 

the 4 MAT system.  

 2) Studying the fifth grade students’ learning satisfaction from studying the topic of 

scrap materials invention in the arts conducted by the 4 MAT system.      

 The total sample was 30 fifth grade students of Tesaban Wat Songtham School, Phra 

Pradaeng, Samut Prakan in semester 2, school year 2010 selected by simple random 

sampling.  The period of the experiment lasted 5 weeks and totaled 10 hours. 

 The research used the One Group Pretest-Posttest Design.  The instruments were 

the 4 MAT system, the practical achievement test to measure the students’ learning 

achievement, and the survey of the fifth grade students’ learning satisfaction from studying 

the scrap materials invention in the arts conducted by the 4 MAT system with the reliability 

equaled .898. The Data analysis was based on statistics, percentage, mean ( x ), and 

standard deviation (S.D.). The research used the statistic t-test dependent sample.    

 The results of the research were as the following 

 1. From practicing the scrap materials invention included 5 pieces of works: a 

collage, a pencil box, a doll, a vase, and a bouquet in the art class conducted with the 4 

MAT system, the post-result of the learning achievement was higher than the pre-result with 

statistical significance equaled .05.    

 2. The learning satisfaction of the fifth grade students whose study was conducted 

by the 4 MAT system in four dimensions including instruction process, instruction 

atmosphere, instruction materials, and instruction evaluation was highest.  
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ประกาศคณูปการ 

 
 ปริญญานพินธ์ฉบบันีสํ้าเร็จสมบรูณ์ได้ด้วยดี ด้วยความอนเุคราะห์และได้รับคําปรึกษา 

แนะนําอยา่งดีย่ิงจาก รองศาสตราจารย์วรรณรัตน์ ตัง้เจริญ ประธานท่ีปรึกษา รองศาสตราจารย์พฤทธ์ิ 

ศภุเศรษฐศริิ กรรมการท่ีปรึกษา รองศาสตราจารย์สมศริิ อรุโณทยั ซึง่กรุณาเป็นกรรมการสมทบในก าร

สอบปากเปลา่ และผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร .สาธิต ทิมวฒันบรรเทิง ประธานหลกัสตูร ผู้ วิจยัขอกราบ

ขอบพระคณุอยา่งสงูมา ณ โอกาสนี ้ 

 ขอกราบขอบพระคณุผู้ เช่ียวชาญในการตรวจเคร่ืองมืองานวิจยั รองศาสตราจารย์ ดร.ศกัดิช์ยั นิ

รันดร์ทวี ,รองศาสตราจารย์นนทภทัร ทินานนท์ ,ผู้ชว่ยศาสตราจารย์จกัรพงษ์ แพทย์หลกัฟ้า ,อาจารย์ 

ดร.ธารินทร์ สงวนเสริมศรี ,อาจารย์ ดร .ประภาศรี พรหมประกาย ท่ีให้ความชว่ยเหลือในการสร้าง

เคร่ืองมืองานวิจยั ตรวจสอบ แก้ไขและให้คําแนะนําอยา่งดีย่ิงจนผู้ วิจยัได้เคร่ืองมืองานวิจยัท่ีมี

คณุภาพ 

 ขอขอบคณุอาจารย์พิพิชญ์ ยะนะโชติ  ท่ีให้ความชว่ยเหลือและให้คําแนะนําเป็นอย่ างดีใน

การใช้สถิตเิพ่ือการวิจยั ขอขอบคณุผู้ ท่ีมีสว่นเก่ียวข้องทกุทา่นท่ีชว่ยให้งานวิจยัครัง้นีสํ้าเร็จลงได้ด้วยดี

และขอขอบใจนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนเทศบาลวดัทรงธรรมท่ีให้ความร่วมมือเป็นอยา่ง

ดีในการทดลองครัง้นี ้

 คณุความดีและประโยชน์อนัพงึมีของปริญญานิพนธ์ฉบบันี ้ผู้ วิจยัขอมอบเป็นเคร่ืองบชูา

พระคณุของบดิา มารดา ครู-อาจารย์ และผู้ มีพระคณุทกุทา่นท่ีไห้ความกรุณาแก่ผู้ วิจยัตลอดมา 
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          การวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนภาคปฏิบตัิ  31 

   งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  33 

   เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัความพงึพอใจ  36 

          ความหมายของความพงึพอใจ  36 

         แนวคดิและทฤษฎีท่ีเก่ียวกบัความพงึพอใจ  38 

          วิธีสร้างความพงึพอใจในการเรียน  40 

          งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัความพงึพอใจ  43 

   เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT  46 

    ประวตัคิวามเป็นมาของการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT  46 

          รูปแบบของผู้ เรียน 4 แบบ  52  

                    หลกัการการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT  56 

                 ลําดบัขัน้การจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT  57 

          บทบาทของครูและนกัเรียนในการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT  62 

          ข้อควรคํานงึถึงในการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT  63 

         ประโยชน์ของการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT  64 

          สว่นประกอบของแผนการสอนแบบ 4 MAT  64 

          ข้อดีและข้อจํากดัของการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT  67 

         งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT  67 

 

 3 วิธีการดาํเนินการศึกษาค้นคว้า  72 

   ประชากรและกลุม่ตวัอยา่ง  72 

   เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั  72 

   การสร้างและการตรวจสอบคณุภาพของเคร่ืองมือ  72 

   แบบแผนการวิจยั  80 



สารบัญ (ต่อ) 
 
บทท่ี              หน้า 

 3 (ต่อ) 

   การเก็บรวบรวมข้อมลู  80 

   สถิตท่ีิใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู  81 
 

 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล  84 

   สญัลกัษณ์ท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู  84 

   ผลการวิเคราะห์ข้อมลู  84 
 

 5 สรุปผล อภปิรายผลและข้อเสนอแนะ  98 

             ความมุง่หมายของการวิจยั  98 

             ความสําคญัของการวิจยั  98 

             ขอบเขตของการวิจยั  98 

             เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั  99 

     วิธีดําเนินการวิจยั  99 

   การวิเคราะห์ข้อมลู  100   

   สรุปผลการวิจยั  100 

    อภิปรายผลการวิจยั  100 

   ข้อเสนอแนะ  106 
 

บรรณานุกรม  108 
 

ภาคผนวก  116 

 ภาคผนวก ก  117 

 ภาคผนวก ข  119 

 ภาคผนวก ค  126 

 ภาคผนวก ง  176 

 ภาคผนวก จ  202 

 

ประวัตย่ิอผู้วิจัย  232 



บัญชีตาราง 
 

 ตาราง                        หน้า 

 1 แสดงบทบาทของสมองมนษุย์  48 

 2  รูปแบบตารางประเมินผลในแผนการสอนแบบ  4  MAT  66 

       3  แบบแผนการทดลอง  80 

 4 กําหนดการสอน  81 

 5  แสดงผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศลิปศกึษา เร่ือง การสร้างสรรค์ 

   จากเศษวสัด ุของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบ   

   4 MAT ของนกัเรียนกลุม่ทดลอง ก่อนและหลงัเรียนการสร้างภาพปะตดิจาก 

   เศษวสัด ุ  85 

 6  แสดงผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศลิปศกึษา เร่ือง การสร้างสรรค์ 

   จากเศษวสัด ุของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบ   

   4 MAT ของนกัเรียนกลุม่ทดลอง ก่อนและหลงัเรียนท่ีใสด่นิสอจากเศษวสัดุ  86 

 7  แสดงผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศลิปศกึษา เร่ือง การสร้างสรรค์ 

   จากเศษวสัด ุของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบ   

   4 MAT ของนกัเรียนกลุม่ทดลอง ก่อนและหลงัเรียนตุ๊กตาจากเศษผ้า  87 

 8  แสดงผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศลิปศกึษา เร่ือง การสร้างสรรค์ 

   จากเศษวสัด ุของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบ   

   4 MAT ของนกัเรียนกลุม่ทดลอง ก่อนและหลงัเรียนแจกนัจากเศษวสัด ุ  89 

  9  แสดงผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศลิปศกึษา เร่ือง การสร้างสรรค์ 

   จากเศษวสัด ุของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบ   

   4 MAT ของนกัเรียนกลุม่ทดลอง ก่อนและหลงัเรียนชอ่ดอกไม้จากเศษวสัดุ  90 

 10 แสดงผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศลิปศกึษาเร่ือง การสร้างสรรค์ 

   จากเศษวสัด ุของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบ   

   4 MAT ของนกัเรียนกลุม่ทดลอง ก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยใช้ t-test for  

   dependent  92 

       11 แสดงผลการศกึษาความพงึพอใจในการเรียนวิชาศลิปศกึษา เร่ือง การสร้างสรรค์ 

   จากเศษวสัดขุองนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบ  

   4 MAT (n=30)   93 



บัญชีภาพประกอบ 
 

 

ภาพประกอบ                       หน้า 

 1  แนวการดําเนินการสอนของครูผู้สอนในการจดักระบวนการเรียนรู้  

           ท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญั  12 

 2  ภาพแสดงแนวความคดิใหมข่อง Herzberg  39     

 3   รูปแบบการเรียนรู้ของ David Kolb  47    

 4  แผนภมูิแสดงรูปแบบการเรียนรู้ของนกัเรียนตามแนวคดิของ  คอล์บ  51 

 5  แผนภมูิแสดงรูปแบบการเรียนรู้ของนกัเรียนตามแนวคดิของ  แมคคาร์ธี   52 

       6   แผนภมูิแสดงรูปแบบของผู้ เรียนทัง้  4  แบบ  55 

       7   รูปแบบการเรียนรู้แบบ  4  MAT  เสีย้วท่ี  1  58 

 8   รูปแบบการเรียนรู้แบบ  4  MAT   เสีย้วท่ี  2  59 

 9   รูปแบบการเรียนรู้แบบ  4  MAT  เสีย้วท่ี 3  59 

 10 รูปแบบการเรียนรู้แบบ  4  MAT  เสีย้วท่ี  4  60 

 11 แสดงขัน้การสอนแบบ  4  MAT  ตามแบบการเรียนรู้ และเทคนิคการพฒันา 

   สมองซีกซ้ายและซีกขวา  61 

 12  ผลงานการสร้างภาพปะตดิจากเศษวสัดขุองนกัเรียนคนท่ี 4  85  

 13  ผลงานการสร้างภาพปะตดิจากเศษวสัดขุองนกัเรียนคนท่ี 6  86 

      14  ผลงานท่ีใสด่นิสอจากเศษวสัดขุองนกัเรียนคนท่ี 18  87 

      15  ผลงานท่ีใสด่นิสอจากเศษวสัดขุองนกัเรียนคนท่ี 22  87 

 16  ผลงานตุ๊กตาจากเศษผ้าของนกัเรียนคนท่ี 7  88 

 17  ผลงานตุ๊กตาจากเศษผ้าของนกัเรียนคนท่ี 9  88 

 18 ผลงานแจกนัจากเศษวสัดขุองนกัเรียนคนท่ี 29  89 

 19  ผลงานแจกนัจากเศษวสัดขุองนกัเรียนคนท่ี 30  90 

 20  ผลงานชอ่ดอกไม้จากเศษวสัดขุองนกัเรียนกลุม่ท่ี 4  91 

 21 ผลงานชอ่ดอกไม้จากเศษวสัดขุองนกัเรียนกลุม่ท่ี 8  91 



 

บทที่ 1 

บทนํา 

ภูมิหลัง 

 การศกึษา คือ เคร่ืองมือท่ีชว่ยพฒันาคนให้มีความรู้ ความสามารถท่ีจะปรับตวัให้มีความพร้อม

ท่ีจะเผชิญกบัสภาพสงัคม สิ่งแวดล้อมในปัจจบุนัท่ีมีการเปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็วและสลบัซบัซ้อน 

ดงันัน้การจดัการศกึษาจงึต้องจดัให้สอดคล้องกบัการเปล่ียนแป ลงของโลก จากเหตผุลดงักลา่ว  

ความสําคญัของการศกึษา จงึได้กําหนดไว้ใน พระราชบญัญั ตกิารศกึษาแหง่ชาต ิพทุธศกัราช 2542 

และท่ีแก้ไขเพิ่มเตมิ (ฉบบัท่ี 2) พทุธศกัราช 2545 ท่ีได้แสดงเจตนารมณ์ในการยกระดบัการศกึษาไทย

ให้สงูขึน้ ในมาตรา 10 ได้ระบไุว้วา่ การจดัการศกึษาต้องจั ดให้บคุคลมีสิทธิและโอกาสเสมอกนัในการ

รับการศกึษาขัน้พืน้ฐานไมน้่อยกวา่สบิสองปี ท่ีรัฐจะต้องจดัให้อยา่งทัว่ถึงและมีคณุภาพโดยไมเ่ก็บ

คา่ใช้จา่ย และมาตรา 6 ระบไุว้วา่ การจดัการศกึษาต้องเป็นไป เพ่ือพฒันาคนไทยให้เป็นมนษุย์ท่ี

สมบรูณ์ทัง้ร่างกาย จติใจ สตปัิญญา ความ รู้ และคณุธรรม มีจริยธรรม วฒันธรรมในการดํารงชีวิต  

สามารถอยูร่่วมกบัผู้ อ่ืนได้อยา่งมีความสขุ (กระทรวงศกึษาธิการ . 2545: 4) การศกึษาจงึถือเป็น

กระบวนการสําคญัท่ีสดุของการพฒันาคณุภาพของคนและการศกึษาก็ยงัเป็นกระบวนการตอ่เน่ือง

ตลอดชีวิต เพราะทกุชว่งเวลาของชีวิตคนนั ้ นจะเกิดการเรียนรู้อยูเ่สมอ การพฒันาการศกึษาของคน

ไทยนัน้ได้รับการพฒันามาเร่ือยๆ  จนกระทัง่ถึงปัจจบุนัท่ีมีการปฏิรูปการศกึษาหลายประการ ไมว่า่จะ

เป็นการปฏิรูปวิชาชีพครูและบคุลากรทางการศกึษา  การปฏิรูปการเรียนรู้  การปฏิรูปหลกัสตูร  เป็นต้น 

 การปฏิรูปการศกึษาตาม พระราชบญัญตักิารศกึษาแหง่ชาต ิพทุธศกัราช 2542 หมวด 4  

แนวการจดัการศกึษา รัฐได้กําหนดไว้วา่การศกึษาจะต้องมุง่พฒันาคนให้เตม็ไปด้วยศกัยภาพ โดยต้อง

ให้เกิดการพฒันาท่ีสมดลุทางด้านร่างกาย จติใจ สตปัิญญา ความรู้และคณุธรรม สามารถอยูร่่วมกบั

ผู้ อ่ืนได้อยา่งมีความสขุ(สํานกังานคณะกรรมการการศกึษาแหง่ชาต.ิ 2542: 12-16) 

 กลุม่สาระการเรียนรู้ศลิปะเป็นกลุม่สาระการเรียนรู้ท่ีมุง่เน้นการสง่เสริมให้มีความคดิริเร่ิม

สร้างสรรค์ มีจนิตนาการทางศลิปะ ช่ืนชมความงาม สนุทรียภาพ ความมีคณุคา่ ซึง่มีผลตอ่คณุภาพ

ชีวิตมนษุย์ ดงันัน้กิจกรรมศลิปะ สามารถนําไปใช้ในการพฒันาผู้ เรียนโดยตรงทัง้ด้านร่างกาย จติใจ 

สตปัิญญา อารมณ์และสงัคม ตลอดจนนําไปสูก่ารพฒันาสิ่งแวดล้อม สง่เสริมให้ผู้ เรียนมีความเช่ือมัน่

ในตนเองและแสดงออกในเชิงสร้างสรรค์ พฒันากระบวนการรับรู้ทางศลิปะ การเห็นภาพรวม การ

สงัเกตรายละเอียด สามารถค้น พบศกัยภาพของตนเอง อนัเป็นพืน้ฐานในการศกึษาตอ่หรือประกอบ

อาชีพได้ด้วยการมีความรับผดิชอบมีระเบียบวินยั สามารถทํางานร่วมกนัได้อยา่งมีความสขุ           

(กรมวิชาการ. 2545: 1)  
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 วิชาศลิปะมีสว่นสําคญัอยา่งย่ิงในกระบวนการจดัการศกึษา เหน็ได้จากการท่ีมีการปฏิรูปการ

เรียนรู้ ซึง่เป็นการวางแผนแนวคดิขัน้พืน้ฐาน เพ่ือนําไปสูก่ารปฏิบตักิารเรียนรู้เพ่ือพฒันาสนุทรียภาพ

ทางด้านศลิปะ ซึง่สอดคล้องกบัแนวทางการจดัการศกึษาท่ียดึผู้ เรียนเป็นสําคญั ท่ีมีความสามารถใน

การพฒันาตนเองได้ ถือวา่ผู้ เรียนมีความสําคญัท่ีสดุ กระบวนการศกึษาต้องสง่เสริม ให้ผู้ เรียนสามารถ

พฒันาตามธรรมชาตแิละเตม็ศกัยภาพ(พระราชบญัญตักิารศกึษาแหง่ชาติ. 2542: 22) การจดัการเรียน

การสอนจะต้องมุง่ปลกูฝังให้ผู้ เรียนรู้วิธีแสวงหาความรู้ด้วยตนเองการจดัการเรียนการสอนตามแนว

พระราชบญัญตันีิจ้ะต้องยดึผู้ เรียนเป็นสําคญัดงัท่ี หมวด 4 แนวการจั ดการศกึษา มาตรา 22 การ

จดัการศกึษาต้องยดึหลกัวา่ผู้ เรียนสําคญัท่ีสดุ กระบวนการจดัการศกึษาต้องสง่เสริมให้ผู้ เรียนสามารถ

พฒันาตามธรรมชาตแิละเตม็ศกัยภาพ  กระบวนการเรียนการสอนท่ีจดัขึน้ในโรงเรียนปัจจบุนัจงึถือได้

วา่ศลิปะเป็นวิชาหนึง่ท่ีมีบทบาทสําคญัท่ีชว่ยให้เดก็ได้ มีพฒันาการทางด้านร่างกาย  อารมณ์  สงัคม

และสตปัิญญา  อีกทัง้ยงัมีสว่นในการเพิ่มประสบการณ์ให้เดก็และสง่เสริมให้เดก็ได้มีโอกาสแสดงออก

อยา่งเสรีในการคดิสร้างสรรค์   จินตนาการตามความสนใจและความถนดัตามธรรมชาตขิองเดก็แตล่ะ

คน  จงึกลา่วได้วา่ศลิปศกึษา นอกจากจะมีสว่ นชว่ยให้เดก็ได้มีพฒันาการทางด้านร่างกาย อารมณ์  

สงัคมและสตปัิญญา แล้วยงัชว่ยให้เดก็มีพฒันาการทางด้านการรับรู้  การสร้างสรรค์และสนุทรียภาพ

อีกด้วย  

 กิจกรรมทางศลิปะสําหรับเดก็ (ART PRACTICE V.S. CHILDREN) หรือการจดักิจกรรมท่ี

สร้างสรรค์ทางศลิปะ เป็นกิจกรรมท่ีสํา คญัอยา่งหนึง่ท่ีเหมาะสมกบัความสนใจ ความสามารถและ

สอดคล้องกบัหลกัการพฒันาการของเดก็เป็นอยา่งย่ิง กิจกรรมสร้างสรรค์จงึไมเ่พียงแตส่ง่เสริมการ

ประสานสมัพนัธ์ระหวา่งกล้ามเนือ้มือ ตา และการผอ่นคลายความเครียดทางอารมณ์ท่ีอาจมีเทา่กนั 

แตย่งัเป็นการสง่เสริมความคดิอิส ระ ความคดิจนิตนาการ ฝึกการรู้จกัการทํางานด้วยตนเอง และฝึก

การแสดงออกอยา่งสร้างสรรค์ ทัง้ทางความคดิและการกระทํา ซึง่ถ่ายทอดออกมาเป็นผลงานทาง

ศลิปะและยงันําไปสูก่ารเรียน เขียน อา่นอยา่งสร้างสรรค์ตอ่ไป(นที เถกิงศรี. 2548: 71) 

  การจดักระบวนการจดัการเรียนการสอนของวิ ชาศลิปศกึษา ในระดบัชัน้ประถมศกึษา นัน้       

มีรูปแบบของการ จดักิจกรรมอยูม่ากมาย เพ่ือให้ผู้ เรียนมีกระบวนการทํางาน  ความคดิสร้างสรรค์  

จินตนาการ  ตลอดจนสามารถนําไปใช้ในชีวิตประจําวนัได้ วตัถปุระสงค์ของการเรียนการสอนศลิปศกึษา

ในระดบัชัน้ประถมศกึษามีอยูห่ลายประการและหนึง่ในนัน้คือ  การต้องการปลกูฝังให้เดก็เป็นคนชา่งคดิ  

ชา่งทํา  โดยผา่นกิจกรรม  ในหมวดตา่งๆ ของศลิปศกึษาไมว่า่จะเป็นระดบัใดก็ตามจงึควรสง่เสริมการ

พฒันาทางสตปัิญญาควบคูไ่ปกบัการแสดงออกของเดก็(นวลลออ ทินานนท์. 2545: 99)  
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  การสร้างสรรค์จากเศษวสัดเุป็นการจั ดกิจกรรมทางศลิปะท่ีนําเอาวสัดแุละเศษวสัดเุหลือใช้

มาสร้างสรรค์เป็นผลงานทางศลิปะ ทัง้นีน้อกจากจะเป็นการลดประเดน็ปัญหาด้านคา่ใช้จา่ยด้านวสัดุ

ท่ีนํามาสร้างสรรค์งานศลิปะให้น้อยลงโดยการให้นกัเรียนนําเศษวสัดมุาสร้างสรรค์เป็นผลงานศลิปะ

แล้วยงัชว่ยสง่เสริมให้มีการนําเศษวสัดหุรือวสัดท่ีุเหลือใช้มาทําให้เกิดประโยชน์ขึน้มา แทนท่ีจะทิง้ไปก็

นํามารีไซเคลิ สร้างเป็นผลงานท่ีมีความสวยงาม  ซึง่เศษวสัดท่ีุนํามาสร้างสรรค์งานจะมีทัง้เศษวสัดุ

ธรรมชาต ิเชน่ ใบไม้ ก่ิงไม้ ขนไก่ เปลือกหอย และเศษวสัดสุงัเคราะห์ เชน่ เศษกระดาษ เศษผ้า 

พลาสตกิ เชือก กระป๋อง กลอ่ง ฯลฯ ถือได้วา่ เป็นการใช้ทรัพยากรอยา่งมีคณุคา่ นอกจากเป็นการชว่ย

ลดปริมาณของขยะแล้วเรายงัสามารถสร้างสรรค์งานท่ีเกิดจากความคดิและจินตนาการทําให้สิ่งท่ีไมมี่

คา่เหลา่นีเ้ป็นสิ่งท่ีมีคา่ได้ สิ่งท่ีไมมี่ราคาเป็นสิ่งท่ีมีราคาได้ ซึง่ในการสร้างสรร ค์จากเศษวสัดมีุหลาย

ลกัษณะ ทัง้นีข้ึน้อยูก่บัความคดิสร้างสรรค์ของแตล่ะบคุคลท่ีจะคดินําวสัดมุาประดษิฐ์เป็นงานลกัษณะ

ใดและใช้ประโยชน์ได้อยา่งไร เชน่ การสร้างภาพหมนุ ภาพแขวน งานโครงสร้างจากเศษวสัด ุการ

สร้างสรรค์จากกลอ่งกระดาษ ท่ีใสด่นิสอ กรอบรูป ภาพปะตดิจากการตั ด ฉีก พบักระดาษ  และอีก

หลายกิจกรรมท่ีสามารถนํามาใช้สร้างสรรค์เศษวสัดเุป็นผลงานท่ีสวยงามและมีประโยชน์ใช้สอยอีก

มากมาย ซึง่ผู้ วิจยัเหน็วา่กิจกรรมนีน้บัวา่เป็นกิจกรรมท่ีมีประโยชน์มาก โดยเฉพาะสง่เสริมความคดิ

สร้างสรรค์ทางศลิปะได้เป็นอยา่งดี  ฝึกนิสยัให้นกัเรียนรู้ จกัประหยดั นอกจากนีย้งัชว่ยรักษา

สิง่แวดล้อมและชว่ยรักษาทรัพยากรธรรมชาตอีิกด้วย 

 ปัจจบุนัการเรียนการสอนวิชาศลิป ะได้เปิดโอกาสให้เดก็ได้แสดงออกอยา่งเตม็ท่ี ปัญหาท่ี

เก่ียวกบัการเรียนการสอนอาจมีหลายอยา่งไมว่า่จะเกิดกบัตวัผู้ เรียนเองหรือแม้แตค่รูผู้สอนเองก็ตาม 

โดยเฉพาะการขาดแคลนครูท่ีมีความรู้ทางด้านศลิปะโดยตรง เพราะเม่ือครูไมมี่ความรู้ความเข้าใจ

เก่ียวกบัศลิปะอยา่งแท้จริงแล้ว ผลกระทบท่ีได้รับโดยตรงก็คือผู้ เรียนนัน่เอง ความเช่ือท่ีวา่ ใครๆก็สอน

ศลิปะได้เพียงแตเ่อาของมาตัง้แล้วเขียนตาม ใครเขียนเหมือนก็เอาไปเตม็ ไม่ เหมือน .....ตก ความคดิ

เชน่นีต้้องยกเลกิและเป็นหน้าท่ีของรัฐและกระทรวงศกึษาธิการท่ีจะต้องหนักลบัมาพจิารณาการขาด

แคลนครูศลิปศกึษาในโรงเรียนอยา่งจริงจงัมากกวา่ท่ีเป็นอยู ่(อํานาจ เย็นสบาย. 2545: 67)  

 สภาพปัญหาเก่ียวกบัการเรียนการสอนอยา่งหนึง่ท่ีครูผู้สอนวิชาศลิ ปศกึษาประสบอยูใ่น

ปัจจบุนั ก็คือ แนวทางในการจดักิจกรรมกระบวนการเรียนรู้สูศ่กัยภาพของผู้ เรียน ไมว่า่จะใช้วิธีการ

สอนอยา่งไร การเรียนรู้ของผู้ เรียนก็ยงัไมบ่รรลผุลตามเป้าหมายท่ีได้ตัง้ไว้ โดยเฉพาะการสอน ครูศลิปะ

มกัจะเน้นการรับรู้ด้านการมองเห็นของผู้ เรียนเพียงอยา่งเดียว การจดักระบวนการเรียนรู้ ไมเ่อือ้อํานวย

ให้ผู้ เรียนเกิดความคดิรวบยอดได้อยา่งชดัเจน ทิศทางการเรียนการสอนจงึต้องมีการทบทวนเพ่ือ

แสวงหาวิธีการใหม่ๆ  ท่ีต้องเน้นการจดักิจกรรมให้ผู้ เรียนเรียนรู้ได้ดี ด้วยการสมัผสัจากประสบการณ์

จริงฝึกปฏิบตัใิห้คดิเป็น ทําเป็น ใฝ่รู้อยา่งตอ่เน่ือง (รุ่ง แก้วแดง. 2542: 36-37) 
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 การจดักิจกรรมด้านศลิปศกึษาผู้สอนจงึต้องออกแบบกิจกรรมให้เหมาะสมกบัการเสริมสร้าง

ศกัยภาพของแตล่ะบคุคล เพ่ือให้ผู้ เรียนได้เจริญเตบิโตเตม็ศกัยภาพ และเพ่ือเป็นการรองรับการพฒันา

และการสง่เสริมศกัยภาพของนกัเรียนท่ี เป็นตวับง่ชี ้ให้เห็นถึงแนวทางในการยดึเดก็เป็นศนูย์กลางใน

การเรียนรู้ ซึง่ก็มีวิธีการสอนอยูห่ลากหลายวิธี  ในท่ีนีผู้้ วิจยัเห็นวา่ การจดัการเรียนรู้แบบ  4 MAT ให้

ผู้ เรียนได้เรียนตามความถนดัและความสนใจ ซึง่อาจเป็นแนวทางในการผลกัดนัให้นกัเรียนมี

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดีขึน้ 

 การจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT เป็นความคดิอีกแนวความคดิหนึง่ท่ีมีหลกัการทางความคดิ

เช่ือมโยง เก่ียวข้องกบัแนวความคดิของจอห์น ดวิอี ้นกัปรัชญากลุม่ก้าวหน้านยิมหรือกลุม่พพิฒันาการ

นิยม เป็นรูปแบบของแมคคาร์ธี (McCarthy) นกัการศกึษาผู้ มีประสบการณ์ในการส อนนกัศกึษาหลาย

ระดบัชัน้ รวมทัง้ยงัเป็นนกัแนะแนวและนกัการฝึกหดัครูท่ีตระหนกัถึงความแตกตา่งหลากหลายของ

การเรียนรู้ของผู้ เรียน  เป็นการออกแบบการเรียนการสอนท่ีพฒันาขึน้เพ่ือให้ผู้ เรียนได้พฒันาสมองซีก

ซ้ายและซีกขวาอยา่งสมดลุและเพ่ือตอบสนองความแตกตา่งระหวา่งบคุคลขอ งผู้ เรียน 4 แบบ คือ 

แบบท่ี 1 ผู้ เรียนท่ีเรียนรู้จากประสบการณ์และการสงัเกต แบบท่ี 2 ผู้ ท่ีเรียนจากการสงัเกตแล้วนําไปสู่

ความคดิรวบยอด แบบท่ี 3 ผู้ เรียนท่ีเรียนรู้จากความคดิรวบยอดไปสูก่ารปฏิบตั ิแบบท่ี 4 ผู้ เรียนท่ี

เรียนรู้จากการลงมือปฏิบตัซิึง่เป็นรูปธรรมนําความรู้ท่ีได้มาบรูณาการและประยกุต์ใช้ตอ่ไป โดยใช้

เทคนิคพฒันาสมองซีกซ้ายและสมองซีกขวาเพ่ือให้ผู้ เรียนเกิดความสขุในแตล่ะชว่งเสีย้วท่ีตนชอบและ

ถนดัเป็นการกระตุ้นให้ผู้ เรียนพฒันาศกัยภาพของตนในชว่งเสีย้วท่ีตนเองไมค่อ่ยถนดั ทําให้ผู้ เรียนได้มี

โอกาสเรียนรู้ประสบการณ์จากคนอ่ืนๆตามขัน้ตอนกระบวนการจดัการเรียนการสอนและสามารถ

ค้นพบสิง่ตา่งๆด้วยตนเอง สามารถนําความรู้และประสบการณ์ไปใช้ได้จริงและชว่ยพฒันาสมองของ

ผู้ เรียนทัง้ซีกขวาได้อยา่งสมดลุและมีความสขุในการเรียนรู้ ซึง่จากการศกึษางานวิจยั ของนกัวิจยั  อาทิ 

ตรูเนตร  อชัชสวสัดิ์  ได้ศกึษาผลการสอนโดยใช้กิจกรรม 4 MAT และการสอนโดยใช้ชดุกิ จกรรมตาม

วิธีการทางวิทยาศาสตร์ ท่ีมีผลตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการคดิแก้ปัญ หาของ

นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนวิชาสงัคมศกึษาโรงเรียนกนุนทีรุทารามวิทยาคม,สิริวรรณ ตะรุสานนท์ 

ได้ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการคดิแก้ปัญหาของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  1  

ท่ีเรียนวิชาสงัคม  โดยการจดักิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT กบัการจดักิจกรรมการสอนแบบวิธีการทาง

วิทยาศาสตร์โรงเรียนพระหฤทยัคอนแวนต์(หญิง), ดวงหทยั แสงวิริยะ  ได้ศกึษาผลการใช้แผนการสอน

แบบ 4 MAT  ท่ีมีตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ความรับผดิชอบและเจตคตติอ่การเรียน ในหนว่ยการ

เรียนเร่ืองประชากรศกึษาและการทํามาหากิน  ระดบัชัน้ประถมศึ กษาปีท่ี 5,ปณต  เกิดภกัดี ได้ศกึษา

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 จากการใช้ชดุกิจกรรมการ

เรียนรู้ท่ีเน้นผู้ เรี ยนเป็นสําคญัโดยการจดักิจกรรมแบบ 4 MAT,ประพนธ์ จา่ยเจริญ ได้ศกึษาผลการใช้
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แฟ้มสะสมผลงานสําหรับจดัการเรียนการสอนวิชา คณิตศาสตร์ด้วยชดุกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT 

กบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6  โรงเรียนส าธิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่าย

ประถม), ธีรนชุ นามประเทือง  ได้ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเจตคต ิและความค งทนในการเรียนรู้

วิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองการคณู การหาร  ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  4  ท่ีได้รับการสอน โดยใช้ชดุ

กิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT,อรวรรณ  พลายละหาร ได้ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและความ

สนใจในการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์  ของนกัเรียนชัน้ประถมศึ กษาปีท่ี 3 ท่ีได้รับก ารสอนโดยการจดั

กิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT กบัการสอนแบบปกติ ,นภิาพร โชคบญุธิยานนท์ ได้ศกึษาการหา

ประสิทธิภาพชดุกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง การบวกและการลบ ของ

นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1 โรงเรียนเทศบาลวดัทรงธรรม สงักดัเทศบาลเมืองพระประแดง จงัหวดั

สมทุรปราการ,จนิตนา ชว่ยด้วง ได้ศกึษาการใช้เทคนิคการสอนแบบ 4 MAT ท่ีมีตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียนและเจตคตติอ่วิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1,ชตุมิา มามีเกต ุ  ได้ศกึษาผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนกลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาไทย เร่ือง สระเปล่ียนรูปและสระลดรูป ของนกัเรียนชัน้

ประถมศกึษาปีท่ี 1 โดยจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT,บษุกร พรหมหล้าวรรณ ได้ศกึษาผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนและเจตคตติอ่การเรียนวิชานาฏศลิป์ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ท่ีได้รับการสอน

โดยการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบ 4 MAT และนกัวิจยัตา่งประเทศ อาทิ เวเบอร์ และ เวเบอร์ 

(Weber and  Webber) ได้ศกึษาการใช้ 4  MAT เพ่ือปรับปรุงการนําเสนอของนกัเรียน โดยศกึษาจาก

เมือง 2 เมืองทางตอนเหนือของนวิยอร์ค , เคลลี (Kelly) ได้ศกึษาการใช้ระบบ 4 MAT ในโรงเรียน

กฎหมายศาสตราจารย์แหง่สมาคมกฎหมาย ได้ระบถึุงการไมล่งรอยกนัของศาสตราจารย์เก่ียวกบั

วิธีการสอนการวิ เคราะห์ด้วยรูปแบบการประยกุต์การเรี ยนของเขาด้วยการเรียนโดย กระบวนการ         

4  MAT, แมคคาร์ธี (Mc Carthy)  ได้ศกึษาระบบ 4 MAT  ซึ่ งเป็นวิธีการเรียนมาสูโ่รงเรียน 4 MAT  มี  

8 ขัน้ ในวฏั จกัรการสอนใช้ประโยชน์จากแบบการเรียนของผู้ เรียนแตล่ะคน และกระบวนการทํางาน

ของผู้ เรียนท่ีถนั ดสมองซีกซ้ายและซีกขวาของผู้ เรียน 4 แบบ , มอนตะโกเมอรร่ี (Montgomery) ได้

ศกึษาวิจยั เร่ืองประสิทธิผลของการผสมผสานการดําเนินการหลายระดบั กบัการสอนโดยใช้ 4 MAT 

ในโรงเรียนกลุม่ทดลองในชนบท จากการศกึษาเอกสารและงานวิจยัของนกัวิจยั พบวา่ การจดักิจกรรม

แบบวฏัจกัรการเรียนรู้ 4 MAT หรือการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT เป็นทีได้รับการยอมรับกนัอยา่ง

กว้างขวางทัง้ในกลุม่นกัวิชาการและครูผู้สอน วา่สามารถพฒันาการเรียนการสอนให้นกัเรียนมี

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดีขึน้ เน่ืองจากสามารถพฒันาการการเรียนรู้ของผู้ เรียนได้ทัง้ 4 แบบ สง่เสริม

การทํางานของสมองทัง้สองข้างไปพร้อมกนั  ดงันัน้ ในสว่นของการจดักิ จกรรมการเรียนการสอนวิชา

ศลิปะ การจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT เป็นแนวทางในการพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผู้ เรียนให้ดี

ขึน้ ผู้ วิจยัจงึมีความต้องการท่ีจะศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศลิปะ  เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษ
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วสัด ุของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ด้วยกระบวนการจดัการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ  รวมทัง้

ศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่กระบวนการจดัการเรียนการสอน  เพ่ือเป็นแนวทางในการ

พฒันาผล สมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศลิปะ  อนัจะเป็นประโยชน์ต่ อการพฒันาการเรีย นการสอนวิชา

ศลิปะตอ่ไปในอนาคต  

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

 ในการวิจยัครัง้นีผู้้ วิจยัได้ตัง้ความมุง่หมายไว้ดงันี  ้

 1. เพ่ือศกึษาเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศลิปะ เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวสัด ุ

ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT ก่อนเรียนและหลงัเรียน 

 2. เพ่ือศกึษาความพงึพอใจของผู้ เรียนตอ่กระบวนการจดัการเรียนการสอนวิชาศลิปะ เร่ือง 

การสร้างสรรค์จากเศษวสัด ุของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้ แบบ 4 MAT  

ความสาํคัญของการวิจัย 

 1. ผลจากการวิจยัจะเป็นแนวทางในการพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศลิปะ เร่ือง การ 

สร้างสรรค์จากเศษวสัด ุของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5  

 2. ได้ภาพรวมของความต้องการในการจดัการเรียนการสอนทางทศันศลิป์ ซึง่จะเป็นแนวทาง  

ในการเลือกกระบวนการจดัการเรียนการสอนให้แก่นกัเรียนได้อยา่งเหมาะสม 

ขอบเขตของการวิจัย 

ประชากรและกลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวจัิย 

ประชากรท่ีใช้ในการวจัิย 

   ประชากรท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้ได้แก่ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2 

ปีการศกึษา 2553 จากโรงเรียนเทศบาลวดัทรงธรรม อําเภอพระประแดง จงัหวดัสมทุรปราการ  

จํานวน 152  คน 

 

กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวจัิย 

  กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้คือ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2  

ปีการศกึษา 2553 โรงเรียนเทศบาลวดัทรงธรรม อําเภอพระประแดง จงัหวดัสมทุรปราการ จํานวน 30 คน  

โดยใช้วิธีการสุม่อยา่งงา่ย (Simple Random Sampling) ด้วยวิธีการจบัฉลาก      
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ตัวแปรท่ีศึกษา 

1.  ตวัแปรอิสระ ได้แก่ การจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT 

  2.  ตวัแปรตาม ได้แก่ 

 2.1 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศลิปะ  

 2.2 ความพงึพอใจของนกัเรียน 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

 1. การจัดการเรียนรู้แบบ 4 MAT หมายถึง การจดักิจกรรมการ เรียนการสอนให้สอดคล้อง

และคํานงึถึงการทํางานของสมอง โดยแบง่ลกัษณะการเรียนรู้ของผู้ เรียนเป็น 4 แบบ ดงันี ้ 

   1.1 ผู้ เรียนถนดัใช้จินตนาการ (Imagination Learners) เป็นพวกท่ีชอบถามหาเหตผุล      

( why ? ) เป็นพวกชอบขบคดิปัญหา ค้นหาเหตผุล   

  1.2  ผู้ เรียนถนดัการวิเคราะห์ (Analytic Learners) เป็นพวกท่ีชอบถามวา่ข้อเท็จจริงคือ

อะไร ( what ? ) เป็นพวกชอบการเรียนรู้โดยอาศยัข้อเทจ็จริง ข้อมลู ขา่วสาร นํามาวิเคราะห์ เพ่ือ

นําไปสูแ่นวคดิหรือความคดิรวบยอด   

  1.3  ผู้ เรียนถนดัใช้สามญัสํานกึ (Commonsens Learners) เป็นพวกท่ีชอบถามวา่อยา่งไร 

( How ? ) เป็นพวกชอบการเรียนรู้โดยให้ความสนใจใ นการปฏิบตัจิริง นําความรู้ท่ีเป็นนามธรรม มา

สร้างเป็นรูปธรรมได้ 

  1.4  ผู้ เรียนสนใจค้นพบความรู้ด้วยตนเอง (Dynamic Learners) เป็นพวกท่ีชอบการตัง้

เง่ือนไข “ถ้า” ( If ? ) เป็นพวกชอบการเรียนรู้โดยการสมัผสัจากของจริง ชอบทําในสิ่งท่ีตนเองสนใจและ

ค้นพบความรู้ด้วยตนเอง ชอบรับฟังความคดิเหน็และคําแนะนํา และนําข้อมลูท่ีได้มาประมวลความรู้

ใหม ่

 2. ความพงึพอใจในการเรียน หมายถึง ความรู้สกึชอบหรือความรู้สกึในทางบวกท่ีมีตอ่

การจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวสัด ุของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 มี  

4 ด้าน ประกอบไปด้วย ด้านกระบวนการจดัการเรียนรู้ ด้านบรรยากาศการเรียนการสอน ด้านการใช้

ส่ือการเรียนการสอน และด้านการวดัผลและประเมินผล 

 3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาศลิป ะ หมายถึง ความสามารถใ นการสร้างผลงาน

สร้างสรรค์จากเศษวสัด ุ ซึง่วดัได้จากแบบประเมินผลสมัฤทธ์ิภาคปฏิบตั ิ ซึง่ผู้ วิจยัสร้างขึน้ ซึง่มี

รายการประเมินดงันี ้

  3.1.1 ความประณีต สวยงาม  วดัได้จาก ผลงานมีความละเอียดลออ  ความสะอาด

เรียบร้อย การตดิสว่นประกอบตา่งๆ เข้าด้วยกนั และการประกอบชิน้งานมีความสมบรูณ์  
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  3.1.2 ประโยชน์ใช้สอย วดัได้จาก ผลงานตรงตามประโยชน์ใช้สอย  นําไปใช้ใน

ชีวิตประจําวนัได้ นําไปประยกุต์ใช้กบัวิชาอ่ืนได้ และผลงานมีคณุคา่นา่ใช้สอย                     

  3.1.3  การเลือกใช้วัสดอุุปกรณ์ วดัได้จาก ผลงานมีการใช้วสัดเุหมาะสมกบัชิน้งา น  

ใช้อปุกรณ์เหมาะสมกบัชิน้งาน ใช้วสัดท่ีุหาง่าย ประหยดั  และเหมาะสมกบัสภาพท้องถ่ิน   

  3.1.4  ความคิดสร้างสรรค์  วดัได้จาก  ผลงานมีการตกแตง่โดยใช้วสัดท่ีุหลากหลาย      

มีการดดัแปลงรูปทรงให้แตกตา่งจากรูปทรงเดมิ  มีเทคนิควิธีการใหม่ๆ ในการสร้างงาน  และรู้จกันํา

ประสบการณ์มาใช้ในการสร้างงาน 

  3.1.5  ความสมบูรณ์ของผลงาน วดัได้จาก การตกแตง่รายละเอียด การจดัองค์ประกอบศลิป์ 

การส่ือถึงเร่ืองราวของงานและผลงานเสร็จเรียบร้อยครบถ้วนทกุสว่น 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

ตัวแปรอิสระ     ตัวแปรตาม 

 

     ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศลิปะ  

 

การจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT 

 

ความพงึพอใจของนกัเรียน 

  

 

สมมุตฐิานในการวจิยั 

 1. นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT มีผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนวิชาศลิปะ เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวสัด ุ หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน 

 2. นกัเรียนมีความพงึพอใจในการจดัการเรียนการสอนแบบ 4 MAT อยูใ่นระดบัมาก  



 

 

บทที่ 2 

เอกสารและงานวจิัยที่เก่ียวข้อง 
 

ในการวิจยัครัง้นี ้ผู้ วิจยัได้ศกึษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง และได้นําเสนอตามหวัข้อ

ตอ่ไปนี ้

 1. เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัการจดัการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญัตามแนว 

พระราชบญัญตักิารศกึษาแหง่ชาต ิ พทุธศกัราช  2542 

1.1 ความหมายของการจดัการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญั  

1.2 เทคนิคของการจดัการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญั  

1.3 บทบาทของครูผู้สอนในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญั 

1.4 บทบาทของนกัเรียนในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญั 

1.5 ลกัษณะการเรียนรู้ท่ีพงึประสงค์ตามพระราชบญัญตักิารศกึษาแหง่ชาต ิ

2. เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัการเรียนการสอนวิชาศลิปะ 

2.1  กลุม่สาระการเรียนรู้ศลิปะตามหลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน  พ .ศ.  2544 

2.2  ครูกบัการพฒันาการเรียนการสอนวิชาศลิปะ 

2.3  ครูกบัการพฒันาศลิปะสําหรับเดก็ 

        2.4  กิจกรรมศลิปะ 

        2.5 การสอนศลิปะในระดบัประถมศกึษา 

  3.  เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

3.1 ความหมายของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

            3.2  องค์ประกอบท่ีมีอิทธิพลตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  

      3.3  ลกัษณะของการวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

       3.4  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

           3.5 การวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนภาคปฏิบตั ิ

   3.6 งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

  4.  เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัความพงึพอใจ 

   4.1 ความหมายของความพงึพอใจ 

   4.2 ทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องกับความพงึพอใจ 

   4.3 งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัความพงึพอใจ 
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 5.  เอกสารท่ีเก่ียวกบัการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT 

5.1 ประวตัคิวามเป็นมาของการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT 

5.2 รูปแบบของผู้ เรียน 4 แบบ 

5.3 หลกัการจดัการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT 

5.4 ลําดบัขัน้การจดัการเรียนรู้ แบบ 4 MAT 

5.5 บทบาทของครูและนกัเรียนในการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT 

5.6 ข้อควรคํานงึถึงในการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT 

5.7 ประโยชน์ของการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT 

5.8 สว่นประกอบของแผนการสอนแบบ 4MAT 

5.9 ข้อดีและข้อจํากดัของการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT 

        5.10  งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT  

 

1.  เอกสารที่เก่ียวข้องกับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสาํคัญตามแนว

พระราชบญัญัตกิารศึกษาแห่งชาต ิ พทุธศักราช  2542 
 1.1 ความหมายของการจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสาํคัญ 

  พระราชบญัญตักิารศกึษาแหง่ชาต ิ พทุธศกัราช  2542  ได้ให้หลกัการสําคญัในการจดั

การศกึษาตามมาตรา 22 วา่ การจดัการศกึษาต้องยดึหลกัวา่ผู้ เรียนทกุคนมีความ สามารถเรียนรู้และ

พฒันาตนเองได้ และถือวา่ผู้ เรียนมีความสําคญัท่ีสดุ กระบวนการจดัการศกึษาต้องสง่เสริมให้ผู้ เรียน

สามารถพฒันาตามธรรมชาตแิละเตม็ศกัยภาพ (คณะกรรมการศกึษาแหง่ชาต ิและกระทรวงศกึษาธิการ. 

2543: 9) ดงันัน้การจดัการศกึษาท่ีกลา่ววา่ ผู้ เรียนสําคญัท่ีสดุ อาจมีหลายคนสงสยัวา่การจดัการศกึษา

ในรูปแบบใหมนี่จ้ะดําเนินการไปในทิศทางใดและจะประสบความสําเร็จเพียงใด  

  ความจริงแ ล้ว Child Centered เกิดขึน้ในประเทศไทยมานานแล้ว ราว พ .ศ. 2495  

โดย ศ .ดร.สาโรช บวัศรี  ได้นําเร่ืองนีม้าสอนท่ี วิทยาลยัวิชาการศกึษาประสานมติร  (มหาวิทยาลยั  

ศรีนคริน ทรวิโรฒ  ประสาน มิตร ในปัจจบุนั ) โดยได้แนวคดิหลกัวา่ “จดุศนูย์กลางของการเรียนอยูท่ี่

ผู้ เรียน” โดยนําพทุธิปรัชญามาประยกุต์ใช้ในการเรียนการสอน (วารสารวิชาการ. 2544: 24) 

  ตามท่ีพระราชบญัญตักิารศกึษาแหง่ชาต ิ พ .ศ. 2542 ได้ มีข้อกําหนดเพ่ือเป็นการ

แก้ปัญหาโดยได้กําหนดหลกัการจดัการศกึษาไว้วา่ต้องยดึหลกัของผู้ เรียนทกุคนมีความ สามารถเรียนรู้

และพฒันาตนเองได้ และให้ถือวา่ผู้ เรียนสําคญัท่ีสดุโดยไมใ่ช้คําวา่ “การสอนท่ีเน้นนกัเรียนเป็นศนูย์กลาง” 

แตใ่ช้คําวา่“ผู้ เรียนมีความสําคญัท่ีสดุ” ซึง่มกัเรียกกนัวา่“เน้นผู้ เรียนเป็นสําคญั”แทนซึง่ก็คือเร่ืองเดียวกนั

การจดักระบวนการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญัจะทําให้ผู้ เรียนได้คดิได้เรียนรู้จากประสบการณ์ตรงท่ี
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หลากหลายตรงตามความต้องการและมีความสขุในการเรียนรู้ ใน ชว่งแรกของการปฏิรูปการเรียนรู้ เรา

ใช้คําวา่ การสอนเน้นเดก็เป็นศนูย์กลาง  ตอ่มาได้มีการเปล่ียนแปลงเป็นการสอนเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญั 

เป็นเทคนิคการสอนซึง่เป็นแนวคดิจากฐานปรัชญาพฒันาการท่ีเช่ือวา่การเรียนรู้ท่ีดีต้องทําให้ผู้ เรียน

สร้างองค์แหง่ความรู้ด้วยการค้นคว้าและเรียนด้วยการปฏิบตั ิเกิดการแก้ปัญหาและสนองความสนใจ

ของตนเอง  ผู้ เรียนได้ลงมือกระทําอยา่งใดอยา่งหนึง่ภายใต้การชว่ยเหลือแนะนําจากครู 

  นิตนินัท์  วิชิตชลชยั (2542: 9) ได้ให้ความหมายของการเรียนการสอนแบบเน้ นเดก็เป็น

ศนูย์กลางวา่ หมายถึง การเรียนการสอนท่ีริเร่ิมขึน้ มาจากเดก็ โ ดยเดก็เป็นผู้คดิ ผู้ เรียน ซึง่ในการคดิ

อิสระของเดก็นีจ้ะมีปร ะเดน็และจดุประสงค์ของการคดิวา่ เดก็จะเรียนรู้อะไร โดยครูเป็นผู้ ทําหน้าท่ี

อํานวยความสะดวก (facilitator) ของการเรียนการสอนด้วยการวางแผนการเรียนการสอน และจดัการ

อปุกรณ์หรือแม้แตเ่ทคโนโลยีให้สอดคล้องกบัความต้องการ การเรียนของเดก็ และทําให้เดก็สามารถ

เรียนรู้ได้สงูสดุ 

  คณะกรรมการการศกึษาแหง่ชาต ิและกระทรวงศกึษาธิการ (2543: 20) ได้ให้ความหมาย

ของการเรียนการสอ นท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญัไว้วา่กระบวนการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้ เรียน สําคญัท่ีสดุ เป็นการ

กําหนดจดุหมาย สาระ กิจกรรม แหลง่การเรียนรู้ ส่ือการเรียน และการวดัประเมินผลกบัความถนดั 

ความสนใจและความต้องการของผู้ เรียน 

  พมิพ์พนัธ์  เดชะคปุต์ (2545: 7) ได้ให้ความหมายของการเรียนการสอน ท่ีเน้นผู้ เรียนเป็น

สําคญัไว้วา่ การเรียนการสอนท่ีเน้นผู้ เ รียนเป็นสําคญั คือ  แนวการจดัการเรียนการสอนท่ีเน้ นให้ผู้ เรียน

สร้างความรู้ใหม ่ สิ่งประดษิฐ์ใหม ่ โดยการใช้กระบวนการทางปัญญา (กระบวนการคดิ ) กระบวนการ

ทางสงัคม(กระบวนการกลุม่) และให้ผู้ เรียนมีปฏิสัมพนัธ์และมีสว่นร่วมในการเรียน สามารถนําความรู้

ไปประยกุต์ใช้ได้ โดยครูมีบทบาทเป็นผู้ อํานวยความสะดวกจดัประสบการณ์การเรียนการรู้ให้ผู้ เรียน  

การจดัการเรียน การสอนท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญั ต้องจดัให้ สอดคล้องกบัความสนใจ ความสามารถ

และความถนดั เน้นการบรูณาการความรู้ในศาสตร์สาขาตา่งๆใช้หลากหลายวิธีสอน หลากหลายแหลง่

ความรู้ สามารถพฒันา ปัญญาอยา่งหลากหลาย คือพฒันาพหปัุญญา รวมทัง้เน้นการใช้วิธีการวดัผล

อยา่งหลากหลายวิธี 

  จากความหมายของนกัการศกึษ าทา่นตา่งๆ การจดัการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้ เรียนเป็น

สําคญันัน้ เป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีผู้สอนควรคํานงึถึงประโยชน์สงูสดุแก่ผู้ เรียน  โดยให้ผู้ เรียนมีสว่ น

ร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้มากท่ีสดุ ได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ได้คดิเอง ปฏิบตัเิอง  ดงัจะเหน็ได้วา่

เป้าหมายของการจดัการศกึษาอยู่ ท่ีการพฒันาคนไทยทกุคนให้เป็น “คนเก่ง  คนดี และมีความสขุ ”  

โดยมีการพฒันาท่ีเหมาะสมกบัชว่งวยัให้เตม็ศกัยภาพทัง้ในด้านร่างกาย  จติ ใจ และสตปัิญญา  ซึง่จะ

สามารถนําความรู้ท่ีได้ไปประยกุต์ใช้ในชีวิตประจําวนัได้อยา่งมีความสขุ 
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 1.2 เทคนิคของการจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสาํคัญ 

  รูปแบบการจดัการเรียนการสอนมีหลากหลายวิธีท่ีมุง่ให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ได้สําเร็จ 

อาทิ กรมสามญัศกึษา ได้เ สนอแนะแนวก ารดําเนินการของครูไว้โดยยดึหลกั และประยกุต์รูปแบบ  

CIPPA Model  ของรองศาสตราจารย์  ดร.ทิศนา  แขมมณี  ไว้ดงันี ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

ภาพประกอบ  1  แนวการดําเนินการสอนของครูผู้สอนในการจดักระบวนการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้ เรียน  

   เป็นสําคญั        

      

ท่ีมา: คณะกรรมการการศกึษาแหง่ชาตแิละกระทรวงศกึษาธิการ. (2543: 35). 

 

 

1.  ขัน้เตรียมการ 

1.1 เตรียมตนเอง 

1.2 เตรียมแหลง่ข้อมลู 

1.3 จดัทําแผนการ

สอน 

- เตรียมกิจกรรม 

- เตรียมส่ือวสัด ุ

อปุกรณ์ 

- เตรียมการวดั

และ

ประเมินผล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.  ขัน้ดาํเนินการ 

จดักิจกรรมการเรียนรู้

โดยให้ผู้ เรียน 

2.1 สร้าง ค้นพบ 

ความรู้ด้วยตนเอง (c) 

2.2 มีปฏิสมัพนัธ์กบั 

แหลง่ความรู้

หลากหลาย (I) 

2.3 มีกิจกรรม 

เคล่ือนไหวอยา่ง

เหมาะสมกบัวยัและ

ความสนใจ (P) 

2.4  ได้เรียนรู้ 

กระบวนการตา่งๆ (P) 

2.5  นําความรู้ไป 

ประยกุต์ใช้ (A) 

 

 

 

3.  ขัน้ประเมนิผล 

วดัและประเมินผล

ตามสภาพจริง 

3.1 วิธีการหลากหลาย 

3.2 จากการปฏิบตัิ 

3.3 จากแฟ้มสะสม

งาน 

 

 

C   =   Construct 

I    =     Interaction 

P   =    Physical 

Participation 

p   =    Process 

A   =    Application 
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  นอกจากนี ้ วิธีการจดัการเรียนการสอน ท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญัท่ีสดุ มีหลากหลายวิธี          

ซึง่ไมมี่วิธีการจดัการเรียนการสอนท่ีดีท่ีสดุ ดงันัน้การเรียนการสอนควรใช้วิธีท่ีหลากหลายมาผสมผสานกนั 

เพ่ือให้การ เรียนการสอนประสบ ผลสําเร็จ ซึง่ ชาตรี เกิดธรรม ได้กลา่วถึงวิ ธีการสอนท่ีหลากหลายวิธี  

ดงันี ้

• การเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมใจ  (Cooperative  Learning) 

• การสอนแบบโครงสร้างความรู้  (Graphic  Organizer)   

• การสอนแบบศนูย์การเรียน  (Learning  Center)   

• การสอนแบบสบืเสาะหาความรู้  (Inquiry  Based)   

• การสอนแบบบรูณาการ (Integrate  Teaching)   

• การสอนแบบตอบคาํถาม  (Ask  and  Question  Model)   

• การสอนด้วยรูปแบบซปิปา  (CIPPA Model)   

• การสอนแบบโครงงาน  (Project  Method)   

• การสอนด้วยรูปแบบการเรียนเป็นคู ่ (Learning Cell)   

• การสอนโดยการใช้กิจกรรมในแหลง่ชมุชน  (The Use of Community Activities)   

• การสอนแบบทดลอง  (Laboratory  Method)   

• การสอนแบบโครงการ  (Project  Method)   

• การสอนแบบแบง่กลุม่ทํางาน  (Committee  Work   Method)   

• การสอนแบบอภิปราย  (Discussion  Group)   

• การสอนแบบพฒันาความสามารถเฉพาะ  (Talents Unlimited)   

• วธีิสอนแบบหนว่ย  (Unit Teaching  Method)   

• วธีิสอนแบบบทบาทสมมต ิ (Role  Playing)   

• วธีิสอนแบบวทิยาศาสตร์  (Scientific  Method)   

• การเรียนการสอนโดยการแก้ปัญหา  (Problem  Solving)   

• กิจกรรมท่ีให้นกัเรียนลงมือปฏิบตั ิ (Hands – on Activity)   

• เรียนจากของเลน่  (Learning  from  Toy)   

• วธีิสอนแบบอปุนยั  (Inductive  Method)   

• วธีิสอนแบบนิรนยั  (Deductive  Method)  (ชาตรี  เกิดธรรม. 2545: 7 - 8) 
 

   ซึง่สนันิษฐานได้วา่วิธีการสอนแบบใดก็ตามครูผู้สอนควรจะจดัการเรียนการส อนให้

สอดคล้องกบัหลกัสตูรท่ีใช้อยูใ่นขณะนัน้และท่ีสําคญัควรจะรูถึงพฒันาการของเดก็ในแตล่ะวยัซึง่ถือ

วา่เป็นสิ่งสําคญัท่ีจะสามารถทําให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้และนําความรู้ท่ีได้ไปประยกุต์ใช้ใน

ชีวิตประจําวนัได้ 
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  1.3 บทบาทของครูผู้สอนในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสาํคัญ 

  บทบาทผู้สอนในการจดักิจกรรมท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญั  มีดงันี ้

  1.3.1 การให้คําแนะนํา  สิ่งท่ีผู้สอนควรชีแ้นะ คือ ชีแ้นะกิจกรรมหวัข้อศกึษาค้นคว้าหรือ

สถานการณ์ซึง่อาจเป็นสถานการณ์จริงหรือสถานการณ์จําลองก็ได้ให้เป็นไปตา มหลกัสตูรหรือ

สอดคล้องกบัหลกัสตูรซึง่ผู้สอนต้องเตรียม การ โดยเสนอให้เลือกหรือให้นกัเรียนกําหนดขึน้เองและ

ได้รับการปรับปรุงแก้ไขจากผู้สอนชีแ้นะวิธีดําเนินการโดยให้คําปรึกษาให้ข้อคดิเห็นเก่ียวกบัวิธีศกึษา

ค้นคว้าจากแหลง่ข้อมลูวิธีรวบรวม วิธีนําเสนอ แนะนําการทํางานร่วมกนั การใช้ส่ือและแห ลง่การ

เรียนรู้ 

  1.3.2 การกํากบัดแูลกิจกรรม  ผู้สอนควรกํากบัดแูล ดงันี ้กํา กบัดแูลการทํางาน  โดย

แนะนําวิธีการทํางานให้เป็นไปอยา่งถกูวิธี ถกูรูปแบบรู้จกัการทํางานร่วมกบัผู้ อ่ืน  รับผดิชอบ  คดิและ

ทําอยา่งสร้างสรรค์  ปรับปรุงตนเองอยูเ่สมอประเมินผลตามสภาพจริงจากการสงั เกตพจิาณาระหวา่ง

ปฏิบตังิานตามขัน้ตอนตา่งๆ อยา่งตอ่ตนเองและจากความถกูต้องเรียบร้อยของผลงาน โดยอาจ

พิจารณาประกอบกบัผลการประเมินตนเองของผู้ เรียน ผลการประเมินของกลุม่เพ่ือนและข้อคดิเห็น

ของผู้ปกครอง  (ชาตรี  เกิดธรรม. 2545: 6) 

  กระบวนการจดัการเรียนการสอนนี ้ เป็ นอิสระของครูท่ีจะจดัการแผนตา่ง ๆ ซึง่ครู ก็จะ

ได้รับแนวนโยบายมาจากการศกึษาหลกัสตูร เม่ือครูมีความเข้าใจอยา่งถกูต้อง ครูจงึนํามาจดัการใน

รูปแบบของแผนการสอน ซึง่จะต้องสอดคล้องและมีความเหมาะสม อยา่งน้อยครูต้องมีพืน้ฐานทาง

ความคดิวา่จะมีวิธีการสอน และจะเสริมเทคนิ คการสอนเพ่ือจะนําไปสอนนกัเรียนได้อยา่งไร  วิธีการ

สอนเป็นอีกกระบวนการหนึง่ท่ีมีความสําคญัและครูผู้สอนเองก็ต้องคํานงึถึงความเหมาะสมในการนํา

วิธีการสอนมา ใช้ให้เหมาะสมกบัวยัของนกัเรียน ในอดีตนัน้ วิธีการสอนมีมากมาย โดยท่ีครูไม่

จําเป็นต้องใช้วิธี การสอนตามแบบอยา่งกบัแ ตล่ะวิชา ครูอาจจะนําวิธีการสอนมาประยกุต์ใช้ร่วมกนั  

เพ่ือให้นกัเรียนเกิดความต่ื นตวั และมีสิ่งแปลกใหมเ่ข้ามา ซึง่เป็นการเพิ่มบรรยากาศของก ารเรียนการ

สอนได้อีกรูปแบบหนึง่ โดยท่ีครูต้องคํานงึถึงความเหมาะสม รวมทัง้ตวัครูเองก็สามารถคดัค้านหา

วิถีทางหรือมีการออกแบบวิธีการสอนตามแบบฉบบัของ ตนเองได้ สิ่งท่ีควบคูก่บัวิธีการ เรียนการสอนก็

คือการเลือกใช้ส่ือนัน่เอง ครูผู้สอนก็จะมีบทบาทเป็นอยา่งมาก ส่ือในการเรียนการสอนวิชาศลิปศกึ ษา

ไมจํ่าเป็นต้องเป็นส่ือราคาแพง หากครูมีความคดิสร้างสรรค์ดี ครูอาจจะมองถึงสภาพแวดล้อมใน

ท้องถ่ินแล้วนําเอาวสัดท่ีุมีอยูใ่นท้องถ่ินมาดดัแปลงโดยแนะให้นกัเรียนเป็น ผู้ประดษิฐ์ส่ือขึน้ใช้เองก็ได้ 

ถือได้วา่เป็นการใช้ทรัพยากรในท้องถ่ินให้มีประโยชน์ได้เป็นอยา่งดี  
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  1.4 บทบาทของนักเรียนในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสาํคัญ 

  การเรียนการสอนท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นศนูย์กลางนกัเรียนจะมีความสําคญัอยา่งย่ิงเพราะการ

เรียนการสอนต้องยดึประโยชน์ของผู้ เรียนเป็นสําคญั ให้นกัเรียนได้เรียนรู้และประกอบกิจกรรมด้วย

ตวัเองอยา่งเตม็ท่ีและเตม็ศกัยภาพ 

  ทิศนา  แขมมณี  ได้เสนอบทบาทของนกัเรียนไว้ดงันี ้

    1. บทบาทการมีสว่นร่วมใน การแสวงหาข้ อมลู ข้อเท็จจริง ความคดิเห็น หรือ

ประสบการณ์ตา่ง ๆ จากแหลง่ความรู้ท่ีหลากหลาย  เพ่ือนํามาใช้ในการเรียนรู้ 

    2. บทบาทในการศกึษาหรือลงมือกระทํากิจกรรมตา่ง ๆ เพ่ือทําความเข้าใจ  ใช้

ความคดิ  กลัน่กรอง  แยกแยะ วิเคราะห์ สงัเคราะห์ข้อมลู ข้อเท็จจริง ความคดิเห็น  ความรู้สกึหรือ

ประสบการณ์ตา่ง ๆ  ท่ีหามาได้และสร้างความหมายให้แก่ตนเอง 

    3. บทบาทในการจดัระบบระเบียบความรู้ท่ีได้สร้างขึน้  เพ่ือชว่ยให้เกิดการ เรียนรู้

เกิดความคงทนและสามารถนําความรู้นัน้ไปใช้ได้สะดวกขึน้ 

    4. ใช้ความ คดิอยา่งท่ีปฏิสมัพนัธ์ โต้ตอบ  คดัค้าน สนบัสนนุ แลกเปล่ียน ความ

คดิเห็นกบัคนอ่ืน 

    5. แสดงความสามารถของตนและยอมรับความสามารถของคนอ่ืน 

    6. ตดัสินใจและแก้ปัญหาตา่ง ๆ  

    7. เรียนรู้จากกลุม่  และชว่ยให้กลุม่เกิดการเรียนรู้  (ทิศนา  แขมมณี. 2542: 26) 

  ไสว  ฟักขาว  ได้เสนอบทบาทของนกัเรียนไว้ดงันี ้

    1. เป็นผู้ศกึษาค้นคว้าปฏิบตัด้ิวยตนเองในทกุเร่ืองตามท่ีครูกําหนดเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ 

    2. ดําเนินการเรียนด้วยตนเองเพ่ือให้การเรียนสนกุสนานต่ืนเต้นมีชีวิตชีวา และ           

ท้าทายอยูต่ลอดเวลา 

    3. มีสว่นร่วมในการเรียนทัง้ร่างกาย จิตใจและการคดิในทกุสถานการณ์ท่ีครูกําหนด

ขึน้อยา่งเป็นธรรมชาตเิหมือนสถานการณ์ในชีวิตจริง 

    4. เรียนทัง้ในห้องเรียน (Class) และในสถานการณ์จริง (Reality) เพ่ือพฒันาทกัษะ

ทางสงัคม 

    5. ตอบคําถามสําคญัหรือคําถามหลกั (Key Questions) ท่ีครูกําหนดจากประสบการณ์

ของตนเองหรือประสบการณ์ในชีวิตจริง 

    6. มีความกระฉบักระเฉงวอ่งไวในการมีสว่นร่วมอยา่งแท้จริง เชน่ สามารถจําพจิารณา

ทําตามคําแนะนําของครูได้อยา่งดี 

    7. ทํางานด้วยความร่วมมือร่วมใจอาจจะทํางานเด่ียว เป็นคู ่เป็นกลุม่ ได้ด้วยความ

เตม็ใจและเจตคตท่ีิดีตอ่กนั 
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    8. มีความสามารถในก ารส่ือสาร  เชน่ ฟัง พดู อา่น เขียน มีทกัษะสงัคม  รวมทัง้มี

มนษุยสมัพนัธ์ท่ีดีระหวา่งเพ่ือนในกลุม่  เพ่ือนในกลุม่อ่ืน ๆ  และกบัครู 

9. เป็นผู้ มีความสามารถแก้ปัญหา  คดิริเร่ิมสิ่งใหมท่ี่เป็นประโยชน์ 

    10. เป็นผู้สามารถสร้างความรู้ (Construct) ด้วยตนเองและเป็นการ เรียนรู้อยา่งมี

ความหมายท่ีสามารถนําไปใช้ในชีวิตประจําวนัได้  (ไสว  ฟักขาว. 2542: 243) 

  จากข้อมลูดงักลา่ว บทบาทของผู้ เรียนในการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญันัน้  

นกัเรียนจะต้องเป็นผู้ลงมือปฏิบตั ิ คดิค้น  และมีสว่นร่วมในการทํากิจกรรมด้วยตนเอง  โดยได้รั บ

คําแนะนําและความชว่ยเหลือจาก ครูอาจารย์ และนําความรู้ท่ีได้ไปประยกุต์ใช้ในชีวิตประจําวนัได้

อยา่งมีความสขุ 

 

 1.5 ลักษณะการเรียนรู้ท่ีพงึประสงค์ตามพระราชบัญญัตกิารศึกษาแห่งชาติ 

  พระราชบญัญตักิารศกึษาแหง่ชาต ิ พ.ศ.2542 จดัได้วา่เป็นบทบญัญตัท่ีิสามารถให้

ทิศทางในกา รปฏิรูปการศกึษาได้อยา่งชดัเจน  แม้วา่อาจจะมีปัญหาและอปุสรรคตา่ง ๆ มากมายแต่

หากได้รับความร่วมมือจากทกุ ๆ ฝ่ายท่ีเก่ียวข้องกบัการศกึษา ไม่วา่จะเป็นองค์กรการศกึษา พอ่แม ่ ครู 

ผู้ เรียน ผู้บริหาร และชมุชนก็ตาม ทกุฝ่ายดงักลา่วจําเป็นท่ีจะต้องมีการประสานการศกึษาเข้ าด้วยกนั

เพ่ือให้การศกึษาไทยประสบผลสําเร็จด้วยดี 

  คณะกรรมการการศกึษาแหง่ชาตแิละกระทรวงศกึษาธิการ ได้กําหนดลกัษณะการเรียนรู้

ท่ีพงึประสงค์  ตามพระราชบญัญตักิารศกึษาแหง่ชาต ิ ไว้ดงันี ้

 

  ลกัษณะการเรียนรู้ท่ีพงึประสงค์ 

  ผู้ เรียนท่ีพงึประสงค์  คอื  ผู้ เรียนท่ีเป็นคนดี  คนเก่ง  และคนมีความสขุ 

   คนดี  คือ  คนท่ีดําเนินชีวิตอยา่งมีคณุภาพ  มีจิตใจท่ีดีงาม  มีคณุธรรม   

  จริยธรรม  มีคณุลกัษณะท่ีพงึประสงค์ทัง้ด้านจิตใจและพฤติกรรมท่ีแสดงออก เช่น มีวิ นยั มีความ

เอือ้เฟือ้เกือ้กลู มเีหตผุล รู้หน้าท่ี  ซือ่สตัย์  พากเพียร  ขยนั  ประหยดั  มจิีตใจเป็นประชาธิปไตย เคารพความ

คิดเห็นและสทิธิของผู้ อ่ืน  มีความเสยีสละ  รักษาสิง่แวดล้อม  สามารถอยูร่่วมกนักบัผู้ อ่ืนได้อยา่งสนัติสขุ 

   คนเก่ง  คือ คนท่ีมีสมรรถภาพสงูในการดําเนินชีวิต  โดยมีความสามารถด้านใด 

ด้านหนึง่หรือรอบด้านหรือมีความสามารถเฉพาะทาง เชน่ ทกัษะและกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  ความสามารถ

ทางด้านคณิตศาสตร์  มคีวามคิดสร้างสรรค์  มีความสามารถทางด้านภาษา  ศลิปะ  ดนตรี  กีฬา  มภีาวะผู้ นํา  

รู้จกัตนเอง  ควบคมุตนเองได้  เป็นต้น  เป็นคนทนัสมยั  ทนัเหตกุารณ์  ทนัโลก  ทนัเทคโนโลย ี มคีวามเ ป็น

ไทย  สามารถพฒันาตนเองได้อยา่งเต็มศกัยภาพ  และทําประโยชน์ให้เกิดแก่ตน  สงัคมและประเทศชาติได้ 

    คนมีความสขุ  คือ  คนท่ีมีสขุภาพดีทัง้กายและจิตใจเป็นคนร่าเริงแจ่มใส  ร่างกายแข็งแรง 

จิตใจเข้มแข็ง  มีมนษุยสมัพนัธ์  มีความรักตอ่ทกุส รรพสิง่  มอีสิรภาพ  ปลอดพ้ นจากการตกเป็นทาสของ

อบายมขุและ สามารถดําร งชีวติได้อยา่งพอเพียงแกอ่ตัภาพ (คณะกรรมการการศึ กษาแหง่ชาติและ

กระทรวงศกึษาธิการ. 2543: 11-12) 
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2.  เอกสารที่เก่ียวข้องกับการเรียนการสอนวิชาศิลปะ 
  2.1 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะตามหลักสูตรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พ.ศ.  2544 

  กลา่วถึงการจดัการเรียนการสอนวิชาศลิปะในระดบัประถมศกึษา  ตามแนวทางหลกัสตูร

ศลิปะแบบใหม ่ ก็จะมีความแตกตา่งไปจากหลกัสตูรเดมิตรงท่ีวา่  วิชาในกลุม่ท่ีสร้างความเพลิดเพลิน  

ความสนกุสนานให้กบัผู้ เรียน  ซึง่ก็ได้แก่  ศลิปะ หรือทศันศลิป์  ดนตรีและนาฏศลิป์  ท่ีมีบทบ าทในการ

พฒันาทัง้ในด้านทกัษะพิสยั  ซึง่ก็จะเป็นเร่ืองราวของการปฏิบตัทิัง้สิ น้ จะเป็นการพฒันาผู้ เรียนในด้าน

การแสดงออกเชงิความคลอ่งแคลว่วอ่งไวของร่างกาย 

  มะลิฉตัร  เอือ้อานนัท์ กลา่ววา่ ในด้านจิตพิสยั จะเน้นในเร่ืองของอารมณ์  ความรู้สกึ  

การรู้คณุคา่ของความสวยงาม  ซึง่จะเป็นการพฒันาในด้านของจิตใจและในด้านของพทุธิพิสยัก็จะเน้น

ความสําคญัเก่ียวกบัเร่ืองของการรู้จกัคดิ  เชาว์ปัญญา ความรู้และความเข้าใจ  ซึง่ในกลกัสตูรใหมนี่ก็้

จะสอดคล้องกบัพระราชบญัญตักิารศกึษาแหง่ชาต ิพทุธศกัราช  2542 ได้เร่ิมประกาศใช้ โดยท่ีกระแส

ความต้องการท่ีจะให้ครูเปล่ียนแปลงบทบาทจากการเป็นผู้สอนหนงัสือให้กลายมาเป็นผู้ อํานวยความ

สะดวกในการเรียนรู้กบักิจกรรมนกัเรียนให้มีมากขึน้ (มะลฉิตัร เอือ้อานนัท์. 2545: 2) 

  หลกัสตูรขัน้พืน้ฐาน  พทุธศกัราช  2544  นัน้  ถือวา่ได้เป็นเร่ืองใหมข่องวงการศกึษาอาจ

เป็นเพราะสาเหตตุา่ง ๆ ท่ีประเทศไทยต้องประสบกบัปัญหาตา่ง ๆ มากมาย  จงึทําให้ต้องมีการปฏิรูป  

ปัญหาอนัเน่ืองมาจากการเปล่ียนแปลงสภาพสงัคม  เศรษฐกิจ  และสงัคม  ความล้มเหลวของการจดั

การศกึษา  รัฐธรรมนญูแหง่ราชอาณาจกัรไทย  ความเจริญก้าวหน้าทางวิชาการและเทคโนโลยี  ควา ม

เป็นสงัคมท่ีไปสูค่วามเป็นสากล  และการปฏิรูปสงัคม  เป็นต้น  ปัญหาเหลา่นีจ้งึทําให้ประเทศไทยต้อง

มีการปฏิรูปการศกึษาครัง้สําคญั 

  กรมวิชาการ ได้กลา่วถึงหลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐานกําหนดสาระและมาตรฐานการ

เรียนรู้เป็นเกณฑ์ในการกําหนดคณุภาพของผู้ เรียน  ไว้ดงันี ้

 

  เมือ่เรียนจบการศกึษาขัน้พืน้ฐานซึง่กําหนดไว้เฉพาะสว่นท่ีจําเป็นสาํหรับเป็นพืน้ฐาน  ในการ

ดํารงชีวิตให้มีคณุภาพสาํหรับสาระและมารฐานการเรียนรู้ตามความสามารถ  ความถนดั  และความสนใจ

ของผู้ เรียน  สถานศกึษา  สามารถพฒันาเพิ่มเติมได้แบง่ออกเป็น  สาระการเรียนรู้ของกลุม่วิ ชา  8 กลุม่ วชิา   

คือ 

1. กลุม่วิชาภาษาไทย 

2. กลุม่วิชาคณิตศาสตร์ 

3. กลุม่วิชาวิทยาศาสตร์ 

4. กลุม่วชิาสงัคมศกึษา  ศาสนา  และวฒันธรรม 

5. กลุม่วิชาสขุศกึษาและพลศกึษา 
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6. กลุม่วิชาศิลปะ 

7. กลุม่วิชาอาชีพและเทคโนโลยี 

8. กลุม่วิชาภาษาตา่งประเทศ 

  ซึง่ทัง้  8  กลุม่นี ้ จะมีการยดึแกนร่ว มของการเรียนรู้  (The  Common Care of Learning)  เพ่ือ

ต้องการบรูณาการเรียนการสอนให้สอดคล้องกบัการศกึษา  ซึง่หลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐานจะเน้น

กระบวนการเรียนรู้ด้วยสมอง  ด้วยกายและใจ  ให้ผุ้ เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ผา่นกระบวนการคิดด้วยตนเอง  

โดยการเช่ือมโยงกั บธรรมชาติ  จินตนาการ  ความงาม  ปัญญา  และกระบวนการคิดด้วยตนเอง  โดยการ

เช่ือมโยงกบัธรรมชาติ  จินตนาการ ความงาม  ปัญญา และฐานความจริง เพื่อให้สามารถสะสมองค์ความรู้

และพฒันาตนเองให้สมบรูณ์  กระบวนการเรียนรู้ก็จะเกิดขึน้ได้อยา่งมพีลงั  เมือ่ผู้ เรียนได้เรียนรู้อ ยา่งมีสว่น

ร่วม  (Porticipatory  Learning)  ให้ผู้ เรียนมโีอกาสเห็นงานของตนเอง  สาระและมารฐานการเรียนรู้ 

  หลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐานกําหนดสาระและมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเกณฑ์  ในการกําหนด

คณุภาพของผู้ เรียน ซึง่กําหนดไว้เฉพาะสว่นท่ีจําเป็นสาํหรับเป็นพืน้ฐานในการดาํร งชีวิตให้มีคณุภาพ  

สาํหรับสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ตามความสามารถ  ความถนดัและความสนใจของผู้ เรียน สถานศกึษา

สามารถพฒันาเพ่ิมเติมได้ 

   สาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุม่วิชาศิลปะ 

  สาระท่ี  : 1  ทศันศิลป์ 

  มาตรฐาน  ศ .1.1 :  สร้างสรรค์งานทศันศลิป์ตามจินตนาการ  คว ามคิดสร้างสรรค์และวิเคราะห์

วิพากษ์วิจารณ์คณุคา่งงานทศันศิลป์ถ่ายทอดความรู้สกึความคิดตอ่งานศิลปะอยา่งอิสระ  ช่ืนชมและ

ประยกุต์ใช้ในชีวติประจําวนั 

  มาตรฐาน ศ.1.2 :  เข้าใจความสมัพนัธ์ระหวา่งทศันศลิป์ ประวตัศิาสตร์และวฒันธรรม เห็น

คณุคา่งานทศันศลิป์ท่ีเป็นมรดกทางวฒันธรรมและภมูิปัญญาไทยและภมูปัิญญาท้องถ่ิน 

  สาระท่ี  : 2  ดนตรี 

  มาตรฐาน ศ .2.1 :  เข้าใจและแสดงออกทางดนตรีอยา่งสร้างสรรค์  วิเคราะห์  วิพากษ์วิจารณ์

คณุคา่  ถ่ายทอดความรู้สกึ  ความคิดตอ่ดนตรีอยา่งอิสระ  ช่ืนชมและประยกุต์ใช้ในชีวิตประจําวนั 

  มาตรฐาน ศ .2.2 :  เข้าใจความสมัพนัธ์ระหวา่งดนตรี ประวตัศิาสตร์และวฒันธรรม เห็นคณุคา่

ของดนตรีท่ีเป็นมรดกทางวฒันธรรม  และภมูิปัญญาไทยและภมูิปัญญาท้องถ่ิน 

  สาระท่ี  : 3  นาฏศลิ ป์ 

  มาตรฐาน ศ.3.1 :  เข้าใจและแสดงออกทางนาฏศิลป์อยา่งสร้างสรรค์  วิเคราะห์ วิพากษ์  วิจารณ์

คณุคา่นาฏศิลป์ถ่ายทอดความรู้สกึความคิดอยา่งอิสระ  ช่ืนชมและประยกุต์ใช้ในชีวิตประจําวนั 

  มาตรฐาน ศ .3.2 :  เข้าใจความสมัพนัธ์ระหวา่งนาฏศลิป์  ประวตัศิาสตร์และวฒันธรรม เป็น

คณุคา่ของนาฏศิลป์ท่ีเป็นมรดกทางวฒันธรรมและภมูิปัญญาไทยและภมูิปัญญาท้องถ่ิน  (กรมวิชาการ . 

2544: 12) 

 

 



19 

 

  2.2 ครูกับการพัฒนาการเรียนการสอนวิชาศิลปะ 

   วิชาศลิปะ เป็นกระบวนการจดัการเรียนกา รสอนอีกวิชาหนึง่ ท่ีมุง่สง่เสริม ให้เดก็ทกุเพศ  

ทกุวยั  ได้มีโอกาสแสดงออกอยา่งมีเสรีภาพ  ไมว่า่จะเป็นด้านความคดิสร้างสรรค์  จนิตนาการท่ีจะส่ือ

ออกมาในรูปแบบของผลงานศลิปะ  ภาคเร่ิมต้นของการเรียนการสอน  จะต้องเร่ิม ต้นท่ีบคุคลท่ีเรียกวา่ 

ครู เพราะครูจะเป็นผู้ นําเทคนิควิธีการสอนไปสอนผู้ เรียนให้มีความสามารถและเข้าใจถึงศลิปะได้อยา่ง

ถกูต้อง  ครูควรจะต้องรู้จกัการนําหลกัจติวิทยา  รวมถึงพฒันาการของเดก็ในแตล่ะชว่งวยั  โดยจะต้อง

ศึกษาให้มีความเข้าใจเป็นอยา่งดี  สําหรับการเรียนการสอนวิชาศลิปศกึษา  ครูศลิปะนัน้จะต้องมี

วิธีการสอนท่ีแตกตา่งกบัไปจากครูผู้สอนในวิชา อ่ืนๆ เพราะงานศลิปะจะต้องเป็นง านท่ีออกมาจาก

ความคดิสร้างสรรค์ ครูศลิปะจะต้องเป็นผู้กระตุ้นให้เดก็เป็นคนชา่งสงัเกต  ชา่งคดิ  ชา่ง ทํา  ชา่ง

สร้างสรรค์ และแก้ปัญหาเป็นทําให้ผู้ เรียนสามารถแสดงพฤตกิรรมโดยส่ือออกมาเป็นผลงานและใน

ขณะเดียวกนัก็จะต้องมีความยืดหยุน่แก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้  ครูจะต้องมีกระบวนการโดยคํานงึวา่  

จะทําอยา่งไรให้ผู้ เรียนได้มีการพฒันาใน ทกุๆ ด้านให้เตม็ศกัยภาพของตนเอง ในการเรียนการสอนครู

จะต้องรู้วา่เม่ือไหร่ท่ีครูควรเข้าไปชว่ยแนะนํา  โดยเสนอแนะกิจกรรม  เป็นผู้ ทําให้เดก็รู้สกึวา่อยากทํา  

อยากคดิ  อยากแสดงออกมาตามจนิตนาการ  ในการทํากิจกรรมศลิปะของเดก็นัน้  จะมีคา่มากกวา่

การทํากิจกรรมอยา่ง อ่ืน ครูควรทําให้เดก็รู้สกึวา่ กิจกรรมศลิปะมีควา มสําคญัและตวัครูเองก็ต้องมี

ความรู้สกึวา่กิจกรรมศลิปะนัน้มีความรู้สกึด้วยเชน่กนั 

   ในการจดักระบวนการจั ดการเรียนการสอนของวิชาศลิปะ นัน้  มีรูปแบบของการ จดั

กิจกรรมอยูห่ลายประการ เพ่ือให้ผู้ เรียนมีกระบวนการทํางาน  ความคดิสร้างสรรค์  จินตนาการ  

ตลอดจนสามารถนําไปใช้ ในชีวิตประจําวนัได้ สิ่งท่ีเก่ียวข้องกบัการเรียนการสอนวิชาศลิปะนัน้  ได้แก่  

ครูผู้สอน  ส่ือ  วสัดอุปุกรณ์  เวลาในการทํากิจกรรม  เทคนิควิธีการสอน  สิ่งเหลา่นีล้้วนมีความสําคญั

ทีเดียว  และแนน่อน  ปัญหายอ่มเกิดขึน้ได้  หากขาดสิ่งใดสิ่งหนึง่ท่ีไมมี่ความพร้อม  เช่ น  หากขาดส่ือ  

วสัดอุปุกรณ์  อปุกรณ์บางอยา่งมีราคาแพง  หายาก  ผู้ เรียนบางคนขาดตรงจดุนี ้ ก็จะทําให้เกิดความ

ท้อแท้  เพราะผลงานท่ีตัง้ใจจะทําให้ไมส่ามารถดําเนินตอ่ไปได้  เวลาในการทํากิจกรรมก็เป็นอีก

ประการหนึง่ในการทํางานศลิปะ  การเรียนการสอนชัว่โมงศลิปะในปัจจุ บันจะถกูกําหนดไว้เพียง

สปัดาห์ละ 1 ชัว่โมง  ซึง่น้อยเกินไป  เพราะหากผู้ เรียนเป็นเดก็กวา่เขาจะสร้างจนิตนาการ  อารมณ์  

ความคดิสร้างสรรค์  ก็ผา่นไปประมาณคร่ึงชัว่โมง  ซึง่พอจะทํางานด้วยความเพลดิเพลนิ  ก็หมดเวลา

แล้ว  จงึทําให้งานไมเ่สร็จตามเวลา  เพราะอารมณ์และความมีสนุทรีย์ในการทํางานขาดความตอ่เน่ือง 

  อารีย์  พนัธ์มณี  กลา่ววา่  การเรียนการสอนในวิชาศลิปศกึษา  นบัได้วา่เป็นการเรียนรู้

อยา่งสร้างสรรค์  นัน่ก็หมายถึงวา่  การเรียนรู้ท่ีผู้ เรียนมีสว่นร่วม  ริเร่ิมวางแผน  จดัการ  เสนอความคดิ  

มีการตดัสินใจ  และมีการประเมินความสําเร็จ  พฒันาปรับปรุงโดยท่ีผู้ เรียนเป็นผู้ เรียนท่ีต่ืนตวั  มีความ
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กระตือรือร้นคลอ่งแคลว่วอ่งไว  และรู้สกึสนกุสนานกบัสิ่งท่ีตนทํา  และสามารถท่ีจะเปล่ียนแป ลงได้ดี

ขึน้ และรู้สกึต่ืนเต้น ต่ืนตวักบัสิ่งแปลกใหมท่ี่ผู้ เ รียนค้นพบด้วยตนเอง ทําให้มีกําลงัใ จ  มีความ

สนุกสนานในการเรียนรู้ และอยากเรี ยนรู้ตอ่ไปทําให้เกิดนิสยัใฝ่รู้ ใฝ่เรียน การเรียนรู้อยา่งสร้างสรรค์  

จงึเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนคดิอยา่งมีอิสระ(อารี พนัธ์มณี. ม.ป.ป.: 143) 

  อํานาจ เย็นสบาย กล่าววา่ ความเช่ือท่ีวา่  ใครๆ ก็สอนศลิปะได้ เพียงแตเ่อาของจริงมา

ตัง้  แล้วเขียนตามใครเขียนเหมือนก็เอาคะแนนไปเตม็ ความคดิเชน่นีต้้องยกเลิก ควรจะเป็นหน้าท่ีของ

รัฐและกระทรวงศกึษาธิการท่ีจะต้องหวนกลบัมาพจิารณาการขาดแคลนบคุลากร คือ ครูศลิปศกึษาใน

โรงเรียนอยา่งจริงจงักวา่ท่ีเป็นอยู ่ (อํานาจ  เย็นสบาย. 2545: 67) 

  นวลลออ ทินานนท์  กลา่ววา่ วตัถปุระสงค์ของการเรียนการสอนศลิปศกึษาในระดบัชัน้

ประถมศกึษามีอยูห่ลายประการและหนึง่ในนัน้คือ  การต้องการปลกูฝังให้เดก็เป็นคนชา่งคดิ  ชา่งทํา  

โดยผา่นกิจกรรม  ในหมวดตา่ง ๆ ของศลิปศกึษาไมว่า่จะเป็นระดบัใดก็ตามจงึควรสง่เสริมการพฒันา

ทางสตปัิญญาควบคูไ่ปกบัการแสดงออกของเดก็ (นวลลออ  ทินานนท์. 2545: 99) 

  ครูจะต้องมีการวางแผนการสอนท่ีดีโดยมีการจดัการเรียนการสอนและเทคนิคการสอน

ผสมผสานการใช้จติวิทยาในการนํามาใช้พฒันาการทางศลิปะของเดก็  เข้ามาชว่ยในการวางแผน  

เตรียมรับกบัปัญหาท่ีเกิดขึน้  เพราะครูจะต้องมีการแ ก้ปัญหาการเรียนการสอนด้วยกิจกรรมตา่ง ๆ  

ด้วยดีก่อนท่ีจะนํากิจกรรมเข้ามาชว่ยสอน ครูผู้สอนควรทําการศกึษาหลกัสตูรเพ่ือให้เกิดความเข้าใจใน

หลกัสตูร เพ่ือเข้าใจในหลกัการ  จดุมุง่หมาย  โครงสร้างของหลกัสตูร  เพ่ือนําไปใช้ได้อยา่งถกูต้อง 

 

  2.3 ครูกับการพัฒนาศิลปะสาํหรับเดก็ 

  วิรุณ ตัง้เจริญ  ได้กลา่วถึงครูกบัการพฒันาศลิปะสําหรับเดก็ไว้ดงันี ้

 

1. การสอนศลิปะไมว่า่จําเป็นต้องเป็นครูศลิปะเสมอไป ครูท่ีมสีว่นใกล้ชิดกบัเดก็ก็ควรจะ 

ได้สอนวิชาศิลปะอยา่งมีความเช่ือมัน่โดยศกึษาแนวทางและจดุหมายปลายทางของการสอนตลอดจนการ

เปลีย่นแปลงสงัคมผู้ใกล้ชิดและเข้าใจเด็กมีโอกาสที่จะสร้างทศันคติและจดัประสบการณ์ทางศิลปะได้ดีกวา่ 

2. ครูผู้สอนมีความจําเป็นท่ีจะต้องศกึษาพฒันาการของเด็ก โดยถือประสบการณ์ท่ีได้ 

ใกล้ชิดกบัเด็กเป็นสาํคญัพยายามสร้างความเห็ นอกเห็นใจตอ่เดก็ทกุด้าน  เชน่ ความยุง่ยากในการจดัหา

วสัด ุ การแก้ปัญหาความต้องการในบทเรียน  ครูควรพยายามหาทางช่วยเหลอืเพื่อสร้างกําลงัใจให้แก่เด็ก 

3. สง่เสริมให้เดก็ได้รับประสบการณ์ทางศลิปะทัง้ทางตรงและทางอ้อมมากเทา่ท่ีครูผู้สอน 

จะทําได้หรือจดัให้ได้  เพราะประสบการณ์จะมสีว่นสร้างความประทบัใจและเป็นพืน้ฐานอนัมคีา่กบัชีวิ ตของ

เด็กในอนัท่ีจะรู้จกัเลอืกและเปรียบเทียบเพื่อความสขุและความพอใจ  ด้วยเหตนีุค้รูจึงควรจดัประสบการณ์

ให้มากมายหลายด้าน 
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4. ครูผู้สอนไมค่วรใช้วิธีเผด็จการสัง่งานให้เด็กทําด้วยการกําหนดผลสาํเร็จอยา่งตายตวั 

จนกระทัง่เด็กไมส่ามารถแสดงออกซึง่ความคิดเป้นของตนเองได้  เพ ราะครูได้จดัวางทางเดนิหรือล้อมกรอบ

ไว้แล้วทกุด้าน 

5. อยา่งสง่เสริมให้เด็กเอาแบบอยา่งเพ่ือนท่ีปฏิบตัิงานอยูด้่วยกนั  เพราะอาจจะติดเป็น 

นิสยั กลายเป็นผู้ไมม่ีความเช่ือมัน่ในตนเอง  ในทางตรงกนัข้ามครูควรมุง่สง่เสริมลกัษณะเฉพาะตวั  สร้าง

ความมัน่ใจให้กบัเด็กทกุคน 

6. ควรดแูลให้เด็กสร้างสรรค์งานด้วยความพยายามของตนเองกล้าคิดและกล้าตดัสนิใจท่ี 

จะทํา อยา่งสง่เสริมให้ใช้สมดุฝึกหดัวาดภาพระบายสหีรือมีลวดลายเป็นตวัอยา่ง  โดยมีจุ ดมุง่หมายของ

แบบฝึกหดันัน้ไมม่อีะไรมากไปกวา่มุง่ผลทางทกัษะการลอกแบบและการระบายสลีงในชอ่งวา่ง  ถ้าจะใช้ก็

ควรใช้เป็นแบบฝึกหดัประกอบเป็นครัง้เป็นคราว 

7. ครูต้องพยายามเร้าใจ  พดูคยุชกัจงูให้เด็กสนใจท่ีจะค้นพบสิง่ตา่ง ๆ  ด้วยตนเอง   

สง่เสริมให้เสาะหาแหลง่วชิาและประสบการณ์  เชน่ ห้องสมดุ  พิพธิภณัฑ์  สถานแสดงภาพ  โบราณสถานครู

ควรเป็นผู้ นําเดก็ไปสูแ่หลง่ประสบการณ์เหลา่นีด้้วยและพยายามพดูคยุสร้างทศันคติท่ีดีด้วยวิธีการคอ่ยเป็น

คอ่ยไป 

8. ไมค่วรสอนกฎเกณฑ์  ทฤษฎี  รายละเอียด  และสดัสว่นตา่ง ๆ เพราะควรจะได้สง่เสริม 

ให้เด็กค้นพบข้อสรุปด้วยตวัของเขาเอง  เด็กอาจจะมองไมเ่ห็นความสาํคญัของตน  ครูควรใช้วิธีแนะจาก

ผลงานของเด็ก  การเข้าใจด้วยตวัเองจะเป็นความเข้าใจสะสมที่มีคณุคา่  ความรู้ความคิดจากงานชิน้นี ้ จะ

ถกูนําไปแก้ปัญหาในงานชิน้ตอ่ไป  และจะพฒันาตนเองเชน่นีส้บืไป 

9. ครูจะต้องพยายามดแูลการทํางานศิลปะของเด็กอยา่งใกล้ชิดและสมํ่าเสมอ 

10. เพราะการเรียนศลิปะจําเป็นต้องอาศยัการชีแ้นะเป็นรายบคุคล  ครูจะต้องรับผิดชอบใน 

 การพฒันาการของเดก็บางครัง้การปลอ่ยปละละเลยทําให้การสอนศลิปศกึษาพลาดเป้าหมาย 

11. การท่ีเดก็บางคนมปัีญหา  และไมส่ามารถจะปฏิบตังิานให้สาํเร็จลลุว่งไปได้  อาจจะจน 

ปัญญาท่ีจะสร้างสรรค์  ไมส่ามารถทํางานท่ีใช้ความประณีตได้ไมก่ล้าท่ีจะแสดงออกงานได้ไมพ่งึพอใ จ

ตนเอง  ครูจะต้องไมท่อดทิง้เพราะปัญหาเหลา่นีเ้ดก็ต้องการให้ครูชว่ยคลีค่ลายและแนะแนวทางให้กบัตน  

ครูควรสนใจเป็นพิเศษเพื่อช่วยสร้างความมัน่ใจ  และไมม่ีความรู้สกึวา่ตนเองสู้เพื่อนในห้องเรียนไมไ่ด้ 

12. ช่วยคลีค่ลายปัญหาและความคิดของเด็ก โดยวิธีซกัถามพดูคยุเก่ียวกับปัญหาและความคิด 

ครูต้องพยายามให้เด็กได้มีการแสดงความคิดเห็น  อภิปรายและพดูคยุในปัญหาทัว่ไปที่เหมาะสมและเก่ียว

โยงกบัการปฏิบตัิงาน การท่ีเด็กจะกล้าพดูคยุซกัถามนัน้  ครูต้องมีความสมัพนัธ์ทางความรู้สกึตอ่เด็ก 

13. การสาธิตให้เด็กด ู ควรสาธิตวิธีการใช้เคร่ืองมือ  ความปลอดภยัในการใช้เคร่ืองมอื   

หรือเฉพาะวิธีการบางอยา่งท่ียุง่ยาก  ไมจํ่าเป็นจะต้องแสดงให้เด็กเห็นวา่ครูเขียนอยา่งไร หรือมีวิธีปลกียอ่ย

อยา่งไรเพราะเดก็บางคนจะยดึแนน่อยูก่บัวธีิการของครู 

14. ครูควรเคารพตอ่การทํางานและผลงานของเด็ก  สร้างความภาคภมูิใจให้เกิดแก่เด็ก ไมม่ี 

ทา่ทีหรือคําพดูท่ีสอ่วา่ทํางานใช้ไมไ่ด้  หรือทํางานสู้คนอ่ืนไมไ่ด้เพราะเด็กจะมีความรู้สกึไวตอ่การแสดงออก

ของผู้ใหญ่ 
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15. ควรให้เดก็ได้ภาคภมูใิจกบัผลงานของตน  ในแงท่ีว่า่ผลงานชิน้นัน้เป็นฝีมอืของเด็กเอง 

ครูไมค่วรแก้ไขดดัแปลงงานของเด็กการช่วยเหลอือาจจะเป็นได้เพียงเลก็น้อยในกรณีท่ีเด็กขอร้องแตว่ิถีทางท่ี

ดทีีส่ดุ  คอื  ยกตวัอยา่งกว้าง ๆ  หลาย ๆ  แงม่มุ  พอเป็นทางให้เดก็แก้ปัญหาของเขาเอง 

16. เปิดโอกาสให้เด็กได้พบข้อผิดพลาดด้วยตนเอง  เพราะสิง่ที่ผิดพลาดเด็กจะจดจํามนัได้ 

อยา่งแมน่ยาํ และเป็นบทเรียนกบัการทํางานตอ่ไป  การชว่ยแก้ไขข้อผิดพลาดท่ีอาจจะเกิดขึน้  ครูควรเป็นผู้

ชีแ้จงกว้าง ๆ  หรือให้ร่วมกนัวิพากษ์วิจารณ์หลงัจากงานเสร็จสิน้ลงแล้ว 

17. การเรียนศลิปศกึษาควรสง่เสริมให้มบีรรยากาศร่ืนรมย์เป็นกนัเองการสง่เสริมให้ม ี

บรรยากาศเป็นกนัเองมผีลในการทํางานท่ีจะสง่เสริมความคดิหลาย ๆ ด้าน เชน่ ความคดิสร้างสรรค์  การ

แสดงออกจินตนาการ  เมื่อเด็กเกิดความรูสกึวา่ตนกําลงัอิสระเด็กก็พร้อมที่จะคิดและทําอยา่งเต็ม

ความสามารถแตอ่ยา่ให้เสรีภาพในทางผิดจนเกิดความโกลาหลในห้องเรียน 

18. สง่เสริมให้เด็กสามารถทําสิง่ที่ทําได้  โดยไมใ่ช้วิธีหกัโหมให้เด็กทํางานที่ยากเกินไปอยา่หวงั 

ผลงานสาํเร็จเป็นหลกั  เพราะการเรียนรู้เกิดจากากรค้นคว้าทดลองและเลอืกสรร  ครูต้องมีความอดทนที่จะ

เห็นเด็กเรียนศิลปะอยา่งคอ่ยเป็นคอ่ยไปและเหมาะสมกบัวฒุิภาวะ วิธีการเรียนลดัทางศิลปศกึษาจึงไมน่า่จะมี 

19. พยายามสง่เสริมให้เด็กเป็นคนกล้าพดู  กล้าแสดงความคิดเห็น  กล้าวิพากษ์วิจารณ์   

การแสดงความคิดเห็นงานของตน  ช่วยให้เข้าใจความรู้สกึนกึคิดของเด็กเป็นการฝึกเหตผุลและความเช่ือมัน่

ไปพร้อมกนัแตค่ําถามของครูไมค่วรถามในเชิงที่วา่  ครูไมเ่ข้าใจงานของเด็ก 

20. สง่เสริมให้มีการแสดงงานของเด็กทกุคน  แตไ่มค่วรเป็นไปในทางแขง่ขันกนั เพราะบางคน 

ท่ีไมส่ามารถทําดีเทา่ผู้ อ่ืนได้  อาจจะท้อใจ  และเด็กกลุม่นัน้อาจจะไมม่ีทางสู้อยู่  ตลอดไป จนกลายเป็นปม

ด้อยโดยไมรู้่ตวั  (วิรุณ ตัง้เจริญ. 2539: 145 -150) 

 

  สิง่ท่ีครูจะต้องจดัเตรียมให้ตวัเดก็ให้ได้ทํางานศลิปะนัน้  ครูจะต้องคํานงึถึงตวัเดก็เป็น สําคญั

เพ่ือให้เหมาะสมและสอดคล้องกบัพฒันาการทําให้เดก็สามารถแสดงศกัยภาพท่ีมีอยูใ่นตวัเองออกมา

อยา่งเตม็ท่ีผลท่ีได้ตามมาคือ ความภาคภมูใิจ ความช่ืนชมในผลงานของตนเองสง่ผลให้เดก็มีความสขุ

และมีเจตคตท่ีิดีตอ่การทํางานศลิปะ 

 

  2.4 กิจกรรมศิลปะ 

  สําหรับการจดักิจกรรมการ เรียนการสอนของวิชาศลิ ปะนัน้  จะมีรูปแบบใหมใ่นการจดัท่ี

หลากหลายมาก ซึง่สว่นใหญ่ก็เพ่ือให้เดก็มีกระบวนการในการทํางานอยา่งมีความคดิสร้างสรรค์

จนิตนาการ  และสามารถนําไปประยกุต์ ใช้ในชีวิตประจําวนัได้  ดงันัน้ ในการจดักิจกรรมศลิปศกึษา

ครูผู้สอนควรพิ จารณาให้สอดคล้องกบั วยัของเดก็ และท่ีสําคญัควรคํานงึถึงสภาพสิ่งแวดล้อมนัน้

หมายถึงท้องถ่ิน  ครูผู้สอนควรจะพยายามพลิกแพลงจดัหาวสัดใุนท้องถ่ินมาใช้ให้เหมาะสมกบังาน

ศลิปะและครูผู้สอนต้องไมลื่มจดุหมายปลายทางของกิจกรรมทางศลิปศกึษา  สําหรับในการเตรียมการ

สอนอยา่งไร  ครูผู้สอนก็ควรจะจดัการสอนแตล่ะครัง้ให้โยงกบัเนือ้หาและประสบการณ์สมัพนัธ์กบัครัง้

ก่อน ๆ  และครัง้ตอ่ไปและสอดคล้องกบับรูณาการกบัวิชาอ่ืน ๆ ด้วย 
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 กิจกรรมในเนือ้หาของวิชาศลิปศึ กษานัน้ ครูผู้สอนต้องคํานงึวา่ ควรจะจดักิจกรรมอยา่งใด

เพ่ือให้สอดคล้องกบัความต้องการของผู้ เรียนท่ีจะมีการพฒันาในเร่ืองดงัตอ่ไปนี ้

1. พฒันาการฝึกประสาทสมัพนัธ์ 

2. พฒันาความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์ 

3. เกิดความซาบซึง้ในสนุทรียภาพ 

4. เป็นการปลกูฝังคา่นิยม  และคณุสมบตัท่ีิดีของศลิปะและวฒันธรรมไทย 

5. พฒันาทางด้านร่างกาย อารมณ์  สงัคม  และสตปัิญญา 

6. ฝึกการเรียนรู้จกัการแสดงออกตามความถนดั และความสามารถของแตล่ะคน 

7. ฝึกให้เป็นคนมีระเบียบ  ประณีตและชา่งสงัเกต  คดิเป็น  ทําเป็น 

8. เกิดความสนกุสนานเพลิดเพลินและรู้จกัการใช้เวลาวา่งให้เป็นประโยชน์ 

9. เป็นการนําความรู้และประสบการณ์ไปใช้บรูณาการกบักลุม่วิชาตา่ง ๆ  

10. พฒันาให้เดก็เป็นคนดี  เก่งและมีความสขุ 

  กิจกรรมของวิชาศลิปศกึษานัน้  นอกจากจะเก่ียวข้องและสิง่เสริมสิง่ตา่ง ๆ ดงัท่ีได้กลา่ว

มาข้างต้นแล้ว การเรียนการสอนยงัเก่ียวข้องกบัความเข้าใจวฒุภิาวะของเดก็ ความพร้อมสิง่เร้าอีกด้วย 

  วิรุณ  ตัง้เจริญ  ได้กลา่วถึงกิจกรรมของวิชาศลิปะ  ดงันี ้

 

         กิจกรรมศลิปะสง่เสริมการสร้างสรรค์ 

1. กิจกรรมศิลปะสง่เสริมให้มีความรู้สกึไวตอ่ปัญหาตา่ง ๆ ตอ่สภาพแวดล้อมและตอ่ 

ความรู้สกึนกึ คิดของผู้ อ่ืนซึง่จะช่วยให้เด็กมีประสบการณ์รอบตวัอยา่งลกึซึง้  ไมใ่ช่สมัผสัหรือรับรู้

สภาพแวดล้อมอยา่งผิวเผินและเฉยเมย  การสมัผสัวสัดสุร้างสรรค์ยงัชว่ยสง่เสริมประสาทสมัผสัตอ่วตัถหุรือ

วสัดตุา่งๆ ให้มีความรู้  ความเข้าใจและความรู้สกึตอบรับอยา่งประสทิธิภาพอีกด้วย 

2. กิจกรรมศิลปะสง่เสริมให้มีความคลอ่งตวัในการแสดงความคิด  เพราะกิจกรรมสร้างสรรค์ 

ช่วยให้เด็กรู้จกัคิด  รู้จกัแก้ปัญหา  ลาํดบัความคิดและตดัสนิใจอยา่งฉบัไวเพ่ือให้สามารถแสดงออกได้อยา่ง

เป็นกระบวนการตอ่เน่ืองประกอบกบัการแสดงออกทางศลิปะในแตล่ะกิจกรรมเป็นสิง่ท่ีเดก็ต้องคดิสร้างสรรค์

ตามเหมาะสมของกิจกรรมแตล่ะอยา่งทําให้ความคิดเป็นไปอยา่งกว้างขวางและคลอ่งตวั 

3. กิจกรรมศลิปะสง่เสริมให้รู้จกัยดืหยุน่และปรับตวัให้เหมาะสมกบัสภาพการณ์  ผู้มคีวามคิด 

สร้างสรรค์มกัจะเป็นผู้ ท่ีสามารถแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้เสมอ  รู้จกัตดัสนิใจอยา่งเหมาะสม  ซึง่ปัญหา

เฉพาะหน้า  ความชอบ  หรือไมช่อบเทา่นัน้นบัเป็นกิจกรรมซึง่ท้าทายความคดิท่ีต้องยดืหยุน่อยูต่ลอดเวลา

ปรับตวัให้ทนักบัสภาพการณ์และการเปลีย่นแปลงตา่งๆ  

4. กิจกรรมศิลปะให้มีความคิดเห็นเป็นตวัของตวัเองได้แก่ การสง่เสริมให้เด็กสามารถคิด 

ในสิง่ใหม่ ๆ  ท่ีตนได้รับจากประสาทสมัผสัด้านตา่ง ๆ และสามารถถ่ายทอดความคิดให้เป็นรูปธรรมตาม

ปริมาณสิง่เร้าและความพร้อมของเด็กแตล่ะคน  ศิลปะเด็กนอกจากจะแสดงความบริสทุธ์ิ ใจและจริงใจใน

การแสดงออกแล้ว  ทัง้รูปแบบและเนือ้หายงัมีลกัษณะเฉพาะตวัอีกด้วยซึง่สิง่เหลา่นีย้อ่มมีผลตอ่เน่ืองไปถึง

ความคิดและพฤติกรรมของเด็กแตล่ะคน 
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5. กิจกรรมศิลปะสง่เสริมให้สามารถดดัแปลงและประดษิฐ์สร้างสรรค์  การสร้างสรรค์เป็น 

การรู้จกัดดัแปลงตกแตง่หรือประดิษฐ์ สิง่ตา่ง ๆ ขึน้  การสร้างสรรค์กิจกรรมศลิปะยอ่มมผีลตอ่เน่ืองไปสู่

ความรู้สกึนกึคิดและการแสดงออกทัว่ๆ ไป 

6. กิจกรรมศิลปะสง่เสริมให้สามารถลดสกดัตดัทอนประสบการณ์ตา่งๆ  ได้อยา่งเหมาะสม 

เน่ืองจากการแสดงออกทางศิลปะท่ีสะท้อนความรู้สกึนกึคิดนัน้ สภาพแวดล้อมตา่ง ๆ ท่ีเสนอไว้ในงานศลิปะ

จะถกูลดสกดัตดัทอนให้เหลอืเพียงสว่นท่ีเห็นวา่จําเป็นหรือช่ืนชอบมากท่ีสดุ 

7. กิจกรรมศิลปะสง่เสริมให้เป็นผู้ รับรู้สิง่ตา่ง ๆ อยา่งกว้างขวางจากการแสดงออกทางศลิปะ 

อยา่งตอ่เน่ืองเด็กจะแสดงออกหลายลกัษณะรับรู้หลายด้านเพื่อนํามาแสดงออก นอกจากนัน้การสร้าง สรรค์  

ในแตล่ะกิจกรรมยงัต้องคิดหลายด้านและหลายครัง้  คิดวิเคราะห์เปรียบเทียบคณุสมบตัิ  ปริมาณและ

คณุภาพ  เพ่ือนไปสูก่ารตดัสนิใจท่ีแนน่อน (วิรุณ ตัง้เจริญ. 2539: 143 – 144) 

  

   การท่ีจะให้เดก็ถ่ายทอดความรู้สกึนกึคดิ  จนิตนาการออกมาเป็นผลงานศลิปะได้นัน้  

ไมว่่ าจะเป็นการวาดภาพ การปัน้ การแกะสลกั การประดษิฐ์ตา่ง ๆ แล้วถ้าครูสามาร ถให้เดก็ได้

แสดงออกอยา่งเตม็ท่ี โดยให้มีความคดิอยา่งเสรีไมกํ่าหนดภายในกรอบจนเกินไปเพราะการแสดงออก

ซึง่จินตนาการของเดก็เองนัน้สา มารถบง่บอกถึงพฤตกิรรมในด้านอ่ืน ๆ  อีกด้วยการจดักิจกรรมให้เดก็

ได้ฝึกปฏิบตันิัน้ไมใ่ชก่ารฝึกฝนทางการชว่ยท่ีจะเน้นเป้าหมายทางทกัษะให้เดก็มีสภาพเป็นชา่งฝีมือ  

เพ่ือนําผลงานศลิปะไปใช้ในชีวิตประจําวนัโดยตรงแตก่ารจดักิจกรรมศลิปะเป็นวิธีการท่ีจะสะท้อนผล

ไปสูก่ารพฒันาลกัษณะนิสยัเพ่ือเป็นความสามารถในการเรียนรู้และดํารงชีวิตในสงัคม โดยเน้น

ลกัษณะนิสยัท่ีคดิเป็น  ทําเป็น  และแก้ปัญหาเป็น 

 

  2.5 การสอนศิลปะในระดบัประถมศกึษา 

  เดก็ในวยัเรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาในการเรียนศลิปะนัน้ ต้องมีการใช้ประสาทสมัผสัทัง้ 

5  หรืออาจจะเรียกได้วา่มีการใช้ในทกุสว่นของร่างกายการท่ีจะทําให้เดก็เกิดการเรียนรู้ ได้ดีคงจะต้อง

ให้เดก็นัน้ได้ลงมือปฏิบตัจิริง การแสดงออกทางด้านศลิปะก็เชน่กนั  ครูผู้สอนควรสง่เสริมให้ผู้ เรียนได้

แสดงออกอยา่งสร้างสรรค์และเตม็ความสามารถ 

  เกษร  ธิตะจารี  ได้กลา่วถึงการสอนศลิปะท่ีดีไว้วา่ การสอนศลิปะท่ีดีและมีประสิทธิภาพ

นัน้ ขึน้อยูก่บัตวัผู้ สอนเป็นสําคญัเร่ิมตัง้แตค่วามพร้อมของผู้สอนในการเตรียมการสอนโดยการศกึษา

หลกัสตูร  เนือ้หาวิชา การทําส่ือการสอน การกําหนดกิจกรรม ก ารเรียนการส อน ตลอดจนหลกัการ

ประเมินผล (เกษร  ธิตะจารี. 2543: 12) 
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  ศลิปศกึษาในโรงเรียนชัน้ประถมศกึษาและมธัยมศกึษามกัจะมีการเรียนการสอ นท่ีเป็น

พืน้ฐานทางศลิปะให้กบันกัเรียน  คือ  การเขียนภาพระบายสี  การปัน้และการแกะสลกัการพมิพ์ภาพ

และการออกแบบวสัด ุ เพอ่เป็นการฝึกทกัษะในการทํางาน  กิจกรรมดงักลา่วคือ 

1. การเขียนภาพระบายสี เป็นเร่ืองเก่ียวกบัการนําเทคนิคการใช้สีของแตล่ะ 

ประเภท มาระบายสี มีการทดลอง สี  ตลอดจนสามารถถ่ายทอดเร่ืองร าวตา่ง ๆ รอบตวัออกมาเป็น

ภาพวาด โดยมี เส้น แสง เงา ลกัษณะพืน้ผวิ องค์ประกอบศลิปะ มาเขียนภาพระบายสีเป็นการฝึก

พฒันาความสมัพนัธ์ของกล้ามเนือ้มือและสายตา 

2. การปัน้  โดยใช้วสัด ุ เชน่  ดนิเหนียว  ดนินํา้มนั  กระดาษผสมกาว  มาปัน้ให้เป็น 

รูปร่างตา่งๆ  ตามจนิตนาการเป็นการฝึกกล้ามเนือ้มือ 

   3.  การแกะสลกั  เป็นอีกกิจกรรมหนึง่ท่ีมุง่เสริมความคดิสร้างสรรค์และ เป็นการ

พฒันากล้ามเนือ้ให้ประสานสมัพนัธ์กบัตาได้เป็นอยา่งดี 

   4.  การพมิพ์ภาพ  เป็นการนําเอาพืน้ผวิของวสัดตุา่ง ๆ  มาพมิพ์เป็น 

ภาพซึง่พืน้ผิวนัน้อาจมีลกัษณะท่ีแตกตา่งกนัไปก็จะขึน้อยูก่บัวสัดนุัน้  การพิมพ์ภาพถือเป็นอีกกิจกรรม

หนึง่ท่ีทําให้นกัเรียนเกิดความคดิสร้างสรรค์และจินตนาการในการท่ีพิมพ์ให้เป็นเร่ืองราวเร่ืองใดเร่ือง

หนึง่ 

   5. การออกแบบจากเศษวสัด ุเป็นกิจกรรมท่ีฝึกให้นกัเรียนได้มีความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์

โดยการนําเอาเศษวสัดตุา่ง ๆ มาประยกุต์ ดดัแปลง แตง่เตมิ ให้เกิดผลงานชิน้ใหมข่ึน้มากิจกรรมนีจ้ะ

ทําให้นกัเรียนได้คดิเป็น  ทําเป็น  แก้ปัญหาเป็น 

 จากข้อมลูดงักลา่ว  การจดักิจกรรมศลิปะสําหรับเดก็นัน้ถือได้วา่เป็นกิจกรรมท่ีสร้างสรรค์

และมุง่สง่เสริมใ ห้ผู้ เรี ยนนัน้ได้มีการพฒันาการด้านตา่งๆ ทัง้ทางด้าน อารมณ์ สงัคม ร่างกายและ

สตปัิญญา ครูจงึจําเป็นท่ีจะต้องสร้ างแรงจงูใจ เสริมการกระตุ้นให้เดก็เกิดการเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกบั

พฒันาการของผู้ เรียน ซึง่ผู้ เรียนจะสามารถนําไปประยกุต์ใช้ในชีวิตประจําวนั 

 

3. เอกสารที่เก่ียวข้องกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเป็นคณุลกัษณะท่ีเก่ียวกบัความรู้ความสามารถของบคุคลท่ีได้

เปล่ียนแปลงพฤตกิรรมในด้านตา่งๆ ท่ีเป็นผลมาจากการได้รับประสบการณ์จากการเรียนการสอนซึง่มี

ความเก่ียวข้องกบัองค์ประกอบและแนวทางวดัผลสมัฤทธ์ิในการเรียน ดงันี ้

  3.1 ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

   สาคร ธรรมศกัดิ ์ (2541 : 135) กลา่วถึง ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน คือ คณุลกัษณะและ

ความสามารถของบคุคล อนัเกิดจากการสอน การเปล่ียนแปลงพฤตกิรรมและประสบการณ์ 
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  การเรียนรู้ท่ีเกิดจากการอบรมหรือเกิดจากการสอน การวดัผลสั มฤทธ์ิจงึเป็นการตรวจสอบ

ความสามารถของบคุคล ซึง่สามารถวดัได้สองแบบตามจดุมุง่หมายและลกัษณะวิชาท่ีสอน คือ 

 

1. การวดัด้านปฏิบตัิ เป็นการตรวจสอบระดบัความสามารถในการปฏิบตัิและทกัษะของผู้ เรียน โดยมุง่เน้น

ให้ผู้ เรียนได้แสดงถึงความสามารถดงักลา่วในรูปของการกระทําจริงให้ออกเป็นผลงาน การวดัแบบนีจ้งึ

ต้องใช้”ข้อสอบภาคปฏิบตัิ”(Performance Test) 

2. การวดัด้านเนือ้หา เป็นการตรวจสอบความสามารถเก่ียวกบัเนือ้หาวชิา (Content)อนัเป็นประสบการณ์

การเรียนรู้ของนกัเรียน รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในด้านตา่งๆ สามารถวดัได้โดยใช้ ”ข้อสอบวดั

ผลสมัฤทธ์ิ”(Achievement test) 

 

  สนทยา เขมวิรัตน์ (2542: 8) กลา่ววา่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความรู้ความสามารถ

ของบคุคล อนัได้มาจากการเรียนรู้ และความสามารถในการนําไปใช้แก้ปัญหาและศกึษาตอ่ไปได้ ซึง่

สามารถวดัได้ด้วยเคร่ืองมือทางจิตวิทยาหรือแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทัว่ไป 

 อารีย์ คงสวสัดิ์  (2544: 23) กลา่วถึง ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน คือ ความสําเร็จ ความสมหวงั

ในด้านการเรียนรู้ รวมทัง้ทางด้านความรู้ ความเข้าใจ ความสามารถและทกัษะทางด้านวิชาการแตล่ะ

บคุคลท่ีประเมินได้จากการทําแบบทดสอบหรือการทํางานท่ีได้รับมอบหมาย และผลของการ

ประเมนิผลสมัฤทธ์ิทางด้านการเรียนนัน้ จะแยกกลุม่ให้นกัเรียนออกเป็นระดบัตา่งๆ 

 บษุกร พรหมหล้าวรรณ  (2549: 37) กลา่ววา่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนนัน้ สามารถวดัได้ทัง้

ทางด้านทกัษะปฏิบตั ิโดยการใช้แบบทดสอบภาคปฏิบตั ิและการวดัทางด้านเนือ้หา โดยใช้แบบทดสอบ

วดัผลสมัฤทธ์ิทางกา รเรียนให้สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์เชิงพฤตกิรรมทัง้ 3 ด้าน คือ ด้านความรู้ ด้าน

ความรู้สกึและด้านปฏิบตักิาร  

 สรุปได้วา่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเป็นความสามารถทางด้านการเรียนของแตล่ะบคุคลท่ี

ประเมนิได้จากการทําแบบทดสอบหรือการทํางานท่ีได้รับมอบหมาย ซึง่สามารถวดัได้ทั ้ งทางด้าน

ทกัษะปฏิบตั ิโดยการใช้แบบทดสอบภาคปฏิบตั ิและการวดัทางด้านเนือ้หา โดยใช้แบบทดสอบวดัผล

สมัฤทธ์ิทางการเรียน 

 

3.2 องค์ประกอบท่ีมีอทิธิพลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนนัน้เป็นเร่ืองท่ีมีความสําคญัอยา่งย่ิงตอ่การจดัการศกึษา  

เพราะการศกึษาจะมี ประสทิธิผลเพียงใดนัน้สามารถวดัได้จากผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผู้ เรียน

รายบคุคล ซึง่องค์ประกอบท่ีมีอิทธิพลตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนนัน้มีมากมายหลายประการ ดงันี ้
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  อารีย์ คงสวสัดิ์ (2544: 25) กลา่วถึง องค์ประกอบท่ีทําให้เกิดผลกระทบผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียน  

  

1. ด้านคณุลกัษณะการจดัระบบในโรงเรียน ตวัแปรด้านนีจ้ะประกอบไปด้วยขนาดของโรงเรียน อตัราสว่น

ของนกัเรียนตอ่ครู นกัเรียนตอ่ห้อง นกัเรียนเหลา่นีม้ีความสมัพนัธ์กบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

2. ด้านคณุลกัษณะของคณุครู ตวัแปรด้านคณุลกัษณะของครู ประกอบด้วย อาย ุวฒุคิรู ประสบการณ์ของ

ครู ความเอาใจใสใ่นหน้าที่ ตวัแปรเหลา่นีล้้วนมีความสมัพนัธ์ตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนทัง้สิน้ 

3. ด้านคณุลกัษณะของนกัเรียน ประกอบด้วยตวัแปรที่เก่ียวกบัการเรียน สมาชิกในครอบครัว ความพร้อม 

ทศันคตเิก่ียวกบัการเรียนการสอน ตวัแปรเหลา่นีม้คีวามสมัพนัธ์กบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

4. ด้านภมูิหลงัทางเศรษฐกิจ สงัคมและสิง่แวดล้อมของนกัเรียน การศกึษาเก่ียวกบัความสมัพนัธ์ระหวา่ง

สภาพทางเศรษฐกิจสงัคมกบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

 

 อญัชนา โพธิพลาการ  (2545: 45) กลา่ววา่ มีองค์ประกอบหลายประการท่ีทําให้เกิดผล

กระทบตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน คือ  

  

ด้านตวันกัเรียน เช่น สติปัญญา อารมณ์ ความสนใจ เจตคติตอ่การเรียน  

ด้านตวัครู เชน่ คณุภาพของครู การจดัระบบการบริหารของผู้บริหาร  

ด้านสงัคม เช่น สภาพเศรษฐกิจและสงัคมของครอบครัวนกัเรียน เป็นต้น  

แตปั่จจยัท่ีมีผลโดยตรงตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนทัง้ทางตรงและทางอ้อม เชน่ ความสนใจ    

สติปัญญา  เจตคติตอ่การเรียน  ตวัครู สงัคม สิง่แวดล้อมของนกัเรียน และองค์ประกอบที่สาํคญัที่ทํา   

ให้นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดีโดยตรง คือ วิธีการสอนของครู 

 

 อนาสตาซี (Anastasi. 1967: 141-142) กลา่ววา่ การท่ีนกัเรียนจะเรียนสําเร็จ หรือไม่นัน้ 

ขึน้อยูก่บัองค์ประกอบใหญ่ 2 องค์ประกอบ คือ องค์ประกอบด้านสตปัิญญา (Intellectual factors)กบั

องค์ประกอบด้านท่ีไมใ่ชส่ตปัิญญา (Non-Intellectual factors) ซึง่เป็นองค์ประกอบท่ีสําคญัไมย่ิ่ง

หยอ่นกวา่กนั 

 บลมู (Bloom. 1976: 139) กลา่วถึง สิ่งท่ีมีอิทธิพลตอ่ผล สมัฤทธ์ิทางการเรียนวา่มีอยู ่         

3 ตวัแปร คือ  

 1.  พฤตกิรรมดานสตปัิญญา เป็นพฤตกิรรมด้านความรู้ ความคดิ ความเข้าใจ หมายถึง 

การเรียนรู้ท่ีจําเป็นตอ่การเรียนเร่ืองนัน้ๆ  และมีมาก่อนเรียน ได้แก่ ความถนดั และพืน้ฐานความรู้เดมิ

ของผู้ เรียน  



28 

 

 2.  ลกัษณะทางอารมณ์  เป็นตวักําหนดด้านอารมณ์ หมายถึง แรงจงูใจใฝ่สมัฤทธ์ิ ความ

กระตือรือร้นท่ีมีตอ่เนือ้หาการเรียน รวมถึงทศันคตขิองนกัเรียนท่ีมีตอ่เนือ้หาวิชา ตอ่โรงเรียน ระบบการ

เรียน และมโนภาพเก่ียวกบัตนเอง 

 3.  คณุภาพของการสอน เป็นตวักําหนดประสิทธิภาพในการเรียนของผู้ เรียน ซึง่

ประกอบด้วยการชีแ้นะ หมายถึง การบอกจดุมุง่หมายของการเรียนการสอน และงานท่ีจะต้องทําให้

นกัเรียนทราบอยา่งชดัเจน การให้นกัเรียนมีสว่นร่วมในการเรียนการสอน การให้การเสริมแรงของครู 

การใช้ข้อมลูย้อนกลบั หรือการให้ผู้ เรียนรู้ผลวา่ตนเองกระทําได้ถกูต้องหรือไม ่และการแก้ ไข

ข้อบกพร่อง 

 เพรสคอร์ท (Presscott. 1961: 14-44) กลา่ววา่ การเรียนการสอนท่ีประสบความสําเร็จ

นัน้ ต้องมีการกําหนดจดุมุง่หมายเชิงพฤตกิรรมของผู้ เรียนให้ชดัเจน การกําหนดจดุมุง่หมายเชิง

พฤตกิรรมของผู้ เรียนให้ชดัเจนนีจ้ะชว่ยให้การจดัการเรียนการสอน และการวดัผลประเมินผ ลทางการ

เรียนของผู้ เรียนถกูต้องและมีประสิทธิภาพ โดยสรุปองค์ประกอบท่ีเก่ียวข้องกบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน

ของนกัเรียนไว้ 6 ด้าน ดงันี ้

 1. องค์ประกอบทางด้านร่างกาย ได้แก่ อตัราการเจริญเตบิโตของร่างกาย สขุภาพ 

ข้อบกพร่อง  และลกัษณะทา่ทางของร่างกาย 

 2. องค์ประกอบทางด้านความรัก ได้แก่ ความสมัพนัธ์ของบดิามารดา และความสมัพนัธ์

ระหวา่งสมาชิกในครอบครัว 

 3. องค์ประกอบด้านวฒันธรรมและสิ่งแวดล้อม ได้แก่ ความเป็นอยูข่องสมาชิกใน

ครอบครัว การอบรมและฐานะทางบ้าน 

 4. องค์ประกอบในด้านความสมัพนัธ์ในกลุม่เพ่ือน ได้แก่ ความสมัพนัธ์กบัเ พ่ือนวยั

เดียวกนั  

 5. องค์ประกอบทางการพฒันาแหง่ตน ได้แก่ สตปัิญญา และความสนใจในสิ่งตา่งๆ 

 6. องค์ประกอบการปรับตวั ได้แก่ ปัญหาการปรับตวั การแสดงอารมณ์ โดยท่ีเพรสคอร์ท 

มีความเหน็วา่ ทกุๆองค์ประกอบมีความสําคญัเทา่กนั 

 กลา่วโดยสรุป องค์ประกอบท่ีมีอิทธิพลตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนแบง่ออกเป็นองค์ประกอบ

ใหญ่ๆ คือ ด้านตวันกัเรียน ด้านตวัครูและด้านสงัคม  และปัจจยัอีกประการท่ีจะสง่ผลโดยตรงตอ่

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน คือ คณุลกัษณะของผู้สอน วิธีการสอนและการจดักิจกรรมการเรียนการสอน

ให้นา่สนใจของตวัครูผู้สอนนัน่เอง 
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3.3 ลักษณะของการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 ไพศาล หวงัพานิช  (บษุกร พรหมหล้าวรรณ . 2549: 37; อ้างอิงจาก  ไพศาล หวงัพานิช .

2523: 137) ได้แบง่การวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนตามจดุมุง่หมายและลกัษณะวิชาท่ีสอน ซึง่สามารถ

วดัได้ 2 แบบ คือ 

 1. การวดัด้านปฏิบตั ิเป็นการตรวจสอบระดบัความสามา รถในการปฏิบตัหิรือทกัษะของ

ผู้ เรียน โดยมุง่เน้นให้ผู้ เรียนได้แสดงความสามารถดงักลา่วในรูปของการกระทําจริงให้ออกเป็นผลงาน 

เชน่ วิชาศลิปศกึษา พลศกึษา การชา่ง เป็นต้น การวดัแบบนีจ้งึต้องใช้”ข้อสอบภาคปฏิบตั”ิ(Performance 

Test) 

 2. การวดัด้านเนือ้หา เป็นการตรวจความสามารถเก่ียวกบัเนือ้หาวิชา อนัเป็นประสบการณ์

การเรียนรู้ของผู้ เรียน รวมถึงพฤตกิรรมความสามารถในด้านตา่งๆ สามารถวดัได้โดยใช้ ”ข้อสอบวดั

ผลสมัฤทธ์ิ” (Achievement Test) 

 การวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน จะต้องสอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์เชิงพฤตกิรรม 3 ด้าน คือ 

 1. ด้านความรู้ ความคดิ (Cognitive Domain) พฤตกิรรมด้านนีเ้ก่ียวกบักระบวนการ

ตา่งๆ ทางด้านสตปัิญญา และสมอง ประกอบด้วยพฤตกิรรม 6 ด้าน ดงันี ้

  1.1  ด้านความรู้ความจํา หมายถึง ความสามารถระลกึถึงเร่ืองราวประสบการณ์ท่ี

ผา่นมา 

  1.2  ด้านความเข้าใจ หมายถึง ความสามารถในการจบัใ จความ การแปลความ การ

ตีความ การขยายความของเร่ืองได้ 

  1.3  การนําไปใช้ หมายถึง ความสามารถในการนําความรู้หรือหลกัวิชาท่ีเรียนมาแล้ว

ในการสร้างสถานการณ์จริงๆ หรือสถานการณ์ท่ีคล้ายคลงึกนั 

  1.4  การวิเคราะห์ หมายถึง ความสามารถในการแยกแยะเร่ืองราวตา่งๆหรือวตัถุ

สิ่งของเพ่ือต้องการค้นหาสาเหตเุบือ้งต้น หาความสมัพนัธ์ระหวา่งใจความ ระหวา่งสว่นรวม ระหวา่ง

ตอนตลอดจนหาหลกัการท่ีแฝงอยูใ่นเร่ือง 

  1.5 การสงัเคราะห์ หมายถึง ความสามารถในการนําความรู้มาจดัระบบใหม ่เป็น

เร่ืองใหมท่ี่ไมเ่หมือนเดมิ มีความหมายและประสิทธิภาพสงูกวา่เดมิ 

  1.6  การประเมินคา่ หมายถึง การวินิจฉยัคณุคา่ของบคุคล เร่ืองราว วสัดสุิ่งของ

อยา่งมีหลกัเกณฑ์ 

 2. ด้านความรู้สกึ (Affective Domain) พฤตกิรรมด้านนีเ้ก่ียวข้องกบัการเจริญเตบิโต 

และพฒันาการในด้านความสนใจ คณุคา่ ความซาบซึง้ และเจตคตติา่งๆ ของนกัเรียน 

 3.  ด้านการปฏิบตักิาร (Psycho-motor Domain) พฤตกิรรมด้านนีเ้ก่ียวข้องกบัการ

พฒันาทกัษะในการปฏิบตัแิละการดําเนินการ เชน่ การทดลอง เป็นต้น 
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 สรุปได้วา่ การวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน สามารถวดัได้ทัง้ด้านทกัษะปฏิบตัโิดยใช้

แบบทดสอบภาคปฏิบตั ิและการวดัทางด้านเนือ้หาโดยใช้แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  

 ซึง่การวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน จะต้องสอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์เชิงพฤตกิรรม 3 ด้าน 

คือ ด้านความรู้ ความคดิ ด้านความรู้สกึและด้านการปฏิบตักิาร 

 

 3.4 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิถือวา่เป็นเคร่ืองมือสําคญัสําหรับครูท่ีจะใช้ตรวจสอบพฤตกิรรม

หรือผลการเรียนรู้ของผู้ เรียนอนัเน่ืองมาจากการเรียนการสอนของครูวา่ผู้ เรียนมีความรู้ ความสามารถ 

หรือประสบผลสําเร็จในการเรียนมากน้อยเพียงใด ซึง่การวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนนีจ้ะเป็นแนวทาง

ในการปรับปรุงและพฒันาการเรียนการสอนตอ่ไป ซึง่บญุชม ศรีสะอาด (2535: 50-53) ได้เสนอลกัษณะ

ของเคร่ืองมือท่ีใช้วดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนไว้ 2 ประเภท คือ  

  1. แบบทดสอบอิงเกณฑ์ (Criterion Referenced Test) หมายถึง แบบทดสอบท่ีสร้างขึน้

ตามจดุประสงค์เชิงพฤตกิรรม มีคะแนนจดุตดัหรือคะแนนเกณฑ์สําห รับตดัสนิวา่ผู้สอบมีความรู้ตาม

เกณฑ์ท่ีกําหนดหรือไม ่การวดัตามจดุประสงค์นัน้เป็นหวัใจสําคญัของข้อสอบในแบบทดสอบประเภทนี ้ 

  2. แบบทดสอบอิงกลุม่ (Norm Reference Test) หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุง่สร้างเพ่ือให้

วดัครอบคลมุหลกัสตูร จงึสร้างตามตารางวิเคราะห์หลกัสตูร ความส ามารถในการจําแนกผู้สอบตาม

ความเก่งออ่นได้ดีเป็นหวัใจของข้อสอบประเภทนี ้การรายงานผลการสอบอาศยัคะแนนมาตรฐานซึง่

เป็นคะแนนท่ีใช้ความสามารถในการให้ความหมาย และแสดงถึงศกัยภาพของบคุคลนัน้ เม่ือเปรียบเทียบ

กบับคุคลอ่ืนๆท่ีใช้เป็นกลุม่เปรียบเทียบ 

  นอกจากนี ้ล้วนและองัคณา สายยศ (2536: 146-147) ได้แบง่ไว้เป็น 2 พวก คือ 

  1. แบบทดสอบของครู (Teacher Made Test) หมายถึง ชดุของคําถามท่ีครูเป็นผู้สร้าง

ขึน้ซึง่เป็นข้อคําถามท่ีเก่ียวกบัความรู้ท่ีนกัเรียนได้เรียนในห้องเรียนวา่ ห้องเรียนมีความรู้มากแคไ่หน 

บกพร่องท่ีจดุไหน จะได้สอนซ่ อมเสริม หรือเป็นการวดัความพร้อมท่ีจะเรียนบทเรียนใหม ่ซึง่ขึน้อยูก่บั

ความต้องการของครู 

  2. แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized Test) แบบทดสอบประเภทนีส้ร้างขึน้จาก

ผู้ เช่ียวชาญในแตล่ะสาขา หรือจากครูท่ีสอนวิชานัน้ๆ แตผ่า่นการทดลองหาคณุภาพหลายครัง้จนกระทั่งมี

คณุภาพดีพอ จงึสร้างเกณฑ์ปกตขิองแบบทดสอบ เพ่ือเป็นหลกัเปรียบเทียบผลประเมินคา่ของการสอน

เร่ืองใดก็ได้ แบบทดสอบมาตรฐานจะมีคูมื่อดําเนินการสอน บอกวิธีสอน และยงัมีมาตรฐานในด้าน

การแปลคะแนนด้วย 
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  สรุปได้วา่ แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเป็นเคร่ืองมือท่ีใช้วดัผลสมัฤทธ์ิ ทางการ

เรียน ซึง่แบง่ออกเป็น 2 ประเภท คือ แบบทดสอบอิงเกณฑ์ และแบบทดสอบอิงกลุม่ และยงัมี

แบบทดสอบของครูและแบบทดสอบมาตรฐานท่ีสามารถวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนได้เชน่กนั 

 

 3.5 การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาคปฏบัิต ิ

  แบบทดสอบภาคปฏิบตัเิป็นการวดัผลจากการลงมือปฏิบัตงิานจริงของผู้ เรีย น เพ่ือท่ีจะมุง่

ตรวจสอบระดบัความสามารถของผู้ เรียนในด้านตา่งๆ  หรือทกัษะในภาคปฏิบตัขิองผู้ เรียน เป็นการวดั

เพ่ือให้ผู้ เรียนแสดงพฤตกิรรมออกมาด้วยการกระทํา โดยถือวา่การปฏิบตัเิป็นความสามารถในการ

ผสมผสานหลกัการวิธีการตา่งๆ  ท่ีได้รับการฝึกฝนให้ออ กมาเป็นทกัษะ (Skill Outcomes) ของผู้ เรียน

  ทกัษะ คือ ความชํานิชํานาญ ความคลอ่งแคลว่ ความวอ่งไว ความรวดเร็วท่ีเป็นไปโดย

อตัโนมตั ิซึง่เป็นพฤตกิรรมของผู้ เรียนท่ีแสดงออกมาจากการฝึกฝนปฏิบตับิอ่ยๆ  และนานๆ โดยจะต้อง

ทําให้ดีมีคณุภาพ มีความแมน่ยํา มีความถกูต้องรวดเร็วจน ปฏิบตัไิด้โดยอตัโนมตั ิจงึจะเรียกวา่เกิด

ทกัษะในการกระทํานัน้ๆ (มณัฑนี กฎุาคาร. 2542: 71) 

  มณัฑนี กฎุาคาร (2542: 71-72) ได้กลา่ววา่ การวดัผลภาคปฏิบตั ิเป็นการวดัเพ่ือต้องการ

ทราบวา่นกัเรียนจะสามารถปฏิบตังิานนัน้ได้จริงหรือไม ่เกิดทกัษะมากน้อยเพียงใดหลงัจากท่ี นกัเรียน

ได้เรียนรู้หลกัและวิธีการในการปฏิบตักิบังานสิ่งใดสิ่งหนึง่แล้ว โดยการให้นกัเรียนได้ปฏิบตังิานนัน้

จริงๆ จนทําให้เกิดผลงานออกมาหรือให้สงัเกตเห็นชดัเจน ดงันัน้วิธีการวดัผลภาคปฏิบตั ิจงึมี

ความสําคญัอยูท่ี่การกําหนดงานให้ผู้ เรียนปฏิบตั ิซึง่มีหลกัดงัตอ่ไปนี ้

  1. ควรเป็นงานท่ีสามารถบอกระดบัทกัษะหรือความสามารถในการปฏิบตั ิและสามารถ

จําแนกระดบัความสามารถของผู้ เรียนได้ หมายถึง เป็นงานท่ีไมย่ากไมง่า่ยเกินไปจนทําให้ผลงานท่ีได้

ออกมาเหมือนกนัหมดทกุประการและทกุคน ซึง่ไมส่ามารถจําแนกความสามารถของนกัเรียนได้ 

  2.  เป็นงานท่ีให้ผู้ เรียนปฏิบตัโิดยต้องใช้ทกัษะด้านตา่งๆ มาผสมผสานกนั และเป็นงานท่ี

มีความสําคญัเพียงพอท่ีจะทําหน้าท่ีเป็นตวัแทนในการปฏิบตัสิิ่งอ่ืนๆ ได้ เชน่ การทําโต๊ะ เป็นงานท่ีต้อง

อาศยัทกัษะในด้านตา่งๆ มาประกอบกนั เชน่ การวดั การเล่ือยไม้ การไสกบ การใช้สิว่ เป็นต้น 

  3.  เป็นงานท่ีควรจะปฏิบตัเิป็นรายบคุคลหรือสามารถปฏิบตัเิป็นกลุม่พร้อมๆกนัไป เชน่ 

การขบัร้อง ควรปฏิบตัทีิละคน หรือการตดัเย็บสามารถปฏิบตัพิร้อมๆ  กนัได้ เพ่ือให้การวดันัน้ถกูต้อง

และให้คะแนนอยา่งเช่ือมัน่ได้ 

  4. งานท่ีกําหนดให้ ควรให้อยูใ่นวิสยัท่ีผู้ เรียนส ามารถปฏิบตัไิด้ และผู้สอนก็สามารถจดั

สถานการณ์เพ่ือการปฏิบตัไิด้อยา่งแท้จริง 
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  5.  ควรชีแ้จงให้ผู้ เรียนเข้าใจงานท่ีจะปฏิบตัอิยา่งชดัเจนก่อนทกุครัง้ รวมทัง้เกณฑ์ในการ

พิจารณาหรือการตรวจให้คะแนน เป็นต้น 

  สําหรับวิธีการตรวจให้คะแนนงานทางด้านปฏิบตันิัน้คอ่นข้างจ ะยุง่ยาก เน่ืองจากผู้ตรวจ

ขาดความเช่ือมัน่ และมกันําเอาความรู้สกึนกึคดิของตนเองเข้าไปมีสว่นร่วม มีความลําเอียง หรือ

ผู้ตรวจใช้วิธีตรวจโดยการสงัเกตแล้วตดัสินใจให้คะแนนทนัที ซึง่ทําให้เกิดความผิดพลาดได้ง่าย ผล

การวดัไมแ่นน่อน และขาดความยตุธิรรม ดงันัน้ วิธีการตรวจ ภาคปฏิบตัใิห้ได้ผลดีนัน้ จงึมีหลกั

ดงัตอ่ไปนี ้

  1. การตรวจผลงานภาคปฏิบตั ิควรตรวจให้คะแนนทัง้ 2 ด้าน คือ  

   1.1 วิธีปฏิบตั ิ(Procedure or Process) ได้แก่ การตรวจวิธีการดําเนินการในการ

ปฏิบตั ิเชน่ ขัน้ตอนในการปฏิบตั ิเคร่ืองมือท่ีใช้ ทกัษะการใช้เคร่ืองมือ ก รรมวิธีในการปฏิบตั ิเวลาท่ีใช้ 

เป็นต้น 

   1.2  ผลการปฏิบตั ิ (Produce or Output) ได้แก่ ผลผลิต หรือสิ่งท่ีได้จากการปฏิบตั ิ

ควรพจิารณาอยา่งรอบคอบทัง้ในด้านปริมาณและคณุภาพ เชน่ จํานวนงานท่ีได้ ความงาม ความ

ถกูต้อง เป็นต้น 

  2.  การตรวจผลงานภาคปฏิบตัใินแตล่ะวิชา  ควรพิจารณาให้แนช่ดัวา่ การปฏิบตัใิน

รายวิชานัน้ ผู้สอนต้องการเน้นหนกัไปทางวิธีปฏิบตัหิรือผลการปฏิบตั ิ

  3. ควรตัง้เกณฑ์ในการให้คะแนนอยา่งชดัเจน โดยกําหนดรายละเอียดตา่งๆท่ีจะใช้ใน

การพิจารณาให้คะแนนไว้อยา่งครบถ้วน 

  กรมวิชาการ (2546: 152) ได้กลา่วถึง การวดัผล และการประเมินผลการปฏิบตักิลุม่สาระ

การเรียนรู้ศลิปะไว้วา่ จะต้องมีชิน้งาน หรือ ภาระงาน (Tasks) ให้ผู้ เรียนได้กระทําจริง เพ่ือเป็นส่ือท่ีจะ

โยงให้ผู้ เรียนได้นําความรู้ การคดิวิเคราะห์ สงัเคราะห์ ตลอดจนใช้ทกัษะ และคณุลกัษณะอนัพงึ

ประสงค์มาสร้างสรรค์ผลงานชิน้งาน หรื อภาระงานท่ีกําหนดให้ เพ่ือให้ผู้ เรียนได้แสดงความสามารถ 

ครูผู้สอนจงึจะรู้ถึงความสามารถของผู้ เรียนวา่มีความสามารถในระดบัใด ตามเกณฑ์ท่ีกําหนด เพ่ือท้า

ทายให้ผู้ เรียนสามารถสร้างชิน้งานอยา่งเตม็ความสามารถในศกัยภาพของแตล่ะบคุคล 

  ในการวดัผลและประเมินผลภาคปฏิบตัใิห้ เกิดความเท่ียงตรงและเช่ือมัน่ในการประเมิน 

จะต้องมีการกําหนดประเดน็การประเมิน  (Rubrics) ให้ชดัเจนและครอบคลมุพฤตกิรรมของผู้ เรียน 

และนําประเดน็เหลา่นัน้ไปเขียนรายละเอียดของการให้คะแนนในแตล่ะระดบั  (Scoring Rubrics) 

(กรมวิชาการ. 2546: 153) 
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  บญุเรียง ขจรศลิป์ (2544: 59-72) ได้เสนอเกณฑ์การประเมินไว้ดงันี ้ 

  1. รูปแบบของเกณฑ์การประเมิน จําแนกเป็น 2 ประเภท คือ 

   1.1 เกณฑ์การประเมินในภาพรวม (Holistic Rubrics) หมายถึง แนวทางการให้

คะแนนโดยพจิารณาจากภาพรวมของชิน้งาน โดยจะมีคําอธิบายลกัษณะของงานแตล่ะระดบัไว้อยา่ง

ชดัเจน ซึง่เกณฑ์การประเมินในภาพรวมนีเ้หมาะท่ีจะใช้ในการประเมินผลงานหรือชิน้งาน เพ่ือ

พจิารณาคณุภาพในภาพรวม 

   1.2  เกณฑ์การประเมนิแบบแยกสว่น (Analytic Rubrics) หมายถึง แนวทางการให้

คะแนน โดยพิจารณาจากแตล่ะสว่นของงาน ซึง่แตล่ะสว่นจะต้องกําหนดแนวทางการให้คะแนน โดยมี

คา่นิยมหรือคําอธิบายลกัษณะของงานในสว่นนัน้ๆ ในแตล่ะระดบัไว้อยา่งชดัเจน 

  2.  การเขียนรายละเอียดการให้คะแนน (Scoring Rubrics) การเขียนรายละเอียดการให้

คะแนนหรือให้ระดบัคะแนนท่ีมีความชดัเจน ผู้ประเมินทา่นใดอา่นแล้วเข้าใจตรงกนั ให้คะแนนใน

ระดบัเดียวกนั และย่ิงผู้ตรวจผลงานมากคนเทา่ไรอา่นแล้วเข้าใจตรงกนัมาก ยอ่มแสดงถึงความเช่ือมัน่

ของเกณฑ์การให้คะแนน ดงันัน้การเขียนรายละเอียดการให้คะแนน จงึควรกําหนดเป็นลกัษณะแยก

รายละเอียดเป็นระดบั (Analytic Scoring ) โดยกําหนดคณุลกัษณะยอ่ยของประเดน็การประเมนิ การ

กําหนดคะแนน หรือระดบัคะแนน ให้แตล่ะประเดน็มีนํา้หนกัเทา่กนัในทกุประเดน็ หรือมีนํา้หนกั

แตกตา่งกนัในแตล่ะประเดน็เม่ือประเมินชิน้งาน ผลงาน หรือกระบวนการแล้วต้องตดัคะแนนผลรวมท่ี

ได้ออกมาเป็นระดบัคณุภาพของการประเมิน  

  สรุปได้วา่  การวดัผลและการประเมนิผลการปฏิบตักิลุม่สาระการเรียนรู้ศลิปะนั ้ น จะต้อง

มีชิน้งาน หรือ ภาระงานให้ผู้ เรียนได้กระทําจริง เพ่ือเป็นส่ือท่ีจะโยงให้ผู้ เรียนได้นําความรู้ การคดิ

วิเคราะห์ สงัเคราะห์ ตลอดจนใช้ทกัษะ และคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์มาสร้างสรรค์ผลงานชิน้งาน 

หรือภาระงานท่ีกําหนดให้ เพ่ือให้ผู้ เรียนได้แสดงความสามารถตามศกัยภาพของผู้ เรียนได้อยา่งเตม็ท่ี  

 

 3.6 งานวจัิยท่ีเก่ียวข้องกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

   3.6.1 งานวจัิยในประเทศ 

    ศรัณ เฉยสวสัดิ ์ (2543: 61) ได้ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและความสนใจใน

การเรียนและพืน้ฐานอาชีพ เร่ือง งานประดษิฐ์ของชําร่วย ของนกัเรียนประถมศกึษาปี ท่ี 5 ท่ีเรียนด้วย

การสอนโดยใช้ส่ือแบบเรียนเลม่เล็กเชิงวรรณกรรม ผลการวิจยั พบวา่  

    1. นกัเรียนท่ีเรียนจากการสอนโดยใช้ส่ือแบบเรียนเลม่เล็กเชิงวรรณกรรม มี

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนกลุม่การงานและพืน้ฐานอาชีพ เร่ือง งานประดษิฐ์ของชําร่วยสงูกวา่นกัเรียนท่ี

เรียนจากการสอนโดยใช้ส่ือใบงาน อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01   
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    2. นกัเรียนท่ีเรียนจากการสอนโดยใช้ส่ือแบบเรียนเลม่เล็กเชิงวรรณกรรม มีความ

สนใจในการเรียนกลุม่การงานและพืน้ฐานอาชีพ เร่ือง งานประดษิฐ์ของชําร่วยสงูกวา่นกัเรียนท่ีเรียน

จากการสอนโดยใช้ส่ือใบงาน อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตทีิร่ะดบั .01 

    ขนิษฐา เพ็ชร์น้อย (2547 : บทคดัยอ่ ) ได้ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง

ประวตัศิาสตร์ท้องถ่ินของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีมีความสามารถพเิศษทางภาษา จากการจดั

กิจกรรมแบบเพิ่มพนูประสบการณ์ ผลการวิจยัพบวา่  

    1. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองประวตัศิาสตร์ท้องถ่ินของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษา

ปีท่ี 5 ท่ีมีความสามารถพเิศษทางภาษา ก่อนเข้าร่วมกิจกรรมแบบเพิม่พนูประสบการณ์ทางประวตัศิาสตร์

ท้องถ่ินอยูใ่นระดบัปานกลาง สว่นผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองประวตัศิาสตร์ท้องถ่ินของนกัเรียนชัน้

ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีมีความสามารถพเิศษทางภาษา หลงัเข้าร่วมกิจกรรมแบบเพิม่พนูประสบการณ์

ทางประวตัศิาสตร์ท้องถ่ินอยูใ่นระดบัสงู  

    2. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองประวตัศิาสตร์ท้องถ่ินของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษา

ปีท่ี 5 ท่ีมีความสามารถพเิศษทางภาษาหลงัเข้าร่วมกิจกรรมแบบเพิ่มพนูประสบการณ์ทางประวตัศิาสตร์

ท้องถ่ินอยูใ่นระดบัสงูขึน้ ซึง่สอดคล้องกบัสมมตฐิานการวิจยั อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั.05 

    สภุาพรรณ สิงขรอาจ (2547: 59) ได้ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาไทย

ของนกัเรียนท่ีมีความสามารถพเิศษท่ีมีผลสมัฤทธ์ิทางก ารเรียนต่ํากวา่ระดบัความสามารถท่ีแท้จริงชัน้

ประถมศกึษาปีท่ี 5 จากการจดักิจกรรมคา่ยภาษาไทย ผลการวิจยั พบวา่  

    1. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาไทยของนกัเรียนท่ีมีความสามารถพเิศษท่ีมี

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนต่ํากวา่ระดบัความสามารถท่ีแท้จริงก่อนการจดักิจกรรมคา่ย ภาษาไทยอยูใ่น

ระดบัปานกลาง 

    2. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาไทยของนกัเรียนท่ีมีความสามารถพเิศษท่ีมี

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนต่ํากวา่ระดบัความสามารถท่ีแท้จริงหลงัการจดักิจกรรมคา่ยภาษาไทยอยูใ่น

ระดบัสงูขึน้ 

    3. ความคดิเหน็ตอ่การจดักิจกรรมคา่ยภาษาไทยของนกัเรีย นท่ีมีความสามารถ

พิเศษ ท่ีมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนต่ํากวา่ระดบัความสามารถท่ีแท้จริงอยูใ่นระดบัดี 

    รัชนี เครือจนัทร์ (2547: บทคดัยอ่) ได้ศกึษาผล สมัฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง โจทย์

ปัญหาร้อยละและเจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 โดยการจดักิ จกรรม

การเรียนการสอนท่ีผู้ เรียนสําคญัท่ีสดุ ผลการวิจยั พบวา่ 

    1.  นกัเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนท่ีผู้ วิจยัสร้างขึน้โดยการจดักิจกรรมการเรียนการ

สอนท่ีผู้ เรียนสําคญัท่ีสดุ มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูกวา่นกัเรียนท่ีเรียนโดยวิธีสอนปกตท่ีิระดบั

นยัสําคญั .01 
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    2.  นกัเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนท่ีผู้ วิจยัสร้างขึน้โดยการจดักิจกรรมการเรียนการ

สอนท่ีผู้ เรียนสําคญัท่ีสดุ มีเจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์สงูกวา่นกัเรียนท่ีเรียนโดยวิธีสอนปกตท่ีิระดบั

นยัสําคญั .01 

    ปกเกศ ชนะโยธา (2551: บทคดัยอ่) ได้ศกึษาผลสมัฤทธ์ิ ทกัษะกระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ และความพงึพอใจ ของนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 โดยใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์มลัตมีิเดียบน

เครือขา่ยอินเตอร์เนต็ท่ีสร้างขึน้ตามทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ ผลการวิจยัพบวา่  

    1. บทเรียนคอมพวิเตอร์มลัตมีิเดียบนเครือขา่ยอินเตอร์เนต็ท่ีสร้างขึน้ตามทฤษฎี

คอนสตรัคตวิิสต์ วิชาคณิตศาสตร์ ท่ีผา่นการตรวจสอบจากผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หาและด้านเทคโนโลยี

การศกึษามีคณุภาพอยูใ่นระดบัดีมาก และมีประสทิธิภาพ 87.42/86.78 เป็นไปตามเกณฑ์ 85/85  

    2. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัตมีิเดียบน

เครือขา่ยอินเตอร์เนต็ท่ีสร้า งขึน้ตามทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์สงูกวา่นกัเรียนท่ีเรียนด้วยแผนการจดัการ

เรียนรู้ของครู อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 

    3. ผลของทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ (ทกัษะการแก้ปัญหา ) ของนกัเรียน

ท่ีเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัตมีิเดียบนเครือขา่ยอินเตอร์เน็ตท่ี สร้างขึน้ตามทฤษฎีคอนสตรัค-

ตวิิสต์ สงูกวา่นกัเรียนท่ีเรียนด้วยแผนการจดัการเรียนรู้ของครู อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 

    4. นกัเรียนมีความพงึพอใจในการเรียนจากบทเรียนคอมพวิเตอร์มลัตมีิเดียบน

เครือขา่ยอินเตอร์เนต็ท่ีสร้างขึน้ตามทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 

    พชัรีวรรณ คณุช่ืน (2552: บทคดัยอ่) ได้ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง คา่ของ

เงินและการใช้จา่ย และความพงึพอใจตอ่การเรียนของนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 ท่ีมีความบกพร่องทาง

สตปัิญญาระดบัเล็กน้อย จากการสอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัตมีิเดีย ผลการวิจยัพบวา่ 

    1. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง คา่ของเงินและการใช้จา่ยของ

นกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2(ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4-6) ท่ีมีความบกพร่องทางสตปัิญญาระดบัเลก็น้อย หลงัจาก

ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัตมีิเดียอยูใ่นระดบัดี 

    2. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรี ยนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง คา่ของเงินและการใช้จา่ยของ

นกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2(ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4-6) ท่ีมีความบกพร่องทางสตปัิญญาระดบัเลก็น้อย หลงัจาก

การสอนการใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์มลัตมีิเดีย เร่ือง คา่ของเงินและการใช้จา่ยสงูขึน้อยา่งมีนยัสําคญั

ทางสถิตท่ีิระดบั .05 
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  3.6.2 งานวจัิยในต่างประเทศ 

    วิลเลอร์ และไรอนั (เรวตั กาวีต๊ะ . 2533; อ้างอิงจาก Wheeler; & Ryan. 1973 

Journal of Educational Psychology 65 p.250) ได้ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้วยวิธีร่วมมือกนั

เรียน ได้ทดลองสอนโดยแบง่กลุม่ นกัเรียนเกรด 5 และ 6 จํานวน 60 คน ออกเป็น 3 กลุม่ แตล่ะกลุม่

เรียนด้วยวิธีร่วมมือแขง่ขนัหรือเป็นกลุม่ควบคมุ รายวิชาสงัคมศกึษา พบวา่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนไม่

ปรากฏความแตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญั 

    เพค(Peck. 1976: 4233-A) ได้เปรียบเทียบการสอนตามจดุประสงค์ด้านความคดิ 

ความเข้าใจและด้า นความรู้ในสถานการณ์ 3 อยา่ง คือ การสอนในห้องเรียน การสอนนอกห้องเรียน 

และการผสมผสานระหวา่งการสอนในห้องเรียนและนอกห้องเรียน ผลการวิจยั พบวา่ กลุม่ท่ีได้รับการ

สอนในห้องเรียนและการสอนนอกห้องเรียน ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนไมป่รากฏความแตกตา่งกนัอยา่ง

มีนยัสําคญั 

 จากการวิจยัแสดงให้เห็นวา่ การพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนในแตล่ะเนือ้หานัน้มีปัจจยั

สําคญัท่ีสง่ผลตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน คือ การเลือกวิธีสอนให้เหมาะสมกบัลกัษณะเนือ้หา ทัง้นีก็้

ควรต้องสอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ของการสอน การจดัการเรียนการสอน การจดัสิ่งแวดล้อม การใช้ส่ื อ

การเรียนการสอน และการให้ผู้ เรียนมีสว่นร่วมในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนก็เป็นสิ่งท่ีสําคญัท่ี

ครูควรคํานงึถึงในการจดัการเรียนการสอนทกุครัง้ 

 

4.  เอกสารที่เก่ียวข้องกับความพงึพอใจ 

  ความพงึพอใจเป็นความรู้สกึหรือความคดิเหน็ไมว่า่จะเป็นทางบวกหรือลบ  ซึง่เป็นผล จาก

ประสบการณ์ ความเช่ือ ซึง่จะขอกลา่วถึง ความหมาย และทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องกบัความพงึพอใจ ดงันี ้

  4.1 ความหมายของความพงึพอใจ 

  ความพงึพอใจโดยทัว่ไปตรงกบัคําในภาษาองักฤษวา่ Satisfaction และยงัมีผู้ให้

ความหมายคําวา่ “ความพงึพอใจ” พอสรุปได้ดงันี ้

   พจนานกุรมฉบบัร าชบณัฑติยสถาน (2542: 775) ได้ให้ความหมายข องความพงึพอใจ 

หมายถึง พอใจ ชอบใจ 

   ทฤษฎีท่ีอธิบายเก่ียวกบัความพงึพอใจนัน้มีหลายวิธีท่ีถกูนํามาใช้ แตก็่ไมอ่าจสรุปได้วา่ 

ทฤษฎีใดถกูต้องท่ีหรือดีท่ีสดุ ทัง้นีข้ึน้อยูก่บัเหตกุารณ์หรือสถานการณ์ในขณะนัน้ เน่ืองจากความพึ ง

พอใจเป็นภาวะท่ีเกิดขึน้ภายในจิตใจซึง่เป็นผลมาจากสาเหตท่ีุซบัซ้อนและมีองค์ประกอบหลายอยา่ง

แล้วจงึแสดงออกทางพฤตกิรรมในท่ีนีข้อทฤษฎีท่ีเป็นองค์ประกอบพืน้ฐานความพงึพอใจไว้ดงันี ้
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   ศริิวรรณ  เสรีรัตน์ และคนอ่ืนๆ (2541: 138 – 193) กลา่วไว้วา่ ความพงึพอใจจะเกิดขึ ้ น

ได้กบัใครนัน้ต้องมีสาเหตท่ีุสําคญัก่อให้เกิดผล สาเหตนุัน้ก็คือการจงูใจ เพราะการจงูใจเป็นสิ่งเร้าและ

ความพยายามท่ีจะตอบสนองความต้องการ ดงันัน้ความพงึพอใจนัน้เป็นความพอใจเม่ือความต้องการ

ได้รับการตอบสนอง ดงันัน้ความพงึพอใจจงึมีความสมัพนัธ์เก่ียวกบัแรงจงูใจ ดั งท่ีทฤษฎีการจงูใจของ

มาสโลด์ 

   นกัวิชาการได้ให้ความหมายของ “ความพงึพอใจ” ไว้หลายประการดงันี ้

   กิลเมอร์ (มหาลาภ  ป้อมสขุ. 2548; อ้างอิงจาก Gilmer. 1972: 25) อธิบายวา่ ความพงึใจ

ในการทํางาน หมายถึงผลของทศันคตติา่ง ๆ ของบคุคลท่ีมีตอ่องค์ประกอบของงานและมีสว่น สมัพนัธ์

กบัลกัษณะงาน สภาพแวดล้อมในการทํางาน ซึง่ความพอใจนัน้ ได้แก่ ความรู้สกึท่ีมีความสําเร็จใน

ผลงานรู้วา่ได้รับการยกยอ่งและรูสกึวา่มีโอกาสก้าวหน้าในการทํางาน 

   กู๊ด (Good. 1973: 320) ให้ความหมายของความพงึพอใจวา่ หมายถึง คณุภาพหรือ

ระดบัความพอใจ ซึง่เป็นผลจากความสนใจตา่ง ๆ และทศันคตขิองบคุคลตอ่กิจกรรม 

   วอลเลอร์สเตน (ณฐิักา  วงษาวดี. 2551: 27; อ้างอิงจาก Wallerstein. 1995: 22) ได้ให้ความหมาย

ของความพงึพอใจวา่เป็นความรู้สกึท่ีเกิดขึน้เม่ือได้รับผลสําเร็จตามความมุง่หมาย ความพงึพอใจเป็น

กระบวนการทางจติวิทยาไมส่ามา รถมองเห็นชดัเจน แตส่ามารถคะเนได้วา่มีหรือไมมี่ จาการสงัเกต

พฤตกิรรมของคนเทา่นัน้ การท่ีทําให้คนพงึพอใจมีปัจจยัและองค์ประกอบท่ีเป็นสาเหตขุองความพงึพอใจ 

   ประภาส  เกตแุก้ว (2546: 321) กลา่ววา่ ความพงึพอใจหมายถึง ความรู้สกึของมนษุย์ท่ี

เก่ียวกบัอารมณ์ จากการได้ รับการตอบสนองความต้องการซึง่แสดงออกมาทางพฤตกิรรมซึง่สงัเกตได้

จากสายตาคําพดูและการแสดงออกทางพฤตกิรรม 

   กิตมิา ปรีดีลก (ณฐิักา วงษาวดี . 2551 : 28; อ้างอิงจาก กิตมิา ปรีดีลก . 2529: 321) 

กลา่ววา่ความพงึพอใจ หมายถึงความรู้สกึพงึพอใจในงานท่ีทํา เม่ืองานนัน้ให้ประโ ยชน์ตอบแทนทัง้

ทางด้านวตัถ ุและทางด้านจติใจ ซึง่สามารถตอบสนองความต้องการของเขาได้ และกลา่วถึงแนวคดิ   

ท่ีเก่ียวกบัพืน้ฐานของเขาได้ และกลา่วถึงแนวคดิท่ีเก่ียวกบัความต้องการของมนษุย์ตามทฤษฎีของ   

มาสโลว์วา่ หากความต้องการพืน้ฐานของมนษุย์ได้รับการตอบสนอง ก็จะทําใ ห้เกิดความพงึพอใจ ซึง่

มาสโลว์ได้แบง่ความต้องการพืน้ฐานออกเป็น 5 ขัน้ คือ 

   1. ความต้องการทางด้านร่างกาย 

   2. ความต้องการความปลอดภยั 

   3. ความต้องการทางสงัคม 

   4. ความต้องการท่ีจะได้รับการยกยอ่งจากสงัคม 

   5. ความต้องการความสมหวงัในชีวิต 
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  4.2 แนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกับความพงึพอใจ 

   การท่ีบคุคลจะเกิดความพงึพอใจในการเรียนจะต้องอาศยัปัจจยัพืน้ฐานหลายอยา่งมา

กระตุ้นให้เกิดความรักหรือมีเจตคตท่ีิดีตอ่การเรียนนัน้ บคุคลจะเกิดความพงึพอใจนัน้ต้องมีการจงูใจ

เกิดขึน้ 

   กิตมิา  ปรีดีลก (ณฐิักา วงษาวดี . 2551: 28; อ้างอิงจาก กิตมิา ปรีดีลก . 2529: 155) ได้

กลา่วถึงความหมายของการจงูใจ สรุปวา่การจงูใจคือ การชกัจงูให้บคุคล ปฏิบตัิหรือชกัจงูให้สมาชิก

เกิดความพอใจ ท่ีจะทํางานให้ประสบความสําเร็จตามท่ีคาดหวงัไว้ 

   สมรภมู ิ ขวญัคุ้ม  (ณฐิักา วงษาวดี . 2551: 29; อ้างอิงจาก สมรภมู ิ ขวญัคุ้ม. 2530: 9) 

ได้กลา่วถึงความพงึพอใจ โดยการสรุปเนือ้ความจากแนวคดิของ เซเลสนคิ (Zalesnich) สรุปได้วา่

ความพงึพอใจเกิดจากการตอบสนองความต้องการของบคุคลซึง่แบง่ออกเป็น 2 อยา่งดงันี ้

   1. ความต้องการภายนอก หรือความต้องการทางกายภาพ เชน่ ความสะดวกสบายใน

สถานท่ีทํางาน ความมัน่คงในหน้าท่ีการงาน การได้ทํางานท่ีตนถนดั เป็นต้น 

   2. ความต้องการภายใน หรือความต้องการทางด้านจติใจ เชน่ ความเป็นเพ่ือน การเป็น

ท่ียอมรับและไว้วางใจจากผู้ ร่วมงาน ประสบความสําเร็จจากผู้ ร่วมงาน เป็นต้น 

   ความต้องการของคนเปล่ียนแปลงอยูต่ลอดเวลายา กท่ีจะกําหนดตายตวัได้ การ

เปล่ียนแปลงนีข้ึน้อยูก่บัปัจจยัหลายประการ เชน่ อาย ุการศกึษา รายได้  สถานภาพ ฯลฯ ซึง่มไิด้อยู่

คงท่ีรวมทัง้สภาพแวดล้อมตา่ง ๆ ท่ีเปล่ียนแปลงตลอดเวลาเชน่กนั 

   เฮอร์เบร์ิก (Herzberg. 1959: 60 - 65) ได้เสนอทฤษฎีเก่ียวกบัการจงูใจคนในการทํา งาน 

โดยท่ีเขาและคณะท่ีสถาบนัจิตวิทยาบริการแหง่พิตสเบอิร์ก (Phychologicon Service of Pittburg) ได้

สมัภาษณ์วิศวกรและนกับญัชี 200 คน จากธุรกิจและอตุสาหกรรม 11 แหง่ ณ เมืองพติสเบร์ิก คําถาม

ท่ีเขาใช้ในการสมัภาษณ์นัน้เก่ียวกบัสิ่งท่ีทําให้คนงานพอใจและมีความสขุในก ารทํางานและเป็นสิ่งท่ี

คนงานไมพ่อใจและไมมี่ความสขุในการทํางาน จากการวิเคราะห์คําตอบท่ีได้รับ Herzberg  ได้ข้อสรุป

วา่ คนเรามีความต้องการท่ีแยกออกจากกนัโดยอิสระอยู ่ 2 ประเภท  และแตล่ะประเภทมีผลตอ่

พฤตกิรรมของคนในทางท่ีตา่งกนัคือ เม่ือคนรู้สกึไมพ่อใจในงานเขาจะมองใน เร่ืองสภาพแวดล้อมของ

งานท่ีเขาทํา และเม่ือเขารู้สกึพอใจในงานเขาจะมองเร่ืองของงานท่ีทํา 

   Herzberg มีความเห็นวา่สิ่งท่ีตรงกนัข้ามความพงึพอใจ (Satisfaction) ไมใ่ชค่วามพอใจ

ท่ีเช่ือกนัตัง้แตเ่ดมิ การขจดัสิ่งท่ีทําให้เกิดความไมพ่อใจขึน้แทนท่ี เป็นเพียงแตทํ่าให้เป็น กลาง ก็คือ ยงั

ยินดีท่ีจะทํางานตอ่ไปอยา่งเดมิเทา่นัน้ ขาให้ความเห็นวา่สิ่งท่ีตรงกนัข้ามกบัความพอใจ คือความไม่

พอใจและสิ่งท่ีตรงกนัข้ามกบัความไมพ่อใจคือความพอใจ 
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ภาพแสดงแนวความคดิเก่ียวกบัความพอใจ – ไมพ่อใจ 

ความคิดดัง้เดมิ 

ความพอใจ           ............................     ความไมพ่อใจ 

(Satisfaction)     (Dissatisfaction) 

ความคิดใหม่ของ Herzberg 

ปัจจัยจูงใจ 

                         ............................ 

  (Satisfaction)     (Dissatisfaction) 

ปัจจัยอนามัย 

                         ............................ 

  (Satisfaction)     (Dissatisfaction) 

    

ภาพประกอบ 2 แสดงแนวความคดิใหมข่อง Herzberg 

 

 แนวความคดิของ Herzberg นีแ้ยกสิ่งท่ีทําให้เกิดความพอใจกบัสิ่งท่ีเกิดความไมพ่อใจใน

การแยกออกจากกนัอยา่งเหน็ได้ชดัเจน  การลดสิ่งท่ีทําให้ไมพ่อใจทําให้เกิดความสงบในอง ค์การได้ 

และอาจสร้างแรงจงูใจได้เพียงเล็กน้อยเทา่นัน้ ไมใ่ชส่ิ่งจงูใจโดยตรง ปัจจยัทัง้ 2 กลุม่มีดงันี ้

ปัจจยัอนามยั (Hygine Factors) 

1. นโยบายและการบริหารงาน 

2. วิธีการบงัคบับญัชา 

3. สภาพการทํางาน 

4. ความสมัพนัธ์ระหวา่งบคุคลในองค์การ 

5. คา่จ้าง  สถานภาพ และความปลอดภยัในการทํางาน 

ปัจจยัจงูใจ (Motivation)  

1. ความสําเร็จในการทํางาน 

2. การยอมรับนบัถือ 

3. งานท่ีท้าทาย 

4. ความรับผิดชอบท่ีเพิ่ม 

5. ความก้าวหน้า 

6. ความเจริญเตบิโตขององค์การ 
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 สรุปทฤษฎีของ Herzberg ได้วา่ ผู้บริหารต้องทําทัง้สองประการคือ พยายามลดความไม่

พอใจโดยใช้ปัจจยัอนามยั และใช้ปัจจยัจงูใจไปพร้อม ๆ กนั จงึจะเกิดประโยชน์ตอ่องค์การ 

 

 4.3 วธีิการสร้างความพงึพอใจในการเรียน 

    มีการศกึษาในด้านความสมัพนัธ์เชิงเหตผุลระหวา่งสภาพทางจิตใจกบัผลการเรียนจดุท่ี

นา่สนใจคือ การสร้างความพอใจในการเรียนตัง้แตเ่ร่ิมต้นให้กบัเดก็ทกุคน ซึง่ในเร่ืองนีมี้ผู้ให้ แนวคดิไว้

หลายทา่น ดงันี ้ 

  สกินเนอร์  (ณฐิักา  วงษาวดี . 2551: 31; อ้างอิงจาก Skinner. 1972: 96 - 102) การปรับ

พฤตกิรรมของคนอาจทําได้โดยเทคโนโลยีทางกายภาพและทางชีวภาพเทา่นัน้ แตต้่องอาศยัเทคโนโลยี

พฤตกิรรม ซึง่หมายถึงเสรีภาพและความภาคภมู ิจดุหมายปลายทางท่ีแท้จริงของการศกึษาคือ การทํา

ให้คนทีความเป็นตวัของตวัเอง มีความรับผดิชอบตอ่การกระทําของตน เสรีภาพและความภาคภมูเิป็น

ครรลองของการไปสูค่วามเป็นคนดงักลา่วนัน้ 

  เสรีภาพในความหมายของสกินเนอร์ (Skinner) หมายถึง ความเป็นอิสระจาการควบคมุ

วิเคราะห์และเปล่ียนหรือปรับปรุงรู ปแบบให้แก่สิ่งแวดล้อมนัน้ โดยทําให้อํานาจการควบคมุออ่นตวัลง

จนบคุคลเกิดความรู้สกึตนวา่ตนมไิด้ถกูควบคมุหรือแสดงพฤตกิรรมใด ๆ ท่ีเน่ืองจากความกดดนั

ภายนอกบางอยา่ง บคุคลควรได้รับการยกยอ่งยอมรับในผลสําเร็จของการกระทํา แตก่ารกระทําท่ีควร

ได้รับการยกยอ่งยอมรับมากเทา่ไร จะต้องเป็นการกระทําท่ีปลอดจากการบงัคบัหรือควบคมุสิ่งใด ๆ 

มากเทา่นัน้ นัน่คือสดัสว่นปริมาณการยกยอ่งยอมรับท่ีให้แก่การกระทําจะเป็นสว่นกบัความเดน่หรือ

ความสําคญัหรือสาเหตท่ีุจงูใจให้กระทํา 

  สกินเนอร์ (Skinner) ได้อ้างคํากลา่วของ จอง – จาค รุสโซ (Jean – Jacques Rsusseau) ท่ี

แสดงแนวความคดิเดียวกนัจากหนงัสือ “เอมีล” (Emille) วา่จงทําให้เดก็เกิดความเช่ือวา่เขาอยูใ่นการ

ควบคมุของตวัอง แม้วา่ผู้ ท่ีควบคมุท่ีแท้จริงคือครู ไมมี่วิธีการใดดีไปกวา่การให้เขาได้แสดงความรู้สกึ

วา่เขามีอิสรภาพ ด้วยวิธีนีค้นจะมีกําลงัใจด้วยตนเอง ครูควร ปลอ่ยให้เดก็ได้ทําเฉพาะในสิง่ท่ีเขาอยาก

ทํา แตเ่ขาควรตจะอยากทําเฉพาะในสิง่ท่ีครูต้องการเทา่นัน้ 

  แนวคดิของ สกินเนอร์ (Skinner) สรุปได้วา่ เสรีภาพนําไปสูค่วามภาคภมู ิและความ

ภาคภมูนํิาไปสูก่ารเป็นตวัของตวัเอง เป็นผู้ มีความรับผดิชอบตอ่การตดัสนิใจการกระทําและผลท่ี

เกิดขึน้จากการกระทําของตนเอง นัน่คือเป้าหมายปลายทางท่ีแท้จริงของการศกึษาสิ่งท่ี สกินเนอร์ 

(Skinner) ต้องการเน้นคือ การปรับแก้พฤตกิรรมของคน ต้องแก้ด้วยเทคโนโลยี ของพฤตกิรรมเทา่นัน้

จงึจะสําเร็จ สว่นการใช้เทคโนโลยีพฤตกิรรมนีก้บัใคร อยา่งไร ด้วยวิธีไหน ถือเป็นเร่ื องของการตดัสินใจ

ใช้ศาสตร์ ซึง่ต้องอาศยัภมูปัิญญาของผู้ใช้เทา่นัน้ 
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  ไวท์เฮด (Whitehead. 1976: 1 - 41) มีความคดิเก่ียวกบัเร่ืองนีใ้นทํานองเดียวกนั เขา

กลา่วถึงจงัหวะของการศกึษา และขัน้ตอนการพฒันาวา่มี 3 ขัน้ตอน คือ จดุยืน จดุแย้ง และจดุปรับ ซึง่ 

ไวท์เฮด (Whitehead) เรียกช่ือใหมท่ี่ใช้ในการศกึษาวา่ การสร้างความพอใจ การทําความกระจา่ง และ

การนําไปใช้เรียนรู้ ควรเป็นไปตาม 3 จงัหวะนี ้ 

 การสร้างความพอใจ – นกัเรียนรับสิ่งใหม ่มีความต่ืนเต้น พอใจในการได้พบและเก็บสิ่งใหม่

 การทําความกระจา่ง – มีการจดัระบบระเบียบ ให้คําจํากดัความ มีการกําหนดขอบเขตท่ีชดัเจน 

 การนําไปใช้ – นําสิ่งใหม ่ๆ ท่ีได้มา ไปจดัสิ่งใหม ่ๆ ท่ีจะได้พบตอ่ไปเกิดความต่ืนเต้นท่ีจะเอา

ไปจดัสิ่งใหม ่ๆ ท่ีเข้ามา 

  ไวท์เฮด (Whitehead. 1976) กลา่วถึงการสร้างภมูปัิญญาในระบบการศกึษาวา่ ได้ปฏิบตัิ

กนัอยา่งผดิพลาดมาตลอด โดยใช้วิธีฝึกทกัษะอยา่งงา่ย ๆ ธรรมดา และคาดเดาเอาวา่จะทําให้เกิดภมูิ

ปัญญาได้ ถนนท่ีมุง่สูค่วามเกิดภมูปัิญญามีอยูส่ายเดียวคือ เสรีภาพในการแสดงความรู้ และถนนท่ีมุง่

สูก่ารแสดงความรู้ก็มีสายเดียวเชน่กนัคือ วิทยาการท่ีจดัไว้อยา่งเป็นระบบ ดงันัน้ เสรีภาพ และ

วิทยาการเป็ นสาระสําคญัสองประการของการศกึษาประกอบเป็นวงจรการศกึษา 3 จงัหวะ คือ  

เสรีภาพ –วิทยาการ – เสรีภาพ ซึง่เสรีภาพในจงัหวะแรกก็คือ ขัน้ตอนการสร้างความพอใจวิทยาการใน

จงัหวะท่ีส่ือท่ีสองคือ ขัน้ทําความกระจา่ง และเสรีภาพในชว่งสดุท้ายคือ ขัน้การนําไปใช้ วงจรเหลา่นี ้

ไมไ่ด้มีวงจรเดียว แตมี่ลกัษณะเป็นวงจรซ้อนวงจร วงจรหนึง่เปรียบได้กบัเซลล์หนึง่หนว่ย และขัน้ตอน

การพฒันาอยา่งสมบรูณ์ของมนัก็คือโครงสร้างอินทรีย์ของเซลล์เหลา่นัน้ เชน่เดียวกบัวงจรเวลาท่ีมี

วงจรเวลาประจําวนั ประจําสปัดาห์ ประจําเดือน ประจําปี ประจําฤดกูาล เป็นต้น วงจรของบุ คคลตาม

ชว่งอาย ุ  จะเป็นระดบัดงันี ้ 

  ตัง้แตเ่กิดจนถึงอาย ุ13 หรือ 14 ปี เป็นขัน้อายขุองความสนใจ  

  อาย ุ14 -18 ปี เป็นขัน้ของการค้นหาความกระจา่ง 

  อาย ุ18 ปีขึน้ไปเป็นขัน้ของการนําไปใช้ 

  นอกจากนีวิ้ทยาการทัง้หลายในแขนงตา่งๆ ก็มีวงจรของการพฒันาการเหลา่นีเ้ชน่กนั 

  สิ่งท่ีไวท์เฮด (Whitehead) ต้องการยํา้เร่ืองนีก็้คือ ความรู้ท่ีตา่งแขนงวิชา การเรียนท่ีตา่ง

วิธีการควรให้แก่นกัเรียนเม่ือถึงเวลาสมควร และเม่ือนกัเรียนมีพฒันาการทางสมองอยูใ่นขัน้เหมาะสม 

หลกัการนีเ้ป็นท่ีทราบโดยทัว่กนัอยูแ่ล้ว แตย่งัไมมี่การถือปฏิบตัโิดยคํานงึถึงจิตวิทยาในการดําเนินทาง

การศกึษาเร่ืองทัง้หมดนีย้งัไมไ่ด้ถกูหยิบยกขึน้มาอภิปรายเพ่ือให้เกิดการปฏิบตัอิยา่งจริงจงัและถกูต้อง

ความล้มเหลวของการศกึษาเกิดจากการใช้จงัหวะการศกึษาไมเ่หมาะสม โดยเฉพาะการสร้างความ

พอใจหรือจงัหวะของเสรีภาพในชว่งแรก การละลายห รือการขาดประสบการณ์ในสว่นนี ้ผลท่ีเกิดขึน้ 

คือ ความรู้ท่ีไร้พลงัและไร้ความคดิริเร่ิมผลเสียหายสงูสดุท่ีเกิดขึน้ คือความรังเกียจไมย่อมรับความ

คดิเห็นนัน้ ละนําไปสูก่ารไร้ความรู้ในท่ีสดุ 
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  การพฒันาคณุลกัษณะใด ๆ ตามวิถีทางธรรมชาต ิควรต้องสร้างกิจกรรมท่ีทําให้เกิด

ความพงึพอใจในตวัมนัเอง เพราะการพอใจท่ีจะทําให้คนมีการพฒันาตนได้อยา่งเหมาะสม สว่นความ

เจ็บปวดแม้จะทําให้เกิดการตอบสนองแตก็่ไมทํ่าให้คนพอใจ ไวท์เฮด (Whitehead) สรุปวา่ ในการสร้าง

พลงัความคดิไมมี่อะไรมากไปกวา่สภาพจติในท่ีมีความพงึพอใจในขณะทํากิจกรรม สําหรับการศกึษา

ด้านเชาว์ปัญญานัน้ เสรีภาพเทา่นัน้ท่ีจะทําให้เกิดความคดิท่ีมีพลงั  และความคดิริเร่ิมใหม ่ 

  เม่ือประมวลความคดิของสกินเนอร์ (Skinner) และไวท์เฮด (Whitehead) เข้าด้วยกนั

สรุปได้วา่ เสรีภาพเป็นเหตขุองการนําบคุคลไปสูจ่ดุหมายปลายทางท่ีการศกึษาต้องการ นัน่คือการเป็น

บคุคลท่ีเป็นตวัของตวัเองมีความรับผดิชอบตอ่ผลของการกระทําของตน 

  เสรีภาพเป็นบอ่เกิดความพงึพอใจ ดงันัน้เสรีภาพในการเรียนจงึเป็นการสร้างความพงึพอใจ

ในการเรียน ความพอใจทําให้คนมีพฒันาการในตนเอง ไวท์เฮด (Whitehead. 1967: 29-41) กลา่ววา่ 

วิธีการของการให้เสรีภาพในการเรียนเป็นเร่ืองท่ีกําหนดขอบเขตเนือ้หาได้ยาก แตค่วามหมายโดยทัว่ไป

คือการให้นกัเรียนมีโอกาสเลือกและตดัสินใจด้วยตนเองและเพ่ือตนเอง เป็นการควบคมุท่ีผู้ถกูควบคมุ

โดยไมรู้่ตวั ดงันัน้แนวทางปฏิบตัท่ีิชดัเจนบางประการสําหรับการจดัการศกึษา คือการจดัให้มีวิชาเลือก

หลากหลายวิชา หรือการจดัให้มีหวัข้อเนือ้หาหลายเร่ืองในวิชาเดียวกนั หรือมีแนวทางการเรียนหลาย

แนวทางในการเรียนเร่ืองเดียวกนั เป็นต้น 

  อาจกลา่วได้วา่ความพงึพอใจของนกัเรียนในการศกึษาเลา่เรียนนัน้เกิดขึน้จากองค์ประกอบ

ตา่ง ๆ เหลา่นีคื้อ คณุสมบตัขิองครู วิธีสอน กิจกรรมก ารเรียนการสอน การวดัและประเมินผลของครู 

จงึจะประสบความสําเร็จในการเรียน ดงันัน้จงึเป็นหน้าท่ีของผู้บริหารและครูในโรงเรียนท่ีจะสร้าง

ความสขุในการเรียนให้กบันกัเรียน เพ่ือให้นกัเรียนมีความพงึพอใจ มีความรักและกระตือรือร้นในการเรียน

โดยปรับปรุงองค์ประกอบตา่งๆ ของครู มีการให้กําลงัใจแก่นกัเรียนท่ีกระทําความดีมีมนษุย์สมัพนัธ์ท่ีดี

กบันกัเรียนสง่เสริมให้นกัเรียนมีความเจริญก้าวหน้า การสร้างสภาพแวดล้อมเก่ียวกบัอาคารสถานท่ีท่ี

เหมาะสม เปิดโอกาสให้นกัเรียนได้แสดงความคดิเหน็ รวมทัง้รับฟังและให้ความชว่ยเหลือเม่ือนกัเรียน

มีปัญหา ปัจจยัความพงึพอใจนีจ้งึเป็นสิ่งสําคญัประการหนึง่จะสง่ผลให้นกัเรียนประสบความสําเร็จใน

การเรียน 

  ดงันัน้การจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT จะสามารถทําให้ผู้ เรียนเกิดความพงึพอใจในการเรียน

จากเนือ้หาเร่ืองการสร้างสรรค์จากเศษวสัดไุด้ ยอ่มสง่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดีขึน้ 
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 4.4 งานวจัิยท่ีเก่ียวข้องกับกับความพงึพอใจ 

   4.4.1 งานวจัิยในประเทศ 

   ธีรวฒุ ิ กิตตศิวิารักษ์ (2546: บทคดัยอ่) ได้ศกึษาความคาดหวงัและความพงึพอใจ

ของผู้ เรียน ท่ีมีตอ่การเรียนภาษาตา่งประเทศสมาคม YMCA เชียงใหม ่ผลการวิจยัพบวา่ 

   1. ผู้ เรียนมีการรับรู้อรรถประโยชน์ภาษาตา่งประเทศท่ีแตกตา่งกนัแบง่เป็น 2 กลุม่

คือ กลุม่เอามุง่ผลประโยชน์เป็นสําคญั และกลุม่มุง่ตอบสนองอารมณ์เป็นสําคญั มีความคาดหวงัและ

ความพงึพอใจตอ่การเรียนภาษาตา่งประเทศ สถาบนัสอนภาษาตา่งประเทศสมาคม YMCA เชียงใหม่

ไมแ่ตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิต ิ

   2. นกัเรียนมีสถานภาพการทํางานท่ีแตกตา่งกนัท่ีแบง่เป็น 2 กลุม่คือ กลุม่ผู้ ทํางาน

และกลุม่นกัเรียนนกัศกึษามีความคาดหวงัไมแ่ตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตแิตมี่ความพงึพอใจ

ตอ่การเรียนภาษาตา่งประเทศสมาคม YMCA เชียงใหมไ่มแ่ตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทาง สถิตท่ีิ

ระดบั 0.1 เพียง 2 ด้านคือ ด้านสนบัสนนุการสอนการเรียนและด้านประยกุต์ใช้ภาษาตา่งประเทศ 

   3. ความคาดหวงัความพงึพอใจของผู้ เรียนภาษาตา่งประเทศสมาคม YMCA 

เชียงใหมมี่ความสมัพนัธ์กนัในทางบวกอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั 0.1 

   สพุรรณี  ศรีโพธ์ิ (2546: บทคดัยอ่ ) ได้ทําการวิจยัเร่ือง การพฒันาชดุกิจกรรม

ประเทืองปัญญา หนนู้อยนกัวิทยาศาสตร์ สําหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5ผลการวิจยัพบวา่  

นกัเรียนมีความพงึพอใจในการปฏิบตักิิจกรรมหนนู้อยวิทยาศาสตร์ เพราะกิจกรรมเน้นการมีสว่นร่วม

และเน้นกระบวนการกลุม่ของนกัเรียน ทําให้นกัเรี ยนได้ใช้ความคดิ ได้ปฏิบตัแิละค้นพบความรู้ด้วย

ตนเอง ทําให้นกัเรียนมีความพงึพอใจในการปฏิบตักิิจกรรมผา่นเกณฑ์ท่ีกําหนดคือ ร้อยละ 96.00ของ

นกัเรียนท่ีมีผลการปฏิบตักิิจกรรมผา่นเกณฑ์ท่ีกําหนด 

   ฉนัชนก รักแตง (2546: 87)ได้ศกึษาผลของการสอนซอ่มเสริมกลุม่สาระภาษาไทย  

เร่ือง มาตราตวัสะกด และความสนใจในการเรียนของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 โดยการจดั

กิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปา (CIPPA MODEL) ผลการวิจยัพบวา่ 

   1. ผลของการสอนซอ่มเสริมของนกัเรียนท่ีได้รับการสอน โดยการจดักิจกรรมการ

เรียนรู้แบบซปิปา (CIPPA MODEL) หลงัการทดลองสู งกวา่ก่อนการทดลองอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติ

ท่ีระดบั .01 

   2. นกัเรียนท่ีได้รับการสอนซอ่มเสริม โดยการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบซปิปา 

(CIPPA MODEL) มีความสนใจการเรียนหลงัการทดลองสงูกวา่ก่อนการทดลองอยา่งมีนยัสําคญัทาง

สถิตท่ีิระดบั .01 
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   วิไล  รัตนพลที (2548: บทคัดยอ่) ได้ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและความพงึ

พอใจในการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2 ด้วยกระบวนการจดัการเรียนรู้แบบ

ซปิปาผลการศกึษาพบวา่ 

   1. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์ก่ อนเรียนและหลงัเรียนจากท่ีได้รั บ

กระบวนการจดัการเรียนรู้ตามรู ปแบบซปิปาแตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั 0.1 ซึ่ งเป็น

กระบวนการจดัการเรียนรู้ท่ีทําให้ผู้ เรียนมีความเข้าใจและเกิดการเรียนรู้ท่ีมีความหมายตอ่ตนเอง และ

กระบวนการแสวงหาความรู้กระบวนการคดิ กระบวนการกลุม่ จะชว่ยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ สามารถ

พฒันาศกัยภาพของตนเองขึน้เร่ือย ๆ  

   2. ความพงึพอใจในการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ี

ได้รับกระบวนการจดัการเรียนรู้ตามรูปแบบซปิปาแตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 

กระบวนการจดัการเรียนรู้ตามรูปแบบซปิปาทําให้นกัเรียนมีปฏิสมัพนัธ์ท่ีดีระหวา่เพ่ือนและครูผู้สอนซึง่

สอดคล้องกบัความต้องการและความพงึพอใจของผู้ เรียนและพบวา่ระดบัความพงึพอใจของผู้ เรียน

และพบวา่ระดบัความพงึพอใจของนกัเรียนอยูใ่นระดบัพงึพอใจมาก  

   พิทยา โพธ์ิทอง  (2549: บทคดัยอ่) ได้ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและความพงึ

พอใจทางการเรียน เร่ือง มาสร้างโลกสีเขียวกนัเถอะ ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนโดยการ

ใช้เกมและเพลงประกอบการสอน ผลการทดลองพบวา่  

          1. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนหลงัจากท่ีได้รับการสอนโดยการใช้เกม

และเพลงประกอบการสอน เร่ือง มาสร้างโลกสีเขียวกนัเถอะสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติ

ท่ีระดบั .01 

            2. นกัเรียนมีความพงึพอใจทางการเรียนตอ่รูปแบบการสอนโดยการใช้เกมและ

เพลงประกอบการสอนอยูใ่นระดบัพงึพอใจมาก 

   แวน่แก้ว พ้นภยั (2549: บทคดัยอ่) ได้ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและความพงึ

พอใจในการเรียนขอ งนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนเร่ือง เศรษฐศาสตร์ในครอบครัว  โดยการ

สอนแบบสตรอรีไลน์กบัการสอนแบบเกมสถานการณ์จําลอง ผลการศกึษาพบวา่  

   1. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ของนกัเรียนท่ีเรียนโดยการสอนแบบสตรอรีไลน์กบั     

การสอนแบบเกมสถานการณ์จําลองแตกตา่งกนัอยา่งไมมี่นยัสําคญัทางสถิต ิ

   2. ความพงึพอใจ ในการเรียนของนกัเรียนท่ีสอนโดยการสอนแบบสตรอรีไลน์กบั

การสอนแบบเกมสถานการณ์จําลองแตกตา่งกนัอยา่งไมมี่นยัสําคญัทางสถิต ิ

   ณฐิักา  วงษาวดี (2551: บทคดัยอ่) ได้ศกึษาผลการเรียนรู้และความพงึพอใจ วิชา

ทศันศลิป์ของนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี  2 ด้วยบทเรียนคอมพวิเตอร์มลัตมีิเดีย ท่ีสร้างมโนทศัน์ก่อนการเรียน 

ผลการวิจยัพบวา่  
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   1. บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัตมีิเดียท่ีสร้างมโนทศัน์ก่อนการเรียนเร่ืองสร้างสรรค์

งานศลิป์ กลุม่สาระศลิปะ  วิชาทศันศลิป์ มีคณุภาพด้านเนือ้หาอยูใ่นระดบัดีมากและมีคณุภาพด้าน

เทคโนโลยีทางการศกึษาอยูใ่นระดบัดี มีประสิทธิภาพ 87.50/88.33 

   2. ผลการเรียนรู้หลงัเรียนด้วยบทเรียนคอมพวิเตอร์ มลัตมีิเดียสงูกวา่ก่อนเรียน

อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 

   3. นกัเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพวิเตอร์มลัตมีิเดียท่ีสร้างมโนทศัน์ก่อน           

การเรียนมีความพงึพอใจมากท่ีสดุ 

   เอกเทศ แสงลบั (2552: บทคดัยอ่) ได้ศกึษาผลสมัฤทธ์ิและความพงึพอใจในการ

เรียน โดยใช้บทเรียนผา่นเครือขา่ยอินเทอร์เน็ตวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือชีวิต ของนกัศกึษาระดบั

ปริญญาตรี มหาวิทยาลยัราชภฎัศรีสะเกษ ผลการวิจยัพบวา่ 

   1. บทเรียนผา่นเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือชีวิต ของ

นกัศกึษาระดบัปริญญาตรี มีคณุภาพระดบัดีมาก ทัง้ด้านเนือ้หาและด้านเทคโนโลยีการศกึษา 

   2. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือชีวิต ของนกัศกึษา

ระดบัปริญญาตรี หลงัเรียนโดยใช้บทเรียนผา่นเครือขา่ยอินเทอร์เนต็สงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญั

ทางสถิตท่ีิระดบั .05 

   3. นกัศกึษาระดบัปริญญาตรีท่ีเรียนโดยใช้บทเรียนผา่นเครือขา่ยอินเทอร์เนต็ วิชา 

เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือชีวิต มีความพงึพอใจในการเรียนอยูใ่นระดบัมาก 

  4.4.2 งานวจัิยต่างประเทศ 

    โอซเูค (Osueke. 1991: 4169 – A) ได้ทําวิจยัเร่ืองความพงึพอใจและความไมพ่งึ

พอใจในการทํางานของอาจารย์ท่ีทํางานเตม็เวลา ในสถาบนัอดุมศกึษาของรัฐในโกต้าใต้ ผลการวิจยั

พบวา่ 

   1. องค์ประกอบท่ีทําให้เกิดความพงึพอใจในการทํางานของอาจารย์ท่ีทํางานเตม็

เวลาทัง้ 2 ด้าน คือ งาน ท่ีทํา ความสําเร็จในการทํางาน ความไมพ่งึพอใจในการทํางานเกิดจาก

นโยบายของผู้บริหารเงินเดือนต่ําผลประโยชน์และคา่ตอบแทนไมเ่พียงพอ 

   2. องค์ประกอบท่ีทําให้เกิดความพงึพอใจในการทํางานของอาจารย์ได้แก่ งาน

สว่นตวั การสอนสว่นตวั  ความรับผดิชอบในอาชีพ ความก้าวหน้าในอาชีพ กา รนิเทศของผู้บริหาร 

สถานภาพทางด้านอาชีพ ความมัน่คงในงานท่ีทํา สภาพการทํางาน ความสมัพนัธ์สว่นตวั  สทิธิในการ

ตดัสินใจ และสมรรถภาพทางด้านเทคนิค 
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   โควิงตนั (Covington. 1998:6990 – A) ได้ศกึษาองค์ประกอบท่ีมีอิทธิพลตอ่ความ

พงึพอใจในการปฏิบตังิานและแรงจงูใจเปรียบเทียบระหวา่งผู้จดัการด้านสขุภาพอนามยัชายและหญิง 

ผลวิจยัไมพ่บวา่เพศมีอิทธิพลตอ่ความพงึพอใจในการทํางาน และแรงจงูใจของผู้จดัการทัง้เพศชาย

และเพศหญิงแตป่ระการใด 

 

5. เอกสารที่เก่ียวข้องกับการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT 
  5.1 ประวัตคิวามเป็นมาของการจัดการเรียนรู้ 4 MAT    

   ศกัดิช์ยั  นิรัญทวี  และไพเราะ พุม่มัน่  ได้กลา่ววา่  ในปัจจบุนัแนวความคดิท่ีเน้นผู้ เรียน

เป็นศนูย์กลางได้กลายเป็นประเดน็หลกัของการปฏิรูปการเรียนการสอนของการศกึษาไทย  ทัง้ๆท่ี

ความคดิในเร่ืองนีไ้ด้เข้ามาสูป่ระเทศไทยไมน้่อยกวา่  4 ทศวรรษท่ีผา่นมา โดยมาพร้อ มกบั

แนวความคดิเร่ืองการศกึษาใหมห่รือการศกึษาแบบก้าวหน้านยิม (Progrssivism) ท่ีให้ความสําคญัแก่

ผู้ เรียนในการลงมือกระทําเพ่ือการเรียนรู้ จนผู้ เรียนทางการศกึษาคุ้นเคยกบัควา มคดิเร่ืองการเรียนด้วย

การกระทํา(Learning  by  Doing)  หรือความคดิเร่ืองความแตกตา่งระหวา่งบุ คคล  ตลอดจนการเรียน

ด้วยวิธีการแก้ปัญหาและอ่ืน ๆ  

   แนวการจดักิจกรรมแบบวฎัจกัรการเรียนรู้( 4MAT)  เป็นความคดิอีกแนวหนึง่ท่ีมีหลกัการ

ทางความคดิเช่ือมโยงเก่ียวข้องกบัแนวความคดิของ จอห์น ดวิอี ้ (John Dewey) และปรัชญากลุม่

ก้าวหน้านยิมหรือกลุม่พพิฒันาการนิยม  ตามทีเรียกกนัโดยทัว่ไป จงึเป็นแนวคดิท่ีให้ผู้ เรียนอนัมีวิธีการ

เรียนรู้ท่ีแตกตา่งกนั  เป็นศนูย์กลางของกระบวนการเรียนรู้แทนการถือวา่ผู้ เรียนเป็นเพียงภาชนะรองรับ

ความรู้จากการสอนของครู   

   ในปี  ค.ศ.1979 Mc Carthy ได้ทําการวิจยัเร่ืองเก่ียวกบัสไตล์ การเรียนรู้และบทบาทของ

สมอง  ซึง่ทําให้ได้มีโอกาสศกึษาข้อมลูแลกเปล่ียนความรู้ความคดิ กบัผู้ เช่ียวชาญ เร่ืองการเรียนรู้อยา่ง

หลากหลาย  ท้ายสดุแนวความคดินีจ้ึ งมีอิทธิพลตอ่ Mc Carthy อยา่งมาก คือ ทฤษฎีการเรียนรู้ตาม

แนวของ David  Kolb  ซึง่เป็นผู้ เช่ียวชาญจากมหาวิทยาลยั Case Westem Research University ท่ี

เสนอความคดิเร่ืองรูปแบบการเรียนรู้ไว้ เม่ือ ค.ศ.1970 โดยอธิบายวา่การเรียนรู้เกิดขึน้จากความสมัพนัธ์  

2 มติ ิคือ การรับรู้ (Perception) และการจดักระบวนการข้อมลู (Processing) โดยกระบวนการเรียนรู้

เป็นผลมาจาก วิธีการหรือชอ่งทางท่ีบคุค ลรับรู้แล้วจดักระบวนการสิ่งท่ีได้รับรู้นัน้ วิธีการ ท่ีบคุคลรับรู้มี   

2 ประเภท คือหนึง่ผา่นประสบการณ์รูปธรรมหรือประสบการณ์ตรง  (Concrete  Experience) และสอง

ผา่นความคดิรวบยอดหรือมโนมตท่ีิเป็นรูปธรรม(Abstract  Conceptualization) 
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   Kolb ยงัพบวา่กระบวนการเรียนรู้ของบคุคลบางคน  เป็นกระบวนการท่ีเกิดจากการลงมือ

ปฏิบตัิ(Active  Experimentation) ในขณะท่ีบางคนเรียนรู้ ผา่นกระบวนการสงัเกตหรือการรับรู้ข้ อมลู 

พร้อมๆกบัการนํามาคดิไตร่ตรอง (Reflective Observation)  และจากจดุตดัของ หนทางการรับรู้สอง

แบบกบัชอ่งทางของกระบวนการ  ทําให้ Kolb มองเหน็ความแตกตา่งของการเรียนรู้ถึง 4 แบบ ตาม

พืน้ท่ีท่ีถกูแบง่ด้วยเส้นตรงแหง่การเรียนรู้และเส้นตรงแทนกระบวนการของการรับรู้ 

 

 

 

 

 

             

      

 

 

 

 

ภาพประกอบ 3  รูปแบบการเรียนรู้ของ David Kolb 

 

  ท่ีมา: ศกัดิช์ยั นรัิญทวี และ ไพเราะ พุม่มั่น. (2542: 8). 

 

  ตอ่มา  แมคคาร์ธี  (Mc Carthy) ได้ขยายความคดิของ เดวิด คอล์บ (David Kolb) โดยให้

พืน้ท่ี 4 สว่นของวงกลมแทนลกัษณะการเรียนรู้ของผู้ เรียน 4 แบบ ซึง่มีสไตล์การรับรู้และกระบวนการ

จดัการสิ่งท่ีได้รู้แตกตา่งกนั  คือ 

  สว่นท่ี 1 ด้านบนขวา แทนผู้ เรียนแบบท่ี 1 (Type One Learners) เป็นผู้ เรียนท่ีถนดัการรับรู้

จากประส บการณ์รูปธรรม ผา่นกระบวนก ารจดัการข้อมลูด้วยการสงัเกตอยา่งไตร่ตรอง ซึง่ตอ่มาเขา

เรียกผู้ เรียนแบบท่ี 1 วา่ ผู้ เรียนท่ีถนดัจินตนาการ (Imaginative  Learners)   

 สว่นท่ี 2 ด้านลา่งขวา แทนผู้ เรียนแบบท่ี 2 (Type Two Learners) เป็นผู้ เรียนท่ีถนดัการรับรู้

ความคดิรวบยอด(Concept)  ซึง่เป็นนามธรรมผา่นกระบวนการสงัเกตอยา่งไตร่ตรอง อาจเรียกผู้ เรียน

แบบนีว้า่ ผู้ เรียนถนดัการวิเคราะห์  (Analytic  Learners)   

ประสบการณ์ตรง(Concrete  Experience) 

ลงมือปฏิบตัิ 

(Active  Experimentation) 

การสงัเกตอยา่งไตร่ตรอง 

(Reflective Observation)   

           ความคดิรวบยอด 

(Abstract  Conceptualization) 

 



48 

 

 สว่นท่ี  3  ด้านลา่งซ้าย แทนผู้ เรียนแบบท่ี 3 (Type Three Learners) เป็นผู้ เรียนท่ีชอบการ

เรียนจากการรับรู้ความคดิรว บยอดแล้วผา่นกระบ วนการลงมือทํา เรียกผู้ เรียนแบบท่ี 3 วา่ ผู้ เรียนท่ี

ถนดัใช้สามญัสํานกึ  (Common  Sense  Learners)   

 สว่นท่ี 4 ด้านบนซ้าย  แทนผู้ เรียนแบบท่ี 1 (Type Four Learners) เป็นผู้ เรียนท่ีถนัดการรับรู้

จากประสบการณ์รูปธรรมและนํา สูก่ารลงมือปฏิบตั ิ เรียกผู้ เรียนแบบท่ี 4 ได้อีกอยา่งหนึง่วา่ ผู้ เรียนท่ี

ยอมรับการเปล่ียนแปลง (Dynamic  Learners) (ศกัดิช์ยั  นิรัญทวี และไพเราะ พุม่มัน่. 2542: 7-9)   

 ดงันัน้ เม่ือนําความคดิเร่ือ งสมองซี กซ้ายและซีกขวามาผนว กกนักบัรูปแบบการเรียนรู้ของ 

แมคคาร์ธี (Mc Carthy) ซึง่ได้อธิบาย ถึงลกัษณะของวฎัจกัรการเรียนรู้ ท่ีมีแนวคดิเก่ียวกบัการเรียนรู้

และการสอนในอนัท่ีจะต้องมีลกัษณะท่ีเคล่ือนไหวอยา่งเป็นลําดบั ขัน้ตอนตามวฎัจกัรของการเรียนรู้ ท่ี

สามารถทําให้ผู้ เรียน  ซึง่มีลกัษณะการรับ รู้ท่ีแตกตา่งกนัสามารถเรียนและพฒันาศกัยภาพของตนเ อง

อยา่งมีความสขุ โดยมีความเช่ือพืน้ฐาน ซึง่เก่ียวข้องกบัความหลากหลายในการเรียนรู้ 

  จะเหน็ได้วา่การจดัการเรียนการสอนตามรูปแบบนี ้จะคํานงึถึงความแตกตา่งระหวา่งบคุคล

ทางด้านสตปัิญญา ความสามารถในการรับรู้ ความสนใจ หรือความถนดัในการเรียนรู้ พร้อมกบันําเอา

ระบบการทํางานและความถนดัในการเรียนรู้ ของสมองสว่นบนท่ีแบง่เป็น ซีกซ้ายกบัซีกขวามาบรูณาการ

กบัความเช่ือตามทฤษฎีดงักลา่วข้างต้นด้วย ซึง่กิจกรรมทางปัญญาของสมองนี ้Bogen (สนิท สตัโยภาส. 

2547: 154; อ้างอิงจาก กองวิจยัทางการศกึษา กรมวิชาการ กระทรวงศกึษาธิการ . 2542: 57) ได้แสดง

บทบาทของสมองมนษุย์ไว้ดงันี ้ 

 

ตาราง 1 แสดงบทบาทของสมองมนษุย์  

 

สมองซีกซ้าย สมองซีกขวา 

     คดิอยา่งมีปัญญา (Intellect)      การหยัง่รู้ (Intuition) 

     ใช้ความคดิ      ใช้ความรู้สกึ 

     คดิแบบรวมศนูย์      คดิแบบหลากหลาย 

     เป็นชว่ง (Discrete)      มีลกัษณะตอ่เน่ือง(Continuous) 

     มีทิศทาง (Directed)      อิสระ (Free) 

     ใช้เหตผุล (Rational)      รู้แจ้งโดยตลอด (Intuitive) 

     เชิงประวตัศิาสตร์ (Historical)      ไร้กาลเวลา (Timeless) 
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ตาราง 1 (ตอ่) 

 

สมองซีกซ้าย สมองซีกขวา 

     วิเคราะห์หนว่ยยอ่ย (Analytic)      องค์รวม (Holistic) 

     คดิแบบตอ่กนัเป็นชว่งๆ      คดิแบบรวมๆ พร้อมๆกนั 

     เป็นปรนยั (Objective)      อตันยั (Subjective) 

     เป็นหนว่ยยอ่ยสดุ (Atomistic)      เป็นมวลรวม (Gross) 

  

  สําหรับในประเทศไทยได้มีผู้ ทํางานวิจยัเก่ียวกบัเร่ืองสมองให้มติเิช่ือมโยงกบัการศกึษาไว้

อยา่งนา่สนใจ คือ ศนัสนีย์ ฉตัรคปุต์ งานวิจยัชิน้นีจ้ะให้ความรู้เร่ืองโครงสร้างของสมองสว่นตา่งๆ 

บทบาทและความสําคญัของสมองและความสําคญัของครูตอ่การกระตุ้นพฒันาการสมอง  โดยกลา่ว

แนะนําความตอนหนึง่วา่  

 

  “...ข้อมลูทัง้หลายท่ีต้องการให้เดก็เรียนรู้ ควรนําเสนอรูปแบบท่ีสามารถเรียนรู้ได้ทัง้สมองข้าง

ซ้ายและข้างขวา เพ่ือเดก็สว่นใหญ่ท่ีไมส่ามารถเรียนรู้ด้วยสมองข้างซ้ายก็สามารถเรียนได้อยา่ง

งา่ยดายด้วยสมองข้างขวา เดก็ท่ีไมส่ามารถเรี ยนได้ดีด้วยสมองข้างซ้าย ถ้าหากใช้เทคนคิการสอนท่ี

กระตุ้นสมองข้างขวาโดยเฉพาะเดก็ผู้ชายก็จะทําให้การเรียนรู้เป็นไปอยา่งมีประสทิธิภาพ ”(ศนัสนีย์ 

ฉตัรคปุต์. 2542: 237)  

  ไผท  สิทธิสนุทร (2543: 22) ได้กลา่วไว้วา่ โรงเรียนในประเทศไทยหลายแหง่ได้นํา ระบบ

การสอนแบบ 4 แม็ท ไปทดลองใช้ เชน่  โรงเรี ยนในสงักดักรุงเทพมหานครบางแหง่ ซึง่ได้รับความ

ร่วมมือจากคณะศกึษาศาสต ร์ มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  ประสานมิตร นําไปทดลองใช้ใน

ห้องเรียน  โรงเรียนสมถวิลก็ได้นํากิจกรรมก ารสอนแบบนีไ้ปใช้อยา่งตอ่เน่ือง ซึง่เป็นโรงเรียนเอกช นท่ี

สอนตัง้แตร่ะดับอนบุาลปีท่ี 1 ถึงชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ตัง้อยูใ่นอําเภอหัวหิน  จงัหวดัประจวบคีรีขนัธ์ 

โรงเรียนสมถวิลได้นํารูปแบบดงักลา่วไปประยกุต์ใช้ในวิชาตา่งๆในหลายๆ ชัน้เรียน 

  ฉะนัน้ การจดัการสอนให้สอดคล้องและคํานงึถึงการทํางานของระบบสมอง เป็นวิธีท่ี

ดําเนินไปตามธรรมชาต ิ โดยครูไมจํ่าเป็น ต้องมีความชํานาญพเิศษแตอ่ยา่งใด แตส่ามาร ถทําให้เกิด

บรรยากาศแหง่การเรียนรู้ได้อยา่งตอ่เน่ือง 

  โครงการสง่เสริมศกัยภาพของนกัเรียน โรงเรียนกรุงเทพมหานคร  (2543: 7) คณะศกึษาศาสตร์ 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ร่ว มกบัสํานกัการศกึษากรุงเทพมหานคร จดัอบรม โครงการสง่เสริม

ศกัยภาพของนกัเรียนในโรงเรียนกรุงเทพมหานคร 48 แหง่ จดัให้เป็นโรงเรียนแกนนํา 8 แหง่ โรงเรียน
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นําร่อง 40 แหง่ โดยจดัอบรมครู ป.1 เม่ือปี พ .ศ.2540 อบรมครู ป.2  ปี พ .ศ.2541 อบรมครู ป.3-

ป.4 ปี พ.ศ.2542 และอบรมครู ป.5–ป.6 ในปี พ.ศ.2543  โดยมีเป้าหมายเพ่ื อให้ครูท่ีเข้ารับการอบรม

สามารถเขียนชดุกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือสง่เสริ มศกัยภาพของนกัเรียนให้เป็นคนดี เก่ง มีความสขุ 

เป็นกิจกรรมท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง ตามแนวความคดิของ เบอร์ไนซ์ แมคคาร์ธี 4 แม็ท (Bernice  

Mccarthy 4 แม็ท) เม่ือวนัท่ี 3–28 เมษายน พ.ศ. 2543 ครูสามารถออกแบบกิจกรรมท่ีมุง่พฒันาสมอ ง

ซีกซ้าย  สมองซีกขวาอยา่งสมดลุ โดยเน้นพฒันาทกัษะกระบวนการ คดิ การเรียนรู้อยา่งมีความสขุ 

นบัวา่เป็นต้นแบบการปฏิรูปการเรียนรู้  อนัสอดคล้องกั บพระราชบญัญตักิารศกึษาแหง่ชาต ิปี พ .ศ.

2542   

  แมคคาร์ธี ได้กลา่วถึงคําวา่ Mat ซึง่แปลวา่ เส่ือ การสาน หรือ ผสมผสาน ในท่ีนี  ้หมายถึง 

กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผสมผสานกนั เพ่ือเอือ้ประโยชน์ให้กบัผู้ เรียนทัง้  4 แบบ เพราะในชัน้เรียนหนึง่ๆ นัน้ 

มกัจะมีผู้ถนดัการเรียนรู้แบบ 4 แบบ รวมอยูด้่วยกนั ดงันัน้ ครูจําเป็นจะต้อง ใช้การสอนท่ีเหมาะสมกบั

ผู้ เรียน 4 แบบ อยา่งเสมอภาคกนั เพ่ือให้ผู้ เรียนเกิดความสนกุสนาน ตามรูปแบบการเรียนรู้ท่ีตนถนดั 

ทัง้ยงัได้มีโอกาสพฒันาความสามารถด้านอ่ืนๆท่ีตนไมถ่นดั ด้วยวิธีการเรียนในรูปแบบตา่ง ๆ   

  อษุณีย์  โพธิสขุ (2542: 63) กลา่ววา่ ประวตัคิวามเป็นมาของการสอนแบบ 4  MAT สรุป

ได้วา่ แมคคาร์ธี (McCarthy) เป็นผู้พฒันารูปแบ บการเรียนการสอนแบบนีเ้ป็นคนแรก เป็นนกั

การศกึษาท่ี มีประสบการณ์ในการสอนหลายระดบั ทําให้เกิดเข้าใจวา่เดก็ๆ แตล่ะคนมีความแตกตา่ง

กนัทัง้ด้านสตปัิญญา การรับรู้และการเรียนรู้อยา่งสิน้เชิง ในปี ค .ศ.1979 แมคคาร์ธีได้รับทนุสนบัสนนุ

งานวิจยัจากบริษัทแมคโดนลัด์  ทําวิจยัเก่ียวกบองค์ประกอบทางส มองและรูปแบบการเรียนรู้ของเดก็ 

เขาได้กลัน่กรองรูปแบบการศกึษาเก่ียวกบัสไตล์การเรียนรู้หลายรูปแบบ  ในท่ีสดุจงได้เลือกงานของ  

เดวิด คอล์บ  (David Klob) เป็นแนวทางในการสร้างกระบวนการเรียนรู้  แนวคดินีเ้น้นในเร่ืองความ

แตกตา่ง ระหวา่งบคุคล ตามทฤษฎีของคอล์บ (1996) นัน้ เขาเห็นวา่มี  2 มิตท่ีิมีความสําคญักบัการ

เรียนรู้ คือ การรับรู้ และกระบวนการ กลา่วคือ การเรียนเกิดจากการท่ีคนทัง้หลายรับรู้แล้วนําเข้าไปจดั

กระบว นการในสิ่งท่ีตนรับรู้มาอยา่งไร ตวัอยา่งค นท่ีมีความแตกตา่งกนัมากๆ ได้แก่ คนท่ีรับรู้ผา่น

รูปธรรมแตอี่กคนหนึง่รับรู้ผา่นนามธรรม คนสองกลุม่นีส้ร้างความคดิแตกตา่งกนัในเร่ืองเดียวกนั 

  แนวคดิของ คอล์บ เขาพจิารณาดวูา่บางคนมีกระบวนการเรียนรู้ผา่นทางการปฏิบตัจิริง 

แตอี่กคนอาจจะเรียนรู้จากการสงัเกตจากแหล่ งตา่ง ๆ แล้วสะท้อนกลบัเป็ นการเรียนรู้ซึง่คนทัง้สอง

กลุม่ เป็นผู้ ท่ีมีลกัษณะการเรีย นรู้ท่ีแตกตา่งกนัอยา่งสิน้เชิง หากมีการเปล่ียนการสอนท่ีเอือ้อํานวยแก่

ผู้ เรียนประเภทใดประเภท หนึง่มากเกินไป ก็อาจเป็นเหตใุห้ผู้ เรียนอีกแบบหนึง่ขาดโอกาสท่ีจะพฒันา

ความสามารถได้อยา่งเตม็ท่ี 
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  อีกมมุหนึง่คือ การแบง่ลกัษณะการเรียนรู้เป็น 2 กลุม่ท่ีแตกตา่งกนั กลุม่การเรียนรู้โดยใ ช้

สญัญาณหยัง่รู้มองเห็นสิ่งตา่งๆ  เป็นรูปธรรมแล้ววิเคราะห์ การประเมินสิง่ตา่งๆ โดยเอาตวัเองเข้าไป

พิสจูน์หรือใช้หลกัแหง่เหตผุล ทัง้ 4 กลุม่ 2 แนวคดิตา่งมีจดุเดน่ค นละแบบ ซึง่เป็นโครงสร้างทางการ

เรียนรู้ของนกัเรียนท่ี มีอยูจ่ริงในทกุโรงเ รียนทัว่โลก ดงัแสดงในภาพประกอบ 4 (Klob  Rubin; & 

Mcintyre .1984:38) 

 

 

 

 

             

      

 

 

 

 

ภาพประกอบ  4  แผนภมูิแสดงรูปแบบการเรียนรู้ของนกัเรียนตามแนวคดิของ  คอล์บ 

 

  ตัง้แตใ่นปี ค .ศ.1980 แมคคาร์ธี (Mccarthy) จงึสรุปแนวความคดิรูปแบบการเรียนการ

สอนแบบใหมท่ี่ตอบสนองการเรียนรู้ของผู้ เรียน 4 แบบ (4 Types of Students) ซึง่ลกัษณะการเรียนรู้

ของเดก็ๆ มีความสมัพนัธ์โดยตรงกบัโครงสร้างทางสมองและระบบก ารทํางานของสมองซีกซ้ายและ  

ซีกขวา โดยเอาแนวความคดิจากคอล์บมาประยกุต์ปิอาเซต์่ ซึง่รูปแบบการเรียนท่ีแมคคาร์ธีได้คดิขึน้นี ้

มีดงันี ้

 

 

 

 

 

 

 

 

ประสบการณ์จริง         

     (รูปธรรม) 

ลงมือปฏิบตัิ การสงัเกตอยา่งไตร่ตรอง 

     (นามธรรม) 

ความคดิรวบยอด 
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ผู้ เรียนแบบท่ี  3 

แบบทดลอง

ปฏิบตั(ิCommon  

sense Learners) 

 

 

 

 

             

              

              

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพประกอบ  5  แผนภมูิแสดงรูปแบบการเรียนรู้ของนกัเรียนตามแนวคดิของ  แมคคาร์ธี
  

   สรุปได้วา่ แมคคาร์ธี เป็นผู้ ท่ีพฒันารูปแบบวิธีการสอนแบบ 4 MAT โดยใช้แนวความคดิ

จากคอล์บและนํามาสร้างเป็นทฤษฎีการเรียนรู้ของผู้ เรียนทั ้ ง 4 แบบ โดยใช้หลกัการเรียนรู้เพ่ือพฒันา

สมองซีกซ้ายและซีกขวาให้สมดลุกนั ทัง้นีเ้พ่ือให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ได้เตม็ตามศกัยภาพ 

 

 5.2 รูปแบบของผู้เรียน 4 แบบ 

   จากการท่ีมอร์ริส และ 1แ 1

  ผู้ เรียนแบบท่ี 1 ผู้ เรียนท่ีมีการเ รียนรู้โดยใช้จินตนาการเป็นหลกั จะเรียนได้ดีโดยการฟัง  

จะรับข้อมลูแล้วสะท้อ นความคดิเหน็โดยการห าความหมายท่ีชดัเจน  แล้วบรูณาการประสบการณ์ให้

เข้ากบัตนเอ งเพ่ือนําข้อมลูไปใช้เป็นสว่นตั วสามารถจดัการกบัปัญหาด้วยตนเอง  และระดมความคดิ

ร่วมกบัผู้ อ่ืนได้  ครูสามารถพฒันารูปแบบท่ี 1 นีไ้ด้ โดยคํานงึถึงสิ่งตอ่ไปนี ้

มคคาร์ธี (Morris; & Mc Carthy. 1990: 194 - 195) เสนอแนวคดิ

วา่ ผู้ เรียนมี 4 แบบ รูปแบบการเรียนรู้ของผู้ เรียนทัง้ 4 แบบ จงึแตกตา่งกนัไป ซึง่ลกัษณะการเรียนรู้

เหลา่นัน้มีลกัษณะดงันี ้

ประสบการณ์รูปธรรม 

การลงมือปฏิบตัิ 
การรับรู้ข้อมลู 

อยา่งไตร่ตรอง 

        ความคดิรวบยอด 

การลงมือปฏิบตัิ 

ปรับประยกุต์ใช้ 

(Dynamic  Learners) 

ผู้ เรียนแบบท่ี  1 

แบบสร้างมโนภาพ 

(Imaginative 

Learners) 

 

ผู้ เรียนแบบท่ี  2 

แบบวิเคราะห์ 

(Analytic Learners) 
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1. อํานวยความสะดวกเพ่ือให้เกิดความก้าวหน้าของผู้ เรียนแตล่ะคน 

2. ชว่ยให้ผู้ เรียนรู้จกัตวัเองมากขึน้ 

3. หลกัสตูรควรสง่เสริมความสามารถของแตล่ะบคุคลอยา่งแท้จริง 

4. การได้รับความรู้ถือวา่เป็นการยกระดบัความเข้าใจของบคุคล 

5. สง่เสริมความเป็นตวัตนท่ีแท้จริงของผู้ เรียน 

6. ชอบการอภิปราย งานกลุม่และข้อมลูย้อนกลบัท่ีเป็นจริงเก่ียวกบัความรู้สกึ 

7. สนใจท่ีจะใช้ความพยายามในการร่วมมือกบัผู้ อ่ืน 

8. ตระหนกัถึงพลงังานทางสงัคมท่ีมีผลตอ่การพฒันามนษุย์ 

9. เน้นจดุมุง่หมายท่ีมีความหมายท่ีดี 

10. โน้มน้าวเม่ือเกิดความกลวั ความกดดนัและบางเวลาเม่ือขาดความกล้าหาญ 

คําถามท่ีผู้ เรียนแบบนีช้อบใช้  คําวา่  ทําไม  (Why) 

 

  ผู้ เรียนแบบท่ี 2  ผู้ เรียนท่ีมีการเรียนรู้โดยใช้การคดิวิเคราะห์และการเก็บรายละเอียดเป็น

หลกั  จะแสวงหารายละเอียดและคดิเป็นขัน้ตอน  จะรับรู้ในลกัษณะรูปธร รม  และสะท้อนความคดิ

ออกมา เก่งในการเรียนแบบดัง้เดมิ การตรวจสอบข้อเท็จจริงและนําเสนอข้อเท็จจริงตา่ง ๆ  มาประกอบเป็น

ทฤษฎี  จดัการกบัปัญหาด้วยเหตผุล หลกัเกณฑ์ และการดําเนินการเป็นขัน้ตอน เพ่ือนําไปสูข้่อเท็จจริง  

ครูสามารถพฒันาผู้ เรียนแบบท่ี  2  ได้โดยคํานงึถึงสิ่งตอ่ไปนี ้

1. สนใจการถ่ายทอดความรู้ 

2. พยายามเป็นผู้ ท่ีมีความถกูต้องแมน่ยําให้มากท่ีสดุเทา่ท่ีจะทําได้ 

3. มีความเช่ือวา่หลกัสตูรจะสง่เสริมความรู้ความเข้าใจท่ีมีความหมายมากขึน้   

และนําเสนออยา่งมีระบบ 

4. มองความรู้อยา่งเข้าใจลกึซึง้ 

5. สง่เสริมผู้ เรียนท่ีมีความสามารถโดดเดน่ 

6. ชอบข้อเท็จจริงและรายละเอียด  การคดิแบบเป็นระบบและตามขัน้ตอน 

7. เป็นครูแบบเดมิท่ีรักความรู้แบบแมน่ยํา 

8. เช่ือในการใช้อํานาจอยา่งมีเหตผุล 

9. มีแนวโน้มท่ีไมส่ง่เสริมความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์โดยมีอํานาจเหนือเจตคต ิ

คําถามท่ีผู้ เรียนแบบนีช้อบใช้  คือ  อะไร  (What) 

 / 
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  ผู้ เรียนแบบท่ี 3 ผู้ เรียนมีการเรียนรู้ ด้วยประสาทสมัผสัและสามญัสํานกึ ชอ บการลงมือ

ปฏิบตั ิจะรับข้อมลูท่ีเป็นนามธรรม และประมวลความรู้จากการทดลองกระทําจริง ชอบทดลองทําสิง่

ตา่งๆ  ต้องการรู้วิธีทํางานของสิ่งตา่งๆ  ชอบวางแผนและกําหนดเวลา จดัการกบัปัญหาด้วยการลงมือทํา  

ครูสามารถพฒันาผู้ เรียนแบบท่ี 3 ได้โดยใช้คํานงึถึงสิ่งตอ่ไปนี ้

1. สนใจในผลผลิตและความสามารถ 

2. พยายามให้ทกัษะท่ีจําเป็นในการดํารงชีวิต 

3. เช่ือวา่หลกัสตูรควรจะปรับให้เข้ากบัความสามารถและการใช้ประโยชน์ท่ี 

เหมาะสมกบัความต้องการของมนษุย์ 

4. การสง่เสริมการประยกุต์ใช้การปฏิบตั ิ

5. ความรู้ทําให้ผู้ เรียนสามารถวางแผนการดํารงชีวิตได้ 

6. ชอบวิธีการใช้ทกัษะและกิจกรรมท่ีลงมือปฏิบตั ิ

7. วิธีท่ีดีควรสง่เสริมด้วยวิธีการทางวิทยาศาสตร์ 

8. ใช้การให้รางวลัในการวดัผล 

9. มีแนวโน้มท่ีจะไมย่ดึหยุน่และเช่ือมัน่ในตนเอง 

10. ขาดทกัษะของการทํางานเป็นทีม 

คําถามท่ีผู้ เรียนแบบนีข้อบใช้ คือ จะทําอยา่งไร (How) 

 

  ผู้ เรียนแบบท่ี  4 ผู้ เรียนมีการเรียนรู้แบบพลวั ตและการค้นพบด้วยตนเอง จะรับรู้ผา่นสิ่งท่ี

เป็นรูปธรรม  เรียนด้วยการลองผดิลองถกู  จะปรับตวัหรือเปล่ียนแปลงได้ง่าย มีความคดิใหม ่ๆ  มี

ความสามารถมองทศิทา งใหม่ จดัการกบัปัญหาสญัชาตญาณ ครูส ามารถพฒันาผู้ เรียนแบบท่ี 4 ได้

โดยคํานงึถึงสิ่งตอ่ไปนี ้

1. สนใจในการทําให้ผู้ เรียนค้นพบด้วยตนเอง 

2. พยายามชว่ยให้บคุคลแสดงวิสยัทศัน์ของเขา 

3. เช่ือวา่หลกัสตูรควรจะมุง่ไปตามความสนใจและความถนดัของผู้ เรียน 

4. เข้าใจวา่ความรู้จําเป็นสําหรับการปรับปรุงสงัคมท่ีย่ิงใหญ่ 

5. สง่เสริมการเรียนรู้ด้วยการทดลอง 

6. ชอบวิธีการสอนท่ีหลากหลาย 

7. เป็นผู้ นําท่ีพยายามกระตุ้นการเรียนรู้ของผู้ เรียน 

8. พยายามสร้างสรรค์สิ่งใหมเ่พ่ือกระตุ้นให้ผู้ เรียนมีชีวิตชีวามากย่ิงขึน้ 

9. สามารถสร้างขอบเขตใหม ่ๆ   
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    ความคดิรวบยอด 

10. มีแนวโน้มท่ีจะหนุหนัพลนัแลน่และจดัการเปล่ียนแปลงให้เหมาะสม 

คําถามท่ีผู้ เรียนแบบนีช้อบใช้  คือ  ถ้า  (If) 

 

  รูปแบบของผู้ เรียนทัง้ 4 แบบ สามารถสรุปเป็นแผนภมูิ ได้ดงันี ้

 

 

 

 

             

           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ  6  แผนภมูิแสดงรูปแบบของผู้ เรียนทัง้  4  แบบ 

 

  ท่ีมา: ศกัดิช์ยั  นิรัญทวี  และ ไพเราะ  พุ่มมั่น. (2543: 9). 

 

  จากแผนภมูิสรุปได้วา่ ผู้ เรียนแบบท่ี 1 ใช้ประสบการณ์และผา่นกระบวนการจดัข้ อมลู

ด้วยการสงัเกตอยา่งไตร่ตรอง ผู้ เรียนแบบท่ี 2 จะรับรู้ความคดิรวบยอด (Concept) และผา่นกระบวนการ

สงัเกต การเห็น การคดิวิเคราะห์ ผู้ เรียนแบบท่ี 3 จะนําความคดิรวบยอด มาผา่นกระบวนก าร ลงมือ

กระทํา ผู้ เรียนแบบท่ี 4 จะรับรู้ด้วยการลงมือกระทําจะเป็นประสบการณ์รูปธรรม 

 

ประสบการณ์ตรง 

การลงมือปฏิบตัิ สงัเกต คดิ  

วิเคราะห์ 

 

4.บรูณาการ

ประยกุต์กบั

ประสบการณ์  If ? 

 

1.บรูณาการ

ประสบการณ์ให้

เป็นสว่นหนึง่ของ

ตนเอง  Why ? 

 

3.ปฏิบตัแิละ

เรียนรู้ตาม

ลกัษณะเฉพาะตวั  

How ? 

 

2.สร้างความคดิ

รวบยอด  What ? 
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5.3 หลักการจัดการเรียนรู้แบบ 4 MAT   

   ลกัษณะการเรียนรู้ของผู้ เรียนทัง้  4  แบบ  ท่ีแมคคาร์ธี  ได้เสนอไว้มีดงันี ้

   1. แบบ Why จะเน้นประสบการณ์ท่ีเป็นรูปธรรม (Concrete Experience) ผู้ เรียนกลุม่นี ้

จะเป็นผู้ ท่ีมีความสนใจในความหมายสว่นตวั ครูจําเป็นต้องสร้างความรู้สกึท่ีมีเหตผุล  และให้ผู้ เรียน

คดิอยา่งมีเหตผุล 

   2. แบบ What จะเน้นการมีปฏิกิริยาโต้ตอบ โดยการสงัเกตและเฝ้าด ู (Reflective  

Observation) ผู้ เรียนกลุม่นีจ้ะ เป็นผู้ ท่ีมีความสนใจในข้อเท็จจริง และทําความเข้าใจด้วยตนเอง ครู

ต้องป้อนข้อมลูท่ีเป็นข้อเท็จจริง  ท่ีทําให้ผู้ เรียนเข้าใจอยา่งลกึซึง้มากย่ิงขึน้ 

   3. แบบ How จะเน้นการทดลองและลงมือปฏิบตั ิ (Active  Experimentation) ผู้ เรียนใน

กลุม่นีจ้ะเป็นผู้ ท่ีมี ความสนใจเบื ้องต้นในวิธีการตา่ง ๆ ท่ีสามารถ ลงมือปฏิบตั ิและได้ชิน้งาน ครูต้อง

ชกัชวนและให้ผู้ เรียนปฏิบตัด้ิวยตนเอง 

   4. แบบ If จะเน้นความคดิท่ีเป็นนามธรรม (Active  Conceptualization) ผู้ เรียนจะเป็น

ผู้ ท่ีมีความสนใจเบือ้งต้นในวิธีการตา่ งๆ ท่ีสามารถลงมือปฏิบตัแิละได้ชิน้งา น  ครูต้องชกัชวนและให้

ผู้ เรียนปฏิบตัด้ิวยตนเอง 

   การเรียนรู้ของผู้ เรียนทัง้ 4 แบบนี ้แสดงให้เ หน็วา่ผู้ เรียนมีความแตกตา่งกนัใ นการเรียนรู้  

ซึง่ถือวา่เป็นทฤษฎีประสบการณ์เรียนรู้ (Experiential Leaning Theory) ซึง่มอร์ริส และแมคคาร์ธี  

(Morris; & Mc Carthy. 1990: 1)  ได้เสนอหลกัการไว้ดงันี ้

   1. มนษุย์แตล่ะคนมีวิธีการรับรู้ประสบการณ์ และการจดัข้อมลูตา่งกนั ตามความถนดั

ของแตล่ะบคุคล 

   2. การเรียนรู้ทัง้ 4 แบบ มีความสําคญัเทา่เทียมกนั  นกัเรียนทกุคนมีความประสงค์ท่ีจะ

เรียนรู้อยา่งมีความสขุในแบบท่ีตนเองถนดั 

   3. นกัเรียนทกุคนควรได้รับการสอนทัง้ 4 แบบ เพ่ือให้มีความสขุใน การเรียนเม่ือถึงขัน้ท่ี

ตนถนดั ในขณะเดียวกนัก็พฒันาความสามารถในการเรียนรู้ในแบบอ่ืนๆ อีก  3  แบบด้วย 

   4. ในการเรียนการสอน  ครูต้องคอยอํานวยความสะดวกให้การเรียนรู้ ทัง้ 4 แบบ ดําเนิน

ไปอยา่งราบร่ืน ประสบค วามสําเร็จ และนกัเรียนมีโอกาสท่ีจะ ได้เรียนรู้จากเพ่ือนในกลุม่อ่ืน ๆ ท่ีมี

รูปแบบการเรียนรู้ท่ีตา่งจากตนเองด้วย 

   5. การเรียนการสอนแบบ 4  MAT จะดําเนินไปอยา่งมีลําดบัขัน้ตอน ตามธรรมชาตขิอง

การพฒันาการเรียนรู้ 
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   6. วิธีการเรียนรู้ทัง้ 4 แบบ ต้องสอนโดยใช้เทคนิคก ระบวนการทางสมองซีกซ้ายและซีก

ขวา  ผู้ เรียนท่ีมีความถนดัทางสมองซีกขวาจะได้เรียนรู้ได้เพียงคร่ึงเวลา  และปรับคร่ึงเวลาท่ีเหลือนัน้

ให้เหมาะสม  สว่นผู้ ท่ีมีความถนดัทางสมองซีกซ้ายจะได้เรียนรู้เพียงคร่ึงเวลาและผู้ เรียนรู้ดดัแปลงคร่ึง

เวลาท่ีเหลือนัน้ให้เหมาะสมเชน่กนั 

   7. เป้าหมายหลกัของการศกึษา  คือการพฒันาและบรูณาการการเรียนรู้ ทัง้ 4 แบบ ให้

เป็นหนึง่เดียวกนั  และพฒันาสมองซีกซ้ายและซีกขวาให้สมดลุกนั 

   8. ผู้ เรียนแตล่ะคนจะยอมรับในความสามารถของตนเองและพฒันา อยา่งตอ่เน่ือง           

ในขณะเดียวกนัก็ยอมรับความสามารถของผู้ อ่ืน  อีกทัง้พยายามความสามารถของตนเองในแนวทางท่ี

หลากหลายโดยปราศจากความกงัวลวา่จะผดิพลาด 

   9. นกัเรียนรู้สกึมีความสขุกบัการเรียนในแบบท่ีตนเองถนดัมากเทา่ใด เขาก็จะมีอิสระใน

การเรียนรู้จากผู้ อ่ืนมากขึน้เทา่นัน้  

  สรุปได้วา่  หลกัการจดัการสอนแบบ 4 MAT นัน้ ครูผู้สอนต้องคํานงึถึงความแตกตา่ง ระหวา่ง

บคุคลของผู้ เรียนเป็นสําคญั  ลกัษณะของการเรียนรู้มี 4 แบบ  ตามลกัษณะการเรียนรู้ของแตล่ะบคุคล  

โดยแตล่ะแบบจะมีวิธีการเรียนรู้ท่ีแตกตา่งกนัไป ดงันัน้การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ  4 MAT จงึต้อง

ดําเนินไปตามขัน้ตอน โดยครูต้องใ ห้ผู้ เรียนทกุกลุม่ได้มีโอกาสเรียนรู้อยา่งเทา่เทียมกนั และสง่เสริม

พฒันาสมองซีกซ้ายและซีกขวาให้มีความสมดลุกนัอยา่งเหมาะสม 

 

5.4 ลาํดับขัน้การจัดการเรียนรู้แบบ 4 MAT   

   มอริส และ แมคคาร์ธี  (Morris; & Mc Carthy. 1990: 4-23) ได้เสนอรูปแบบการ สอน

แบบ  4  MAT  ท่ีคํานงึถึงแบบ การเรียนรู้ของผู้ เรียน 4 แบบกบัการพฒันาสมองซีกซ้ายและซีกขวา

อยา่งสมดลุ  ซึง่ลําดบัขัน้การสอนแบบ  4  MAT  มี  8  ขัน้  ดงันี ้

   เสีย้วท่ี  1  การบรูณาการประสบการณ์ด้วยตนเอง 

    การพฒันาประสบการณ์จริงไปสูก่ารสงัเกตด้วยสตปัิญญาไตร่ตรอง   

ต้องสร้างประสบการณ์ คดิหาเหตผุลด้วยตนเอง  ผู้ เรียนชอบจนิตนาการจะมีความสขุในการเรียนรู้ 

 บทบาทครู เป็นการกระตุ้น  สร้างแรงจงูใจ  เป็นผู้ยัว่ย ุ

 วิธีการ  สร้างสถานการณ์  สร้างแรงจงูใจ  การอภิปราย 

 นกัเรียน  สร้างเหตผุล 

ขัน้ท่ี  1  ขัน้สร้างประสบการณ์  ผู้ เรียนท่ีถนดัการเรียนรู้ด้วยสมองซีกขวา 

จะมีความความสะดวกสบายและมีความสขุท่ีสดุในการเรียน  ครูสร้างประสบการณ์ท่ีมีความหมาย

ด้วยวิธีการกระตุ้นหรือสร้างแรงจงูใจ  และให้ผู้ เรียนสามารถเช่ือมโยงประสบการณ์ดงักลา่วเป็น

ประสบการณ์ของตนเอง 
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ขัน้ท่ี 2 ขัน้วิเคราะห์ประสบการณ์ ผู้ เรียนท่ีถนดัการเรียนรู้ท่ีสมองซีกซ้าย   

จะมีความสะดวกสบายและมีความสขุท่ีสดุในการเรียน  ใช้สมองสะท้อนความคดิประสบการณ์  

ผู้ เรียนตรวจสอบประสบการณ์โดยการอภิปรายหลงัจากครูสร้างประสบการณ์ท่ีมีความหมายใ ห้แล้ว  

ดงัแสดงในภาพประกอบ 7 (Morris; &  Mc Carthy .1990: 5 -10) 

 

    ประสบการณ์จริง 

 

 

 

 

    

 

       สงัเกต  คดิไตร่ตรอง 

 

ภาพประกอบ  7  รูปแบบการเรียนรู้แบบ  4  MAT  เสีย้วท่ี  1 

 

  เสีย้วท่ี  2  การพฒันาความคดิรวบยอด 

   การพฒันาความคดิรวบยอดจากการสงัเกตด้วยสตปัิญญาคดิไตร่ตรอง ไปสูก่ารสร้าง

แนวคดิท่ีเป็นนามธรรม  ผู้ เรียนชอบการวิเคราะห์จะมีความสขุท่ีสดุในการเรียน 

 บทบาทครู เป็นผู้สอน 

 วิธีการ  ให้ข้อมลู  ข้อเท็จจริง 

 นกัเรียน  แสวงหารายละเอียด 

ขัน้ท่ี  3  ขัน้บรูณาการการสงัเกตไปสูค่วามคดิรวบยอด  ขัน้นีจ้ะสง่เสริม  

การใช้สมองซีกขวา  นกัเรียนบรูณาการประสบการณ์และความรู้  เพ่ือนําไปสูค่วามเข้าใจความคดิรวบ

ยอด  โดยครูเป็นผู้ให้ข้อมลูและข้อเทจ็จริง  และจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีจะนําไปสูค่วามเข้าใจความคดิ

รวบยอด 

ขัน้ท่ี  4 ขัน้พฒันาทฤษฎีและความคดิรวบยอด  ขัน้นีจ้ะสง่เสริมการใช้  

สมองซีกซ้าย  ครูให้ผู้ เรียนรับข้อมลูหรือข้อเทจ็จริงตามทฤษฎีหรือความคดิรวบยอด  โดยการวิเคราะห์

ไตร่ตรองประสบการณ์หรือไตร่ถามค้นคว้านกัเรียนไตร่ตรองจากประสบการณ์ข้อมลูข้อเทจ็จริง ท่ีได้รับ  

ดงัแสดงในภาพประกอบ  8  (Morris; & Mc Carthy. 1990: 11 - 13) 

1. สมอง

ซีกซ้าย 

2. สมอง

ซีกขวา 
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        สงัเกต  คดิ  ไตร่ตรอง 

 

 

 

 

 

  

       ความคดินามธรรม 
 

ภาพประกอบ  8  รูปแบบการเรียนรู้แบบ  4  MAT   เสีย้วท่ี  2 
 

  เสีย้วท่ี  3  การปฏิบตัแิละปรับแตง่เป็นแนวคดิของตนเอง  

   การทดลองด้วยตนเองไปสู่การสร้างแนวความคดิเป็นนามธรรม ผู้ เรียนท่ีชอบใช้

สามญัสํานกึจะมีความสขุท่ีสดุในการเรียนรู้ 

 บทบาทครู เป็นผู้ ฝึก 

 วิธีการ  อํานวยความสะดวก 

 นกัเรียน  ลงมือปฏิบตั ิ

ขัน้ท่ี 5 ขัน้ปฏิบตัติามความคดิรวบยอด ขัน้นีจ้ะเน้นการเรียนรู้ด้วยสมอง 

ซีกซ้าย ครูให้ผู้ เรียนได้ลองทําโดยผา่นประสาทสมัผสั  โดยครูเป็นผู้ ฝึกและอํานวยความสะดวก เชน่  

การทดลองการทําแบบฝึกหดั  เพ่ือพฒันาความคดิและทกัษะของตนเอง 

ขัน้ท่ี  6  ขัน้ปรับแตง่แนวคดิของตนเอง  ขัน้นีจ้ะเน้นการเรียนรู้ด้วยสมอง 

ซีกขวา ผู้ เรียนจะปรับปรุงสิ่งท่ีตนเองปฏิบตัด้ิวยวิธีการของตนเอง และบรูณาการข้อมลูเป็นองค์ความรู้

ของตนเอง  ดงัแสดงในภาพประกอบ  9  (Morris; & Mc Carthy. 1990: 16 – 180) 

      ทดลองทําด้วยตนเอง 

 

 

 

 

 

  

     ความคดินามธรรม 

ภาพประกอบ  9  รูปแบบการเรียนรู้แบบ  4  MAT  เสีย้วท่ี 3 

3. สมอง

ซีกขวา 

4. สมอง

ซีกซ้าย 

6. สมอง

ซีกขวา 

5. สมอง

ซีกซ้าย 
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8. สมอง

ซีกขวา 

7. สมอง

ซีกซ้าย 

  เสีย้วท่ี  4  การบรูณาการและประยกุต์ประสบการณ์ 

   การทดลองด้วยตนเองไปสูก่ารได้รับประสบการณ์จริง ผู้ เรียนชอบพลวัตร 

จะมีความสขุท่ีสดุในการเรียนรู้                 

      บทบาทครู เป็นผู้ประเมิน  แก้ไขข้อบกพร่องผู้ ร่วมเรียนรู้ 

 วิธีการ  ค้นพบด้วยตนเอง 

 นกัเรียน  ค้นพบด้วยตนเอง 

   ขัน้ท่ี 7 ขัน้วิเคราะห์เพ่ือนําไปสูก่ารประยกุต์ใช้  ขัน้นีจ้ะเน้นการพฒันาสมองซีกซ้าย  

ผู้ เรียนคดิวิเคราะห์จากการเรียนรู้แล้วนําไปวางแผนเพ่ือประยกุต์ใช้หรือดดัแปลงให้ดีขึน้หรือกลัน่กรอง

นําสิ่งท่ีเรียนรู้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์ตอ่ตนเองและผู้ อ่ืน 

   ขัน้ท่ี 8 ขัน้แลกเปล่ียนความรู้ของตนกบัผู้ อ่ืน  ขัน้นีจ้ะเน้นการพฒันาสมองซีกขวา  

จากการท่ีได้ทกัษะการคดิค้นด้วยตนเอง  ผู้ เรียนจะแบง่ปันสิง่ท่ีไ ด้เรียนรู้มากบัผู้ อ่ืน  เป็นการ

แลกเปล่ียนการเรียนรู้ซึง่กนัและกนั  ดงัแสดงในภาพประกอบ 10 (Morris  and McCarthy. 1990: 21-22) 

 

              ประสบการณ์จริง         

        

 

 

  

 

                              ทดลองทําด้วยตนเอง 
  

  ภาพประกอบ  10  รูปแบบการเรียนรู้แบบ  4  MAT  เสีย้วท่ี  4 
   

  จากขัน้การสอนแบบ  4  MAT ทัง้  8  ขัน้  สาม ารถเขียนสรุปดงัแสดงในภาพประกอบ 11 

(Morris; & Mc Carthy. 1990: 200) 
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ภาพประกอบ  11  แสดงขัน้การสอนแบบ  4  MAT  ตามแบบการเรียนรู้  และเทคนิคการพฒันา 

  สมองซีกซ้ายและซีกขวา 

 

สรุป  ลําดบัขัน้ตอนของการสอนแบบ  4  MAT  มี  8  ขัน้ตอน  ได้แก่ 

1. ขัน้ท่ี  1  สร้างประสบการณ์ 

2. ขัน้ท่ี  2  วิเคราะห์ประสบการณ์ 

3. ขัน้ท่ี  3  บรูณาการการสงัเกตไปสูค่วามคดิรวบยอด 

4. ขัน้ท่ี  4  พฒันาความคดิรวบยอด 

5. ขัน้ท่ี  5  ปฏิบตัติามความคดิรวบยอด 

          รับรู้/รู้สกึ 

บทบาท

นกัเรียน 
บทบาทครู 

แบบท่ี  1  

 (Why) 

แบบท่ี  4 

 (IF) ซีกขวา  ขัน้ที ่ 1 
สร้าง

ประสบการณ์ 

ซีกซ้าย  ขัน้ที่ 2 
วิเคราะห์

ประสบการณ์ 

ซีกขวา  ขัน้ที่3 
บรูณาการการสงัเกต

ไปสูค่วามคิด 

ซีกซ้าย  ขัน้ที ่ 4 
พฒันาความคิด

รวบยอด 

ซีกซ้าย  ขัน้ที่ 5 
ปฏิบตัิตาม

ความคิดรวบยอด 

ซีกขวา  ขัน้ที่ 6 
ปรับแตง่เป็นแนวคิด

ของตนเอง 

ซีกซ้าย  ขัน้ที่ 2 
วิเคราะห์

ประสบการณ์ 

ซีกขวา  ขัน้ที่ 8 
แลกเปลี่ยน

ความรู้ของตนกบั

ผู้ อ่ืน 

     คดิ 

แบบท่ี  2  

(What) 

แบบท่ี  3  

(How) 
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6. ขัน้ท่ี  6  การปรับแตง่เป็นแนวคดิของตนเอง 

7. ขัน้ท่ี  7  วิเคราะห์เพ่ือนําไปใช้ประยกุต์ 

8. ขัน้ท่ี  8  แลกเปล่ียนความรู้ของตนกบัผู้ อ่ืน 

 ดงันัน้การจดัการเรียนการสอนต้องดําเนนิไปตามวฎัจกัรตามลําดบัขัน้ตอนควบคูไ่ปกบัการ

พฒันาสมองซีกซ้ายและซีกขวาอยา่งสมดลุกนั เพ่ือพฒันาผู้ เรียนให้มีศกัยภาพสงูสดุ 

 

5.5 บทบาทของครูและนักเรียนในการจัดการเรียนรู้แบบ 4 MAT 

  5.5.1 บทบาทของครู   

    มอริส  และแมคคาร์ธี  (นิภาพร โชคบญุธิยานนท์ . ม.ป.ป.; อ้างอิงจาก Morris; & 

Mc Carthy. 1990: 3) กลา่ววา่ ในการจดัการเรียนการสอนแบบ 4 MAT ครูต้องเปล่ียนเจตคตท่ีิเก่ียวกบั

การสอน  ดงันี ้

     1.  สภาพแวดล้อมในการเรียนรู้ท่ีผู้ เรียนทกุคนมีโอกาสเทา่เทียมกนั 

     2.  สภาพแวดล้อมในการเรียนรู้  ท่ีถือวา่ภารกิจสําคญัของครูคือการสร้าง

แรงจงูใจ 

     3.  สภาพแวดล้ อมในการเรียนรู้ท่ีนําแนว คดิเล็กๆ  น้อยๆ มาใช้เป็นพืน้ฐานใน  

การสอน 

     4. สภาพแวดล้อมในการเรียนรู้ท่ีสามารถฝึกทกัษะเก่ียวกบัการสอนแนวคดิและ

มีประโยชน์ในปัจจบุนั 

     5. สภาพแวดล้อมในการเรียนรู้ท่ีนําผู้ เรียนไปสูค่วามสขุจากการค้นพบด้วยตนเอง 

     6. สภาพแวดล้อมในการเรียนรู้ท่ีกระตุ้นส่ งเสริมการสอนให้เข้ากบัรูปแบบการ

เรียนรู้ของผู้ เรียนทัง้  4  แบบ  โดยใช้เทคนิคการพฒันาสมองซีกซ้ายและซีกขวา 

     7. สภาพแวดล้อมในการเรียนรู้ท่ีคํานงึถึงความแตกตา่งของผู้ เรียน 

นอกจากนี ้ครูต้องเตรียมตวัสร้างสรรค์ประสบการณ์ของตนเองก่อนเข้าสูก่ารสอนในขัน้ท่ี 1 

บทบาทของครูในขัน้ท่ี 1-2 เป็นผู้ นําอภิปราย ตัง้คําถาม นําการสนทนาเก่ียวกบัประสบการณ์ เป็นการ

กระตุ้นให้นกัเรียนสนใจเร่ืองท่ีจะเรียนและเกิดตระหนกัในคณุคา่ของการเรียน ขัน้ท่ี 3-4 ครูเป็นผู้ให้

ความรู้ข้อมลูตา่งๆเก่ียวกบัเร่ืองท่ีเรียน ขัน้ท่ี 5-6 ครูเปล่ียนบทบาทเป็ นผู้แนะนําให้ผู้ เรียนเป็นผู้ ฝึกฝน

ด้วยตนเอง ขัน้ท่ี 7-8 ครูเป็นผู้ซอ่มเสริมและเป็นแหลง่ข้อมลูให้นกัเรียนเป็นผู้ ค้นพบด้วยตนเอง จาก 

การเรียน  (สิริวรรณ ตรุสานนท์ . 2542: 24) ดงันัน้เพ่ือให้การจดักิจกรรมการเรียนการสอนบรรลตุาม

จดุมุง่หมายครูควรปรับเปล่ียนทศันคตแิละการสร้างสิ่งแวดล้อมการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญั 

(ตรูเนตร อชัชสวสัดิ.์ ม.ป.ป.: 11-12) 



63 

 

5.5.2  บทบาทของนักเรียน 

 บทบาทของนกัเรียนเม่ือเร่ิมประสบการณ์เรียนรู้ระบบ 4  MAT ในขัน้ท่ี 1,2,3 และ 4  

นกัเรียนเป็นผู้ รับความรู้ ประสบการณ์จากครู จากส่ือ จากประสบการณ์ต่ างๆ ทัง้ท่ีเป็นรูปธรรมและ

นามธรรมท่ีได้จากการสงัเกตไตร่ตรอง ในขัน้ท่ี 5-8 เป็นขัน้ท่ีนกัเรียนเป็นผู้กระทําทดลองลงมือปฏิบตัิ

ด้วยตนเอง เม่ือผา่นประสบการณ์ครบวงจร นกัเรียนได้เช่ือมโยงประสบการณ์เดมิและประสบการณ์

ใหมจ่ากความรู้สกึ การสงัเกต สามญัสํานกึและการตอบสนอง โดยการปฏิบตัเิพ่ือนําไปพฒันาความ

คดิเห็นคณุคา่ เกิดความคดิรวบยอดและประยกุต์ใช้ความรู้ให้เกิดประโยชน์ 

   บทบาทของนกัเรียนเม่ือผา่นประสบการณ์ครบวงจรท่ีเป็นการเรียนรู้ท่ีก้าวหน้าตาม

ธรรมชาต ิผู้ เรียนจะได้รับประสบการณ์ ความรู้สกึ และสามญัสํานกึ การสงัเกตเฝ้าดแูละก ารตอบสนอง 

ผู้ เรียนจะนําไปพฒันาความคดิ พสิจูน์ทฤษฎี ทดลองทฤษฎีของตนเองและนํามาเป็นความคดิรวบยอด 

และประสบการณ์ท่ีได้รับมาประยกุต์กบัประสบการณ์ท่ีคล้ายคลงึกนั  ทําให้เกิดการ ผสมผสานระหวา่ง

ประสบการณ์เก่ากบัประสบการณ์ใหม่  ซึง่ทําให้ผู้ เรียนฉลาดขึน้ (ตรูเนตร อชัชสวสัดิ.์ ม.ป.ป.: 26) 

   นอกจากนี ้แมคคาร์ธี  ได้แนะแนวในการสอนวา่  ครูจะต้องเตรียมตวัอยา่งสร้างสรรค์

ประสบการณ์ของตนเองท่ีจะนําไปสูก่ารอภิปรายในเสีย้วแรกของการสอน ตอ่จากนัน้ครูก็ต้องป้อน

ข้อมลูในเสีย้วท่ีสอง  สว่นในเสีย้วท่ีสาม ครูเปล่ียนบทบาทเป็นผู้ ชีแ้นะชว่ยฝึ กฝนในสว่นท่ีจําเป็นตอ่

การเรียนรู้และในเสีย้วสดุท้ายครูจะเป็นผู้ซอ่มเสริม  สนบัสนนุและเป็นแหลง่ข้อมลูให้นกัเรียนได้ค้นพบ

ด้วยตนเองจากการเรียนรู้ 

   

5.6 ข้อควรคาํนึงถงึในการจัดการเรียนรู้แบบ 4 MAT   

มอริส  และแมคคาร์ธี (Morris; & Mc Carthy. 1990: 2) กลา่ววา่ การสอนวิธีการเรียนรู้ 

ทัง้ 4 แบบ  โดยใช้เทคนิคการพฒันาสมองซีกซ้ายและซีกขวา จะต้องคํานงึถึง รูปแบบการเรียนรู้แตล่ะ

แบบใน 4 แบบ ท่ีผู้ เรียนจะสะดวกสบายและประสบผลสําเร็จมากท่ีสดุมีดงันี ้

1. ผู้ เรียนท่ีเป็นคนชา่งคดิ  จะอยูเ่สี ้ ยวท่ี 1 ชอบท่ีจะเรียนรู้ด้วยวิธีการผสมผสาน  

ความรู้สกึสมัผสั  การสงัเกต  และเฝ้าด ู

2. ผู้ เรียนท่ีเป็นชา่งวิเคราะห์อยูใ่นเสีย้วท่ี  2 ชอบท่ีจะเรียนรู้ด้วยวิธีการผสมผสาน 

การคดิไตร่ตรองกบัการเฝ้าด ู

3. ผู้ เรียนท่ีเป็นคนชอบใช้สามญัสํานกึ  จะอยูใ่นเสีย้วท่ี 3 ชอบท่ีจะคดิไตร่ตรองแล้ว 

ลงมือทดลองปฏิบตัด้ิวยตนเอง  ใช้ประสาทสมัผสั 

4. ผู้ เรียนท่ีชอบคดิชอบทําสิ่งใหม ่ๆ  จะอยูใ่นเสีย้วท่ี  4  ชอบท่ีเรียนรู้ด้วยการสมัผสั 

และคดิหาแนวทางใหม ่ๆ  ชอบการค้นพบด้วยตนเอง 
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  มีข้อท่ีนา่สงัเกตวา่การจดัการเรียนรู้ แบบ 4 MAT เร่ิมต้นจากการ ใช้ความรู้สกึรับรู้

ประสบการณ์เก่ียวกบัสิ่งท่ีจะเรียนและ มีจินตนาการเก่ียวกบัสิ่งนัน้ ซึง่เป็นการใช้สมอง ซีกขวาและใน

ขัน้สดุท้ายก็จบลงด้วยความรู้สกึอนัเป็นกิจกรรมของสมองซีกขวาเชน่กนั  แตเ่ป็นความรู้สกึท่ีแตกตา่ง

กนัมากเน่ืองจากตัง้แตข่ัน้เร่ิมต้นจนถึงขัน้สดุท้าย  ผู้ เรียนได้ผา่นกระบวนการแสวงหาความรู้ ทกัษะ 

ความคดิ และการลงมือทํา เพ่ือสร้างผลงานแหง่การเรียนรู้ของตนเองอยา่งหลากหลาย วงกลมแหง่การ

เรียนรู้นีจ้งึสามารถเคล่ือนตอ่ไปได้อยา่งไมรู้่จบด้วยตวัของผู้ เรียนเองภายใต้จงัหวะ ขวา- ซ้าย-ขวา-

ซ้าย-ซ้าย-ขวา-ซ้าย-ขวา แม้วา่ผู้ เรียนแตล่ะคนจะมีความถนดัในการใช้สมองซีกใดซีกหนึง่ตา่ง กนั แต่

ศกัยภาพการเรียนรู้ของมนษุย์นัน้ขึน้อยูก่บัการทํางานของสมองทัง้สองซีก ทําให้สมองทํางานได้อยา่ง

มีประสิทธิภาพ อนัจะสง่ผลให้เกิดการพฒันาเตม็ตามศกัยภาพของผู้ เรียนในท่ีสดุ  (พทัยา การะเจดีย์ .

2546: 33) 

 

5.7 ประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้แบบ 4 MAT 

  แมคคาร์ธี (ตรูเนตร อชัชสวสัดิ์ . ม.ป.ป.: 29; อ้างอิงจาก Mc Carthy. 1990: 9.NISC 

Discover Report) ได้กลา่วถึงการจดัการเรียนการสอนแบบ  4  MAT  จะเกิดประโยชน์ดงันี ้

1. สามารถปลกูฝังความรักซึง่กนัและกนัระหวา่งครูกบันกัเรียนและนกัเรียนกับ 

นกัเรียน 

2. สามารถทํากิจกรรมการเรียนรู้ท่ียากให้เป็นงา่ยได้ 

3. ชว่ยให้นกัเรียนมัน่ใจในตนเองวา่ 

- สิ่งท่ีเป็นไปได้ยอ่มเป็นไปไมไ่ด้ 

- สามารถเปล่ียนแปลงสิ่งตา่งๆ ในโลกของเราได้ 

4. ทําให้เกิดการยอมรับซึง่กนัและกนั  เพราะครูต้องสอนให้นกัเรียนรู้จกัคณุงาม 

ความดี  และชว่ยผสมผสานสิ่งทัง้ปวงท่ีอยูใ่นปัจจบุนั  อดีต  และอนาคตให้เข้ากนัได้ดี 

 

  5.8 ส่วนประกอบของแผนการสอนแบบ  4  MAT 

  รูปแบบของแผนการสอนแบบ  4 MAT ท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นีไ้ด้ ปรับปรุงมาจากรูปแบบ

ของ  ดร.วิชยั  วงษ์ ใหญ่  จากชดุกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นศนูย์กลางในโครงการสง่เสริม

ศกัยภาพของนกัเรียนในโรงเรียนกรุงเทพมหานคร  พ .ศ.2543  ซึง่มีสว่นประกอบดงันี ้ (วิชยั วงษ์ใหญ่ . 

2543: 1-17) 
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   1. สว่นนํา อธิบายภาพรวมของชดุกิจกรรมท่ีออกแบบโดยระบุ 

กิจกรรมการเรียนรู้สูศ่กัยภาพด้าน............................................................  

ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี ................................................................................  

เร่ือง...........................................................................  

   เขียนประเดน็สําคญัๆ จดุเน้น หรือลกัษณะเฉพาะของ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้สู่

ศกัยภาพของผู้ เรียนอยา่งไร 

   2. ผงัการวิเคราะห์มโนมตจิากหลกัสตูร 

    การเขียนผงัมโนมตหิรือ แผนท่ีความคดิ (Mind Mapping) จะเป็นภาพสะท้อน

การทํางานของสมองสองซีก คือ ขณะท่ีวิเคราะห์หลกัสตูร สมองซีกซ้ายจะทํางาน และเม่ือนํามาเขียน

เป็นแผนท่ีความคดิสมองซี กขวาจะทํางาน เม่ือสมองทัง้สองซีกทํางานไปด้ วยกนัทําให้เกิดความสนกุ

และไมเ่ครียด  แผนท่ีความคดิเป็นภาพรวมความคดิท่ี จะชว่ยให้การวางแผน  การเลือก การรวบรวม

ข้อมลู การคดิ การแก้ปัญหา  การกําหนดทิศทางชดัเจน การเรียนรู้ การศกึษาวิเคราะห์หลกัสตูรให้ได้

แนวคดิหลกั (Mine Concept) สําหรับผู้ เรียน  ลดเนือ้หาจากหลกั สตูรท่ีอดัแนน่  สง่เสริมให้ผู้ เรียนคดิ

ตามสิ่งท่ีนา่สนใจ  สร้างความเช่ือมโยงกบัแนวคดิหลกัและการเข้าถึงข้อสรุปเป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีมี

ประสิทธิภาพ  การทําแผนท่ีความคดิมีขัน้ตอนดงันี ้

    วิเคราะห์หลกัสูตรเขียนคําแนวคดิหลกัหรือคํากญุแจ  (Key Word)  คําเช่ือมโยง

และแนวคดิรองลงในตาราง  นําแนวคดิหลกัแนวคดิรอง และคําเช่ือมโยงมาเขียนเป็นแผนท่ีความคดิ

หรือผงัมโนทศัน์  เพ่ือให้เห็นภาพรวมและความเช่ือมโยงกนั จะชว่ยให้การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้

ท่ีเช่ือมโยงในลกัษณะบรูณาการไมแ่ยกการเรียนรู้เป็นสว่น ๆ   

    แนวคดิสําคญัของการเรียนรู้  การเขียนแนวคดิสําคญัหรือแนวคดิของการเรียนรู้  

ให้พิจารณาจากแผนท่ีความคดิท่ีเป็นแนวคดิหลกัแล้วเขียนแสดงเก่ียวกบัข้อเท็จจริง  ชนิด  ประเภท  

เหตกุารณ์  สญัลกัษ ณ์การสรุปรวม  โดยจะเขียนเป็นข้อๆ แสดงประเดน็หลกั ๆ  หรือจะเขียนใน

ลกัษณะการบรรยาย 

    3. สาระหลกั  (ของกลุม่ประสบการณ์ /วิชาจากหลกัสตูร ) ระบปุระเดน็หลกัและ

ประเดน็รองท่ีเช่ือมโยงโดยเรียงลําดบักนั  ซึง่ได้มาจากวิเคราะห์หลกัสตูร 

    4. ตวับง่ชีนํ้าไปสูศ่กัยภาพนกัเรียนเขียนตวับง่ชีใ้นลกัษณะของผลการเรียนรู้ 

(Learning  Outcomes) 3 ด้าน คือผลการเรียนรู้ในเนือ้หาสาร ะ(Subject Specific  Outcomes)  ซึง่

เป็นความคดิรวบยอดหรือแนวคดิหลกั (MainConcept) ทกัษะท่ีผู้ เรียนสามารถถ่ายโอนได้ (Personal  

Transfer  Skills) การเขียนลกัษณะท่ีสะท้อนการปฏิบตั ิ (Performance  Objective)  ผลการเรียนรู้

ทางวิชาการทัว่ไป หรือเกณฑ์ (Generic  Academic Outcome/Critetria) เชน่ การใช้ประโยชน์จาก

สารสนเทศ การวิเคราะห์ การคดิอยา่งมีวิจารณญาณ การสงัเคราะห์ความคดิจากข้อมลูขา่วสาร 
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    5. สาระของกิจกรรมการเรียนรู้ การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้มุง่เน้นผู้ เรียนเป็น

ศนูย์กลาง  ให้ความสําคญักั บสถานการณ์ท่ีก่อให้เกิดควา มคดิ  การเรียนรู้อยา่งมีความหมาย การ

เรียนรู้โดยการค้นพบ และการตรวจสอบการคดิ และเกิดความรู้ จากสา ระหลกัท่ีได้จากการวิเคราะห์

หลกัสตูรกิจกรรมท่ีนํามาออกแบบจะต้องเหมาะกบัผู้ เรียนใกล้เคียงกบัสภาพของผู้ เรียน  มีความ

ยืดหยุน่หลากหลาย  โดยใช้วฎัจกัรการเรียนรู้ 4 แบบ (4 MAT) 

    6. การประเมินผล  ระบวิุธีการประเมินวา่จะประเมินในชว่งเวลาใดพร้อมทัง้

เคร่ืองมือ  เพ่ือนําผลการ ประเมนิมาพฒันาทกัษะการเรียนรู้ และผู้สอนนําข้อมลูไปปรับปรุงออกแบบ

กระบวนการเรียนรู้  โดยระบวิุธีการประเมินผลลงในตารางประเมินผล ซึง่มีรูปแบบในตาราง  2 

 

ตาราง  2  รูปแบบตารางประเมินผลในแผนการสอนแบบ  4  MAT 

 

ตวับง่ชีสู้ศ่กัยภาพ วิธีการ เคร่ืองมือ แหลง่ข้อมลู 

-ระบตุวับง่ชีท่ี้สอดคล้อง

กบัวิธีการประเมิน 

1.  การสงัเกต 

2.  การซกัถาม 

เป็นต้น 

1.แบบสงัเกตการทํางาน 

2.คําถามท่ีกระตุ้นการ

คดิ การค้นคว้า  เป็นต้น 

-ระบแุหลง่ข้อมลูท่ี

ประเมินผล  

เชน่ ผลงานนกัเรียน     

เป็นต้น 

 

  ท่ีมา: วิชยั  วงษ์ใหญ่. (2543 : 17). 

 

  แผนการสอนแบบ  4  MAT  ของวิชยั วงษ์ใหญ่ ประกอบด้วยสว่นตา่งๆ ได้แก่ สว่นนํา  

ผงัการวิเคราะห์มโนมตจิากห ลกัสตูรกลุม่ประสบการณ์ แนวคดิสําคญัของการเรียนรู้สาระหลกัของ

กลุ่มประสบการณ์  ตวับง่ชีท่ี้นําไปสูศ่กัยภาพผู้ เรียน  สาระของกิจกรรมการเรียนรู้และการประเมนิผล 

สําหรับในการวิจยัครัง้นีผู้้ วิจยัได้ปรับปรุงสว่นประกอบแผนการจดัการเรียนรู้เพ่ือความเหมาะสมในการ

นําไปใช้ ประกอบด้วย สว่นนํา ผงัมโนทศัน์จากการวิเคราะห์หลกัสตูร  สาระสําคญั ของการเรียนรู้กลุม่

สาระการเรี ยนรู้  ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั กิจกรรมการเ รียนรู้การประเมินผลการเรียนรู้ และส่ือการ

เรียนรู้ 
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5.9 ข้อดีและข้อจาํกัดของการจัดการเรียนรู้แบบ 4 MAT 

   การจดักิจกรรมแบบวฏัจกัรการเรียนรู้(4MAT) มีข้อดีและข้อจํากดั  ดงันี ้

 ข้อดี 

1. ผู้ เรียนทกุคนมีโอกาสประสบความสําเร็จในการเรียนรู้อยา่งเทา่เทียมกนั   

ตามความถนดัของตนเอง 

2. ชว่ยพฒันาสมองของผู้ เรียนทัง้ซีกซ้ายและซีกขวาอยา่งสมดลุ 

3. เป็นการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญั  เน้นความแตกตา่งระหวา่งบคุคล 

4. ผู้ เรียนมีความสขุในการเรียน  จากการค้นพบสิ่งตา่งๆ  ด้วยตนเอง 

5. ผู้ เรียนสามารถนําความรู้  และประสบการณ์ไปใช้ได้จริง 

6. สง่เสริมทกัษะทางสงัคมอนัดีงามในตวัผู้ เรียน 

ข้อจาํกัด 

1. ต้องใช้เวลาในการจดักิจกรรมการเรียนรู้มากพอสมควร  ดงันัน้ถ้าผู้สอน 

ยงัจดัตารางสอนเป็นรายคาบ  ควรวางแผนการสอนให้เหมาะสม 

2. ถ้าผู้ เรียนขาดความรับผิดชอบในการเรียนรู้  จะไมส่ามารถประสบ 

ความสําเร็จในการเรียน 

3. ผู้สอนควรจดักิจกรรมท่ีหลากหลาย  เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนเลือกวิธีการ 

ค้นคว้าหาความรู้ตามความสนใจ 

4. ไมมี่รูปแบบการเรียนรู้ใดท่ีดีท่ีสดุ  เพราะแตล่ะรูปแบบการเรียนรู้มีความ 

แตกตา่งกนั 

   ถ้าผู้สอนไมศ่กึษาและไมทํ่าความเข้าใจเก่ียวกบัความถนดัของผู้ เรียนท่ีตนรับผดิชอบ

อยา่งเพียงพอ  อาจทําให้ผู้ เรียนบางคนไมป่ระสบความสําเร็จในการเรียน 

   

  5.10 งานวจัิยท่ีเก่ียวข้องกับการจัดการเรียนรู้แบบ 4 MAT 

    5.10.1 งานวจัิยในประเทศ 

     ตรูเนตร  อชัชสวสัดิ ์(2542: 79) ได้ศกึษาผลการสอนโดยใช้กิจกรรม 4 MAT และ

การสอน โดยใช้ชดุกิ จกรรมตามวิธีการทางวิทยาศาสตร์ ท่ีมีผลตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและ

ความสามารถในการคดิแก้ปัญหาของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนวิชาสงัคมศกึษาโรงเรียนกนุ

นทีรุทารามวิทย าคม จํานวนห้องเรียนละ 35 คน ผลการวิจั ยพบวา่ นกัเรียนท่ีได้รับการสอนโดยใช้

กิจกรรม 4 MAT มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการแก้ปัญหาสงูกวา่นกัเรียนท่ีได้รับ

การสอนโดยใช้ชดุกิจกรรมการสอนตามวิธีการทางวิทยาศาสตร์อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั  .01 
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  สิริวรรณ ตะรุสานนท์ (2542: บทคดัยอ่) ได้ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถ

ในการคดิแก้ปัญหาของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนวิชาสั งคม โดยการจดักิจกรรมการสอน

แบบ 4 MAT กบัการจดักิจกรรมการสอนแบบวิธีการทางวิทยาศาสตร์โรงเรียนพระหฤทยัคอนแวนต์(หญิง) 

จํานวนห้องเรียนละ 40 คน  ผลการวิจยัพบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาสงัคม และความสามารถใน

การคดิแก้ปัญหาของนกัเรียนท่ี เรียนโดยการจดักิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT กบันกัเรียนท่ีเรียนโดย

การจดักิจกรรมการสอนแบบวิธีการทางวิทยาศาสตร์แตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตทีิระดบั  .01 

  ดวงหทยั แสงวิริยะ  (2544: บทคดัยอ่) ได้ศกึษาผลการใช้แผนการสอนแบบ 4 MAT ท่ีมี

ตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ความรับผดิชอบและเจตคตติอ่การเรียน ในหนว่ยการเรียนเร่ืองประชากร

ศกึษาและการทํามาหากิน  ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ผลการวิจยัพบวา่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของ

นกัเรียนท่ี ได้รับการสอนโดยใช้แผนการสอนแบบ  4 MAT กบัท่ีได้รับการสอนโดยใช้แผนการสอนตาม

แนวการสอนของกรมวิชาการไมแ่ตกตา่งกนั 

  ปณต  เกิดภกัดี (2544 : 46) ได้ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของ

นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 จากการใช้ชดุกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้ เรี ยนเป็นสําคญัโดยการจดั

กิจกรรมแบบ  4 MAT พบวา่นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัการทดลองสงูกวา่ผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนก่อนการทดลองอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ่ระดบั  .01 

  ประพนธ์ จา่ย เจริญ (2544 : บทคดัยอ่ ) ได้ศกึษาผลการใช้แฟ้มสะสมผลงานสําหรับ

จดัการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ด้วยชดุกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT กบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษา 

ปีท่ี 6  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายประถม)  จํานวน 53 คน พบวา่ 

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์หลงัการทดลองใช้แฟ้มสะสมผลงาน สําหรับจดัการเรียน    

การสอนวิชาคณิตศาสต ร์ด้วยชดุกิจกรรมการเรีย นรู้แบบ 4 MAT สงูขึน้อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิ

ระดบั .01 

  ธีรนชุ นามประเทือง  (2545 : บทคดัยอ่ ) ได้ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเจตคต ิและ

ความคงทนในการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองการคณู การหาร ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 ท่ี

ได้รับการสอนโดยใช้ชดุกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ผลการวิจยัพบวา่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและ

เจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนหลงัการทดลองใช้ชดุกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT สงูกวา่

ก่อนการทดลองอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 และนกัเรียนมีความคงทนในการเรียนรู้สงูขึน้ 

  อรวรรณ  พลายละหาร  (2545: บทคดัยอ่ ) ได้ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและความ

สนใจในการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์  ของนกัเรียนชัน้ประถมศึ กษาปีท่ี 3 ท่ีได้รับก ารสอนโดยการจดั

กิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT กบัการสอนแบบปกต ิ ผลการวิจยัพบวา่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชา

วิทยาศาสตร์ของนกัเรียนท่ีได้รับการจดักิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT กบันกัเรียนท่ีได้รับการสอนแบบ
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ปกต ิแตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิ ระดบั .05 และความสนใจเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของ

นกัเรียนท่ีได้รับการจดักิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT กบันกัเรียนท่ีได้รับการสอนแบบปกต ิ แตกตา่งกนั

อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 

  นิภาพร โชคบญุธิยานนท์  (2546: บทคดัยอ่ ) ได้ศกึษาการหาประสทิธิภาพชดุกิจกรรม

การเรียนรู้แบบ 4 MAT วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง การบวกและการลบ ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1 

โรงเรียนเทศบาลวดัทรง ธรรม สงักดัเทศบาลเมืองพระประแดง จงัหวดัสมทุรปราการ ผลการศกึษ า

พบวา่ ชดุกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง การบวกและการลบ ของนกัเรียนชัน้

ประถมศกึษาปีท่ี 1 มีประสิทธิภาพ 89.26/83.33 

  จนิตนา ชว่ยด้วง (2547 : 67) ได้ศกึษาการใช้เทคนิคการสอนแบบ 4 MAT ที่มีตอ่

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคตติอ่วิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ผลการวิจยัพบวา่  

1. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ท่ีได้รับ 

การใช้เทคนิคการสอนแบบ 4 MAT หลงัเรียนสงูขึน้อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 

2. เจตคตติอ่วิทยาศาสตร์ ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ท่ีได้รับการใช้เทคนิค 

การสอนแบบ 4 MAT หลงัเรียนสงูขึน้อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 

ชตุมิา มามีเกต ุ (2547: 39) ได้ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนกลุม่สาระการเรียนรู้  

ภาษาไทย  เร่ือง สระเปล่ียนรูปและสระลดรูป ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1 โดยจดักิจกรรมการ

เรียนรู้แบบ 4 MAT ผลการศกึษาพบวา่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนกลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาไทย เร่ือง 

สระเปล่ียนรูปและสระลดรูป ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1 จากการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ          

4 MAT ภายหลงัการทดลองสงูกวา่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนดําเนนิการทดลอง อยา่งมีนยัสําคญั

ทางสถิตท่ีิระดบั .01 

บษุกร พรหมหล้าวรรณ (2549: 68) ได้ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคตติอ่ 

การเรียนวิชานาฏศลิป์ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ท่ีได้รับการสอนโดยการจดักิจกรรมการเรียน

การสอนแบบ 4 MAT ผลการวิจยั พบวา่  

1.  นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  6 ท่ีได้รับการสอน โดยการจดักิจกรรมการเรียน  

การสอนตามแนวการสอนปกต ิอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 

2.  นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ท่ีได้รับการสอนโดยการจดักิจกรรมการเรียน  

การสอนแบบ 4 MAT มีเจตคตติอ่การเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 
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   จากงานวิจยัดงักลา่วข้างต้น สรุปได้วา่การสอนโดยใช้รูปแบบของการจดักิจกรรมการ

เรียนรู้แบบ  4 MATจะคํานงึถึงรูปแบบการเรียนของผู้ เรียนทัง้ 4 แบบ กบัการพฒันาสมองซีกซ้ายและ

ซีกขวาอยา่งสมดลุ ซึง่เป็นรูปแบบการสอนท่ีส ามารถพฒันาครูและผู้ เรียนไปพร้อม ๆ กนัทําให้ ผู้ เรียน

เกิดการเรียนรู้อยา่งมีความสขุ  ตามลกัษณะการเรียนรู้ของแตล่ะคนท่ีแตกตา่งกนัไป   

 

  5.10.2 งานวจัิยต่างประเทศ 

    เวเบอร์ และ เวเบอร์ (Weber; & Weber. 1990: 41-46) ได้ศกึษาการใช้ 4 MAT   

เพ่ือปรับปรุงการนําเสนอของนกัเรียน โดยศกึษาจากเมือง 2 เมืองทางตอนเหนือของนวิยอร์ค  คณะครู

ได้วิเคราะห์ปัญหาการเข้าร่วมการนําเสนอ พบวา่นกัเรียนเสีย้วท่ี 2 (การวิเคราะห์ของระบบ 4 MAT) ท่ี

สะดวกสบายในการฟังรายงาน หลงัจากให้นกัเรียนเกรด 5 และ 7  ใช้ระบบ 4 MAT คณะครูเกิดความ

เข้าใจใหมใ่นการชว่ยให้เกิดวิธีการแก้ปัญหาการส่ือสารท่ีเป็นไปได้ 

    เคลลี(Kelly. 1990: 40-41) ได้ศกึษาการใช้ระบบ 4 MAT ในโรงเรียนกฎ หมาย

ศาสตราจารย์แหง่สมาคมกฎหมาย ได้ระบถึุงการไมล่งรอยกนัของศาสตราจารย์เก่ียวกบัวิธีการสอน

การวิเคราะห์ด้วยรูปแบบการประยกุต์การเรียนของเขาด้วยการเรียนโดยกระบวนการ 4 MAT เขา

เลือกใช้กระบวนการนี ้เพ่ือชว่ยนกัเรียนกฎหมายให้ดงึประสบการณ์มาสูก่ารเรียนรู้ด้วยกระบวนการคดิ

ด้วยการฝึกประยกุต์ใช้ทฤษฎี  และด้วยการพฒันาทฤษฏีใหม ่ โดยอาศยัพืน้ฐานจากประสบการณ์จริง

ของตนเอง 

    แมคคาร์ธี (Mc Carthy. 1990: 31-37) ได้ศกึษาระบบ 4 MAT  ซึ่ งเป็นวิธีการ

เรียนมาสูโ่รงเรียน 4 MAT มี 8 ขัน้ ในวฏัจกัรการสอนใช้ประโยชน์จากแบบการเรียนของผู้ เรียนแตล่ะ

คน และกระบวนการทํางานของผู้ เรียนท่ีถนั ดสมองซีกซ้ายและซีกขวา ของผู้ เรียน 4 แบบ (จินตนาการ  

วิเคราะห์ สามญัสํานกึและประยกุต์ ) สามารถใช้ 4 MAT เพ่ือให้เกิดการทํา งานท่ีมีประสิท ธิภาพของ

สมองได้ ผู้ เรียนท่ีใช้จะเรียนรู้ได้สะดวกส บายท่ีสดุในแบบการเรียนรู้ของตน พร้อมกบัเร่ิมมีการคดัค้าน

ถึงหน้าท่ีในแบบการเรียนรู้ท่ีมีความสะดวกสบายน้อยกวา่ 

    แมคคาร์ธี  (Mc Carthy. 1997: 45-51) ได้ศกึษาผู้ เรียน 4 แบบ กบัรูปแบบ การ

เรียนรู้แบบ 4 MAT ซึง่มีลกัษณะพเิศษ คือ ผู้ เรียนแตล่ะคนสามารถนําไปใช้ได้ในห้องเรียนขณะเดียวกนัจะ

ชว่ยให้ผู้ เรียนทัง้หมดพฒันาขึน้โดยเม่ือเข้าสูว่ฎัจกัรการเรียนรู้ ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ได้อยา่งมีความหมาย

และเป็นไปตามธรรมชาต ิ จากความรู้สกึไปถึงความคิ ดไตร่ตรองและสดุท้ายสูก่ารกระทํา ครูไมต้่อง

แบง่ผู้ เรียนเป็นแบบตา่งๆ แตช่ว่ยให้พวกเขาทํางานอยา่งสมดลุและสมบรูณ์ 
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   มอนตะโกเมอรร่ี (Montgomery. 1997: Abstract) ได้ศกึษาวิจยั เร่ืองประสทิธิผล

ของการผสมผสานการดําเนินการหลายระดบั กบัการสอนโดยใช้ 4 MAT ในโรงเรียนกลุม่ทดลองใน

ชนบท ซึง่มีจดุประสงค์ของการศกึษาในขัน้ต้นนี ้โดยได้สํารวจความสมัพนัธ์ระหวา่งทศันคตขิองครูตอ่

การพฒันาความหลากหลาย ความรู้ของสว่นประกอบของโปรแกรมไปใช้ ประสบการณ์การสอนวิชา

และระดบัเกรด ยงัมีความสําคญัตอ่การศกึษานี ้การลงทนุของการศกึษาโดยระบบการสอน 4 MAT  

จะเป็นเคร่ืองพฒันาการ ฝึกฝน ของ โรงเรียนทางชนบททางตะวนัตกเฉียงใต้ท่ีเป็นโรงเรียนท่ีนําไปใช้

ทดลอง การวิจยัจะใช้การรวบรวมคําถามและการวิเคราะห์ข้อมลูดงันี ้ 

1. ทศันคตกิารสอนของครูตอ่รูปแบบการสอนแบบ 4 MAT(วดัโดยแบบสอบถาม) 

2. ถามความรู้เก่ียวกบัระบบการสอน(วดัโดยการสํารวจ 

3. การใช้รูปแบบการสอน 4 MAT ในห้องเรียน (วดัโดยการกําหนดการวางแผน  

บทเรียน) 

4. เป้าหมายของการศกึษาครัง้นี ้เพ่ือศกึษาถึงข้อมลูท่ีเก่ียวกบัความเป็นไป  

ประสิทธิผลของการพฒันาการสอน 4 MAT 

   คาปาล์น (Kaplan. 1998: 83-92) ได้ศกึษาการใช้รูปแบบการสอน แบบ 4 MAT เพ่ือ

พฒันาการเป็นผู้ นําท่ีมีประสิทธิภาพ  โดยมีความเช่ือมัน่ในการพฒันาการเป็นผู้ นําของนกัเรียนใน

โรงเรียนอนาคต  สิง่ท่ีครูคาดหวงัคือ ให้ผู้ เรียนมีความเป็นผู้ใหญ่มากขึน้ โดยใช้รูปแบบการสอนแบบ     

4 MAT ท่ีผู้ ใช้จะมีความเป็นมิตรและมีโครงสร้างพืน้ฐานในการวิจยัเพ่ือ ออกแบบหลกัการปฏิบตัท่ีิมี

อํานาจ การทํางานในห้องปฏิบตักิารเพ่ือพฒันาพฤตกิรรมผู้ นําทา่มกลางเจ้าหน้าท่ีผู้ ชํานาญการ 

   แซงสเตอร์ และ  ซูลแมน (Sangster; & Shulman. 1998: 71) ได้ศกึษาผลของระบบ

การสอนแบบ 4 MAT ท่ีมีผลตอ่การถ่ายทอดรูปแบบของหลกัสตูร โดยศกึษาเจตคตขิองครู  ความเข้าใจ

ของครูและนกัเรียนและศกึษาประสทิธิภาพของระบบการสอนแบบ 4 MAT ด้วยบทเรียนทัง้หมด 14 บท 

ท่ีพฒันาขึน้และ 6 บท ในการศกึษาครัง้นี ้จากการตอบแบบสอบถามของครูและนกัเรียน การสมัภาษณ์

ครูจํานวน 31 ทา่น และนกัเรียนจํานวน 572 คน ผลการวิจยัพบวา่ระบบการสอนแบบ 4 MAT ได้รับ

การยอมรับเป็นอยา่งดีจากครูและนกัเรียนโดยทัว่ไป 

    



 

 

 

บทที่ 3 

วธีิดาํเนินการศึกษาค้นคว้า 
 

 ในการวิจยัครัง้นี ้ผู้ วิจยัได้ดําเนินการตามขัน้ตอน ดงันี  ้

  1. ประชากรและกลุม่ตวัอยา่ง 

  2. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 

  3. การสร้างและการตรวจสอบคณุภาพเคร่ืองมือ 

  4. สถิตท่ีิใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู 

 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 ประชากร 

 ประชากรท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้  ได้แก่ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี   2     

ปีการศกึษา 2553 จากโรงเรียนเทศบาลวดัทรงธรรม ตําบลตลาด อําเภอพระประแดง จงัหวดัสมทุรปราการ 

จํานวน 152 คน 

 กลุ่มตัวอย่าง 

 กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการวิจยั  ได้แก่ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2    

ปีการศกึษา 2553 โรงเรียนเทศบาลวดัทรงธรรม ตําบลตลาด อําเภอพระประแดง จงัหวดัสมทุรปราการ 

จํานวน 30 คน โดยใช้วิธีการสุม่อยา่งงา่ย  (Simple Random Sampling) ด้วยวิธีการจบัฉลาก  เพ่ือ

เรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT 

 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

 1.  แผนการจดัการเรียนรู้แบบ  4  MAT 

 2.  แบบประเมินผลสมัฤทธ์ิภาคปฏิบตั ิ

 3.  แบบสอบถามความพงึพอใจของนกัเรียนในการเรียนวิชาศลิปะ เร่ือง การสร้างสรรค์จาก

เศษวสัด ุของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT 

 

การสร้างและการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 

 1.  แผนการจัดการเรียนรู้แบบ 4 MAT ซึง่มีขัน้ตอนในการสร้างและการตรวจสอบคณุภาพ  

ดงันี ้
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  1.1  ผู้ วิจยัได้ศกึษาขอบขา่ยเนือ้หาของกิจกรรม ท่ีเก่ียวกบั  การสร้างสรรค์จากเศษวสัดุ  

ศกึษาหลักสตูรกลุม่สาระการเรียนรู้ศลิปะ สาระท่ี 1 ทศันศลิป์  ของชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 และศกึษา

เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัการจดัการเรียนรู้แบบ  4  MAT  

  1.2 กําหนดขอบขา่ยเนือ้หาของการสร้างสรรค์จากเศษวสัดขุองนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปี

ท่ี 5 จํานวน 5 กิจกรรม ดงันี ้ 

   (1) การสร้างภาพปะตดิจากเศษวสัด ุ

   (2) ท่ีใสด่นิสอจากเศษวสัด ุ

   (3) ตุ๊กตาจากเศษผ้า 

   (4) แจกนัจากเศษวสัด ุ

   (5) ชอ่ดอกไม้จากเศษวสัด ุ

  1.3 ผู้ วิจยัได้เขียนแผนการ สอน  ซึง่ประกอบไปด้วย สาระสําคญั จดุประสงค์ การเรียนรู้   

สาระการเรียนรู้   การจดักิจกรรมการเรียนการสอน ส่ือการสอน และการประเมินผล  โดยกําหนดการ

สอนเป็น 10 ชัว่โมง ชัว่โมงละ 60 นาที 

   1.4 ผู้ วิจยัได้นําแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีเรียบเรียงแล้วให้ผู้ เช่ียวชาญด้านการจดัการเรียนรู้

แบบ 4  MAT จํานวน 5 ทา่น ได้แก่  

   1.4.1 รองศาสตราจารย์ ดร .ศกัดิช์ยั นรัิญทวี อาจารย์ประจําคณะศกึษาศาสตร์ 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

   1.4.2 รองศาสตราจารย์นนทภทัร ทินานนท์ อาจารย์ประจําคณะศลิปกรรมศาสตร์  

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

   1.4.3 ผู้ชว่ยศาสตราจารย์จกัรพงษ์ แพทย์หลกัฟ้า อาจารย์ประจําคณะศลิปกรรมศาสตร์  

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

   1.4.4 ดร.ประภาศรี พรหมประกาย อาจารย์ประจําสํานกัวิชาการ มหาวิทยาลยักรุงเทพ 

   1.4.5  ดร.ธารินทร์ สงวนเสริมศรี  อาจารย์ประ จํา มหาวิทยาลยันเรศวร ศนูย์วิทย

บริการกรุงเทพมหานคร  

  ตรวจสอบความถกูต้องของ เนือ้หาสาระของแผนการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT โดยการ

แสดงความคดิเหน็แล้วนํามาหาคา่ความเท่ียงตรงเชิงเนือ้หา โดยมีเกณฑ์ ดงันี ้

 เกณฑ์การตรวจสอบคณุภาพเคร่ืองมือ มีดงันี ้

คะแนน   1 หมายถึง  ใช้ได้  

คะแนน   0 หมายถึง   ไมแ่นใ่จ 

คะแนน            -1 หมายถึง   แก้ไข 
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 เกณฑ์การแปลความหมายคา่ความเท่ียงตรงเชิงเนือ้หา มีดงันี ้

  คะแนน IOC  ตัง้แต ่0.50-1.00   หมายถึง มีคา่ความเท่ียงตรงใช้ได้ 

  คะแนน IOC  ตัง้แต ่0.00-0.49  หมายถึง ต้องปรับปรุง 

 โดยมีรายการประเมินแผนการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT ดงันี ้

   1. องค์ประกอบของแผนการสอน 

    1. สาระสําคญั 

    2. จดุประสงค์การเรียนรู้ 

    3.สาระการเรียนรู้ 

    4. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 

    5. ส่ือ/แหลง่การเรียนรู้ 

    6. กระบวนการวดัผลและประเมินผล 

   2. จดุประสงค์การเรียนรู้ 

    1. ครอบคลมุด้านความรู้ ทกัษะและเจตคต ิ

    2. ใช้ข้อความท่ีมีความหมายเดียว สงัเกตหรือวดัได้งา่ย 

    3. มีความเป็นไปได้และสามารถบรรลผุลการปฏิบตั ิ

    4. แสดงพฤตกิรรมท่ีคาดหวงัชดัเจน 

   3. สาระการเรียนรู้ 

    1. สอดคล้องกบัความถนดัและความสนใจของผู้ เรียน 

    2. นําไปใช้ในชีวิตประจําวนัได้ 

    3. สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ 

    4. บอกให้รู้วา่เป็นเนือ้หาสาระเก่ียวกบัเร่ืองอะไร 

   4. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 

    1. มีกิจกรรมการเรียนรุ้สอดคล้องกบัการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT 

    2. ตรงตามจดุประสงค์การเรียนรู้ 

    3. นกัเรียนมีสว่นร่วมในการจดักิจกรรม 

    4. เรียงลําดบัเนือ้หาได้นา่สนใจ เอือ้ตอ่การเรียนรู้ 

    5. กิจกรรมมีความหมายตอ่การพฒันาผู้ เรียน 

    6. ถ้อยคําท่ีใช้มีความกะทดัรัด ชดัเจน เข้าใจงา่ย 
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   5. ส่ือ/แหลง่การเรียนรู้ 

    1. นกัเรียนมีสว่นร่วมในการใช้ส่ือการเรียนการสอน 

    2. เอือ้ตอ่การบรรลใุนจดุประสงค์การเรียนรู้ 

    3. นา่สนใจ ประหยดัและหาได้ง่าย 

    4. ไมมี่ความยุง่ยากหรือเสียเวลาในการใช้มากนกั 

   6. กระบวนการวดัผลและประเมินผล 

    1. ประเมินได้ครอบคลมุทกุจดุประสงค์การเรียนรู้ 

    2. ระบวิุธีวดัได้ง่ายและสะดวกในการใช้ประเมิน 

    3. ระบวิุธีวดัท่ีเช่ือถือได้เหมาะสมกบัพฤตกิรรมการเรียนรู้ 

    4. นกัเรียนมีสว่นร่วมในการประเมินด้วยตนเอง 

   เม่ือผู้ เช่ียวชาญตรวจสอบ แผนการสอนแล้ว นํามาหาคา่ความเท่ียงตรงเชงิเนือ้หา พบวา่

แผนการสอนทัง้ 5 เร่ือง ซึง่ประกอบไปด้วย 

    (1) การสร้างภาพปะตดิจากเศษวสัดุ มีคา่ความเท่ียงตรงเชงิเนือ้หา 1.00 ทกุ

ข้อ แสดงวา่แผนการสอนนีใ้ช้ได้ 

    (2) ท่ีใสด่นิสอจากเศษวสัดุ มีคา่ความเท่ียงตรงเชงิเนือ้หา 1.00 ทกุข้อ แสดง

วา่แผนการสอนนีใ้ช้ได้ 

    (3) ตุ๊กตาจากเศษผ้า มีคา่ความเท่ียงตรงเชงิเนือ้หา 1.00 ทกุข้อ แสดงวา่

แผนการสอนนีใ้ช้ได้ 

    (4) แจกนัจากเศษวสัดุ มีคา่ความเท่ียงตรงเชงิเนือ้หา 1.00 ทกุข้อ แสดงวา่

แผนการสอนนีใ้ช้ได้ 

    (5) ชอ่ดอกไม้จากเศษวสัดมีุคา่ความเท่ียงตรงเชงิเนือ้หา 1.00 ทกุข้อ แสดง

วา่แผนการสอนนีใ้ช้ได้ 

 

  1.4 ปรับปรุงแก้ไขแผนการสอนตามคําแนะนําของผู้ เช่ียวชาญ 

  1.5 นําแผนการสอนไ ปทดลองกบันกัเรียน ท่ีไมใ่ชก่ลุม่ทดลอง (Try out)  ซึ่ งเป็น

นกัเรียน ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2553 ของโรงเรียนเทศบาลวดัทรงธรรม  

อําเภอพระประแดง จงัหวดัสมทุรปราการ จํานวน  20  คน  

 1.6 ปรับปรุงแก้ไขแผนการสอน แล้วนํามาทดลองกบักลุม่ตวัอยา่ง ซึง่เป็นนกัเรียนชัน้

ประถมศกึษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2553 ของโรงเรียนเทศบาลวดัทรงธรรมอําเภอพระ

ประแดง จงัหวดัสมทุรปราการ จํานวน  30  คน 
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2. แบบประเมินผลสัมฤทธ์ิภาคปฏิบัติ 

  2.1 ศกึษาเอกสาร ตํารา และงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัการสร้างแบบประเมนิผลงาน

ภาคปฏิบตั ิ  

  2.2  สร้างเกณฑ์การประเมนิผลกิจกรรม โดยผา่นกระบวนการจดัการเรียนรู้แบบ 4  MAT  

   2.3  สร้างแบบประเมินผลสมัฤทธ์ิ ภาคปฏิบตั ิเร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวสัดุ นําไปให้

ผู้ เช่ียวชาญตรวจสอบคณุภาพของเคร่ืองมือ ได้แก่  

   2.3.1 รองศาสตราจารย์ ดร .ศกัดิช์ยั นิรัญทวี อาจารย์ประจําคณะศกึษาศาสตร์ 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

   2.3.2  รองศาสตราจารย์นนทภทัร ทินานนท์ อาจารย์ประจําคณะศลิปกรรมศาสตร์  

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ     

   2.3.3  ผู้ชว่ยศาสตราจารย์จกัรพงษ์ แพทย์หลกัฟ้า อาจารย์ประจําคณะศลิปกรรม

ศาสตร์  มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

   2.3.4  ดร.ประภาศรี พรหมประกาย อาจารย์ประจําสํานกัวิชาการ มหาวิทยาลยักรุงเทพ 

   2.3.5  ดร.ธารินทร์ สงวนเสริมศรี  อาจารย์ประจํา มหาวิทยาลยันเรศวร ศนูย์วิทย

บริการกรุงเทพมหานคร  

  ตรวจสอบความถกูต้องของเนือ้หาสาระของแบบประเมินผลสมัฤทธ์ิภาคปฏิบตัท่ีิผู้ วิจยัสร้างขึน้ 

โดยการแสดงความคดิเหน็แล้วนํามาหาคา่ความเท่ียงตรงเชงิเนือ้หา โดยมีเกณฑ์ ดงันี ้

  เกณฑ์การตรวจสอบคณุภาพเคร่ืองมือ มีดงันี  ้

 คะแนน   1 หมายถึง  ใช้ได้  

 คะแนน   0 หมายถึง   ไมแ่นใ่จ 

 คะแนน            -1 หมายถึง   แก้ไข 

เกณฑ์การแปลความหมายคา่ความเท่ียงตรงเชงิเนือ้หา มีดงันี ้

   คะแนน IOC  ตัง้แต ่0.50-1.00  หมายถึง มีคา่ความเท่ียงตรงใช้ได้ 

   คะแนน IOC  ตัง้แต ่0.00-0.49 หมายถึง ต้องปรับปรุง 

  โดยมีรายการประเมนิแบบประเมินผลสมัฤทธ์ิภาคปฏิบตั ิดงัตอ่ไปนี ้

   1. ความประณีต สวยงาม 4 คะแนน  

   1.1 ผลงานมีความละเอียดลออ 

    1.2 ความสะอาดเรียบร้อย 

    1.3 การตดิสว่นประกอบตา่งๆเข้าด้วยกนั 

    1.4  การประกอบชิน้งานมีความสมบรูณ์   
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   2. ประโยชน์ใช้สอย 4 คะแนน 

    2.1 ผลงานตรงตามประโยชน์ใช้สอย 

    2.2 นําไปใช้ในชีวิตประจําวนัได้ 

    2.3 นําไปประยกุต์ใช้กบัวิชาอ่ืนได้ 

    2.4 ผลงานมีคณุคา่นา่ใช้สอย 

   3. การเลือกใช้วสัดอุปุกรณ์ 4 คะแนน  

    3.1 ใช้วสัดเุหมาะสมกบัชิน้งาน 

    3.2 ใช้อปุกรณ์เหมาะสมกบัชิน้งาน 

    3.3 ใช้วสัดท่ีุหาง่าย ประหยดั 

    3.4  เหมาะสมกบัสภาพท้องถ่ิน  

   4. ความคดิสร้างสรรค์ 4  คะแนน 

    4.1 มีการตกแตง่โดยใช้วสัดท่ีุหลากหลาย 

    4.2 มีการดดัแปลงรูปทรงให้แตกตา่งจากรูปทรงเดมิ 

    4.3 มีเทคนิควิธีการใหม่ๆ ในการสร้างงาน 

    4.4 รู้จกันําประสบการณ์มาใช้ในการสร้างงาน 

   5. ความสมบรูณ์ของผลงาน 4 คะแนน 

    5.1 การตกแตง่รายละเอียด 

    5.2 การจดัองค์ประกอบศลิป์ 

    5.3 การส่ือถึงเร่ืองราวของงาน 

    5.4 ผลงานเสร็จเรียบร้อยครบถ้วนทกุสว่น 

 เม่ือผู้ เช่ียวชาญตรวจสอบแบบประเมินผลสมัฤทธ์ิภาคปฏิบตั ิแล้ว นํามาหาคา่ความ 

เท่ียงตรงเชิงเนือ้หา พบวา่ แบบประเมนิผลสมัฤทธ์ิภาคปฏิบตั ิมีคา่ IOC เทา่กบั 1.00 ทกุข้อ  จงึ

สามารถนําไปใช้ได้ และผู้ เช่ียวชาญมีข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิในการประเมินผลงานการสร้างสรรค์จาก

เศษวสัดนุัน้ ควรตัง้เกณฑ์การประเมินให้ครอบคลมุกบัทกุเร่ืองท่ีเ รียน ไมเ่น้นไปท่ีเร่ืองใดเร่ืองหนึง่ 

ข้อความบางข้อควรปรับเปล่ียนให้เหมาะสมเพ่ือท่ีจะได้แบบประเมินผลสมัฤทธ์ิภาคปฏิบตัท่ีิมีคณุภาพ 

 2.4 ปรับปรุงแก้ไขเคร่ืองมือตามคําแนะนําของผู้ เช่ียวชาญ 

 2.5 นําเคร่ืองมือทีป่รับปรุงแล้ว ไปให้ผู้ เช่ียวชาญตรวจสอบความถกูต้องอีกครัง้ ปรับแก้

ตามคําแนะนําของผู้ เช่ียวชาญ จากนัน้นํา ไปประเมินผลงานภาคปฏิบตัขิองนกัเรียน 

  



78 

  3. แบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรียน  ผู้ วิจยัได้ดําเนินการสร้างเคร่ืองมือ

ตามลําดบั ดงันี ้ 

        3.1  ศกึษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT เอกสารและ

งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัความพงึพอใจ เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างและพฒันาแบบสอบถามให้

ครอบคลมุตรงตามวตัถปุระสงค์ของการวิจยั 

        3.2  ศกึษาวิธีการสร้างแบบสอบถามแบบมาตราสว่นประมาณคา่ 5 ระดบัของลิเคร์ิทและ

ศกึษาแบบสอบถามของปิยาพร ถาวรเศรษฐ  (2546: 107-114) และถนอมศรี นาคโต (2547: 82-84) 

เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างแบบสอบถาม 

        3.3  นําแบบสอบถามท่ีสร้างขึน้ไปให้ผู้ เช่ียวชาญจํานวน 5 ทา่น ได้แก่  

    3.3.1  รองศาสตราจารย์ ดร .ศกัดิช์ยั นรัิญทวี อาจารย์ประจําคณะศกึษาศาสตร์ 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

    3.3.2  รองศาสตราจารย์นนทภทัร ทินานนท์ อาจารย์ประจําคณะศลิปกรร มศาสตร์  

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

    3.3.3  ผู้ชว่ยศาสตราจารย์จกัรพงษ์ แพทย์หลกัฟ้า อาจารย์ประจําคณะศลิปกรรม

ศาสตร์  มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

    3.3.4  ดร.ประภาศรี พรหมประกาย อาจารย์ประจําสํานกัวิชาการ มหาวิทยาลยักรุงเทพ 

    3.3.5  ดร .ธารินทร์ สงวนเสริมศรี อาจารย์ประจํา มหาวิทยาลยันเรศวร ศนูย์วิทย

บริการกรุงเทพมหานคร  

  พิจารณา เพ่ือตรวจสอบ ความถกูต้องของ เนือ้หาสาระของแบบสอบถามความพงึพอใจท่ี

ผู้ วิจยัสร้างขึน้ โดยการแสดงความคดิเหน็แล้วนํามาหาคา่ความเท่ียงตรงเชิงเนือ้หา โดยมีเกณฑ์ ดงันี ้

 คะแนน   1 หมายถึง  ใช้ได้  

 คะแนน   0 หมายถึง   ไมแ่นใ่จ 

 คะแนน            -1 หมายถึง   แก้ไข 

เกณฑ์การแปลความหมายคา่ความเท่ียงตรงเชงิเนือ้หา มีดงันี ้

   คะแนน IOC  ตัง้แต ่0.50-1.00  หมายถึง มีคา่ความเท่ียงตรงใช้ได้ 

   คะแนน IOC  ตัง้แต ่0.00-0.49 หมายถึง ต้องปรับปรุง 

โดยมีรายการประเมนิแบบสอบถามความพงึพอใจในการเรียนวิชาศลิปะ เร่ือง การสร้างสรรค์

จากเศษวสัดขุองนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MATดงันี ้
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  1. ด้านกระบวนการจดัการเรียนรู้ 

   1.1 เนือ้หาท่ีเรียนมีการเช่ือมโยงกบัชีวิตจริง 

   1.2 เนือ้หาท่ีเรียนมีความตอ่เน่ืองเป็นลําดบัขัน้ตอน 

   1.3 นกัเรียนมีสว่นร่วมในการกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอน 

   1.4 รูปแบบการเรียนการสอนแตกตา่งจากท่ีเคยเรียน 

   1.5 มีการสรุปและอภิปรายภายในกลุม่ของนกัเรียนและครู 

  2. ด้านบรรยากาศการเรียนการสอน 

2.1 นกัเรียนมีสว่นร่วมในการทํากิจกรรมมากขึน้ 

2.2 ความสมัพนัธ์ระหวา่งครูกบันกัเรียนมีความเป็นกนัเอง 

2.3 มีกิจกรรมหลากหลาย 

2.4 นกัเรียนเกิดการเรียนรู้จากกิจกรรมท่ีเรียน 

   2.5นกัเรียนมีอิสระในการแสดงออก 

  3. ด้านการใช้ส่ือการเรียนการสอน 

   3.1 การใช้ส่ืออปุกรณ์ในการเรียนการสอนได้เหมาะสมกบัเนือ้หาท่ีเรียน 

   3.2 ครูมีการจดัเตรียมเคร่ืองมือและส่ือการเรียนการสอน 

   3.3 นกัเรียนมีสว่นร่วมในการแสดงความคดิเห็นเก่ียวกบัส่ือ 

   3.4 ครูมีการแนะนําให้ค้นคว้าหาความรู้จากแหลง่ตา่งๆ 

   3.5 นกัเรียนได้ศกึษาหาความรู้ตา่งๆด้วยตนเอง 

  4. ด้านการวดัผลและประเมินผล 

   4.1 นกัเรียนมีสว่นร่วมในการประเมินผลตนเอง 

4.2 มีการประเมนิผลการทํากิจกรรมและพฤตกิรรมควบคูไ่ปกบัการประเมินผลงาน    

นกัเรียน 

   4.3 นกัเรียนชอบเรียนเร่ืองการสร้างสรรค์จากเศษวสัด ุ

   4.4 นกัเรียนมีความภมูิใจในผลงานของตนเอง 

   4.5 นกัเรียนนําความรู้จากการเรียนเร่ืองการสร้างสรรค์จากเศษวสัดไุปใช้ใน 

ชีวิตประจําวนัได้ 

 เม่ือผู้ เช่ียวชาญตรวจสอบแบบประเมนิผลสมัฤทธ์ิภาคปฏิบตั ิแล้ว นํามาหาคา่ความ

เท่ียงตรงเชิงเนือ้หา พบวา่  คา่ IOC มีคา่ตัง้แต ่0.8-1.00 แสดงวา่สามารถนําไปใช้ได้ ข้อเสนอแนะของ

ผู้ เช่ียวชาญ คือ การใช้ข้อคําถามควรเป็นไปในทางบวก คําถามไมค่วรชีนํ้าเดก็มากจนเกินไป ควรใช้คํา

กลางๆ และเรียงลําดบัความสําคญัของข้อคําถามให้ดีและเหมาะสม 
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     3.4  ผู้ วิจยัได้ปรับปรุงแก้ไข แบบสอบถามความพงึพอใจ ตามคําแนะนําของผู้ เช่ียวชาญ 

แล้วนําไปใช้ทดลองใช้กบันกัเรียนท่ี ไมใ่ชก่ลุม่ตวัอยา่ง (Try out) จํานวน 20 คน แล้วนํามาหาคา่ความ

เช่ือมัน่ของแบบสอบถาม  ปรับปรุงแก้ไขข้อคําถามให้เหมาะสม แล้วนํามาใช้ เก็บรวบรวมข้อมลูกบั

นกัเรียนท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT  

 

แบบแผนการวิจัย 

การเก็บรวบรวมข้อมลูครัง้นี ้ ผู้ วิจยัใช้แบบแผนการเก็บข้อมลูแบบ  One-Group Pretest-

Posttest Design  (ล้วน สายยศ; และองัคณา สายยศ. 2538: 249) 

 

ตาราง 3 แบบแผนการทดลอง 

 

กลุม่ สอบก่อน ทดลอง สอบหลงั 

E T X 1 T

 

2 

 

E แทน กลุม่ตวัอยา่งของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 

 X แทน วิธีสอนแบบ 4 MAT 

 T1 

 T

แทน ทดสอบการปฏิบตักิิจกรรมศลิปะ  ก่อนทดลอง 

2 

 

แทน ทดสอบการปฏิบตักิิจกรรมศลิปะ  หลงัทดลอง 

การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

 ผู้ วิจยัได้ดําเนินการทดลองตามขัน้ตอน ดงันี ้

 1. ผู้ วิจยัดําเนินการสอบก่อนเรียน (Pre-test)  แล้วดําเนินการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้

แบบ 4 MAT ซึง่ใช้แผนการจดัการเรียนรู้  5  แผนการจดัการเรียนรู้  ประกอบไปด้วย การสร้างภาพปะ

ตดิจากเศษวสัด ุ ท่ีใสด่นิสอจากเศษวสัด ุตุ๊กตาจากเศษผ้า แจกนัจากเศษวสัด ุและชอ่ดอกไม้จากเศษ

วสัด ุโดยกําหนดเวลาสอน  5  สปัดาห์ สปัดาห์ละ 2  ชัว่โมง ชัว่โมงละ 60 นาที  รวมทัง้สิน้ 10 ชั่วโมง 
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ตาราง 4  กําหนดการสอน 

 

สปัดาห์ท่ี วนั คาบเรียน-เวลา           กระบวนการจดัการเรียนรู้ 

1. จนัทร์ คาบเรียนท่ี 5-6   12.30-14.30 น. การสร้างภาพปะตดิจากเศษวสัดุ 

2. จนัทร์ คาบเรียนท่ี 5-6   12.30-14.30 น. ท่ีใสด่นิสอจากเศษวสัด ุ

3. จนัทร์ คาบเรียนท่ี 5-6   12.30-14.30 น. ตุ๊กตาจากเศษผ้า 

4. จนัทร์ คาบเรียนท่ี 5-6   12.30-14.30 น. แจกนัจากเศษวสัด ุ

5. จนัทร์ คาบเรียนท่ี 5-6   12.30-14.30 น. ชอ่ดอกไม้จากเศษวสัด ุ

 

 2. หลงัจากจบการสอนแตล่ะแผนแล้ว ผู้ วิจยัได้ดําเนินการทดสอบหลงัเรียน (Post-test)   

ด้วยวิธีการเดียวกนักบัก่อนเรียน (Pre-test)   

 3. นําผลท่ีได้จากการประเมนิผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศลิปศกึษาซึง่ได้มาจากการใช้แบบ

ประเมินผลภาคปฏิบตัปิระเมินผลงานนกัเรียนมาวิเคราะห์หาคา่ทางสถิต ิ

 

สถติทิี่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 5.1 สถติพืิน้ฐาน 

   5.1.1 คา่ร้อยละ (Percentage)(บญุชม ศรีสะอาด. 2545: 105) 

 

    P = 
n
f × 100 

 

   เม่ือ P แทน คา่ร้อยละ 

    f แทน ความถ่ีของคะแนน 

    n แทน ขนาดของกลุม่ตวัอยา่ง 

 

  5.1.2 คา่เฉล่ีย  (Mean)  คํานวณจากสตูร (บญุชม ศรีสะอาด. 2545: 105) 
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x   = 
n

x∑  

 

x  แทน คา่เฉล่ีย 

∑ x  แทน ผลรวมของคะแนนทัง้หมด 

N แทน จํานวนคะแนนทัง้หมด 

 

    5.1.3 คา่ความเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard  Deviation)  ใช้สตูรดงันี ้  

(บญุชม  ศรีสะอาด. 2545:  106) 

 

                    S.D.  =   
)1(

)( 22

−
∑−∑ ΧΧ

NN
N   

    

             S.D.    แทน   สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน  

               X      แทน   คะแนนแตล่ะตวั 

               N      แทน   จํานวนคะแนนในกลุม่ 

             ∑   แทน   ผลรวม 

  

 5.2 สถติเิพ่ือหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 

  5.2.1 หาคา่ความเท่ียงตรงหาคา่ความเทีย่งตรงเชงิเน้ือหา(Content Validity) โดย 

คาํนวณหาคา่ดชันีความสอดคลอ้ง(IOC) จากสตูร(สมนกึ ภทัทิยธนี; และคนอ่ืนๆ. 2548: 96) 

 

IOC   =   
N

R∑  

 

เม่ือ   IOC คือ ดชันีความสอดคล้องระหวา่งข้อคําถามกบัลกัษณะพฤตกิรรม  

∑R  คือ ผลรวมของคะแนนความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญเนือ้หาทัง้หมด  

N คือ จํานวนผู้ เช่ียวชาญ 

 

 5.2.2 หาคา่ความเช่ือมัน่ของเคร่ืองมือ(Reliability of the test) โดยหาคา่สมัประสิทธ์ิ

แอลฟ่า (α-Coefficient) ของครอนบคั(Cronbach’alpha Coefficient) (กลัยา วานชิย์บญัชา. 2545: 43) 
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)1(
)( 22

−
−∑ ∑

∑

n
DDn

D

   Cronbach’alpha : α  = 
ece/varianc1)covarian(k1

/variancecovariancek 
−+

 

 

 เม่ือ  α แทน คา่ความเช่ือมัน่ของแบบสอบถาม 

   k แทน จํานวนคําถาม 

  covariance  แทน คา่เฉล่ียของคา่ความแปรปรวนร่วมระหวา่งคําถามตา่งๆ  

  variance  แทน คา่เฉล่ียของคา่ความแปรปรวนของคําถาม 

 

 5.3 สถติสิาํหรับทดสอบสมมตฐิาน 

5.3.1 ใช้วิธีการทางสถิตแิบบ t-test dependent Sample เพ่ือเปรียบเทียบการสร้างสรรค์

ผลงานศลิปะก่อนและหลงัได้รับการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT จากสตูร (วาโร เพ็งสวสัดิ์. 2551: 339) 

 

 

t    = 

 

df = n-1 

เม่ือ   t  แทน คา่สถิติท่ีใช้เปรียบเทียบคา่วิกฤตจากตารางการแจกแจง  

ปกต ิเพ่ือทราบความมีนยัสําคญั 

   D แทน ผลตา่งของคะแนนแตล่ะคู่ 

  N แทน จํานวนคูข่องตวัอยา่ง 

 



 

 

บทที่ 4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 

สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 ในการวิเคราะห์ข้อมลูและแปลผลความหมายการวิเคราะห์ข้อมลู ผู้ วิจยัได้กําหนดสญัลกัษณ์

ตา่งๆ ท่ีใช้แทนความหมาย  ดงันี ้

 N  แทน จํานวนนกัเรียนในกลุม่ตวัอยา่ง 

 X  แทน คะแนนเฉล่ีย 

 S.D แทน คา่ความเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนน 

 t    แทน คา่สถิตท่ีิใช้พิจารณา  t-distribution 

             *          แทน มีนยัสําคญัทางสถิตทีิ ่.05 

 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 ในการศกึษาค้นคว้าผู้ วิจยัทําการวิเคราะห์ข้อมลูและแปลผลการวิจยั  ดงันี  ้

 1. การวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนในการเรียนวิชาศลิปะ เร่ือง การสร้างสรรค์

จากเศษวสัด ุของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบ   4 MAT ซึง่ประกอบ

ไปด้วย การสร้างภาพปะตดิจากเศษวสัด ุท่ีใสด่นิสอจากเศษวสัดุ ตุ๊กตาจากเศษผ้า แจกนั จากเศษวสัด ุ

และชอ่ดอกไม้จากเศษวสั ด ุ ซึง่วดัจากแบบประเมินผลสมัฤทธ์ิภาคปฏิบตั ิประเมินผลงานทัง้ 5 ด้าน 

ได้แก่ ความประณีตสวยงาม ประโยชน์ใช้สอย การเลือกใช้วสัดอุปุกรณ์ ความคดิสร้างสรรค์และความ

สมบรูณ์ของผลงาน กิจกรรมท่ี 1 การสร้างภาพปะตดิจากเศษวสัด ุนกัเรียนมีความสามารถในการ

สร้างสรรค์ภาพปะตดิจ ากเศษวสัด ุโดยการประเมนิผลงานทัง้ 5 ด้าน คือ  ความประณีต สวยงาม  

ประโยชน์ใช้สอย การเลือกใช้วสัดอุปุกรณ์  ความคดิสร้างสรรค์  ความสมบรูณ์ของผลงาน  โดยแยกราย

ด้าน ดงันี ้ ความ  ประณีต สวยงาม วดัได้จาก ผลงานมีความละเอียดลออ ผลงานมี ความสะอาด

เรียบร้อย การตดิสว่นประกอบตา่งๆ เข้าด้วยกนั และการประกอบชิน้งานมีความสมบรูณ์ , ประโยชน์ใช้

สอย วดัได้จาก ผลงานตรงตามประโยชน์ใช้สอย  นําไปใช้ในชีวิตประจําวนัได้  นําไปประยกุต์ใช้กบัวิชา

อ่ืนได้  และผลงานมีคณุคา่นา่ใช้สอย ,การเลือกใช้วสัดอุปุกรณ์  วดัได้จาก การ ใช้วสัดเุหมาะสมกบั

ชิน้งาน  ใช้อปุกรณ์ เหมาะสมกบัชิน้งาน  ใช้วสัดท่ีุหาง่าย ประหยดั  และเหมาะสมกบัสภาพท้องถ่ิน ,

ความคดิสร้างสรรค์ วดัได้จาก มีการตกแตง่โดยใช้วสัดท่ีุหลากหลาย  มีการดดัแปลงรูปทรงให้แตกตา่ง

จากรูปทรงเดมิ  มีเทคนิควิธีการใหม่ๆ ในการสร้างงาน  และรู้จกันําประสบการณ์มาใช้ในการสร้างงาน  

และความสมบรูณ์ของผลงาน  วดัได้จาก การตกแตง่รายละเอียด  การจดัองค์ประกอบศลิป์การส่ือถึง

เร่ืองราวของงาน และผลงานเสร็จเรียบร้อยครบถ้วนทกุสว่น  ได้ผลการทดลองดงันี ้
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ตาราง 5 แสดงผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศลิปะ เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวสัด ุ  

 ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบ  4 MAT ของนกัเรียน   

  กลุม่ทดลอง ก่อนเรียนและหลงัเรียนการสร้างภาพปะตดิจากเศษวสัดุ  

 

กลุม่ทดลอง N X S.D t Prob. 

ก่อนทดลอง 30 13.87 2.36   

    11.358* 0.000 

หลงัทดลอง 30 17.53 1.48   

 30     

 

*มีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั  .05 

 

 จากตาราง 5 พบวา่  นกัเรียนกลุ่ มทดลองท่ีได้รับการเรียนวิชาศลิป ะโดยการจดัการเรียนรู้

แบบ 4 MAT  มีความสามารถในการเรียนวิชาศลิป ะก่อนและหลงัเรียนการสร้างภาพปะตดิจากเศษ

วสัดุ แตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 แสดงวา่ การเ รียนวิชาศลิปะโดยการ จดัการ

เรียนรู้แบบ 4 MAT ทําให้ความสามารถในการเรียน เร่ืองภาพปะตดิจากเศษวสั ดมีุผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียนสงูขึน้ 

ผลงานการสร้างภาพปะตดิจากเศษวสัดุ 

ทดสอบก่อนเรียน                                                                ทดสอบหลงัเรียน 

 

        

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 12 ผลงานการสร้างภาพปะตดิจากเศษวสัดุของนกัเรียนคนท่ี 4 
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ทดสอบก่อนเรียน                                                                ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

 

    

 

 

 

 

ภาพประกอบ 13 ผลงานการสร้างภาพปะตดิจากเศษวสัดุของนกัเรียนคนท่ี 6 

 

ตาราง 6  แสดงผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศลิปะ เร่ือง การสร้างสรรค์จาก 

 เศษวสัด ุของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบ  4 MAT ของ   

   นกัเรียนกลุม่ทดลอง ก่อนเรียนและหลงัเรียนท่ีใสด่นิสอจากเศษวสัดุ  

 

กลุม่ทดลอง N X S.D t Prob. 

ก่อนทดลอง 30 13.37 1.79   

    10.564* 0.000 

หลงัทดลอง 30 16.87 1.63   

      

 

*มีนยัสําคญัทางสถิตทีิร่ะดบั  .05 

 

 จากตาราง 6 พบวา่ นกัเรียนกลุม่ทดลองท่ีได้รับ การเรียนวิชาศลิป ะโดยการจดัการเรียนรู้  

แบบ 4 MAT มีความสามารถในการเรียนวิชาศลิปะก่อนและหลงัเรียนท่ีใสด่นิสอจากเศษวสัด ุแตกตา่งกนั

อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 แสดงวา่ การเรียนวิชาศลิปะโดยการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT 

ทําให้ความสามารถในการเรียนเร่ืองท่ีใสด่นิสอจากเศษวสัดมีุผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูขึน้ 
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ผลงานท่ีใสด่นิสอจากเศษวสัดุ 

ทดสอบก่อนเรียน                                                            ทดสอบหลงัเรียน 

  

 

   

 

 

 
 

ภาพประกอบ 14 ผลงานท่ีใสด่นิสอจากเศษวสัดุของนกัเรียนคนท่ี 18 

 

ทดสอบก่อนเรียน                                                            ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

        

 

 

 
 

ภาพประกอบ 15 ผลงานท่ีใสด่นิสอจากเศษวสัดุของนกัเรียนคนท่ี 22 

 

ตาราง 7 แสดงผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศลิปะ เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวสัด ุ 

 ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบ  4 MAT ของนกัเรียนกลุม่ 

 ทดลอง ก่อนเรียนและหลงัเรียนตุ๊กตาจากเศษผ้า  

 

กลุม่ทดลอง N X S.D t Prob. 

ก่อนทดลอง 30 12.80 1.99   

    11.832* 0.000 

หลงัทดลอง 30 17.03 1.54   
      

 

*มีนยัสําคญัทางสถิตทีิร่ะดบั  .05 
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 จากตาราง 7 พบวา่  นกัเรียนกลุม่ทดล องท่ีได้รับการเรียนวิชาศลิป ะโดยการจดัการเรียนรู้

แบบ 4 MAT  มีความสามารถในการเรียนวิชาศลิป ะก่อนและหลงัเรียนตุ๊กตาจากเศษผ้า  แตกตา่งกนั

อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05  แสดงวา่  การเรียนวิชาศลิปะโดยการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT 

ทําให้ความสามารถในการเรียนเร่ืองตุ๊กตาจากเศษผ้ามีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูขึน้ 

 

ผลงานตุ๊กตาจากเศษผ้า 

ทดสอบก่อนเรียน                                                            ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

   

 

 

 

ภาพประกอบ 16 ผลงานตุ๊กตาจากเศษผ้าของนกัเรียนคนท่ี 7 

 

ทดสอบก่อนเรียน                                                            ทดสอบหลงัเรียน 

 

    

    

 

 

 

 

ภาพประกอบ 17 ผลงานตุ๊กตาจากเศษผ้าของนกัเรียนคนท่ี 9 
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ตาราง 8  แสดงผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศลิปะ เร่ือง การสร้างสรรค์จาก 

 เศษวสัด ุของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบ  4 MAT ของ     

 นกัเรียนกลุม่ทดลอง ก่อนเรียนและหลงัเรียนแจกนัจากเศษวสัดุ  

 

กลุม่ทดลอง N X S.D t Prob. 

ก่อนทดลอง 30 12.13 2.15   

    13.320* 0.000 

หลงัทดลอง 30 16.87 1.63   

      

 

*มีนยัสําคญัทางสถิตทีิร่ะดบั  .05 

 

 จากตาราง 8 พบวา่  นกัเรียนกลุม่ทดลองท่ีได้รับการเ รียนวิชาศลิป ะ โดยการจดัการเรียนรู้

แบบ 4 MAT  มีความสามารถในการเรียนวิชาศลิปะก่อนและหลงัเรียนแจกนัจากเศษวสัด ุ แตกตา่งกนั

อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05  แสดงวา่  การเรียนวิชาศลิปะโดยการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT 

ทําให้ความสามารถในการเรียนเร่ืองแจกนัจากเศษวสัดมีุผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูขึน้ 

 

ผลงานแจกนัจากเศษวสัดุ 

ทดสอบก่อนเรียน                                                            ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

        

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 18 ผลงานแจกนัจากเศษวสัดุของนกัเรียนคนท่ี 29 
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ทดสอบก่อนเรียน                                                                     ทดสอบหลงัเรียน 

 

        

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 19 ผลงานแจกนัจากเศษวสัดุของนกัเรียนคนท่ี 30 

 

ตาราง 9  แสดงผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศลิปะ เร่ือง การสร้างสรรค์จาก 

 เศษวสัด ุของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบ  4 MAT ของ   

 นกัเรียนกลุม่ทดลอง ก่อนเรียนและหลงัเรียนชอ่ดอกไม้จากเศษวสัดุ  

 

กลุม่ทดลอง N X S.D t Prob. 

ก่อนทดลอง 30 13.80 1.63   

    18.463* 0.000 

หลงัทดลอง 30 18.60 0.49   

      

 

*มีนยัสําคญัทางสถิตทีิร่ะดบั  .05 

 

 จากตาราง 9 พบวา่ นกัเรียนกลุม่ทดล องท่ีได้รับการเรียนวิชาศลิป ะ โดยการจดัการเรียนรู้

แบบ 4 MAT มีความสามารถในการเรียนวิชาศลิปะก่อนและหลงัเรียนชอ่ดอกไม้จากเศษวสัด ุ แตกตา่งกนั

อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 แสดงวา่ การเรียนวิชาศลิปะโดยการจดัการเรียนรู้แ บบ 4 MAT 

ทําให้ความสามารถในการเรียนเร่ืองชอ่ดอกไม้จากเศษวสัดมีุผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูขึน้ 
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ผลงานชอ่ดอกไม้จากเศษวสัดุ 

ทดสอบก่อนเรียน                                                                  ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

        

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 20 ผลงานชอ่ดอกไม้จากเศษวสัดขุองนกัเรียนกลุม่ท่ี 4  

 

ทดสอบก่อนเรียน                                                                  ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

        

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 21 ผลงานชอ่ดอกไม้จากเศษวสัดขุองนกัเรียนกลุม่ท่ี 8 
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ตาราง 10 แสดงแสดงผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศลิปะ เร่ือง การสร้างสรรค์จาก 

 เศษวสัด ุของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบ  4 MAT ของ  

 นกัเรียนกลุม่ทดลอง ก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยใช้ t-test for dependent 

 

เร่ือง กลุม่ทดลอง N X S.D t Prob. 

การสร้างภาพป ะตดิจาก

เศษวสัด ุ

ก่อนทดลอง 

 

30 

 

13.87 

 

2.32 

 

 

11.358* 

 

0.000 

หลงัทดลอง 30 17.53 1.48   

 

ท่ีใสด่นิสอจากเศษวสัด ุ

 

ก่อนทดลอง 

 

30 

 

13.37 

 

1.79 

 

 

10.564* 

 

0.000 

หลงัทดลอง 30 16.87 1.63   

 

ตุ๊กตาจากเศษผ้า 

ก่อนทดลอง 

 

30 

 

12.80 

 

1.99 

 

 

11.832* 

 

0.000 

หลงัทดลอง 30 17.03 1.54   

 

แจกนัจากเศษวสัด ุ

 

ก่อนทดลอง 

 

30 

 

12.13 

 

2.15 

 

 

13.320* 

 

0.000 

หลงัทดลอง 30 16.87 1.63   

 

ชอ่ดอกไม้จากเศษวสัด ุ

 

ก่อนทดลอง 

 

30 

 

13.80 

 

1.63 

 

 

18.463* 

 

0.000 

หลงัทดลอง 30 18.60 0.49   

 

*มีนยัสําคญัทางสถิตทีิร่ะดบั  .05 

 

 ผลการวิเคราะห์การสร้างสรรค์ผลงานของนกัเรียนท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบ  4MAT 

เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวสัด ุ ซึง่ผู้ วิจยัได้แบง่ออกเป็น 5 กิจกรรม  คือ การสร้างภาพ ปะตดิจา ก      

เศษวสัด ุท่ีใสด่นิสอจากเศษวสัด ุแจกนัจากเศษวสัดแุละ ชอ่ดอกไม้จากเศษวสัด ุพบวา่ คะแนนท่ีได้

จากการประเมนิผลหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 ทกุรายการ  
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1. ความพงึพอใจของนกัเรียนในการเรียนวิชาศลิปะ เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวสัด ุของ 

นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยการจดัการ เรียนรู้แบบ   4 MAT ซึง่ได้มาจากการเก็บข้อมลู

จาก แบบสอบถามความพงึพอใจขอ งนกัเรียนในการเรียนวิชาศลิป ะ เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวสัด ุ

ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5  ซึ่งวดัความพงึพอใจของนกัเรียนทัง้ 4 ด้าน คือ  ด้านกระบวนการ

จดัการเรียนรู้ ด้านบรรยากาศการเรี ยนการสอน ด้านการใช้ส่ือการเรียนการสอน ด้านการวดัผลและ

ประเมินผล   

 

ตาราง 11 แสดงผลการศกึษาความพงึพอใจในการเรียนวิชาศลิปะ เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวสัดุ 

 ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT (n=30) 

 

ความพงึพอใจในการเรียนวิชาศลิปะ X S.D ระดบัคณุภาพ 

1.ด้านกระบวนการจดัการเรียนรู้ 

1.1.เนือ้หาท่ีเรียนมีการเช่ือมโยงกบัชีวิตจริง 4.60 0.498 มากท่ีสดุ 

1.2.เนือ้หาท่ีเรียนมีความตอ่เน่ืองเป็นลําดบัขัน้ตอน 4.40 0.498 มาก 

1.3.นกัเรียนมีสว่นร่วมในการกําหนดกิจกรรมการเรียน  

การสอน 

5.00 0.00 มากท่ีสดุ 

1.4.รูปแบบการเรียนการสอนแตกตา่งจากท่ีเคยเรียน 4.60 0.498 มากท่ีสดุ 

1.5.มีการสรุปและอภิปรายภายในกลุม่ของนกัเรียนและครู 5.00 0.00 มากท่ีสดุ 

2.ด้านบรรยากาศการเรียนการสอน 

2.1.นกัเรียนมีสว่นร่วมในการทํากิจกรรมมากขึน้ 4.20 0.996 มาก 

2.2.ความสมัพนัธ์ระหวา่งครูกบันกัเรียนมีความเป็นกนัเอง 4.60 0.498 มากท่ีสดุ 

2.3.มีกิจกรรมหลากหลาย 4.20 0.407 มาก 

2.4.นกัเรียนเกิดการเรียนรู้จากกิจกรรมท่ีเรียน 4.20 0.407 มาก 

2.5.นกัเรียนมีอิสระในการแสดงออก 4.60 0.498 มากท่ีสดุ 

 

 

 

 

 

 

 



94 

ตาราง 11 (ตอ่) 

 

ความพงึพอใจในการเรียนวิชาศลิปะ X S.D ระดบัคณุภาพ 

3.ด้านการใช้ส่ือการเรียนการสอน 

3.1.การใช้ส่ืออปุกรณ์ในการเรียนการสอนได้เหมาะสมกบั

เนือ้หาท่ีเรียน 

4.80 0.407 มากท่ีสดุ 

3.2.ครูมีการจดัเตรียมเคร่ืองมือและส่ือการเรียนการสอน 4.80 0.407 มากท่ีสดุ 

3.3.นกัเรียนมีสว่นร่วมในการแสดงความคดิเห็นเก่ียวกบัส่ือ 4.60 0.498 มากท่ีสดุ 

3.4. ครูมีการแนะนําให้ค้นคว้าหาความรู้จากแหลง่ตา่งๆ 4.60 0.498 มากท่ีสดุ 

3.5.นกัเรียนได้ศกึษาหาความรู้ตา่งๆด้วยตนเอง 4.40 0.498 มาก 

4.ด้านการวัดผลและประเมนิผล 

4.1.นกัเรียนมีสว่นร่วมในการประเมินผลตนเอง 4.20 0.996 มาก 

4.2. มีการประเมินผลการทํากิจกรรมและพฤตกิรรมควบคูไ่ป

กบัการประเมินผลงานนกัเรียน 

4.80 0.406 มากท่ีสดุ 

4.3. นกัเรียนชอบเรียนเร่ืองการสร้างสรรค์จากเศษวสัด ุ 4.00 0.00 มาก 

4.4. นกัเรียนมีความภมูิใจในผลงานของตนเอง 4.60 0.498 มากท่ีสดุ 

4.5. นกัเรียนนําความรู้จากการเรียนเร่ืองการสร้างสรรค์จาก

เศษวสัดไุปใช้ในชีวิตประจําวนัได้ 

4.20 0.996 มาก 

  

จากตาราง 11  แสดงวา่ ความพงึพอใจในการเรียน วิชาศลิป ะ เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษ

วสัดขุองนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT โดยภาพ รวมมี

คา่เฉล่ียอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ  (X=4.73) 

 เม่ือพจิารณาเป็นรายด้านพบวา่  

 1. ด้านกระบวนการจดัการเรียนรู้  

  1.1 เนือ้หาท่ีเรียนมีการเช่ือมโยงกบัชีวิตจริง นกัเรียนร้อยละ 60.00 มีความพงึพอใจใน

ระดบัมากท่ีสดุ นกัเรียนร้อยละ 40.00 มีความพงึพอใจในระดบัมาก คา่เฉล่ียรายข้อเทา่กบั 4.60 อยูใ่น

ระดบัมากท่ีสดุ 
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  1.2 เนือ้หาท่ีเรียนมีความตอ่เน่ืองเป็นลําดบัขัน้ตอน นกัเรียนร้อยละ 40.00 มีความพงึ

พอใจในระดบัมากท่ีสดุ นกัเรียนร้อยละ 60.00 มีความพงึพอใจในระดบัมาก คา่เฉล่ียรายข้อเทา่กบั 

4.40 อยูใ่นระดบัมาก 

  1.3 นกัเรียนมีส่วนร่วมในการกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอน  นกัเรียนร้อยละ 100 มี

ความพงึพอใจในระดบัมากท่ีสดุ คา่เฉล่ียรายข้อเทา่กบั 5.00 อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 

  1.4  รูปแบบการเรียนการสอนแตกตา่งจากท่ีเคยเรียน นกัเรียนร้อยละ  60.00 มีความพงึ

พอใจในระดบัมากท่ีสดุ นกัเรียนร้อยละ 40.00 มีความพงึพอใจในระดบัมาก คา่เฉล่ียรายข้อเทา่กบั 

4.60 อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 

  1.5  มีการสรุปและอภิปรายภายในกลุม่ของนกัเรียนและครู  นกัเรียนมีสว่นร่วมในการ

กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอน นกัเรียนร้อยละ 100 มีความพงึพอใจในระดบัมากท่ีสดุ คา่เฉล่ียราย

ข้อเทา่กบั 5.00 อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 

 2. ด้านบรรยากาศการเรียนการสอน 

  2.1  นกัเรียนมีสว่นร่วมในการทํากิจกรรมมากขึน้  นกัเรียนร้อยละ  60.00 มีความพงึพอใจ

ในระดบัมากท่ีสดุ นกัเรียนร้อยละ 40.00 มีความพงึพอใจในระดบัปานกลาง คา่เฉล่ียรายข้อเทา่กบั 

4.20 อยูใ่นระดบัมาก 

  2.2  ความสั มพนัธ์ระหวา่งครูกบันกัเรียนมีความเป็นกนัเอง นกัเรียนร้อยละ 60.00 มี

ความพงึพอใจในระดบัมากท่ีสดุ นกัเรียนร้อยละ 40.00 มีความพงึพอใจในระดบัมาก คา่เฉล่ียรายข้อ

เทา่กบั 4.60 อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 

  2.3  มีกิจกรรมหลากหลาย  นกัเรียนร้อยละ 20.00 มีความพงึพอใจในระดบัม ากท่ีสดุ 

นกัเรียนร้อยละ 80.00 มีความพงึพอใจในระดบัมาก คา่เฉล่ียรายข้อเทา่กบั 4.20 อยูใ่นระดบัมาก 

  2.4  นกัเรียนเกิดการเรียนรู้จากกิจกรรมท่ีเรียน นกัเรียนร้อยละ 20.00 มีความพงึพอใจใน

ระดบัมากท่ีสดุ นกัเรียนร้อยละ 80.00 มีความพงึพอใจในระดบัมาก คา่เฉล่ียรายข้ อเทา่กบั 4.20 อยูใ่น

ระดบัมาก 

  2.5  นกัเรียนมีอิสระในการแสดงออก นกัเรียนร้อยละ 60.00 มีความพงึพอใจในระดบั

มากท่ีสดุ นกัเรียนร้อยละ 40.00 มีความพงึพอใจในระดบัมาก คา่เฉล่ียรายข้อเทา่กบั 4.60 อยูใ่นระดบั

มากท่ีสดุ 

 3.  ด้านการใช้ส่ือการเรียนการสอน  

  3.1  การใช้ส่ืออปุกรณ์ในการเรียนการสอนได้เหมาะสมกบัเนือ้หาท่ีเรียน นกัเรียนร้อยละ 

80.00 มีความพงึพอใจในระดบัมากท่ีสดุ นกัเรียนร้อยละ 20.00 มีความพงึพอใจในระดบัมาก คา่เฉล่ีย

รายข้อเทา่กบั 4.80 อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 
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  3.2  ครูมีการจดัเตรียมเคร่ืองมือและส่ือการเรียนการสอ น นกัเรียนร้อยละ 80.00 มีความ

พงึพอใจในระดบัมากท่ีสดุ นกัเรียนร้อยละ 20.00 มีความพงึพอใจในระดบัมาก คา่เฉล่ียรายข้อเทา่กบั 

4.80 อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 

  3.3  นกัเรียนมีสว่นร่วมในการแสดงความคดิเหน็เก่ียวกบัส่ือ นกัเรียนร้อยละ 60.00 มี

ความพงึพอใจในระดบัมากท่ีสดุ  นกัเรียนร้อยละ 40.00 มีความพงึพอใจในระดบัมาก คา่เฉล่ียรายข้อ

เทา่กบั 4.60 อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 

  3.4  ครูมีการแนะนําให้ค้นคว้าหาความรู้จากแหลง่ตา่งๆ  นกัเรียนร้อยละ 60.00 มีความ

พงึพอใจในระดบัมากท่ีสดุ นกัเรียนร้อยละ 40.00 มีความพงึพอใจในระดบัมาก คา่เฉล่ียราย ข้อเทา่กบั 

4.60 อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 

  3.5  นกัเรียนได้ศกึษาหาความรู้ตา่งๆ ด้วยตนเอง  นกัเรียนร้อยละ 40.00 มีความพงึพอใจ

ในระดบัมากท่ีสดุ นกัเรียนร้อยละ 60.00 มีความพงึพอใจในระดบัมาก คา่เฉล่ียรายข้อเทา่กบั 4.40 อยู่

ในระดบัมาก 

 4.  ด้านการวดัผลและประเมินผล 

  4.1  นกัเรียนมีสว่นร่วมในการประเมินผลตนเอง  นกัเรียนร้อยละ 60.00 มีความพงึพอใจ

ในระดบัมากท่ีสดุ นกัเรียนร้อยละ 40.00 มีความพงึพอใจในระดบัปานกลาง คา่เฉล่ียรายข้อเทา่กบั 

4.20 อยูใ่นระดบัมาก 

  4.2  มีการประเมินผลการทํากิจกรรมและพฤตกิรรมควบคูไ่ปกบัการประเมินผลงาน

นกัเรียน นกัเรียนร้อยละ 80.00 มีความพงึพอใจในระดบัมากท่ีสดุ นกัเรียนร้อยละ 20.00 มีความพงึ

พอใจในระดบัมาก คา่เฉล่ียรายข้อเทา่กบั 4.80 อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 

  4.3  นกัเรียนชอบเรียนเร่ืองการสร้างสรรค์จากเศษวสัด ุนกัเรียนร้อยละ 100 มีความพงึ

พอใจในระดบัมาก คา่เฉล่ียรายข้อเทา่กบั 4.00 อยูใ่นระดบัมาก 

  4.4  นกัเรียนมีความภมูิใจในผลงานของตนเอง  นกัเรียนร้อยละ 60.00 มีความพงึพอใจ

ในระดบัมากท่ีสดุ นกัเรียนร้อยละ 40.00 มีความพงึพอใจในระดบัปานกลาง คา่เฉล่ียรายข้อเทา่กบั 

4.60 อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 

  4.5  นกัเรียนนําความรู้จากการเรียนเร่ืองการสร้างสรรค์จากเศษวสัดไุปใช้ในชีวิตประจําวนั

ได้ นกัเรียนร้อยละ 60.00 มีความพงึพอใจในระดบัมากท่ีสดุ นกัเรียนร้อยละ 40.00 มีความพงึพอใจใน

ระดบัปานกลาง คา่เฉล่ียรายข้อเทา่กบั 4.20 อยูใ่นระดบัมาก 

 กลา่วโดยสรุปผลการศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียนในการ เรียน เร่ือง การสร้าง สรรค์จาก

เศษวสัดรุายด้านพบวา่  
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 1. ด้านกระบวนการจดัการเรียนรู้ คา่เฉล่ียรายด้านเทา่กบั 4.72 อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ  

 2. ด้านบรรยากาศการเรียนการสอน คา่เฉล่ียรายด้านเทา่กบั 4.36 อยูใ่นระดบัมาก 

 3. ด้านการใช้ส่ือการเรียนการสอน คา่เฉล่ียรายด้านเทา่กบั 4.64 อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 

 4. ด้านการวดัผลและประเมินผล คา่เฉล่ียรายด้านเทา่กบั 4.36 อยูใ่นระดบัมาก  

 จากการสรุปผลของการตอบแบบสอบถามความพงึพอใจของนกัเรียน พบวา่ นกัเรียนมีความ

พงึพอใจในด้านกระบวนการจดัการเรียนรู้มากท่ีสดุ  

ความพงึพอใจในการเรียน วิชาศลิป ะ เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวสัดขุองนกัเรียนชัน้

ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT โดยภาพรวม มีคา่เฉล่ียอยูใ่นระดบัมาก

ท่ีสดุ (X=4.73) ซึง่ไมส่อดคล้องกบัสมมตุฐิานในงานวิจยัท่ีตัง้ไว้ในข้างต้น คือ นกัเรียนมีความพงึพอใจ

ในการจดัการเรียนการสอนแบบ 4 MAT อยูใ่นระดบัมาก 

 จะเห็นได้วา่  การจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT เป็นการจดัการเรียนการสอนให้สอดคล้องและ

คํานงึถึงการทํางานของสมอง  เป็นวิธีท่ีดําเนนิไปตามธรรมชาต ิโดยท่ีครูไมต้่องอาศยัความชํานาญ

พิเศษแตอ่ยา่งใด แตส่ามารถทําให้เกิดบรรยากาศการเรียนรู้ท่ีสนกุสนาน นกัเรียนสามารถแสดงออกได้

อยา่งเตม็ตามศกัยภาพ สง่ผลให้ผู้ เรียนมีความรู้สกึท่ีดีตอ่การเรียน ทําให้เกิดความพงึพอใจตอ่การ

จดัการเรียนการสอน ตอ่กระบวนการจดัการเรียนรู้ นกัเรียนสามารถเรียนรู้ได้อยา่งตอ่เน่ืองไมรู้่จบ 

เพราะผู้ เรียนมีความสามารถทางการเรียนรู้ท่ีแตกตา่งกนั ครูจงึควรจดักระบวนการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย

เพ่ือตอบสนองความแตกตา่งระหวา่งบคุคล  อนัจะสง่ผลให้ผู้ เรียนเกิดความรู้สกึและทศันคตท่ีิดีตอ่       

การเรียน ซึง่จะสง่ผลให้ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูขึน้ตอ่ไป 

 

 

 

 

 

 



 
 

บทที่ 5 

สรุปผล อภปิรายผลและข้อเสนอแนะ 

 
 ในการวิจยัครัง้นีเ้ป็นการศกึษาค้นคว้าผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและความพงึพอใจในการ

เรียนวิชาศลิปศกึษา เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวสัด ุของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วย

การจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT ซึง่มีลําดบัขัน้ตอนของการวิจยัและผลการวิจยัโดยสรุปดงัตอ่ไปนี ้

 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

 1. เพ่ือศกึษาเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศลิปะ เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวสัด ุ

ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT ก่อนเรียนและหลงัเรียน 

 2. เพ่ือศกึษาความพงึพอใจของผู้ เรียนตอ่กระบวนการจดัการเรียนการสอนวิชา ศลิปะ เร่ือง 

การสร้างสรรค์จากเศษวสัด ุของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้ แบบ 4 MAT  
 

ความสาํคัญของการวิจัย 

 1. ผลจากการวิจยัจะเป็นแนวทางในการพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศลิปะ เร่ือง การ

สร้างสรรค์จากเศษวสัด ุของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5  

 2. ได้ภาพรวมของความต้องการในการจดัการเรียนการสอนทางทศันศลิป์ ซึง่จะเป็น

แนวทางในการเลือกกระบวนการจดัการเรียนการสอนให้แก่นกัเรียนได้อยา่งเหมาะสม 

 

ขอบเขตของการวิจัย 
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

  ประชากรท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้ได้แก่ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5  ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2553 

จากโรงเรียนเทศบาลวดัทรงธรรม  อําเภอพระประแดง จงัหวดัสมทุรปราการ จํานวน 152  คน 

  กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้คือ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  5 ภาคเรียนท่ี  2 ปีการศกึษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัทรงธรรม อําเภอพระประแดง จงัหวดัสมทุรปราการ จํานวน 30 คน  โดยใช้วิธีการสุม่

อยา่งงา่ย(Simple Random Sampling)  ด้วยวิธีการจบัสลาก   

  2. ตัวแปรท่ีศึกษา 

   2.1  ตวัแปรอิสระ ได้แก่ การจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT 

   2.2  ตวัแปรตาม ได้แก่ 

    2.2.1 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศลิปะ  

    2.2.2 ความพงึพอใจของนกัเรียน 
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เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้ประกอบด้วย 

  1. แผนการจดัการเรียนรู้  แบบ 4 MAT เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวสัด ุประกอบไป

ด้วย การสร้างภาพปะตดิจากเศษวสัด ุท่ีใสด่นิสอจากเศษวสัด ุตุ๊กตาจากเศษผ้า แจกนัจากเศษวสัด ุ

และดอกไม้จากเศษวสัด ุแผนการจดัการเรียนรู้ละ 2 ชัว่โมง รวม 10 ชัว่โมง ซึง่ได้ผา่นการพจิารณาจาก

ผู้ เช่ียวชาญ แล้วนําไปทดลองใช้พร้อมทัง้ปรับปรุงแก้ไข ใช้เวลาในการทดลอง 10  ชั่วโมง รวมเวลาท่ีใช้

ในการทดลอง 5 สปัดาห์    

  2.  แบบประเมินผลภาคปฏิบตั ิซึง่ใช้ประเมินผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน เป็น

แบบประเมนิท่ีผู้ วิจยัสร้างขึน้โดยผา่นการพจิารณาจากผู้ เช่ียวชาญ แล้วนําไปทดลองใช้พร้อมทัง้

ปรับปรุงแก้ไข  

  3.  แบบสอบถามความพงึพอใจของนกั เรียนในการเรียนวิชาศลิปะ เร่ือง การสร้างสรรค์

จากเศษวสัด ุของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT มีลกัษณะ

เป็นมาตราสว่นประมาณคา่ 5 ระดบั ซึง่ผู้ วิจยัสร้างขึน้  ซึง่ได้ผา่นการพจิารณาจากผู้ เช่ียวชาญ แล้ว

ตรวจสอบหาคณุภาพ โดยการหาคา่ความเช่ือมัน่ได้เทา่กบั  .898 

   

วิธีดาํเนินการวิจัย 

 1.  ผู้ วิจยัดําเนินการทดสอบปฏิบตักิิจกรรมศลิปะก่อนเรียน (Pre-test) ของแตล่ะแผนการ

จดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวสัด ุซึง่ประกอบไปด้วย การสร้างภาพปะตดิ

จากเศษวสัด ุท่ีใสด่นิสอจากเศษวั สด ุตุ๊กตาจากเศษผ้า แจกนัจากเศษวสัด ุและดอกไม้จากเศษวสัด ุ

โดยสร้างสรรค์ผลงานคนละ 1 ชิน้งาน 

 2.  ผู้ วิจยัดําเนินการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT ซึง่ใช้แผนการจดัการเรียนรู้

จํานวน 5 แผน โดยกําหนดเวลาสอน 5 สปัดาห์ สปัดาห์ละ 2 ชัว่โมง ชัว่โมงละ 60 นาที  รวม 10 ชั่วโมง 

 3.  หลงัจากจบการสอนโดยการจดักระบวนการเรียนรู้แบบ 4 MAT แล้ว ผู้ วิจยัได้ดําเนนิการ

ทดสอบปฏิบตักิิจกรรมหลงัเรียน (Post-test) ด้วยวิธีการเดียวกนักบัก่อนเรียน (Pre-test)  

 4.  นําผลท่ีได้จากการประเมนิผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนศลิปะมาวิเคราะห์คา่ทางสถิต ิ

 5.  เม่ือดําเนินการสอนครบ 5 สปัดาห์แล้ว ผู้ วิจยัได้ให้นกัเรียนตอบแบบสอบถามเพ่ือวดั

ความพงึพอใจในการเรียนวิชาศลิปะ โดยการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT จากแบบสอบถามท่ีผู้ วิจยัสร้าง

ขึน้ 

 6. นําข้อมลูท่ีได้จากการทําแบบสอบถามความพงึพอใจในการเรียนวิชาศลิปะ โดยการ

จดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT มาวิเคราะห์คา่ทางสถิต ิ
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การวิเคราะห์ข้อมูล 

 1. ศกึษาเปรียบเทียบ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศลิป ะ เร่ือง การสร้างสรรค์จา กเศษวสัด ุ

ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  5 ท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT ผู้ วิจยัได้นําคะแนนก่อน

เรียนกบัคะแนนหลงัเรียน ของกลุม่ทดลองจากการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT มาเปรียบเทียบโดยใช้

สถิต ิt – test แบบ Depedent  

 2.  ศกึษาความพงึพอใจในการเรียนวิชาศลิปะ หลงัเรียนของกลุม่ทดลองท่ีได้รับการจดัการ

เรียนรู้แบบ 4 MAT โดยใช้คา่เฉล่ีย คา่ร้อยละ และคา่เบ่ียงเบนมาตรฐาน  

 

สรุปผลการวิจัย 

 จากการศกึษา เปรียบเทียบ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศลิป ะ เร่ือง การสร้างสรรค์จา กเศษ

วสัด ุของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  5 ท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT ผู้ วิจยัสรุป

ผลการวิจยัดงันี ้

 1. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียนและหลงัเรียนวิชาศลิปะ เร่ือง การสร้ างสรรค์จากเศษ

วสัด ุโดยการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT ทัง้ 5 กิจกรรม คือ ภาพปะตดิจากเศษวสัด ุท่ีใสด่นิสอจากเศษ

วสัด ุตุ๊กตาจากเศษผ้า แจกนัจากเศษวสัด ุและดอกไม้จากเศษวสัด ุ  หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมี

นยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05  

 2. ความพงึพอใจตอ่การเรียนศิ ลปะของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับการจดัการ

เรียนรู้แบบ 4 MAT ทัง้ 4 ด้าน คือ ด้านกระบวนการจดัการเรียนรู้ ด้านบรรยากาศการเรียนการสอน 

ด้านการใช้ส่ือการเรียนการสอน และด้านการวดัและประเมินผล อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 

 

อภปิรายผลการวิจัย 
 การวิจยัครัง้นี ้ เป็นการ ศกึษาเปรียบเทียบ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศลิป ะ เร่ือง การ

สร้างสรรค์จากเศษวสัด ุของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  5 ท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT 

ผลการวิเคราะห์ข้อมลูอภิปรายผลได้ดงันี ้

 1.  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนศลิปะของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  5 โดยการจดัการเรียนรู้

แบบ 4 MAT พบวา่ ความสามารถในการเรียนศลิปะของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับการ

สอนโดยการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT จากกิจกรรมการเรียนรู้ทัง้ 5 กิจกรรม ทัง้ 5 ด้าน คือ ด้านความ

ประณีตสวยงาม ประโยชน์ใช้สอย การเลือกใช้วสัดอุปุกรณ์  ความคดิสร้างสรรค์  ความสมบรูณ์ของ

ผลงาน แตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 แสดงวา่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศลิปะ

โดยการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT ของนกัเรียนหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน แสดงวา่ การเรียนศลิปะโดย

การจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT  ทําให้ความสามารถในการเรียนศลิปะจากการจดักิจกรรมการเรียนรู้ทัง้ 

5 กิจกรรม โดยรวมทัง้ 5 ด้าน ของนกัเรียนสงูขึน้  ซึง่ผลการวิจยัสามารถอภิปรายผลได้ดงันี ้
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  ประการแรก การจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT ในวิชาศลิปะเป็นการสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ 

เพ่ือพฒันาสมองซีกซ้ายและซีกขวามาผนวกกนักั บรูปแบบการเรียนรู้ของ แมคคาร์ธี (Mccarthy) ซึง่ได้

อธิบายถึงลกัษณะของวฎัจกัรการเรียนรู้ ท่ีมีแนวคดิเก่ียวกบัการเรียนรู้และการสอนในอนัท่ีจะต้องมี

ลกัษณะท่ีเคล่ือนไหวอยา่งเป็นลําดบั ขัน้ตอนตามวฎัจกัรของการเรียนรู้ท่ีสามารถทําให้ผู้ เรียน  ซึง่มี

ลกัษณะการรับรู้ท่ีแต กตา่งกนัสามารถเรียนและพฒันาศกัยภาพของตนเองอยา่งมีความสขุ โดยมี

ความเช่ือพืน้ฐาน ซึง่เก่ียวข้องกบัความหลากหลายในการเรียนรู้  เม่ือผู้ เรียนได้รับการจดักิจกรรมท่ี

สง่เสริมพฒันาการทางสมองทัง้สองซีก เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนทัง้ 4 แบบ คือ แบบท่ี 1 ผู้ เรียนท่ีถนดัการ

รับรู้จากประสบการณ์รูปธรรม ผา่นกระบวนการจดัข้อมลูด้วยการสงัเกตอยา่งไตร่ตรอง ผู้ เรียนท่ีถนดั

จินตนาการ (Imaginative  Learners)  แบบท่ี 2 ผู้ เรียนท่ีถนดัการรับรู้ความคดิรวบยอด (Concept)   

ซึง่เป็นนามธรรมผา่นกระบวนการสงัเกตอยา่งไตร่ตรอง แบบนีเ้รียกวา่ ผู้ เรียนถนดั การวิเคราะห์   

(Analytic Learners) แบบท่ี 3  ผู้ เรียนท่ีชอบการเรียนจากการรับรู้ความคดิรวบยอด แล้วผา่นกระบวนการ

ลงมือทํา เป็นผู้ เรียนท่ีถนดัการใช้สามญัสํานกึ (Common Sense Learners) แบบท่ี 4 ผู้ เรียนท่ีถนดั

การรับรู้จากประสบการณ์รูปธรรม นําไปสูก่ารลงมือปฏิบตั ิผู้ เรียนมีการรับการเปล่ียนแปลง (Dynamic  

Learners) ซึง่สอดคล้องกบัทฤษฎีพหปัุญญา (Theory Multiple Intelligence) ของโฮวาร์ด การ์ดเนอร์ 

ซึง่กลา่วไว้วา่คนเราจะมีความสามารถท่ีแตกตา่งกนัโดยเฉพาะเร่ืองของปัญญา มนษุย์มีปัญญาท่ี

หลากหลายถึง 8 ด้าน ได้แก่ ด้านภาษา ด้านต รรกศาสตร์และคณิตศาสตร์ ด้านมติสิมัพนัธ์ ด้านดนตรี 

ด้านการเคล่ือนไหวร่างกาย ด้านรู้คนอ่ืน(เข้าสงัคมได้) ด้านรู้ตวัเราเอง ด้านรู้จกัธรรมชาตแิละสิ่งแวดล้อม 

จากทฤษฎีพหปัุญญาแสดงให้เห็นวา่ เดก็แตล่ะคนเรียนรู้ได้หลายวิธีและเดก็แตล่ะคนจะมีวิธีการเรียน

ท่ีตนชอบซึง่ไมเ่หมือนกนั ทําให้นกัเรียนมีโอกาสค้นพบความสามารถของตนเองสอดคล้องกบัคํากลา่ว

ของสมิท(Smith.1976:12) กลา่วไว้วา่ การสอนอาจจะไมป่ระสบความสําเร็จ หากวิธีการสอนท่ีครูเลือก

ไมเ่หมาะสมกบัการเรียนรู้ของนกัเรียนท่ีนกัเรียนชอบ เม่ือผู้ เรียนได้เรียนรู้ตามแบบท่ีตนเองชอบแล ะมี

ความถนดั ผู้ เรียนก็จะมีความสขุในการเข้าร่วมกิจกรรมทําให้นกัเรียนสามารถพฒันาศกัยภาพของ

สมองได้เตม็ท่ีอนัจะสง่ผลให้นกัเรียนจะประสบผลสําเร็จทางการเรียนดีขึน้ ดงันัน้เม่ือผู้ เรียนได้รับการ

จดักิจกรรมเพ่ือสง่เสริมพฒันาการของสมองทัง้สองซีกแล้ว  จะทําให้สามารถสร้าง สรรค์ผลงานของ

ตนเองได้อยา่งเตม็ท่ี สง่ผลให้เกิดทกัษะตา่งๆ ท่ีจะนําไปใช้ในชีวิตประจําวนัได้  ซึง่ลลิตพรรณ  ทองงาม 

(ม.ป.ป.: 173) ได้กลา่ววา่การสอนศลิปะควรมีกิจกรรมท่ีให้ผู้ เรียนได้ลงมือปฏิบตัใิห้มากท่ีสดุ โดยครู

เป็นเพียงผู้คอยชีนํ้า สง่เสริมหรือกระตุ้นให้กิจกรรมท่ี ผู้ เรียนดําเนนิการเป็นไปตามความมุง่หมาย     

เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนเป็นผู้ ค้นพบคําตอบหรือทําสําเร็จด้วยตนเองโดยครูพยายามลดบทบาทจากผู้บอก

คําตอบมาเป็นผู้คอยกระตุ้นด้วยคําถามหรือปัญหาให้ผู้ เรียนคดิแก้หรือหาแนวทางไปสูค่วามสําเร็จใน

การทํากิจกรรมเอง เน้นทกัษะกระบวนการมุง่ ให้ผู้ เรียนรับรู้และนํากระบวนการไปใช้จริง  ซึง่สอดคล้อง
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กบัผลการวิจยัของ ชตุมิาพร  อินทร์น้อย (2549: 78) ท่ีได้ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศลิปศกึษา

ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 โดยการจดักิจกรรมแบบโครงงาน ผลการวิจยัพบวา่ นกัเรียนกลุม่

การทดลองท่ีได้รับการสอนโดยการจดักิจกรรมแบบโครงงาน มีความสามารถในการเรียนวิชาศลิปศกึษา

ทัง้ 4 ด้าน คือ ด้านความคดิสร้างสรรค์และจนิตนาการ ด้านการเลือกใช้วสัดอุปุกรณ์ ด้านกระบวนการ

สร้างสรรค์งานศลิปะ และด้านความสําเร็จของผลงานดีขึน้  และยงัสอดคล้องกบัผลการวิจยัของ         

ศริิลกัษณ์  ไทยดี (2546: 72-73) ผลการวิจยัพบวา่การสอนทศันศลิป์ในวิชาศลิปะกบัชีวิตของนกัเรียน

ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 โดยใช้แนวคดิการสอนแบบ ซี ไอ เอส เอส ที ทําให้ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูขึน้ 

และผลงานด้านความคดิสร้างสรรค์และจินตนาการ (C, I) ด้านความรู้สกึและการจดัระบบภาพ (S1, S2) 

ด้านการพฒันารูปทรงและการใช้สี (T) ด้านบรูณาการและแนวคดิจากการสร้างงานของผลงานนกัเรียนดี

ขึน้  

  ประการท่ีสอง การจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT นัน้ แมคคาร์ธี เป็นผู้ ท่ีพฒันารูปแบบวิธีการสอน

แบบ 4 MAT โดยใช้แนวความคดิจากคอล์บและนํามาสร้างเป็นทฤษฎีการเรียนรู้ ของผู้ เรียนทัง้ 4 แบบ 

โดยใช้หลกัการเรียนรู้เพ่ือพฒันาสมองซีกซ้ายและซีกขวาให้สมดลุกนั ทัง้นีเ้พ่ือให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้

ได้เตม็ตามศกัยภาพ ดงันัน้การจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT เป็นวิธีการสอนการจดัการสอนให้สอดคล้อง

และคํานงึถึงการทํางานของระบบสมองเป็นวิธีท่ีดํา เนินไปตามธรรมชาต ิโดยครูไมจํ่าเป็นต้องมี

ความชํานาญพเิศษแตอ่ยา่งใด แตส่ามาร ถทําให้เกิดบรรยากาศแหง่การเรียนรู้ได้อยา่งตอ่เน่ือง   ซึง่ 

ไผท  สิทธิสนุทร (2543: 22) ได้กลา่วไว้วา่ โรงเรียนในประเทศไทยหลายแหง่ได้นํา ระบบการสอนแบบ 

4 แม็ท ไปทดลองใช้ เชน่ โรงเรียนในสงักดั กรุงเทพมหานครบางแหง่ ซึง่ได้รับความร่วมมือจากคณะ

ศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร นําไปทดลองใช้ในห้องเรียน  โรงเรียนสม

ถวิลก็ได้นํากิจกรรมการสอนแบบนีไ้ปใช้อยา่งตอ่เน่ือง ซึง่เป็นโรงเรียนเอกชนท่ีสอนตัง้แตร่ะดบัอนบุาล

ปีท่ี 1 ถึงชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  6 ตัง้อยูใ่นอําเภอหวัหิน  จงัหวดัประจวบคีรีขนัธ์ โรงเรียนสมถวิลได้นํา

รูปแบบดงักลา่วไปประยกุต์ใช้ในวิชาตา่งๆในหลายๆ ชัน้เรียน   การจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT ทําให้ครู

สามารถออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนได้อยา่งหลากหลาย เพ่ือการพฒันาสมองซีกซ้ายซีกขวา  

ได้อยา่งสมดลุ  โดยพฒันาทกัษะการคดิได้เป็นอยา่งดี นอกจากนี ้  แมคคาร์ธี ได้กลา่วถึงคําวา่ Mat ซึง่

แปลวา่ เส่ือ การสาน หรือ ผสมผสาน ในท่ีนีห้มายถึง กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผสมผสานกนั เพ่ือเอือ้ประโยชน์

ให้กบัผู้ เรียนทัง้ 4 แบบ เพราะในชัน้เรียนหนึง่ๆนัน้ มกัจะมีผู้ถนดัการเรียนรู้แบบ 4 แบบ รวมอยูด้่วยกนั 

ดงันัน้ ครูจําเป็นจะต้องใช้การสอนท่ีเหมาะสมกบัผู้ เรียน 4 แบบ อยา่งเสมอภาคกนั เพ่ือให้ผู้ เรียนเกิด

ความสนกุสนาน ตามรูปแบบการเรียนรู้ท่ีตนถนดั ทัง้ยงัได้มีโอกาสพฒันาความสามารถด้านอ่ืนๆ  ท่ีตน

ไมถ่นดั ด้วยวิธีการเรียนในรูปแบบตา่ง ๆ นอกจากนีก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT เป็นรูปแบบ

การสอนท่ีมีลําดบัขัน้ตอนของเนือ้หาและกิจกรรมท่ีตอ่เน่ือง ชดัเจน เป็นระบบ กิจกรรมมีความหลากหลาย
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สอดคล้องกบัการทํางานของสมอง ทําให้ผู้ เรียนเกิดความรู้สกึวา่ถกูท้าทาย เขาจะไมค่ดิวา่เป็นภาระท่ี

นา่เบ่ือแตจ่ะเรียนด้วยความสนกุสนานเพลดิเพลนิและการจดักิจกรรมการเรียนการสอนเป็นวฏัจกัรการ

เรียนรู้สามารถวนเวียนซํา้ได้อีกในหวัข้อเดียวกนั ประสบการณ์เดมิจะเป็นพืน้ฐานในการศกึษาตอ่ไปทํา

ให้มีความลกึซึง้ในเร่ืองนัน้มากขึน้ สง่ผลให้นกัเรียนได้พฒันาตนเอง สร้างความคดิรวบยอดได้จากการ

ลงมือปฏิบตักิิจกรรมอยา่งอิสระไปทีละขัน้ตอนอยา่งมีระบบ สง่ผลให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้และเข้าใจ

ในเนือ้หามากขึน้ สอดคล้องกบัคํากลา่วของ (สมจิต สวธนไพบรูณ์ . 2535: 34) ท่ีได้กลา่ววา่ การเรียนรู้

จะเกิดขึน้ได้จะต้องเป็นการเรียนรู้ท่ีเกิดจากการปฏิบตัด้ิวยตนเองจะทําให้ นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดี

และมีทกัษะในการปฏิบตักิิจกรรมด้วย นอกจากนีก้ารจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบ 4 MAT เป็น

การจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเน้นความแตกตา่งระหวา่งบคุคล  แตล่ะคนจะมีแบบของตนเองและ

สามารถเรียนรู้จากผู้ อ่ืนได้ในขณะเดียวกนั ผู้ เรียนแตล่ะแบบจะ รู้สกึสนกุไปตามกิจกรรมท่ีตนเองถนดั 

เน่ืองจากการจดักิจกรรมจะพฒันาสมองทัง้สองซีก ผู้ เรียนท่ีถนดัสมองซีกขวาก็จะรู้สกึสนกุในเวลาหนึง่

และต้องใช้ความพยายามในอีกเวลาหนึง่ทํากิจกรรมท่ีตนเองไมถ่นดั ผู้ เรียนท่ีถนดัการใช้สมองซีกซ้าย

ก็เชน่กนั เม่ือแตล่ะคนมีความถนดัตา่ง กนัแตไ่ด้มาทํางานร่วมกนัก็จะมีโอกาสได้แสดงความสามารถ

ของตนเองตามท่ีตนเองถนดัเม่ือกิจกรรมดําเนินไปตามวฏัจกัรการเรียนรู้ นอกจากมีโอกาสได้แสดง

ความสามารถตามท่ีตนเองถนดัแล้วยงัสามารถพฒันาสิง่ท่ีตนเองไมถ่นดัไปด้วย จากการเรียนรู้ไป

พร้อมๆ  กบัเพ่ือนๆ การจดักิจกรรมการเ รียนรู้ตามวฏัจกัรการเรียนรู้นีทํ้าให้นกัเรียนรูจกัเคารพและ

ยอมรับฟังความคดิเห็นของผู้ อ่ืนเน่ืองจากได้มีโอกาสแลกเปล่ียนเรียนรู้กบัเพ่ือน ทําให้รู้จกัเปิดใจ

ยอมรับฟังความคดิเห็นจากผู้ อ่ืน และมีปฏิสมัพนัธ์ท่ีดีกบัคนอ่ืน นําไปสูก่ารสง่เสริมการเรียนรู้ของ

นกัเรียนและ เพ่ือนๆ  ตอ่ไป การจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบ 4 MAT นัน้นอกจากจะได้รับการ

พฒันาการทางสมอง และเรียนอยา่งมีความสขุสนกุสนานแล้ว ยงัสามารถพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียนให้สงูขึน้ด้วย ซึง่สอดคล้องกบังานวิจยัของ  ตรูเนตร  อชัชสวสัดิ์  (2542: 79) ได้ศกึษาผลการสอน

โดยใช้กิจกรรม 4 MATและการสอนโดยใช้ชดุกิจกรรมตามวิธีการทางวิทยาศาสตร์ ท่ีมีผลตอ่ผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนและความสามารถในการคดิแก้ปัญหาของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนวิชาสงัคม

ศกึษาโรงเรียนกนุนทีรุทารามวิทยาคม จํานวนห้องเรียนละ 35 คน ผลการวิจยัพบวา่ นกัเรียนท่ี ได้รับ

การสอนโดยใช้กิจกรรม 4 MAT มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการแก้ปัญหาสงูกวา่

นกัเรียนท่ีได้รับการสอนโดยใช้ชดุกิจกรรมการสอนตามวิธีการทางวิทยาศาสตร์อยา่ งมีนยัสําคญัทาง

สถิตท่ีิระดบั  ซึง่แสดงให้เห็นวา่การจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT ทําให้ผลสมัฤทธ์ิทางการ เรียนสงูขึน้ ซึง่

สอดคล้องกบัผลการวิจยัของสิริวรรณ ตะรุสานนท์ (2542: บทคดัยอ่) ได้ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน

และความสามารถในการคดิแก้ปัญหา ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนวิชาสงัคม โดยการจดั

กิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT กบัการจดักิจกรรมการสอนแบบวิธีการทางวิ ทยาศาสตร์
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โรงเรียนพระหฤทยัคอนแวนต์(หญิง) จํานวนห้องเรียนละ 40 คน  ผลการวิจยัพบวา่ ผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียนวิชาสงัคมและความสามารถในการคดิแก้ปัญหาของนกัเรียนท่ีเรียนโดยการจดักิจกรรมการสอน

แบบ 4 MAT กบันกัเรียนท่ีเรียนโดยการจดักิจกรรมการสอนแบบวิธีการทางวิทยาศาสตร์แ ตกตา่งกนั

อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตทีิระดบั .01 , งานวิจยัของปณต  เกิดภกัดี (2544: 46) ท่ีได้ศกึษาผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 จากการใช้ชดุกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี

เน้นผู้ เรียนเป็นสําคญัโดยการจดักิจกรรมแบบ 4 MAT พบวา่นกัเรียนมี ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงั  

การทดลองสงูกวา่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนการทดลองอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั ผลการวิจยั

ของ ประพนธ์ จา่ยเจริญ (2544: บทคดัยอ่ ) ได้ศกึษาผลการใช้แฟ้มสะสมผลงานสําหรับจดัการเรียน

การสอนวิชาคณิตศาสตร์ด้วยชดุกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT กบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6  

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายประถม ) จํานวน 53 คน พบวา่  

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์หลงัการทดลองใช้แฟ้มสะสมผลงาน  สําหรับจดัการเรียน   

การสอนวิชาคณิตศาสตร์ด้วยชดุกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT สูงขึน้อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิ

ระดบั .01 นอกจากนีย้งัสอดคล้องกบัผลการวิจยัของ ธีรนชุ นามประเทือง  (2545: บทคดัยอ่) ได้ศกึษา

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเจตคต ิ และความคงทนในการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองการคณู การหาร 

ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการสอนโดยใช้ชดุกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ผลการวิจยั

พบวา่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคตติอ่วิชาคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนหลงัการทดลองใช้ชดุ

กิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT สงูกวา่ก่อนการทดลองอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 และ

นกัเรียนมีความคงทนในการเรียนรู้สงูขึ ้ น และสอดคล้องกบังานวิจยัของ อรวรรณ พลายละหาร  

(2545: บทคดัยอ่) ได้ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและความสนใจในการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ ของ

นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ท่ีได้รับการสอนโดยการจดักิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT กบัการสอน

แบบปกต ิผลการวิจยัพบวา่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนท่ีได้รับการจดักิจกรรม

การสอนแบบ 4 MAT กบันกัเรียนท่ีได้รับการสอนแบบปกต ิแตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิ

ระดบั .05 และความสนใจเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนท่ีได้รับการจดักิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT 

กบันกัเรียนท่ีได้รับการสอนแบบปกต ิแตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01  

  สรุปได้วา่การสอนโดยใช้รูปแบบของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT จะคํานงึถึง

รูปแบบการเรียนของผู้ เรียนทัง้ 4 แบบ กบัการพฒันา สมองซีกซ้ายและซีกขวาอยา่งสมดลุ ซึ่ งเป็น

รูปแบบการสอนท่ีสามารถพฒันาครูและผู้ เรียนไปพร้อมๆ กนัทําให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้อยา่งมีความสขุ  

ตามลกัษณะการเรียนรู้ของแตล่ะคนท่ีแตกตา่งกนั  ซึง่การจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT ยงัสามารถชว่ย

พฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนให้สงูขึน้อีกด้วย 
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  2. เม่ือศกึษาความพงึพอใจตอ่การเรียนศลิปะของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษา ปีท่ี 5 ท่ีได้รับ 

การจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT ผลเฉล่ียโดยรวมเทา่กบั 4.73  แสดงวา่ ความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมี

ตอ่การเรียนศลิปะโดยการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ เม่ือพิจารณาแตล่ะด้าน 

พบวา่ ด้านกระบวนการจดัการเรียนรู้ คา่เฉล่ียรายด้านเทา่กบั 4.72 อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ ด้านบรรยากาศ

การเรียนการสอน คา่เฉล่ียรายด้านเทา่กบั 4.36 อยูใ่นระดบัมาก  ด้านการใช้ส่ือการเรียนการสอน 

คา่เฉล่ียรายด้านเทา่กบั 4.64 อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ  ด้านการวดัผลและประเมนิผล คา่เฉล่ียรายด้าน

เทา่กบั 4.36 อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ จากผลการวิจยัดงักลา่วอภิปรายผลได้ดงันี ้

 การจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT ชว่ยให้ผู้ เรียนมีแรงจงูใจท่ีดีในการเรียนเกิดการเรียนรู้โดยการ

ลงมือปฏิบตัด้ิวยตนเองและมีสว่นร่วมในการเรียนรู้ เพ่ือนําไปพฒันาความรู้ความคดิ ทกัษะ

กระบวนการ และความรู้สกึ โดยครูมีหน้าท่ีเป็นผู้ให้คําแนะนํา ทําให้นกัเรียนเกิดความกระตือรือร้นและ

สนกุสนานในการเรียน ไมเ่ครียดจนเกินไป ซึง่สอดคล้องกบัพระราชบญัญตักิารศกึษาแหง่ชาต ิพ .ศ. 

2542 เพ่ือสง่เสริมให้ผู้ เรียนเกิดการพฒันาตามจดุมุง่หมายให้เป็นคนเก่ง ดี และมีความสขุ จาก

กระบวนการเรียนรู้ทัง้ 7 ขัน้ตอน ทกุขัน้ ตอนเป็นกิจกรรมท่ีนกัเรียนมีสว่นร่วมในการเรียนรู้ การได้คดิ

และลงมือปฏิบตั ิทําให้นกัเรียนมีความกระตือรือร้นตอ่การเรียนมากขึน้ การจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT 

เป็นการจดักิจกรรมท่ีเปิดโอกาสให้นกัเรียนได้ฝึกประสบการณ์ตรงในรูปแบบตา่ง มีการผสมผสาน

รูปแบบท่ีหลากหลาย ทําใ ห้ผู้ เรียนเกิดความสขุและมีความสนกุสนานในการเรียน เห็นคณุคา่ในสิ่งท่ี

เรียน รู้จกัแลกเปล่ียนความคดิเห็นกบัผู้ อ่ืน ยอมรับฟังความคดิเห็นของผู้ อ่ืน รู้จกัการนําเสนอผลงาน

ของตนเองเพ่ือให้เป็นท่ียอมรับของครูและเพ่ือนๆ การจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT ชว่ยให้นกัเรียนได้

เรียนตามความสามารถและความถนดั ซึง่ทําให้นกัเรียนเกิดความพงึพอใจในการจดักิจกรรมการเรียน

การสอน ซึง่สอดคล้องกบังานวิจยัของ วอน  (Vaughn. 1991: abstract) ได้ศกึษาเปรียบเทียบผลของ

การสอนโดยใช้ระบบ 4 MAT และสอนเสริมตามแนวของ Bloom การทดลองนีใ้ช้ผู้ เข้าร่วมการทดลอง

เป็นนกัเรียนเกรด 3 จํานวน 99 คน ซึง่พบวา่ กลุม่ท่ีเรียนโดยใช้วิธีการ 4 MAT มีคะแนนสงูกวา่กลุม่

ควบคมุเม่ือวดัผลตอนสดุท้าย ความชอบวิธีการสอนพบวา่ ครูชอบวิธีการสอนแบบเก่ามากกวา่ แต่

ยอมรับวา่ 4 MAT ชว่ยให้การสอนของเขาสะดวกและสร้างความคดิรวบยอดได้ดี นกัเรียนชอบวิธี การ

สอนแบบ 4 MAT ทัง้ในด้านเนือ้หาและกิจกรรมในหนว่ยการเรียน แม้วา่ 4 MAT ไมมี่ผลตอ่ผลสมัฤทธ์ิ

และความทรงจําแตมี่ผลตอ่ความรู้สกึ ความคดิสร้างสรรค์ อนัเน่ืองมาจากการใช้หนว่ยการเรียน ซึง่ถ้า

นกัเรียนชอบสิ่งใดเขาก็จะมีความพยายามทําสิ่งนัน้ให้ดีและจะแสดงพฤตกิรรมออกม าในลกัษณะ

พอใจ ชอบใจ อยากเรียนและอยากเข้าใกล้สิง่ตา่งๆท่ีเก่ียวข้องและอยากมีสว่นร่วม ซึง่สอดคล้องกบั

ผลการวิจยั ของ ณฐิักา  วงษาวดี (2551: บทคดัยอ่ ) ได้ศกึษาผลการเรียนรู้และความพงึพอใจ วิชา

ทศันศลิป์ของนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 ด้วยบทเรียนคอมพวิเตอร์มลัตมีิเดีย ท่ี สร้างมโนทศัน์ก่อนการเรียน 
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ผลการวิจยัพบวา่ 1)บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัตมีิเดียท่ีสร้างมโนทศัน์ก่อนการเรียนเร่ืองสร้างสรรค์งาน

ศลิป์ กลุม่ สาระศลิปะ  วิชาทศันศลิป์ มีคณุภาพด้านเนือ้หาอยูใ่นระดบัดีมากและมีคณุภาพด้าน

เทคโนโลยีทางการศกึษาอยูใ่นระดบัดี มีประสิทธิภาพ 87.50/88.33 , 2)ผลการเรียนรู้หลงัเรียนด้วย

บทเรียนคอมพวิเตอร์ มลัตมีิเดียสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมี นยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01, 3)นกัเรียนท่ี

เรียนด้วยบทเรียนคอมพวิเตอร์มลัตมีิเดียท่ีสร้างมโนทศัน์ หลงัการเรียนมีความ พงึพอใจมากท่ีสดุ  และ

สอดคล้องกบัผลการวิจยัของ สพุรรณี  ศรีโพธ์ิ (2546: บทคดัยอ่ ) ได้ทําการวิจยัเร่ือง การพฒันาชดุ

กิจกรรมประเทืองปัญญา หนนู้อยนกัวิทยาศาสตร์ สําหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ผลการวิจยั

พบวา่ นกัเรียนมีความพงึพอใจในการปฏิบตักิิจกรรมหนนู้อยวิทยาศาสตร์ เพราะกิจกรรมเน้นการมี

สว่นร่วมและเน้นกระ บวนการกลุม่ของนกัเรียน ทําให้นกัเรียนได้ใช้ความคดิ ได้ปฏิบตัแิละค้นพบ

ความรู้ด้วยตนเอง ทําให้นกัเรียนมีความพงึพอใจในการปฏิบั ตกิิจกรรมผา่นเกณฑ์ท่ีกําหนดคือ ร้ อยละ 

96.00 ของนกัเรียนท่ีมีผลการปฏิบตักิิจกรรมผา่นเกณฑ์ท่ีกําหนด   

 ดงันัน้การจดักิจกรรมการเรียนการสอนด้ วยการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT นอกจากจะชว่ย

กระตุ้นพฒันาการทางสมอง ยงัชว่ยกระตุ้นให้ผู้ เรียนอยากเรียนรู้ อยากลงมือปฏิบตั ิและมีสว่นร่วมใน

การเรียนรู้ด้วยตนเองทกุขัน้ตอน การเรียนรู้ท่ีมุง่พฒันาความรู้ความคดิ ความรู้สกึ และทกัษะไป

พร้อมๆ กนั จงึสง่ผลทําให้นกัเรียนมีความพงึพอใจตอ่การเรียนศลิปะอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 

 

ข้อเสนอแนะ 

 จากการศกึษาค้นคว้าครัง้นี ้ ผู้ วิจยัมีข้อเสนอแนะท่ีอาจจะนําผลการวิจยัไปใช้เพ่ือแก้ปัญหา

หรือพฒันาการเรียนการสอนและเพ่ือการวิจยัครัง้ตอ่ไป ดงันี ้

 1. ข้อเสนอแนะในการนําผลการวจัิยไปใช้ 

  1.1 การจดัการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT นกัเรียนจะต้องรู้จกัใช้กระบวนการคดิและ

พฒันาทกัษะการทํางาน ครูควรคอยให้คําปรึกษาและดแูลอยา่งใกล้ชดิ 

  1.2 ในระหวา่งดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ครูควรกระตุ้นให้นกัเรียนอยากเรียนรู้

และฝึกการใช้ทกัษะในการหาคําตอบด้วยตนเองในทกุขัน้ตอน 

  1.3 ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนต้องวางแผนการจดัเวลาในการเรียนการสอนให้

เหมาะสม เน่ืองจากบางกิจกรรมต้องใช้ระยะเวลาในการปฏิบตักิิจกรรมนาน   

  1.4 ควรมีการฝึกให้นกัเรียนได้ปฏิบตักิิจกรรมกลุม่ตามความเหมาะสมของกิจกรรมการ

เรียนท่ีจดัขึน้ 
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  1.5 ในการประเมินผลโดยใช้แบบประเมินผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนนี ้ควรมีผู้ ร่วมประเมิน

คะแนนกบัครูผู้สอน เพ่ือให้คา่คะแนนท่ีได้มีความยตุธิรรมกบันกัเรียนมากท่ีสดุและควรประเมินร่วมกนั

กบัแบบสงัเกตพฤตกิรรม เพ่ือวดัคณุลกัษณะท่ีพงึประสงค์ของนกัเรียนด้วย  

 2. ข้อเสนอแนะในการวจัิยครัง้ต่อไป 

  2.1 การสร้างเกณฑ์ในการประเมนิผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนศลิปะนัน้สามารถปรับปรุง

แก้ไขประเดน็ในด้านตา่ง ๆ ได้เพ่ือพฒันาผู้ เรียนในครัง้ตอ่ไปได้ 

  2.2 ครูควรมีการดแูลการปฏิบตังิานของนกัเรียนอยา่งใกล้ชดิ เพ่ือท่ีจะสามารถให้

คําแนะนํานกัเรียนในการปฏิบตังิานได้ 

  2.3 การศกึ ษาค้นคว้าครัง้นีเ้ป็นแนวทางแก่ครูผู้สอนและผู้ ท่ีเก่ียวข้องกบัเดก็ในการ

พฒันา การวางแผนการเรียนรู้จดักิจกรรมการเรียนการสอนในกลุม่สาระการเรียนรู้ศลิปะให้กบัเดก็ใน

กิจกรรมศลิปะอ่ืน ๆ และใช้ในกลุม่สาระการเรียนรู้อ่ืน ๆ ตอ่ไป  
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือ 

 

1. รองศาสตราจารย์ ดร.ศกัดิช์ยั นรัิญทวี   อาจารย์ประจําคณะศกึษาศาสตร์  

        มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

2. รองศาสตราจารย์นนทภทัร ทินานนท์   อาจารย์ประจําคณะศลิปกรรมศาสตร์   

      มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

3. ผู้ชว่ยศาสตราจารย์จกัรพงษ์ แพทย์หลกัฟ้า  อาจารย์ประจําคณะศลิปกรรมศาสตร์   

      มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

4. ดร.ประภาศรี พรหมประกาย    อาจารย์ประจําสํานกัวิชาการ  

        มหาวิทยาลยักรุงเทพ 

5. ดร.ธารินทร์ สงวนเสริมศรี    อาจารย์ประจํา มหาวิทยาลยันเรศวร  

        ศนูย์วิทยบริการกรุงเทพมหานคร  
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หนังสือราชการ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ แบบ 4 MAT 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ              สาระท่ี 1 ทัศนศิลป์     ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4                 การสร้างสรรค์จากเศษวัสดุ     เวลา  10  ช่ัวโมง       

เร่ือง การสร้างภาพปะตดิจากเศษวัสดุ        เวลา   2   ช่ัวโมง 

 

1. สาระสาํคัญ 

ภาพปะตดิจากเศษวสัดเุป็นการนําเอาเศษวสัดท่ีุเหลือใช้แล้วมาสร้างเป็นงาน  

ศลิปะท่ีสวยงาม โดยการนําเอาเศษวสัดมุาปะตดิบนกระดาษหรือแผ่นเรียบ เหมาะสําหรับการนํามา

ประดบัตกแตง่เพ่ือความสวยงาม 

 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นกัเรียนสร้างสรรค์จากเศษวสัดเุป็นภาพปะตดิได้ 

2. นกัเรียนใช้วสัดอุปุกรณ์ในการสร้างภาพปะตดิได้อยา่งเหมาะสม ปลอดภยัและมี

ความรับผดิชอบ 

3. นกัเรียนบอกประโยชน์ของการสร้างภาพปะตดิได้ 

 

3. สาระการเรียนรู้ 

การสร้างภาพปะตดิหรือการปะตดิภาพเป็นการนําเศษวสัดมุาปะตดิบนกระดาษหรือแผน่เรียบ  

ภาพปะตดิเป็นงานท่ีสามารถสร้างได้หลายรูปแบบ เชน่ การฉีกกระดาษเป็นชิน้ท่ีต้องการแล้วนํามาปะ

ตดิ การตดักระดาษให้เป็นรูปร่างตา่งๆหรือตดัเป็นภาพท่ีต้องการ หรือการใช้ท่ีเจาะกระดาษเ จาะแล้ว

นํามาปะตดิ ฯลฯ 

ภาพปะตดิมีขัน้ตอนการทําดงัตอ่ไปนี  ้

1. ออกแบบลกัษณะของภาพปะตดิท่ีจะทํา 

2. รวบรวมและคดัเลือกเศษวสัดสํุาหรับทําภาพปะตดิ 

3. ทากาวบริเวณท่ีจะตดิวสัดหุรือทากาวท่ีวสัดแุล้วปะตดิลงบนภาพท่ีได้ออกแบบไว้  

ขึน้อยูก่บัวสัดท่ีุใช้ 

4. การปะตดิควรตดิท่ีพืน้หลงัเสียก่อนเพ่ือให้เห็นสดัสว่นโครงร่างของภาพได้ชดัเจน แล้ว 

จงึตดิภาพอ่ืนตอ่ไป 

5. ตกแตง่รายละเอียดให้ผลงานสมบรูณ์ตอ่ไป 
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4. กระบวนการจัดการเรียนรู้(ตามแนววัฏจักรการเรียนรู้) 

ส่วนท่ี 1 การบูรณาการประสบการณ์เข้ากับตนเอง (10 นาที) 

1. ครูถามถึงประสบการณ์และความรู้เดมิของนกัเรียนเก่ียวกบัวสัดแุละเศษวสัดกุบัการ  

สร้างภาพปะตดิ ให้นกัเรียนร่วมกนัแสดงความคดิเหน็ 

2. นําตวัอยา่งผลงานการสร้างภาพปะตดิจากเศษวสัด ุแจกให้นกัเรียนแตล่ะกลุม่ ให้นกัเรียน  

วิเคราะห์เศษวสัดท่ีุใช้ในการสร้างงาน 

3. ครูสนทนากบันกัเรียนเก่ียวกบัวสัดอุปุกรณ์ท่ีใช้ในการสร้างภาพปะตดิจากเศษวสัด ุวา่มี 

วสัดอุปุกรณ์อะไรบ้างท่ีนํามาใช้ในงานสร้างสรรค์ภาพปะตดิเศษวสัด ุอปุกรณ์ชิน้นัน้ใช้ทําอะไรฯลฯ  

4. สาธิตวิธีการใช้วสัดอุปุกรณ์ท่ีใช้ในการสร้างภาพปะตดิจากเศษวสัดใุห้นกัเรียนด ูพร้อม  

ทัง้อธิบายถึงคณุลกัษณะและวิธีการเก็บรักษาวสัดอุปุกรณ์นัน้ๆด้วย 

ส่วนท่ี 2 สร้างความคิดรวบยอด(10 นาที)  

5. ครูอธิบายหลกัในการออกแบบสร้างสรรค์จากเศษวสัด ุการเลือกใช้วสัดอุปุกรณ์ในการ  

ออกแบบให้เหมาะสมกบังาน 

6. นกัเรียนแตล่ะกลุม่ร่วมกนัออกแบบผลงานภาพปะตดิจากเศษวสัดมุากลุม่ละ 1 ชิน้  

ลงในใบงานเร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวสัดเุป็นภาพปะตดิ 

ส่วนท่ี 3 การปฏิบัตเิพ่ือฝึกทักษะและการสร้างชิน้งาน(80 นาที) 

7. นกัเรียนลงมือปฏิบตักิารสร้างภาพปะตดิจากเศษวสัดตุามขัน้ตอนและรูปแบบท่ีได้  

ออกแบบไว้  

8. จากการท่ีนกัเรียนได้เรียนรู้ขัน้ตอนและวิธีการสร้างสรรค์งานจากเศษวสัด ุให้นกัเรียน  

นําเอาประสบการณ์มาปรับปรุงตกแตง่ผลงานให้มีความสมบรูณ์ ตามความคดิสร้างสรรค์ของนกัเรียน 

โดยนกัเรียนอาจจะคดิหาเศษวสัดใุหม่ๆ มาใช้ในการสร้างสรรค์งานก็ได้  

ส่วนท่ี 4 ช่ืนชมผลงานและการประยุกต์สู่อนาคต(10 นาที) 

9. นกัเรียนเก็บวสัดอุปุกรณ์และทําความสะอาดบริเวณสถานท่ีปฏิบตังิานให้เรียบร้อย  

10. นกัเรียนแตล่ะคนนําเสนอผลงานหน้าชัน้เรียน โดยอธิบายตามหวัข้อตอ่ไปนี  ้

 ช่ือผลงาน 

 ขัน้ตอนการทํางาน 

 การนําผลงานไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจําวนั 

 ความรู้สกึท่ีมีตอ่ผลงานของตนเอง 
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ขัน้ท่ี 8 แลกเปล่ียนความรู้ความคิดกับผู้อ่ืน(10 นาที) 

11. นกัเรียนแลกเปล่ียนความรู้ ประสบการณ์จากการทํางานท่ีนกัเรียนได้ปฏิบตัิ มาร่วมกนั 

วิเคราะห์วิจารณ์ผลงานของเพ่ือนแตล่ะกลุม่  

12. นกัเรียนแตล่ะกลุม่นําผลงานมาจดัแสดงในชัน้เรียนของตนเอง 

5. ส่ือ / แหล่งเรียนรู้ 

1. ตวัอยา่งผลงานภาพปะตดิจากเศษวสัดุ 

2. ใบงานเร่ือง การสร้างสรรค์ภาพปะตดิจากเศษวสัดุ 

3. ห้องสมดุ 

 

6. กระบวนการวัดผลและประเมนิผล 

 

กจิกรรม/พฤตกิรรม/ผลงานท่ีต้องการ

ประเมนิ 

วิธีการ เคร่ืองมือ 

1.สงัเกตพฤตกิรรมขณะปฏิบตักิิจกรรม สงัเกต แบบสงัเกตพฤตกิรรม 

2.ผลงานภาพปะตดิจากเศษวสัดุ ตรวจผลงาน แบบประเมินผลสมัฤทธ์ิภาคปฏิบตัิ 
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ใบงาน เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวัสดุเป็นภาพปะตดิ 

 

ให้นกัเรียนออกแบบภาพปะตดิจากเศษวสัดุตามความคดิและจนิตนาการของนกัเรียน 

                          พร้อมทัง้บอกวสัดอุปุกรณ์ท่ีใช้ในการสร้างงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วัสดอุุปกรณ์ท่ีใช้ 

 

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………… 

ช่ือเจ้าของผลงาน……………………………………………………ชัน้………………………… 
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แผนการจัดการเรียนรู้ แบบ 4 MAT 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ              สาระท่ี 1 ทัศนศิลป์     ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4                 การสร้างสรรค์จากเศษวัสดุ     เวลา  10  ช่ัวโมง       

เร่ือง ท่ีใส่ดนิสอจากเศษวัสดุ              เวลา   2   ช่ัวโมง 

 

1. สาระสาํคัญ 

 การนําเอาเศษวสัดมุาสร้างงานศลิปะเป็นท่ีใสด่นิสอ ควรเลือกใช้วสัดอุปุกรณ์ให้เหมาะสม 

เพ่ือให้ได้ผลงานท่ีสวยงาม 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นกัเรียนสร้างสรรค์จากเศษวสัดเุป็นท่ีใสด่นิสอได้ 

2. นกัเรียนใช้วสัดอุปุกรณ์ในการทําท่ีใสด่นิสอได้อยา่งเหมาะสม ปลอดภยัและมี

ความรับผดิชอบ 

3. นกัเรียนใช้วสัดอุปุกรณ์อยา่งประหยดัและรู้คณุคา่ 

4. นกัเรียนมีความสขุสนกุสนานในการปฏิบตังิานและมีความภาคภมูใิจในผลงาน

ของตนเอง 
 

3. สาระการเรียนรู้ 

ท่ีใสด่นิสอจากเศษวสัดเุป็นการสร้างสรรค์งานจากเศษวสัดท่ีุมุง่เน้นเพ่ือประโยชน์ใช้สอย การ

ทําท่ีใสด่นิสอควรเลือกวสัดอุปุกรณ์อยา่งเหมาะสมเพ่ือให้ได้ผลงานท่ีดีและมีคณุภาพ  

ท่ีใสด่นิสอมีขัน้ตอนการทําดงัตอ่ไปนี  ้

1. ออกแบบลกัษณะของท่ีใสด่นิสอท่ีจะทํา 

2. รวบรวมและคดัเลือกเศษวสัดเุพ่ือสร้างสรรค์งาน 

3. ทําท่ีใสด่นิสอตามท่ีได้ออกแบบไว้ 

4. ตกแตง่รายละเอียดให้ผลงานสมบรูณ์ตอ่ไป 
 

4. กระบวนการจัดการเรียนรู้(ตามแนววัฏจักรการเรียนรู้) 

ส่วนท่ี 1 การบูรณาการประสบการณ์เข้ากับตนเอง 

1. ครูสนทนากบันกัเรียนเก่ียวกบัวสัดอุปุกรณ์ท่ีใช้ในการสร้างสรรค์จากเศษวสัด ุวา่มี  

วสัดอุปุกรณ์อะไรบ้างท่ีนํามาใช้ในการทําท่ีใสด่นิสอ อปุกรณ์ชิน้นัน้ใช้ทําอะไร ฯลฯ  

2. สาธิตวิธีการใช้วสัดอุปุกรณ์ให้นกัเรียนด ูพร้อมทัง้อธิบายถึงคณุลกัษณะและวิธีการ  

เก็บรักษาวสัดอุปุกรณ์นัน้ๆด้วย 
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ส่วนท่ี 2 สร้างความคิดรวบยอด 

3. ครูอธิบายหลกัในการออกแบบท่ีใสด่นิสอ การเลือกใช้วสัดอุปุกรณ์ในการออกแบบให้  

เหมาะสมกบังาน 

4. นกัเรียนออกแบบผลงานท่ีใสด่นิสอ ลงในใบงาน เร่ือง ท่ีใสด่นิสอแสนสวย  

5. ให้นกัเรียนวิเคราะห์เศษวสัด ุขัน้ตอนการทํางาน และวสัดอุปุกรณ์ท่ีต้องใช้จากผลงาน  

ท่ีนกัเรียนได้ออกแบบไว้ ลงในใบงานเร่ือง เศษวสัด ุขัน้ตอนการทํางานและวสัดอุปุกรณ์ท่ีต้องใช้ในการ

สร้างสรรค์งาน 

 

ส่วนท่ี 3 การปฏิบัตเิพ่ือฝึกทักษะและการสร้างชิน้งาน 

6. นกัเรียนลงมือปฏิบตักิารทําท่ีใสด่นิสอจากเศษวสัดตุามขัน้ตอนและรูปแบบท่ีได้  

ออกแบบไว้  

7.จากการท่ีนกัเรียนได้เรียนรู้ขัน้ตอนและวิธีการทําท่ีใสด่นิสอจากเศษวสัด ุให้นกัเรียน  

นําเอาประสบการณ์มาปรับปรุงตกแตง่ผลงานให้มีความสมบรูณ์ ตามความคดิสร้างสรรค์ของนกัเรียน 

โดยนกัเรียนอาจจะคดิหาเศษวสัดใุหม่ๆ มาใช้ในการสร้างสรรค์งานก็ได้  

 

ส่วนท่ี 4 ช่ืนชมผลงานและการประยุกต์สู่อนาคต 

8.นกัเรยีนนําเสนอผลงานหน้าชัน้เรยีนเพื่อรบัฟงัขอ้คดิเหน็และขอ้เสนอแนะจากครแูละ  

เพื่อนๆ เพื่อนําไปปรบัปรงุแกไ้ขผลงานใหด้ยีิง่ขึน้ 

9.ครแูละนกัเรยีนรว่มกนัสรปุผลการปฏบิตังิาน ปญัหาทีพ่บ และแนวทางแกไ้ขในการ  

ทาํงานครัง้ต่อไป 

 

5. ส่ือ / แหล่งเรียนรู้ 

1. ตวัอยา่งผลงานทีใ่สด่นิสอ, ภาพถ่ายผลงานทีใ่สด่นิสอ 

2. วสัดอุุปกรณ์ทีใ่ชใ้นการสรา้งงาน เช่น เศษวสัดชุนิดต่างๆ กาว กรรไกร ฯลฯ 

3. หอ้งสมดุ/หนงัสอืศลิปะ 
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6.กระบวนการวัดผลและประเมนิผล 

 

กจิกรรม/พฤตกิรรม/ผลงานท่ี

ต้องการประเมนิ 

วิธีการ เคร่ืองมือ 

1.สงัเกตพฤตกิรรมขณะปฏิบตักิิจกรรม สงัเกต แบบสงัเกตพฤตกิรรม 

2.ผลงานท่ีใสด่นิสอจากเศษวสัดุ ตรวจผลงาน แบบประเมินผลสมัฤทธ์ิภาคปฏิบตัิ 
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ใบงาน เร่ือง ท่ีใส่ดนิสอแสนสวย 

 

 

คาํชีแ้จง ให้นกัเรียนออกแบบท่ีใสด่นิสอตามความคดิและจินตนาการของนกัเรียน  ลงในกรอบรูปท่ี

กําหนดให้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ช่ือเจ้าของผลงาน............................................................ ชัน้..................... 
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ใบงานเร่ือง เศษวัสด ุขัน้ตอนการทาํงานและวัสดอุุปกรณ์ท่ีต้องใช้ในการสร้างสรรค์งาน 

 

 

เศษวัสดุ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       

ขัน้ตอนการทาํงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                       

 

เศษวัสดุ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    ช่ือเจ้าของผลงาน............................................................................. ชัน้...............................  

http://www.soichat.com/picviewer/picviewer.aspx?imageurl=/kitty/disney-082.gif�
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แผนการจัดการเรียนรู้ แบบ 4 MAT 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ              สาระท่ี 1 ทัศนศิลป์     ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4                 การสร้างสรรค์จากเศษวัสดุ     เวลา  10  ช่ัวโมง       

เร่ือง ตุ๊กตาจากเศษผ้า                                      เวลา   2   ช่ัวโมง 

 

1. สาระสาํคัญ 

 ตุ๊กตาจากเศษผ้าเป็นการสร้างสรรค์งานศลิปะจากเศษผ้าท่ีต้องอาศยัความประณีต 

ละเอียดลออในการสร้างงานเพ่ือให้ได้ผลงานท่ีสวยงามและนา่ใช้สอย 

 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นกัเรียนประดษิฐ์ตุ๊กตาจากเศษผ้าได้ 

2. นกัเรียนใช้วสัดอุยา่งประหยดัและรู้คณุค่า 

3. นกัเรียนเลือกใช้อปุกรณ์ได้อยา่งเหมาะสม ปลอดภยัและมีความรับผดิชอบ  

4. นกัเรียนมีความสนกุสนานเพลดิเพลนิในการสร้างงาน 

 

3. สาระการเรียนรู้ 

ตุ๊กตาจากเศษผ้าเป็นการสร้างงานศลิปะท่ีนําเอาวสัดท่ีุหาได้งา่ยมาสร้างเป็นงานศลิปะ .. 

ตุ๊กตาจากเศษผ้า มีขัน้ตอนการทําดงัตอ่ไปนี  ้

1. ออกแบบลกัษณะของท่ีจะทํา 

2. รวบรวมและคดัเลือกเศษวสัดสํุาหรับทําตุ๊กตา  

3. ประดษิฐ์ตุ๊กตาตามทีได้ออกแบบไว้ 

4. ตกแตง่รายละเอียดให้ผลงานสมบรูณ์ตอ่ไป 

 

4. กระบวนการจัดการเรียนรู้(ตามแนววัฏจักรการเรียนรู้) 

ส่วนท่ี 1 การบูรณาการประสบการณ์เข้ากับตนเอง 

1. ครนํูาเศษผา้หลายๆชนิด และหลายๆสมีาใหน้กัเรยีนด ูสนทนากบันกัเรยีน 

เกีย่วกบัเศษผา้ วา่สามารถนํามาทาํประโยชน์อะไรไดบ้า้ง นํามาทาํเป็นเครือ่งใชไ้ดห้รอืไม ่หรอื

สามารถนํามาทาํเป็นของเลน่อะไรไดบ้า้ง ฯลฯ 

2. นําตวัอยา่งตุ๊กตาจากเศษผา้มาใหน้กัเรยีนด ูสนทนากบันกัเรยีน พรอ้มทัง้  

สาธติวธิกีารทาํตุ๊กตาจากเศษผา้ สาธติวธิกีารเยบ็ผา้ การประกอบชิน้งานเขา้ดว้ยกนั 
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ส่วนท่ี 2 สร้างความคิดรวบยอด 

3. นกัเรยีนออกแบบตุ๊กตาจากเศษผา้ตามความคดิและจนิตนาการของนกัเรยีน  

4. นกัเรยีนวเิคราะหเ์ศษวสัดทุีใ่ชใ้นการสรา้งตุ๊กตาจากเศษผา้ คดัเลอืกเศษผา้และ 

วสัดอุุปกรณ์ทีต่อ้งการใชใ้นการทาํตุ๊กตาจากเศษผา้ 

ส่วนท่ี 3 การปฏิบัตเิพ่ือฝึกทักษะและการสร้างชิน้งาน 

5. นกัเรียนลงมือทําตุ๊กตาจากเศษผ้าตามขัน้ตอนและรูปแบบท่ีได้ออกแบบไว้  

6. จากการท่ีนกัเรียนได้เรียนรู้ขัน้ตอนและวิธีการทําตุ๊กตาจากเศษผ้า ให้นกัเรียน  

นําเอาประสบการณ์มาปรับปรุงตกแตง่ผลงานให้มีความสมบรูณ์ ตามความคดิสร้างสรรค์ของนกัเรียน 

เพ่ือให้เกิดผลงานท่ีสวยงามย่ิงขึน้ 

ส่วนท่ี 4 ช่ืนชมผลงานและการประยุกต์สู่อนาคต 

7. นกัเรยีนนําเสนอผลงานเพื่อรบัฟงัความคดิเหน็และขอ้เสนอแนะเพื่อปรบัปรงุ 

ผลงานใหด้ยีิง่ขึน้ 

8. นําผลงานทีป่รบัปรงุตกแต่งใหส้มบรูณ์แลว้ จดัแสดงผลงานหน้าชัน้เรยีน 

9.  

5. ส่ือ / แหล่งเรียนรู้ 

1. ตวัอยา่งตุ๊กตาจากเศษผ้า 

2. วสัดอุุปกรณ์ทีใ่ชใ้นการทาํเศษผา้ เช่น เศษผา้ชนิดต่างๆ เขม็ ดา้ย กรรไกร ตา 

ตุ๊กตา เป็นตน้ 

3. หนงัสอืศลิปะ/หนงัสอืงานประดษิฐ์ 

4. หอ้งสมดุ 

 

6. กระบวนการวัดผลและประเมนิผล 

 

กจิกรรม/พฤตกิรรม/ผลงานท่ี

ต้องการประเมนิ 

วิธีการ เคร่ืองมือ 

1.สงัเกตพฤตกิรรมขณะปฏิบตักิิจกรรม สงัเกต แบบสงัเกตพฤตกิรรม 

2.ผลงานตุ๊กตาจากเศษผ้า ตรวจผลงาน แบบประเมินผลสมัฤทธ์ิภาคปฏิบตัิ 
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ใบงาน เร่ือง ตุ๊กตาจากเศษผ้า 

  

   

                                น้องๆชว่ยออกแบบตุ๊กตาจากเศษผ้าตามความคิดและจินตนาการของตนเอง  

อยา่ลืม!ระบายสีให้สวยงามด้วยนะคะ... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ช่ือเจ้าของผลงาน............................................................................. ชัน้...............................  
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แผนการจัดการเรียนรู้ แบบ 4 MAT 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ              สาระท่ี 1 ทัศนศิลป์     ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4                 การสร้างสรรค์จากเศษวัสดุ     เวลา  10  ช่ัวโมง       

เร่ือง แจกันจากเศษวัสดุ                            เวลา   2   ช่ัวโมง 

 

1. สาระสาํคัญ 

 แจกนัจากเศษวสัดเุป็นการสรา้งสรรคง์านศลิปะทีต่อ้งอาศยัความคดิและจนิตนาการในการ

สรา้งสรรคผ์ลงาน เพือ่ใหไ้ดผ้ลงานทีด่แีละมคีณุภาพ 

 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นกัเรยีนประดษิฐแ์จกนัจากเศษวสัดุได้ 

2. นกัเรยีนเลอืกใชว้สัดุอุปกรณ์ในการประดษิฐแ์จกนัจากเศษวสัดุไดถู้กต้องเหมาะสม 

ปลอดภยัและมคีวามรบัผดิชอบ 

3. นกัเรยีนมคีวามสขุสนุกสนานเพลดิเพลนิในการสรา้งสรรคง์าน 

 

3. สาระการเรียนรู้ 

แจกนัจากเศษวสัดเุป็นการสรา้งสรรคง์านทีเ่กดิจากความคดิสรา้งสรรคแ์ละจนิตนาการ  

นอกจากน้ียงัตอ้งอาศยัการสรา้งงานทีม่คีวามประณตีเพือ่ใหไ้ดผ้ลงานที่มคีวามสวยงามยิง่ขึน้  

แจกนัจากเศษวสัด ุ มีขัน้ตอนการทําดงัตอ่ไปนี  ้

1. ออกแบบลกัษณะแจกนัท่ีจะทํา 

2. รวบรวมและคดัเลือกเศษวสัดสํุาหรับทําแจกนั  

3. ประดษิฐ์แจกนัตามท่ีได้ออกแบบไว้ 

4. ตกแตง่รายละเอียดให้ผลงานสมบรูณ์ตอ่ไป 

 

4. กระบวนการจัดการเรียนรู้(ตามแนววัฏจักรการเรียนรู้) 

ส่วนท่ี 1 การบูรณาการประสบการณ์เข้ากับตนเอง 

1. นําแจกนัเก่าๆ ขวดแกว้ ขวดพลาสตกิ วสัดุทีเ่หลอืใชอ้ื่นๆมาใหน้กัเรยีนดู 

รว่มกนัวเิคราะหว์า่วสัดจุาํพวกน้ีสามารถสรา้งสรรคใ์หก้ลายเป็นสิง่ทีม่คีา่ขึน้มา เป็นอะไรไดบ้า้ง  

สามารถใชว้สัดอุุปกรณ์ใดบา้งเพือ่ใหเ้กดิเป็นผลงานที่สวยงาม ฯลฯ 

2. ครนํูาผลงานแจกนัจากเศษวสัดแุละตวัอยา่งภาพผลงานมาใหน้กัเรยีนด ู  

รว่มกนัวเิคราะหว์า่ใชเ้ศษวสัดชุนิดใดบา้ง ครแูนะนําวธิกีารคดัเลอืกวสัดทุีนํ่ามาใชใ้นการสรา้งงาน  
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ส่วนท่ี 2 สร้างความคิดรวบยอด 

3. นกัเรยีนออกแบบแจกนัจากเศษวสัดุ 

4. นกัเรยีนคดัเลอืกวสัดุอุปกรณ์ทีใ่ชใ้นการสรา้งสรรคเ์ศษวสัดุ ใหเ้ป็นแจกนั 

จากเศษวสัดุ  

ส่วนท่ี 3 การปฏิบัตเิพ่ือฝึกทักษะและการสร้างชิน้งาน 

5. นกัเรียนลงมือทําแจกนัจากเศษวสัดตุามขัน้ตอนและรูปแบบท่ีได้ออกแบบไว้  

6. จากการท่ีนกัเรียนได้เรียนรู้ขัน้ตอนและวิธีการทําแจกนัจากเศษวสัด ุให้  

นกัเรียนนําเอาประสบการณ์มาปรับปรุงตกแตง่ผลงานให้มีความสมบรูณ์ ตามความคดิสร้างสรรค์ของ

นกัเรียน เพ่ือให้เกิดผลงานท่ีสวยงามย่ิงขึน้ 

ส่วนท่ี 4 ช่ืนชมผลงานและการประยุกต์สู่อนาคต 

7. นกัเรยีนนําเสนอผลงานของตนเอง 

8. รว่มกนัสรปุผลจากการปฏบิตังิาน ปญัหาทีพ่บ ขอ้เสนอแนะเพือ่นําไป 

ปรบัปรงุแกไ้ขผลงานครัง้ต่อไปใหด้ยีิง่ขึน้ 

 

5.ส่ือ / แหล่งเรียนรู้ 

.  1. ผลงานแจกนัจากเศษวสัดุ 

 2. วสัดอุุปกรณ์ทีใ่ชใ้นการสรา้งสรรคง์าน เช่น ขวดแกว้ ขวดพลาสตกิ แจกนัเก่าๆ กรรไกร 

กาว เป็นตน้ 

 3. หนงัสอืงานประดษิฐ์/หนงัสอืศลิปะ 

 4. หอ้งสมดุ 

 

6.กระบวนการวัดผลและประเมนิผล 

 

กจิกรรม/พฤตกิรรม/ผลงานท่ี

ต้องการประเมนิ 

วิธีการ เคร่ืองมือ 

1.สงัเกตพฤตกิรรมขณะปฏิบตักิิจกรรม สงัเกต แบบสงัเกตพฤตกิรรม 

2.ผลงานแจกนัจากเศษวสัดุ ตรวจผลงาน แบบประเมินผลสมัฤทธ์ิภาคปฏิบตัิ 
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ใบงาน เร่ือง แจกันจากเศษวัสดุ 

 

 

 ออกแบบแจกนัสวยๆจากเศษวสัด ุลงในกรอบท่ีกําหนดให้ ระบายสีให้สวยงามด้วยนะคะ   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ช่ือเจ้าของผลงาน........................................... ........ 

ชัน้.............................................................. ............. 

เลขท่ี.............................................................. ......... 
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แผนการจัดการเรียนรู้ แบบ 4 MAT 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ              สาระท่ี 1 ทัศนศิลป์     ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4                 การสร้างสรรค์จากเศษวัสดุ     เวลา  10  ช่ัวโมง       

เร่ือง ดอกไม้จากเศษวัสดุ                            เวลา   2   ช่ัวโมง 

 

1. สาระสาํคัญ 

 ดอกไม้จากเศษวสัดเุป็นงานสร้างสรรค์จากเศษวสัดท่ีุนําเอาเศษวสัดท่ีุเหลือใช้มาสร้างเป็น

ผลงานศลิปะท่ีงดงามเหมาะท่ีจะนํามาใช้ประดบัตกแตง่หรือให้เป็นของขวญัเน่ืองในโอกาสตา่งๆได้  

 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  นกัเรียนประดษิฐ์ดอกไม้จากเศษวสัดไุด้ 

2. นกัเรียนประดษิฐ์ดอกไม้จากเศษวสัดไุด้นกัเรียนใช้วสัดอุปุกรณ์ในการทําดอกไม้ได้    

อยา่งเหมาะสม ปลอดภยัและมีความรับผดิชอบ 

3. นกัเรียนบอกประโยชน์ของการประดษิฐ์ดอกไม้ได้  

4. นกัเรียนมีความสขุสนกุสนานในการปฏิบตังิานและมีความภาคภมูิใจในผลงานของตนเอง 

 

      3. สาระการเรียนรู้ 

การประดษิฐ์ดอกไม้เป็นการนําเศษวสัดมุาสร้างเป็นงานศลิปะอยา่งหนึง่ ท่ีสามารถสร้างได้

หลายรูปแบบ แล้วแตค่วามคดิและจินตนาการของแตล่ะบคุคล  

ดอกไม้มีขัน้ตอนการทําดงัตอ่ไปนี  ้

1. ออกแบบลกัษณะดอกไม้ท่ีจะทํา ทําเป็นดอกไม้ชนดิใด และออกแบบกลีบดอกไม้ ใบไม้เตรียม

ไว้ให้พร้อมท่ีจะทํา 

2. รวบรวมและคดัเลือกวสัดแุละเศษวสัดสํุาหรับทําดอกไม้  

3. ประกอบดอกไม้โดยใช้วสัดแุละเศษวสัดท่ีุเตรียมไว้ 

      4. ตกแตง่รายละเอียดให้ผลงานสมบรูณ์ตอ่ไป  

      5. นําดอกไม้ท่ีทําเสร็จเรียบร้อยไปประกอบเป็นชอ่หรือจดัแจกนัตอ่ไป  
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4. กระบวนการจัดการเรียนรู้(ตามแนววัฏจักรการเรียนรู้) 

ส่วนท่ี 1 การบูรณาการประสบการณ์เข้ากับตนเอง 

1. ให้นกัเรียนเลน่เกมแขง่ขนัคดัเลือกเศษวสัด ุโดยแบง่ออกเป็น 3 กลุม่ กลุม่ละ 10 คน  โดย 

ครูเตรียมเศษวสัดใุห้นกัเรียนแยกเป็นเศษวสัดธุรรมชาตแิละเศษวสัดสุงัเคราะห์ กลุม่ใดแยกได้จํานวน

ชิน้มากท่ีสดุกลุม่นัน้เป็นฝ่ายชนะ 

2. แบง่กลุม่นกัเรียนออกเป็น 10  กลุม่ กลุม่ละ 3 คน โดยให้นกัเรียนเลือกกลุม่ตามความ 

สมคัรใจ เพ่ือทําดอกไม้จากเศษวสัด ุ

3. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบัดอกไม้เศษวสัดุ วา่นกัเรียนเคยเหน็ดอกไม้จากเศษ 

วสัดหุรือไม ่ถ้าเคยนกัเรียนเคยพบเห็นท่ีใด รู้จกัเศษวสัดอุะไรบ้างท่ีใช้นํามาทําดอกไม้ เศษวสัดท่ีุนํามา

ทําดอกไม้ท่ีนกัเรียนพบเห็นนัน้เศษวสัดใุดท่ีเป็นเศษวสัดธุรรมชาตแิละเศษวสัดใุดท่ีเป็นเศษวสัดุ

สงัเคราะห์ ฯลฯ 

4. ครูอธิบายความหมายของดอกไม้จากเศษวสัด ุขัน้ตอนการทําดอกไม้จากเศษวสัดใุห้  

นกัเรียนฟัง พร้อมทัง้นําภาพตวัอยา่งดอกไม้จากเศษวสัดมุาให้นกัเรียนดู 

5. นําตวัอยา่งดอกไม้จากเศษวสัด ุแจกให้นกัเรียนแตล่ะกลุม่ ให้นกัเรียนวิเคราะห์เศษวสัดท่ีุ  

ใช้ วา่มีเศษวสัดชุนิดใดบ้าง เศษวสัดใุดเป็นเศษวสัดธุรรมชาต ิเศษวสัดใุดเป็นเศษวสัดสุงัเคราะห์ วสัดุ

หรือเศษวสัดชุนดิใดท่ีเหมาะท่ีจะนํามาทําดอกไม้บ้าง ฯลฯ 

6. ครูสนทนากบันกัเรียนเก่ียวกบัวสัดอุปุกรณ์ท่ีใช้ในการทําดอกไม้จากเศษวสัด ุวา่มีวสัดุ  

อปุกรณ์อะไรบ้างท่ีนํามาใช้ในการทําดอกไม้จากเศษวสัด ุอปุกรณ์ชิน้นัน้ใช้ทําอะไร ฯลฯ  

7. สาธิตวิธีการใช้วสัดอุปุกรณ์ท่ีใช้ในการทําดอกไม้จากเศษวสัดใุห้นกัเรียนด ูพร้อมทัง้  

อธิบายถึงคณุลกัษณะและวิธีการเก็บรักษาวสัดอุปุกรณ์นัน้ๆด้วย  

ส่วนท่ี 2 สร้างความคิดรวบยอด 

8. นกัเรียนแตล่ะกลุม่ร่วมกนัออกแบบผลงานดอกไม้จากเศษวสัดมุากลุม่ละ 1 ชิน้ ลงในใบงาน 

9. ให้นกัเรียนวิเคราะห์เศษวสัด ุขัน้ตอนการทํางาน และวสัดอุปุกรณ์ท่ีต้องใช้จากผลงานท่ี  

นกัเรียนได้ออกแบบไว้ ลงในใบงานเร่ือง เศษวสัด ุขัน้ตอนการทํางานและวสัดอุปุกรณ์ท่ีต้องใช้ในการ

สร้างสรรค์งาน 

ส่วนท่ี 3 การปฏิบัตเิพ่ือฝึกทักษะและการสร้างชิน้งาน 

10. นกัเรียนลงมือปฏิบตักิารทําดอกไม้จากเศษวสัดตุามขัน้ตอนและรูปแบบท่ีได้ออกแบบไว้  

11. จากการท่ีนกัเรียนได้เรียนรู้ขัน้ตอนและวิธีการทําดอกไม้จากเศษวสัด ุให้นกัเรียน  

นําเอาประสบการณ์มาปรับปรุงตกแตง่ผลงานให้มีความสมบรูณ์ ตามความคดิสร้างสรรค์ของนกัเรียน 

โดยนกัเรียนอาจจะคดิหาเศษวสัดใุหม่ๆ มาใช้ในการสร้างสรรค์งานก็ได้ 
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ส่วนท่ี 4 ช่ืนชมผลงานและการประยุกต์สู่อนาคต 

12. นกัเรียนเก็บวสัดอุปุกรณ์และทําความสะอาดบริเวณสถานท่ีปฏิบตังิานให้เรียบร้อย  

13. นกัเรียนแตล่ะกลุม่นําเสนอผลงานหน้าชัน้เรียน โดยอธิบายตามหวัข้อตอ่ไปนี  ้

 ช่ือผลงาน 

 ขัน้ตอนการทํางาน 

 หน้าท่ีของสมาชิกในกลุม่แตล่ะคน 

 การนําผลงานไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจําวนั 

 ความรู้สกึท่ีมีตอ่ผลงานของตนเอง 

14. นกัเรียนแลกเปล่ียนความรู้ ประสบการณ์จากการทํางานท่ีนกัเรียนได้ปฏิบตัิ  มาร่วมกนั 

วิเคราะห์วิจารณ์ผลงานของเพ่ือนแตล่ะกลุม่ ดงันี  ้

 ความคดิสร้างสรรค์ 

 การเลือกใช้เศษวสัดไุด้เหมาะสมกบังาน 

 ความสวยงาม 

 ความคงทน แข็งแรงของผลงาน 

 ความสะอาด 

 ข้อควรปรับปรุงแก้ไขผลงาน 

15. นกัเรียนแตล่ะกลุม่นําผลงานมาจดัแสดงในชัน้เรียนของตนเอง 

16. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปจากการเรียนเร่ืองดอกไม้แสนงาม วสัดอุปุกรณ์ท่ีใช้ในการ  

สร้างสรรค์งาน ขัน้ตอนในการทําดอกไม้จากเศษวสัดท่ีุนกัเรียนได้เรียนรู้และลงมือปฏิบตั ิประโยชน์

ของการทําดอกไม้จากเศษวสัดุ ปัญหาท่ีพบระหวา่งปฏิบตังิาน  ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 

17. ครูประเมินผลงานของนกัเรียนและให้คําแนะนําเพิ่มเตมิ พร้อมทัง้เสนอแนะแนวทางการ 

แก้ไขปัญหาท่ีเกิดจากการลงมือปฏิบตังิานในครัง้ตอ่ไป รวมทัง้ให้นกัเรียนได้ซกัถามถึงข้อสงสยัตา่งๆ 

 

5. ส่ือ / แหล่งเรียนรู้ 

1. ตวัอยา่งผลงานดอกไมจ้ากเศษวสัดุ เช่น ดอกไมจ้ากถุงน่อง ดอกไมจ้ากกระดาษส ี 

ดอกไมจ้ากเกลด็ปลา ดอกไมจ้ากหลอด ดอกไมจ้ากซองขนม เป็นตน้ 

2.วสัดอุุปกรณ์ทีใ่ชใ้นการทาํดอกไมจ้ากเศษวสัด ุเช่น กรรไกร ด้าย ฟลอรา่เทปไว้ 

สาํหรบัพนักา้น ถุงขนม ถุงน่องสต่ีางๆ หลอดสต่ีางๆ เป็นตน้ 

3.หนงัสอืงานประดษิฐ์/หนงัสอืศลิปะ 

4.หอ้งสมดุ 
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6. กระบวนการวัดผลและประเมนิผล 

 

กจิกรรม/พฤตกิรรม/ผลงานท่ี

ต้องการประเมนิ 

วิธีการ เคร่ืองมือ 

1.สงัเกตพฤตกิรรมขณะปฏิบตักิิจกรรม สงัเกต แบบสงัเกตพฤตกิรรม 

2. ผลงานดอกไม้จากเศษวสัดุ ตรวจผลงาน แบบประเมินผลสมัฤทธ์ิภาคปฏิบตัิ 
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ใบงาน เร่ือง ดอกไม้จากเศษวัสดุ 

 

ออกแบบดอกไม้จากเศษวสัดตุามความคดิและจนิตนาการของนกัเรียน 

ลงในกรอบทีก่าํหนดให ้พรอ้มทัง้ระบายสใีหส้วยงาม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    ชื่อเจา้ของผลงาน....................................................................  

    ...............................................................................................  

    ................................................. ..............................................  

    ……………………………………………………………. 

    ชัน้.......................................................................................... 
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ใบงาน เร่ือง เศษวัสด ุขัน้ตอนการทาํงาน วัสดอุุปกรณ์ท่ีต้องใช้ในการสร้างสรรค์งาน 

 

 

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………. 

เศษวัสดุและวัสดุอุปกรณ์ท่ีใช้ 

 

............................................................................................................................. .......................

.................................................................. ..................................................................................

............................................................................................................................. .......................

.......................... ..........................................................................................................................

............................................................................................................................. .......................

....................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................... 

ขัน้ตอนการทาํงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

............................................................................................................................. .......................

.............................................................................................. ......................................................  

สมาชิกในกลุ่ม 

…………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบสังเกตพฤตกิรรม 

เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวัสด ุ

ช่ือผลงาน ...............................................  

 

 

ลําดบั

ท่ี 

 

 

 

 

ช่ือ-สกลุ 

 

 

 

 

รายการประเมิน 

รว
มค

ะแ
นน

  (
20

 ค
ะแ

นน
) 

 

  

 
 

คว
าม

เอ
าใ

จใ
สใ่

นก
าร

ทํา
งา

น 

(4
 ค

ะแ
นน

) 

คว
าม

มุง่
มัน่

ใน
กา

รทํ
าง

าน
  

(4
 ค

ะแ
นน

) 

คว
าม

ตัง้
ใจ

ใน
กา

รทํ
าง

าน
  

(4
 ค

ะแ
นน

) 

คว
าม

มีวิ
นยั

ใน
กา

รทํ
าง

าน
 

(4
 ค

ะแ
นน

) 

กา
รจ

ดัเ
ก็บ

วสั
ดอุ

ปุก
รณ์

แล
ะก

าร

รัก
ษ

าค
วา

มส
ะอ

าด
 

(4
 ค

ะแ
นน

) 

1        

2        

3        

4        

5        

6        

7        

8        

9        

10        

11        

12        

13        

14        

15        

16        

17        

18        

19        

20        
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แบบสังเกตพฤตกิรรม 

เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวัสด ุ

ช่ือผลงาน ......................................................  

 

 

ลําดบั

ท่ี 

 

 

 

 

ช่ือ-สกลุ 

 

 

 

 

รายการประเมิน 

รว
มค

ะแ
นน

  (
20

 ค
ะแ

นน
) 

 

  

 
 

คว
าม

เอ
าใ

จใ
สใ่

นก
าร

ทํา
งา

น 

(4
 ค

ะแ
นน

) 

คว
าม

มุง่
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) 
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ใน
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(4
 ค
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) 

คว
าม
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ใน
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รทํ
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(4
 ค

ะแ
นน

) 

กา
รจ

ดัเ
ก็บ

วสั
ดอุ

ปุก
รณ์

แล
ะก

าร

รัก
ษ

าค
วา

มส
ะอ

าด
 

(4
 ค

ะแ
นน

) 

21        

22        

23        

24        

25        

26        

27        

28        

29        

30        

 

ระดบัคะแนนการประเมนิ 

 

 16 - 20  คะแนน    ระดบัคณุภาพของเกณฑ์  หมายถึง ดีมาก 

 10 – 15   คะแนน    ระดบัคณุภาพของเกณฑ์  หมายถึง ดี 

  6 - 10   คะแนน    ระดบัคณุภาพของเกณฑ์  หมายถึง พอใช้ 

  0 – 5  คะแนน    ระดบัคณุภาพของเกณฑ์  หมายถึง ปรับปรุง 
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แบบประเมินแผนการสอนแบบ  4 MAT 

 

 

รายการประเมนิ ระดบัคะแนนประเมิน ข้อเสนอแนะ 

ใช้ได้ ไม่

แนใ่จ 

แก้ไข 

1 0 -1 

1.องค์ประกอบของแผนการสอน 

   1. สาระสําคญั     

   2. จดุประสงค์การเรียนรู้     

   3. สาระการเรียนรู้     

   4. กระบวนการจดัการเรียนรู้     

   5. ส่ือ/แหลง่การเรียนรู้     

   6. กระบวนการวดัผลและประเมินผล     

2.จุดประสงค์การเรียนรู้ 

   1. ครอบคลมุด้านความรู้ ทกัษะและเจตคติ     

   2.ใช้ข้อความท่ีมีความหมายเดียว สงัเกตหรือวัดได้ง่าย     

   3. มีความเป็นไปได้และสามารถบรรลผุลการปฏิบตัิ     

   4. แสดงพฤตกิรรมท่ีคาดหวงัชดัเจน     

3.สาระการเรียนรู้ 

   1. สอดคล้องกบัความสนใจและความถนดัของผู้ เรียน     

   2. นําไปใช้ในชีวิตประจําวนัได้     

   3. สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้     

   4. บอกอยา่งชดัเจนวา่เป็นเนือ้หาเก่ียวกบัเร่ืองอะไร     

4.กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

   1. มีกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกบัการจดัการ- 

    เรียนรู้แบบ 4 MAT 

    

   2. ตรงตามจดุประสงค์การเรียนรู้     

   3. นกัเรียนมีสว่นร่วมในการจดักิจกรรม     

   4. เรียงลําดบัเนือ้หาได้นา่สนใจ เอือ้ตอ่การเรียนรู้      
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รายการประเมนิ ระดบัคะแนนประเมิน ข้อเสนอแนะ 

ใช้ได้ ไม่

แนใ่จ 

แก้ไข 

1 0 -1 

   5. กิจกรรมมีความหมายตอ่การพฒันาผู้ เรียน     

   6. ถ้อยคําท่ีใช้มีความกะทดัรัด ชดัเจน เข้าใจงา่ย      

5.ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 

   1. นกัเรียนมีสว่นร่วมในการใช้ส่ือการเรียนการสอน      

   2. เอือ้ตอ่การบรรลใุนจดุประสงค์การเรียนรู้      

   3. นา่สนใจ ประหยดั และหาได้ง่าย     

   4. มีความสะดวกในการใช้งาน     

6.กระบวนการวัดผลและประเมนิผล 

   1. ประเมินได้ครอบคลมุทกุจดุประสงค์การเรียนรู้     

   2. ระบวิุธีวดัได้ง่ายและสะดวกในการใช้ประเมิน     

   3. ระบวิุธีวดัท่ีเช่ือถือได้เหมาะสมกบัพฤตกิรรมการ  

       เรียนรู้ 

    

   4. นกัเรียนมีสว่นร่วมในการประเมินด้วยตนเอง     

   

              ลงช่ือ.............................................. ผู้ประเมิน 

                ( .......................................................... ) 
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แบบประเมินผลสัมฤทธ์ิภาคปฏบิัต ิเร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวัสด ุ

ช่ือผลงาน............................................................. 

 

 

ลําดบั

ท่ี 

 

 

 

 

ช่ือ-สกลุ 

 

 

 

 

รายการประเมิน 

รว
มค

ะแ
นน

  (
20

 ค
ะแ

นน
) 
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าม
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ะณี

ต 
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) 
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ช้ส
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ะแ
นน

) 
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รเ

ลอื
กใ
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อุปุ
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ณ์
  

(4
 ค

ะแ
นน

) 

คว
าม

คิด
สร้

าง
สร

รค์
  

(4
 ค

ะแ
นน

) 

คว
าม

สม
บรู

ณ์
ขอ

งผ
ลง

าน
  

(4
 ค

ะแ
นน

) 

1        

2        

3        

4        

5        

6        

7        

8        

9        

10        

11        

12        

13        

14        

15        

16        

17        

18        

19        

20        
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แบบประเมินผลสมัฤทธ์ิภาคปฏิบตัิ เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวสัด ุ

ช่ือผลงาน............................................................. 

 

 

ลําดบั

ท่ี 

 

 

 

 

ช่ือ-สกลุ 

 

 

 

 

รายการประเมิน 
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อุปุ
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) 
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าม
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าง
สร

รค์
  

(4
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ะแ
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) 
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สม
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ณ์
ขอ

งผ
ลง

าน
  

(4
 ค

ะแ
นน

) 

21        

22        

23        

24        

25        

26        

27        

28        

29        

30        

 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ   ได้แบ่งเป็นช่วงคะแนน  ดงันี ้

 

 16 - 20  คะแนน    ระดบัคณุภาพของเกณฑ์  หมายถึง ดีมาก 

 10 – 15   คะแนน    ระดบัคณุภาพของเกณฑ์  หมายถึง ดี 

  6 - 10   คะแนน    ระดบัคณุภาพของเกณฑ์  หมายถึง พอใช้ 

  0 – 5  คะแนน    ระดบัคณุภาพของเกณฑ์  หมายถึง ปรับปรุง 
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เกณฑ์การให้คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
1. ความประณีต สวยงาม 4  คะแนน  

 1.1 ผลงานมีความละเอียดลออ 

  1.2 ความสะอาดเรียบร้อย 

  1.3 การตดิสว่นประกอบตา่งๆเข้าด้วยกนั 

  1.4  การประกอบชิน้งานมีความสมบรูณ์  

การให้คะแนน 

 นกัเรียนปฏิบตัไิด้ครบ  4   ข้อ    ได้ 4 คะแนน 

 นกัเรียนปฏิบตัไิด้  3   ข้อ    ได้ 3 คะแนน 

 นกัเรียนปฏิบตัไิด้  2   ข้อ    ได้ 2 คะแนน 

 นกัเรียนปฏิบตัไิด้  1   ข้อ    ได้ 1 คะแนน 

  

2. ประโยชน์ใช้สอย 4 คะแนน 

 2.1 ผลงานตรงตามประโยชน์ใช้สอย 

 2.2 นําไปใช้ในชีวิตประจําวนัได้ 

 2.3 นําไปประยกุต์ใช้กบัวิชาอ่ืนได้ 

 2.4 ผลงานมีคณุคา่นา่ใช้สอย 

การให้คะแนน 

 นกัเรียนปฏิบตัไิด้ครบ                4   ข้อ    ได้ 4 คะแนน 

 นกัเรียนปฏิบตัไิด้  3   ข้อ    ได้ 3 คะแนน 

 นกัเรียนปฏิบตัไิด้  2   ข้อ    ได้ 2 คะแนน 

 นกัเรียนปฏิบตัไิด้  1   ข้อ    ได้ 1 คะแนน 

  

3. การเลือกใช้วัสดอุุปกรณ์ 4 คะแนน  

 3.1 ใช้วสัดเุหมาะสมกบัชิน้งาน 

 3.2 ใช้อปุกรณ์เหมาะสมกบัชิน้งาน 

 3.3 ใช้วสัดท่ีุหาง่าย ประหยดั 

 3.4  เหมาะสมกบัสภาพท้องถ่ิน 
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การให้คะแนน 

 นกัเรียนปฏิบตัไิด้ครบ  4   ข้อ    ได้ 4 คะแนน 

 นกัเรียนปฏิบตัไิด้  3   ข้อ    ได้ 3 คะแนน 

 นกัเรียนปฏิบตัไิด้  2   ข้อ    ได้ 2 คะแนน 

 นกัเรียนปฏิบตัไิด้  1   ข้อ    ได้ 1 คะแนน 

  

4. ความคิดสร้างสรรค์  4  คะแนน 

 4.1 มีการตกแตง่โดยใช้วสัดท่ีุหลากหลาย 

 4.2 มีการดดัแปลงรูปทรงให้แตกตา่งจากรูปทรงเดมิ 

 4.3 มีเทคนิควิธีการใหม่ๆ ในการสร้างงาน 

 4.4 รู้จกันําประสบการณ์มาใช้ในการสร้างงาน  

การให้คะแนน 

 นกัเรียนปฏิบตัไิด้ครบ  4   ข้อ    ได้ 4 คะแนน 

 นกัเรียนปฏิบตัไิด้  3   ข้อ    ได้ 3 คะแนน 

 นกัเรียนปฏิบตัไิด้  2   ข้อ    ได้ 2 คะแนน 

 นกัเรียนปฏิบตัไิด้  1   ข้อ    ได้ 1 คะแนน 

  

5. ความสมบูรณ์ของผลงาน 4 คะแนน 

 5.1 การตกแตง่รายละเอียด 

 5.2 การจดัองค์ประกอบศลิป์ 

 5.3 การส่ือถึงเร่ืองราวของงาน 

 5.4 ผลงานเสร็จเรียบร้อยครบถ้วนทกุสว่น 

การให้คะแนน 

 นกัเรียนปฏิบตัไิด้ครบ  4   ข้อ    ได้ 4 คะแนน 

 นกัเรียนปฏิบตัไิด้  3   ข้อ    ได้ 3 คะแนน 

 นกัเรียนปฏิบตัไิด้  2   ข้อ    ได้ 2 คะแนน 

 นกัเรียนปฏิบตัไิด้  1   ข้อ    ได้ 1 คะแนน 
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แบบประเมินความคิดเหน็ของผู้เช่ียวชาญ 

แบบประเมินผลสัมฤทธ์ิ เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวัสด ุ 

 

 

รายการประเมิน 

ระดบัคะแนนประเมนิ  

ข้อเสนอแนะ ใช้ได้ 

1  

ไม่แน่ใจ 

0  

ใช้ไม่ได้ 

-1 

1.ความประณีต สวยงาม 

   -ผลงานมีความละเอียดลออ     

   -ความสะอาดเรียบร้อย     

   -การตดิสว่นประกอบตา่งๆเข้าด้วยกนั     

   -การประกอบชิน้งานมีความสมบรูณ์     

2. ประโยชน์ใช้สอย 

   -ผลงานตรงตามประโยชน์ใช้สอย     

   -นําไปใช้ในชีวิตประจําวนัได้     

   -นําไปประยกุต์ใช้กบัวิชาอ่ืนได้     

   -ผลงานมีคณุคา่นา่ใช้สอย     

3.การเลือกใช้วัสดอุุปกรณ์ 

   -ใช้วสัดเุหมาะสมกบัชิน้งาน     

   -ใช้อปุกรณ์เหมาะสมกบัชิน้งาน     

   -ใช้วสัดท่ีุหาง่าย ประหยดั     

   -เหมาะสมกบัสภาพท้องถ่ิน     

4.ความคิดสร้างสรรค์ 

   -มีการตกแตง่โดยใช้วสัดท่ีุหลากหลาย     

   -มีการดดัแปลงรูปทรงให้แตกตา่งจาก 

    รูปทรงเดมิ 

    

   -มีเทคนิควิธีการใหม่ๆ ในการสร้างงาน     

   -รู้จกันําประสบการณ์มาใช้ในการสร้างงาน     
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แบบประเมินความคิดเหน็ของผู้เช่ียวชาญ 

แบบประเมินผลสัมฤทธ์ิ เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวัสด ุ 
 

 

รายการประเมิน 

ระดบัคะแนนประเมนิ  

ข้อเสนอแนะ ใช้ได้ 

1  

ไม่แน่ใจ 

0  

ใช้ไม่ได้ 

-1 

5.ความสมบูรณ์ของผลงาน 

   -การตกแตง่รายละเอียด     

   -การจดัองค์ประกอบศลิป์     

   -การส่ือถึงเร่ืองราวของงาน     

   -ผลงานเสร็จเรียบร้อยครบถ้วนทกุสว่น     

 

ลงช่ือ.................................................. ผู้ประเมิน  

(......................................................................)   
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แบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรียนในการเรียนวชิาศลิปะ 

เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวัสด ุของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5  

  

คาํชีแ้จง  

1) ให้นกัเรียนทําเคร่ืองหมาย / ในชอ่งหลงัข้อความท่ีตรงกบัความรู้สกึของนกัเรียนมากท่ีสดุเพียง

ชอ่งเดียว คําตอบท่ีนกัเรียนตอบนัน้ไมมี่ถกูหรือผดิ เพราะแตล่ะคนยอ่มมีความรู้สกึท่ีแตกตา่ง

กนั 

2) ในแตล่ะชอ่งท่ีแสดงความรู้สกึ มีความหมายดงันี ้

มากท่ีสดุ แสดงวา่  นกัเรียนมีความรู้สกึพงึพอใจมากท่ีสดุ ชอบทํา ชอบคดิ      

หรือคดิจะทําตามข้อนีม้ากท่ีสดุ 

มาก  แสดงวา่  นกัเรียนมีความรู้สกึพงึพอใจมาก ชอบทํา ชอบคดิ      

หรือคดิจะทําตามข้อนีม้าก 

ปานกลาง แสดงวา่  นกัเรียนมีความรู้สกึพงึพอใจปานกลาง ชอบทํา ชอบคดิ      

หรือคดิจะทําตามข้อนีป้านกลาง 

น้อย  แสดงวา่  นกัเรียนมีความรู้สกึพงึพอใจน้อย ชอบทํา ชอบคดิ      

หรือคดิจะทําตามข้อนีน้้อย 

น้อยท่ีสดุ แสดงวา่  นกัเรียนมีความรู้สกึพงึพอใจน้อยท่ีสดุ ชอบทํา ชอบคดิ      

หรือคดิจะทําตามข้อนีน้้อยท่ีสดุ 
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แบบสอบถามความพงึพอใจในการเรียนวชิาศลิปะ  

เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวัสดุ 

ของนักเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ 4 MAT 

 

ความพงึพอใจในการเรียนวิชาศิลปศึกษา 

ระดบัความพงึพอใจ 

มาก

ท่ีสุด 

มาก ปาน

กลาง 

น้อย น้อย

ท่ีสุด 

1.ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้ 

1.1.เนือ้หาท่ีเรียนมีการเช่ือมโยงกบัชีวิตจริง      

1.2.เนือ้หาท่ีเรียนมีความตอ่เน่ืองเป็นลําดบั

ขัน้ตอน 

     

1.3.นกัเรียนมีสว่นร่วมในการกําหนดกิจกรรม

การเรียนการสอน 

     

1.4.รูปแบบการเรียนการสอนแตกตา่งจากท่ีเคย

เรียน 

     

1.5.มีการสรุปและอภิปรายภายในกลุ่มของ

นกัเรียนและครู 

     

2.ด้านบรรยากาศการเรียนการสอน 

2.1.นกัเรียนมีสว่นร่วมในการทํากิจกรรมมากขึน้      

2.2.ความสมัพนัธ์ระหวา่งครูกบันกัเรียนมีความ

เป็นกนัเอง 

     

2.3.มีกิจกรรมหลากหลาย      

2.4.นกัเรียนเกิดการเรียนรู้จากกิจกรรมท่ีเรียน      

2.5.นกัเรียนมีอิสระในการแสดงออก      

3.ด้านการใช้ส่ือการเรียนการสอน 

3.1.การใช้ส่ืออปุกรณ์ในการเรียนการสอนได้

เหมาะสมกบัเนือ้หาท่ีเรียน 

     

3.2.ครูมีการจดัเตรียมเคร่ืองมือและส่ือการเรียน

การสอน 

     

3.3.นกัเรียนมีสว่นร่วมในการแสดงความคดิเหน็

เก่ียวกบัส่ือ 
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แบบสอบถามความพงึพอใจในการเรียนวชิาศลิปะ  

เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวัสดุ 

ของนักเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ 4 MAT 

 

ความพงึพอใจในการเรียนวิชาศิลปศึกษา 

ระดบัความพงึพอใจ 

มาก

ท่ีสุด 

มาก ปาน

กลาง 

น้อย น้อย

ท่ีสุด 

3.4. ครูมีการแนะนําให้ค้นคว้าหาความรู้จาก

แหลง่ตา่งๆ 

     

3.5.นกัเรียนได้ศกึษาหาความรู้ตา่งๆด้วยตนเอง      

4.ด้านการวัดผลและประเมนิผล 

4.1.นกัเรียนมีสว่นร่วมในการประเมินผลตนเอง      

4.2. มีการประเมินผลการทํากิจกรรมและ

พฤตกิรรมควบคูไ่ปกบัการประเมนิผลงาน

นกัเรียน 

     

4.3. นกัเรียนชอบเรียนเร่ืองการสร้างสรรค์จาก

เศษวสัด ุ

     

4.4. นกัเรียนมีความภมูิใจในผลงานของตนเอง      

4.5. นกัเรียนนําความรู้จากการเรียนเร่ืองการ

สร้างสรรค์จากเศษวสัดไุปใช้ในชีวิตประจําวนัได้ 
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แบบประเมินความคิดเหน็ของผู้เช่ียวชาญ 

 

รายการประเมนิ ระดบัคะแนนประเมนิ  

ข้อเสนอแนะ 

 

ใช้ได้ 

1 คะแนน 

ไม่แน่ใจ 

0 คะแนน 

ใช้ไม่ได้ 

-1คะแนน 

ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้ 

1.เนือ้หาท่ีเรียนมีการเช่ือมโยงกบัชีวิต

จริง 

    

2.เนือ้หาท่ีเรียนมีความตอ่เน่ืองเป็น

ลําดบัขัน้ตอน 

    

3.นกัเรียนมีสว่นร่วมในการกําหนด

กิจกรรมการเรียนการสอน 

    

4.รูปแบบการเรียนการสอนแตกตา่งจาก

ท่ีเคยเรียน 

    

5.มีการสรุปและอภิปรายภายในกลุม่

ของนกัเรียนและครู 

    

ด้านบรรยากาศการเรียนการสอน 

1.นกัเรียนมีสว่นร่วมในการทํากิจกรรม

มากขึน้ 

    

2.ความสมัพนัธ์ระหวา่งครูกบันกัเรียนมี

ความเป็นกนัเอง 

    

3.มีกิจกรรมหลากหลาย     

4.นกัเรียนเกิดการเรียนรู้จากกิจกรรมท่ี

เรียน 

    

5.นกัเรียนมีอิสระในการแสดงออก     

ด้านการใช้ส่ือการเรียนการสอน 

1.การใช้ส่ืออปุกรณ์ในการเรียนการสอน

ได้เหมาะสมกบัเนือ้หาท่ีเรียน 

    

2.ครูมีการจดัเตรียมเคร่ืองมือและส่ือ

การเรียนการสอน 
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แบบประเมินความคิดเหน็ของผู้เช่ียวชาญ 

 

รายการประเมนิ ระดบัคะแนนประเมนิ  

ข้อเสนอแนะ 

 

ใช้ได้ 

1 คะแนน 

ไม่แน่ใจ 

0 คะแนน 

ใช้ไม่ได้ 

-1คะแนน 

3.นกัเรียนมีสว่นร่วมในการแสดงความ

คดิเห็นเก่ียวกบัส่ือ 

    

4. ครูมีการแนะนําให้ค้นคว้าหาความรู้

จากแหลง่ตา่งๆ 

    

5.นกัเรียนได้ศกึษาหาความรู้ตา่งๆด้วย

ตนเอง 

    

ด้านการประเมนิผล 

1.นกัเรียนมีสว่นร่วมในการประเมินผล

ตนเอง 

    

2. มีการประเมินผลการทํากิจกรรมและ

พฤตกิรรมควบคูไ่ปกบัการประเมินผล

งานนกัเรียน 

    

3. นกัเรียนชอบเรียนเร่ืองการสร้างสรรค์

จากเศษวสัด ุ

    

4. นกัเรียนมีความภมูิใจในผลงานของ

ตนเอง 

    

5. นกัเรียนนําความรู้จากการเรียนเร่ือง

การสร้างสรรค์จากเศษวสัดไุปใช้ใน

ชีวิตประจําวนัได้ 

    

 

ลงช่ือ.................................................. ผู้ประเมิน  

(..................................................................... .) 
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ผลการตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ท ี1 

เร่ือง การสร้างภาพปะตดิจากเศษวัสด ุ

ข้อท่ี รายการประเมนิ ∑R  คา่ IOC ความหมาย 

1. องค์ประกอบของแผนการสอน 

1.สาระสําคญั 

2.จดุประสงค์การเรียนรู้ 

3.สาระการเรียนรู้ 

4.กระบวนการจดัการเรียนรู้ 

5.ส่ือ/แหลง่การเรียนรู้ 

6.กระบวนการวดัผลและประเมินผล 

 

5 

5 

5 

5 

5 

5 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

2. 

 

 

 

 

จดุประสงค์การเรียนรู้ 

1.ครอบคลมุด้านความรู้ ทกัษะและเจตคต ิ  

2.ใช้ข้อความท่ีมีความหมายเดียว สงัเกตหรือวดัได้ง่าย 

3.มีความเป็นไปได้และสามารถบรรลผุลการปฏิบตัิ 

4.แสดงพฤตกิรรมท่ีคาดหวงัชดัเจน 

 

5 

5 

5 

5 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

3. สาระการเรียนรู้  

1.สอดคล้องกบัความถนดัและความสนใจของผู้ เรียน 

2.นําไปใช้ในชีวิตประจําวนัได้ 

3.สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ 

4.บอกให้รู้วา่เป็นเนือ้หาสาระเก่ียวกบัเร่ืองอะไร 

 

5 

5 

5 

5 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

4. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 

1.มีกิจกรรมการเรียนรุ้สอดคล้องกบัการจดัการเรียนรู้

แบบ 4 MAT 

2.ตรงตามจดุประสงค์การเรียนรู้ 

3.นกัเรียนมีสว่นร่วมในการจดักิจกรรม 

4.เรียงลําดบัเนือ้หาได้นา่สนใจ เอือ้ตอ่การเรียนรู้ 

5.กิจกรรมมีความหมายตอ่การพฒันาผู้ เรียน 

6.ถ้อยคําท่ีใช้มีความกะทดัรัด ชดัเจน เข้าใจงา่ย 

 

 

5 

5 

5 

5 

5 

5 

 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 
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ผลการตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ท ี1 

เร่ือง การสร้างภาพปะตดิจากเศษวัสด ุ

ข้อท่ี รายการประเมนิ ∑R  คา่ IOC ความหมาย 

5. ส่ือ/แหลง่การเรียนรู้ 

1.นกัเรียนมีสว่นร่วมในการใช้ส่ือการเรียนการสอน 

2.เอือ้ตอ่การบรรลใุนจดุประสงค์การเรียนรู้  

3.นา่สนใจ ประหยดัและหาได้ง่าย 

4.ไมมี่ความยุง่ยากหรือเสียเวลาในการใช้มากนกั 

 

5 

5 

5 

5 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

6. 

 

 

 

 

กระบวนการวดัผลและประเมินผล 

1.ประเมินได้ครอบคลมุทกุจดุประสงค์การเรียนรู้ 

2.ระบวิุธีวดัได้ง่ายและสะดวกในการใช้ประเมิน 

3.ระบวิุธี วดัท่ีเช่ือถือได้เหมาะสมกบัพฤตกิรรมการ

เรียนรู้ 

4.นกัเรียนมีสว่นร่วมในการประเมินด้วยตนเอง 

 

5 

5 

 

5 

5 

 

1.00 

1.00 

 

1.00 

1.00 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

 

  สรุปความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญ ท่ีเสนอแนะเก่ียวกบัแผนการสอนเร่ืองภาพปะตดิจากเศษ

วสัดวุา่ ควรเพิม่การเต รียมความพร้อมก่อนเรียน โดยให้นกัเรียนเตรียมวสัดอุปุกรณ์มาเอง เม่ือถึง

ชัว่โมงเรียนให้นกัเรียนได้เรียนได้เตม็ท่ีและไมต้่องกงัวลเร่ืองวสัดอุปุกรณ์ 
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ผลการตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ท ี2 

เร่ือง ที่ใส่ดนิสอจากเศษวัสด ุ

ข้อท่ี รายการประเมนิ ∑R  คา่ IOC ความหมาย 

1. องค์ประกอบของแผนการสอน 

1.สาระสําคญั 

2.จดุประสงค์การเรียนรู้ 

3.สาระการเรียนรู้ 

4.กระบวนการจดัการเรียนรู้ 

5.ส่ือ/แหลง่การเรียนรู้ 

6.กระบวนการวดัผลและประเมินผล 

 

5 

5 

5 

5 

5 

5 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

2. จดุประสงค์การเรียนรู้ 

1.ครอบคลมุด้านความรู้ ทกัษะและเจตคต ิ  

2.ใช้ข้อความท่ีมีความหมายเดียว สงัเกตหรือวดัได้งา่ย  

3.มีความเป็นไปได้และสามารถบรรลผุลการปฏิบตัิ 

4.แสดงพฤตกิรรมท่ีคาดหวงัชดัเจน 

 

5 

5 

5 

5 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

3. สาระการเรียนรู้  

1.สอดคล้องกบัความถนดัและความสนใจของผู้ เรียน 

2.นําไปใช้ในชีวิตประจําวนัได้ 

3.สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ 

4.บอกให้รู้วา่เป็นเนือ้หาสาระเก่ียวกบัเร่ืองอะไร 

 

5 

5 

5 

5 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

4. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 

1.มีกิจกรรมการเรียนรุ้สอดคล้องกบัการจดัการเรียนรู้

แบบ 4 MAT 

2.ตรงตามจดุประสงค์การเรียนรู้ 

3.นกัเรียนมีสว่นร่วมในการจดักิจกรรม 

4.เรียงลําดบัเนือ้หาได้นา่สนใจ เอือ้ตอ่การเรียนรู้ 

5.กิจกรรมมีความหมายตอ่การพฒันาผู้ เรียน 

6.ถ้อยคําท่ีใช้มีความกะทดัรัด ชดัเจน เข้าใจงา่ย 

 

 

5 

5 

5 

5 

5 

5 

 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 
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ผลการตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ท ี2 

เร่ือง ที่ใส่ดนิสอจากเศษวัสด ุ

ข้อท่ี รายการประเมนิ ∑R  คา่ IOC ความหมาย 

5. ส่ือ/แหลง่การเรียนรู้ 

1.นกัเรียนมีสว่นร่วมในการใช้ส่ือการเรียนการสอน 

2.เอือ้ตอ่การบรรลใุนจดุประสงค์การเรียนรู้  

3.นา่สนใจ ประหยดัและหาได้ง่าย 

4.ไมมี่ความยุง่ยากหรือเสียเวลาในการใช้มากนกั 

 

5 

5 

5 

5 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

6. 

 

 

 

 

กระบวนการวดัผลและประเมินผล 

1.ประเมินได้ครอบคลมุทกุจดุประสงค์การเรียนรู้ 

2.ระบวิุธีวดัได้ง่ายและสะดวกในการใช้ประเมิน 

3.ระบวิุธีวดัท่ีเช่ือถือได้เหมาะสมกบัพฤตกิรรมการ

เรียนรู้ 

4.นกัเรียนมีสว่นร่วมในการประเมินด้วยตนเอง 

 

5 

5 

 

5 

5 

 

1.00 

1.00 

 

1.00 

1.00 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 
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ผลการตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ท ี3 

เร่ือง ตุ๊กตาจากเศษผ้า 

ข้อท่ี รายการประเมนิ ∑R  คา่ IOC ความหมาย 

1. องค์ประกอบของแผนการสอน 

1.สาระสําคญั 

2.จดุประสงค์การเรียนรู้ 

3.สาระการเรียนรู้ 

4.กระบวนการจดัการเรียนรู้ 

5.ส่ือ/แหลง่การเรียนรู้ 

6.กระบวนการวดัผลและประเมินผล 

 

5 

5 

5 

5 

5 

5 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

2. จดุประสงค์การเรียนรู้ 

1.ครอบคลมุด้านความรู้ ทกัษะและเจตคต ิ  

2.ใช้ข้อความท่ีมีความหมายเดียว สงัเกตหรือวดัได้งา่ย 

3.มีความเป็นไปได้และสามารถบรรลผุลการปฏิบตัิ 

4.แสดงพฤตกิรรมท่ีคาดหวงัชดัเจน 

 

5 

5 

5 

5 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

3. สาระการเรียนรู้  

1.สอดคล้องกบัความถนดัและความสนใจของผู้ เรียน 

2.นําไปใช้ในชีวิตประจําวนัได้ 

3.สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ 

4.บอกให้รู้วา่เป็นเนือ้หาสาระเก่ียวกบัเร่ืองอะไร 

 

5 

5 

5 

5 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

4. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 

1.มีกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกบัการจดัการเรียนรู้

แบบ4 MAT 

2.ตรงตามจดุประสงค์การเรียนรู้ 

3.นกัเรียนมีสว่นร่วมในการจดักิจกรรม 

4.เรียงลําดบัเนือ้หาได้นา่สนใจ เอือ้ตอ่การเรียนรู้ 

5.กิจกรรมมีความหมายตอ่การพฒันาผู้ เรียน 

6.ถ้อยคําท่ีใช้มีความกะทดัรัด ชดัเจน เข้าใจงา่ย 

 

 

5 

5 

5 

5 

5 

5 

 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 
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ผลการตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ท ี3 

เร่ือง ตุ๊กตาจากเศษผ้า 

ข้อท่ี รายการประเมนิ ∑R  คา่ IOC ความหมาย 

5. ส่ือ/แหลง่การเรียนรู้ 

1.นกัเรียนมีสว่นร่วมในการใช้ส่ือการเรียนการสอน 

2.เอือ้ตอ่การบรรลใุนจดุประสงค์การเรียนรู้  

3.นา่สนใจ ประหยดัและหาได้ง่าย 

4.ไมมี่ความยุง่ยากหรือเสียเวลาในการใช้มากนกั 

 

5 

5 

5 

5 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

6. 

 

 

 

 

กระบวนการวดัผลและประเมินผล 

1.ประเมินได้ครอบคลมุทกุจดุประสงค์การเรียนรู้ 

2.ระบวิุธีวดัได้ง่ายและสะดวกในการใช้ประเมิน 

3.ระบวิุธีวดัท่ีเช่ือถือได้เหมาะสมกบัพฤตกิรรมการ

เรียนรู้ 

4.นกัเรียนมีสว่นร่วมในการประเมินด้วยตนเอง 

 

5 

5 

 

5 

5 

 

1.00 

1.00 

 

1.00 

1.00 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 
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ผลการตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ท ี4 

เร่ือง แจกันจากเศษวัสด ุ

ข้อท่ี รายการประเมนิ ∑R  คา่ IOC ความหมาย 

1. องค์ประกอบของแผนการสอน 

1.สาระสําคญั 

2.จดุประสงค์การเรียนรู้ 

3.สาระการเรียนรู้ 

4.กระบวนการจดัการเรียนรู้ 

5.ส่ือ/แหลง่การเรียนรู้ 

6.กระบวนการวดัผลและประเมินผล 

 

5 

5 

5 

5 

5 

5 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

2. จดุประสงค์การเรียนรู้ 

1.ครอบคลมุด้านความรู้ ทกัษะและเจตคต ิ  

2.ใช้ข้อความท่ีมีความหมายเดียว สงัเกตหรือวดัได้งา่ย  

3.มีความเป็นไปได้และสามารถบรรลผุลการปฏิบตัิ 

4.แสดงพฤตกิรรมท่ีคาดหวงัชดัเจน 

 

5 

5 

5 

5 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

3. สาระการเรียนรู้  

1.สอดคล้องกบัความถนดัและความสนใจของผู้ เรียน 

2.นําไปใช้ในชีวิตประจําวนัได้ 

3.สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ 

4.บอกให้รู้วา่เป็นเนือ้หาสาระเก่ียวกบัเร่ืองอะไร 

 

5 

5 

5 

5 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

4. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 

1.มีกิจกรรมการเรียนรุ้สอดคล้องกบัการจดัการเรียนรู้

แบบ 4 MAT 

2.ตรงตามจดุประสงค์การเรียนรู้ 

3.นกัเรียนมีสว่นร่วมในการจดักิจกรรม 

4.เรียงลําดบัเนือ้หาได้นา่สนใจ เอือ้ตอ่การเรียนรู้ 

5.กิจกรรมมีความหมายตอ่การพฒันาผู้ เรียน 

6.ถ้อยคําท่ีใช้มีความกะทดัรัด ชดัเจน เข้าใจงา่ย 

 

 

5 

5 

5 

5 

5 

5 

 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 
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ผลการตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ท ี4 

เร่ือง แจกันจากเศษวัสด ุ(ต่อ) 

ข้อท่ี รายการประเมนิ ∑R  คา่ IOC ความหมาย 

5. ส่ือ/แหลง่การเรียนรู้ 

1.นกัเรียนมีสว่นร่วมในการใช้ส่ือการเรียนการสอน 

2.เอือ้ตอ่การบรรลใุนจดุประสงค์การเรียนรู้  

3.นา่สนใจ ประหยดัและหาได้ง่าย 

4.ไมมี่ความยุง่ยากหรือเสียเวลาในการใช้มากนกั 

 

5 

5 

5 

5 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

6. 

 

 

 

 

กระบวนการวดัผลและประเมินผล 

1.ประเมินได้ครอบคลมุทกุจดุประสงค์การเรียนรู้ 

2.ระบวิุธีวดัได้ง่ายและสะดวกในการใช้ประเมิน 

3.ระบวิุธีวดัท่ีเช่ือถือได้เหมาะสมกบัพฤตกิรรมการ

เรียนรู้ 

4.นกัเรียนมีสว่นร่วมในการประเมินด้วยตนเอง 

 

5 

5 

 

5 

5 

 

1.00 

1.00 

 

1.00 

1.00 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 
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ผลการตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ท ี5 

เร่ือง ดอกไม้จากเศษวัสด ุ

ข้อท่ี รายการประเมิน ∑R  คา่ IOC ความหมาย 

1. องค์ประกอบของแผนการสอน 

1.สาระสําคญั 

2.จดุประสงค์การเรียนรู้ 

3.สาระการเรียนรู้ 

4.กระบวนการจดัการเรียนรู้ 

5.ส่ือ/แหลง่การเรียนรู้ 

6.กระบวนการวดัผลและประเมินผล 

 

5 

5 

5 

5 

5 

5 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

2. จดุประสงค์การเรียนรู้ 

1.ครอบคลมุด้านความรู้ ทกัษะและเจตคต ิ  

2.ใช้ข้อความท่ีมีความหมายเดียว สงัเกตหรือวดัได้งา่ย  

3.มีความเป็นไปได้และสามารถบรรลผุลการปฏิบตัิ 

4.แสดงพฤตกิรรมท่ีคาดหวงัชดัเจน 

 

5 

5 

5 

5 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

3. สาระการเรียนรู้  

1.สอดคล้องกบัความถนดัและความสนใจของผู้ เรียน 

2.นําไปใช้ในชีวิตประจําวนัได้ 

3.สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ 

4.บอกให้รู้วา่เป็นเนือ้หาสาระเก่ียวกบัเร่ืองอะไร 

 

5 

5 

5 

5 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

4. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 

1.มีกิจกรรมการเรียนรู้ สอดคล้องกบัการจดัการเรียนรู้

แบบ 4 MAT 

2.ตรงตามจดุประสงค์การเรียนรู้ 

3.นกัเรียนมีสว่นร่วมในการจดักิจกรรม 

4.เรียงลําดบัเนือ้หาได้นา่สนใจ เอือ้ตอ่การเรียนรู้ 

5.กิจกรรมมีความหมายตอ่การพฒันาผู้ เรียน 

6.ถ้อยคําท่ีใช้มีความกะทดัรัด ชดัเจน เข้าใจงา่ย 

 

 

5 

5 

5 

5 

5 

5 

 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 
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ผลการตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ท ี5 

เร่ือง ดอกไม้จากเศษวัสด ุ(ต่อ) 

ข้อท่ี รายการประเมนิ ∑R  คา่ IOC ความหมาย 

5. ส่ือ/แหลง่การเรียนรู้ 

1.นกัเรียนมีสว่นร่วมในการใช้ส่ือการเรียนการสอน 

2.เอือ้ตอ่การบรรลใุนจดุประสงค์การเรียนรู้ 

3.นา่สนใจ ประหยดัและหาได้ง่าย 

4.ไมมี่ความยุง่ยากหรือเสียเวลาในการใช้มากนกั 

 

5 

5 

5 

5 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

6. 

 

 

 

 

กระบวนการวดัผลและประเมินผล 

1.ประเมินได้ครอบคลมุทกุจดุประสงค์การเรียนรู้ 

2.ระบวิุธีวดัได้ง่ายและสะดวกในการใช้ประเมิน 

3.ระบวิุธีวดัท่ีเช่ือถือได้เหมาะสมกบัพฤตกิรรมการ

เรียนรู้ 

4.นกัเรียนมีสว่นร่วมในการประเมินด้วยตนเอง 

 

5 

5 

 

5 

5 

 

1.00 

1.00 

 

1.00 

1.00 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 
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 ตารางผลการตรวจสอบคุณภาพของแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิภาคปฏบิัต ิ

ข้อท่ี รายการประเมนิ ∑R  คา่ IOC ความหมาย 

1. ความประณีต สวยงาม 4 คะแนน  

1.1 ผลงานมีความละเอียดลออ 

 1.2 ความสะอาดเรียบร้อย 

 1.3 การตดิสว่นประกอบตา่งๆเข้าด้วยกนั 

1.4 การประกอบชิน้งานมีความสมบรูณ์ 

 

5 

5 

5 

5 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

2. ประโยชน์ใช้สอย 4 คะแนน 

2.1 ผลงานตรงตามประโยชน์ใช้สอย 

2.2 นําไปใช้ในชีวิตประจําวนัได้ 

2.3 นําไปประยกุต์ใช้กบัวิชาอ่ืนได้ 

2.4 ผลงานมีคณุคา่นา่ใช้สอย 

 

5 

5 

5 

5 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

3. 

 

 

 

 

การเลือกใช้วสัดอุปุกรณ์ 4 คะแนน  

3.1 ใช้วสัดเุหมาะสมกบัชิน้งาน 

3.2 ใช้อปุกรณ์เหมาะสมกบัชิน้งาน 

3.3 ใช้วสัดท่ีุหาง่าย ประหยดั 

3.4  เหมาะสมกบัสภาพท้องถ่ิน  

 

5 

5 

5 

5 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

4. ความคดิสร้างสรรค์ 4  คะแนน 

4.1 มีการตกแตง่โดยใช้วสัดท่ีุหลากหลาย 

4.2 มีการดดัแปลงรูปทรงให้แตกตา่งจากรูปทรงเดมิ 

4.3 มีเทคนิควิธีการใหม่ๆ ในการสร้างงาน 

4.4 รู้จกันําประสบการณ์มาใช้ในการสร้างงาน 

 

5 

5 

5 

5 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

5. ความสมบรูณ์ของผลงาน 4 คะแนน 

5.1 การตกแตง่รายละเอียด 

5.2 การจดัองค์ประกอบศลิป์ 

5.3 การส่ือถึงเร่ืองราวของงาน 

5.4 ผลงานเสร็จเรียบร้อยครบถ้วนทกุสว่น 

 

5 

5 

5 

5 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 
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ตารางผลการตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบถามความพงึพอใจในการเรียนวิชา

ศิลปศึกษา เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวัสด ุ

ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT 

ข้อ

ท่ี 

รายการประเมิน ∑R  ค่า 

IOC 

ความหมาย 

1. ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้ 

1.1.เนือ้หาท่ีเรียนมีการเช่ือมโยงกบัชีวิตจริง 

1.2.เนือ้หาท่ีเรียนมีความตอ่เน่ืองเป็นลําดบัขัน้ตอน 

1.3.นกัเรียนมีสว่นร่วมในการกําหนดกิจกรรมการเรียนการ

สอน 

1.4.รูปแบบการเรียนการสอนแตกตา่งจากท่ีเคยเรียน 

1.5.มีการสรุปและอภิปรายภายในกลุม่ของนกัเรียนและครู 

 

5 

5 

 

5 

5 

5 

 

1.00 

1.00 

 

1.00 

1.00 

1.00 

  

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

2. ด้านบรรยากาศการเรียนการสอน 

2.1.นกัเรียนมีสว่นร่วมในการทํากิจกรรมมากขึน้ 

2.2.ความสมัพนัธ์ระหวา่งครูกบันกัเรียนมีความเป็นกนัเอง  

2.3 มีกิจกรรมหลากหลาย 

2.4 นกัเรียนเกิดการเรียนรู้จากกิจกรรมท่ีเรียน 

2.5 นกัเรียนมีอิสระในการแสดงออก 

 

5 

5 

5 

5 

5 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

3. ด้านการใช้ส่ือการเรียนการสอน 

3.1.การใช้ส่ืออปุกรณ์ในการเรียนการสอนได้เหมาะสมกบั

เนือ้หาท่ีเรียน 

3.2.ครูมีการจดัเตรียมเคร่ืองมือและส่ือการเรียนการสอน 

3.3.นกัเรียนมีสว่นร่วมในการแสดงความคดิเห็นเก่ียวกบัส่ือ 

3.4. ครูมีการแนะนําให้ค้นคว้าหาความรู้จากแหลง่ตา่งๆ 

3.5.นกัเรียนได้ศกึษาหาความรู้ตา่งๆด้วยตนเอง 

 

 

5 

5 

4 

5 

5 

 

 

1.00 

1.00 

0.80 

1.00 

1.00 

 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 
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ข้อ

ท่ี 

รายการประเมิน ∑R  ค่า 

IOC 

ความหมาย 

4. ด้านการวัดผลและประเมนิผล 

4.1.นกัเรียนมีสว่นร่วมในการประเมินผลตนเอง 

4.2. มีการประเมินผลการทํากิจกรรมและพฤตกิรรมควบคู่

ไปกบัการประเมนิผลงานนกัเรียน 

4.3. นกัเรียนชอบเรียนเร่ืองการสร้างสรรค์จากเศษวสัด ุ

4.4. นกัเรียนมีความภมูิใจในผลงานของตนเอง 

4.5. นกัเรียนนําความรู้จากการเรียนเร่ืองการสร้างสรร ค์

จากเศษวสัดไุปใช้ในชีวิตประจําวนัได้ 

 

5 

 

5 

4 

5 

 

4 

 

1.00 

 

1.00 

0.80 

1.00 

 

0.80 

 

ใช้ได้ 

 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

ใช้ได้ 

 

ใช้ได้ 

 

  สรุปข้อเสนอแนะของผู้ เช่ียวชาญ คือ คําถามท่ีใช้สอบถามความพงึพอใจไมค่วรเป็นคําถามท่ี

ชีนํ้าให้ตอบมากเกินไป ควรเป็นคําถามท่ีมีลกัษณะกลางๆเพ่ือให้ เดก็ได้ใช้ความคดิและความรู้สกึของ

ตนเอง และคําถามควรเป็นไปในทางบวก 
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ภาคผนวก ง 

คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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ตารางเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวัสดุ 

ก่อนเรียน-หลังเรียน 

 

 

ลาํดบั

ท่ี 

 

 

 

การสร้างภาพปะติดจากเศษวสัดุ

(คะแนนกอ่นเรียน) 

รว
มค

ะแ
นน

  (
20

 ค
ะแ

นน
) 

  

การสร้างภาพปะติดจากเศษวสัดุ

(คะแนนหลงัเรียน) 

รว
มค

ะแ
นน

  (
20

 ค
ะแ

นน
) 

 

คว
าม

ปร
ะณี

ต 
สว

ยง
าม

(4
 ค

ะแ
นน

) 

ปร
ะโ

ยช
น์ใ

ช้ส
อย

 (4
 ค

ะแ
นน

) 

กา
รเ

ลอื
กใ

ช้ว
สัด

อุปุ
กร

ณ์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

คิด
สร้

าง
สร

รค์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

สม
บรู

ณ์
ขอ

งผ
ลง

าน
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

ปร
ะณี

ต 
สว

ยง
าม

(4
 ค

ะแ
นน

) 

ปร
ะโ

ยช
น์ใ

ช้ส
อย

 (4
 ค

ะแ
นน

) 

กา
รเ

ลอื
กใ

ช้ว
สัด

อุปุ
กร

ณ์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

คิด
สร้

าง
สร

รค์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

สม
บรู

ณ์
ขอ

งผ
ลง

าน
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

1 3 3 3 2 3 14 4 4 4 3 3 18 

2 2 2 2 2 2 10 3 3 3 3 3 15 

3 2 2 3 2 3 12 4 4 4 3 4 19 

4 3 3 3 3 3 15 3 4 4 3 4 18 

5 3 4 3 4 3 17 3 4 4 4 3 18 

6 3 3 3 3 3 15 4 4 4 3 3 18 

7 3 4 3 3 3 16 4 4 4 3 4 19 

8 3 3 3 3 3 15 4 4 4 3 4 19 

9 3 4 3 3 3 16 3 4 4 3 3 17 

10 2 2 3 3 3 13 4 4 4 3 4 19 

11 3 3 3 3 3 15 4 4 4 3 4 19 

12 3 4 3 3 3 16 4 4 3 3 3 17 

13 2 3 3 3 3 14 4 3 4 3 3 17 

14 2 2 2 2 2 10 3 3 3 3 3 15 

15 2 2 2 2 2 10 3 3 3 3 3 15 

16 3 4 3 4 3 17 3 4 4 4 3 18 

17 3 3 3 2 3 14 4 4 4 3 3 18 

18 2 2 3 2 3 12 4 4 4 3 4 19 

19 3 3 3 3 3 15 3 4 4 3 4 18 

20 2 2 2 2 2 10 3 3 3 3 3 15 
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ตารางเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวัสดุ 

ก่อนเรียน-หลังเรียน 

 

 

ลาํดบั

ท่ี 

 

 

 

การสร้างภาพปะติดจากเศษวสัดุ

(คะแนนกอ่นเรียน) 

รว
มค

ะแ
นน

  (
20

 ค
ะแ

นน
) 

  

การสร้างภาพปะติดจากเศษวสัดุ

(คะแนนหลงัเรียน) 

รว
มค

ะแ
นน

  (
20

 ค
ะแ

นน
) 

 

คว
าม

ปร
ะณี

ต 
สว

ยง
าม

(4
 ค

ะแ
นน

) 

ปร
ะโ

ยช
น์ใ

ช้ส
อย

 (4
 ค

ะแ
นน

) 

กา
รเ

ลอื
กใ

ช้ว
สัด

อุปุ
กร

ณ์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

คิด
สร้

าง
สร

รค์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

สม
บรู

ณ์
ขอ

งผ
ลง

าน
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

ปร
ะณี

ต 
สว

ยง
าม

(4
 ค

ะแ
นน

) 

ปร
ะโ

ยช
น์ใ

ช้ส
อย

 (4
 ค

ะแ
นน

) 

กา
รเ

ลอื
กใ

ช้ว
สัด

อุปุ
กร

ณ์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

คิด
สร้

าง
สร

รค์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

สม
บรู

ณ์
ขอ

งผ
ลง

าน
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

21 3 3 3 3 3 15 4 4 4 3 4 19 

22 2 2 3 3 3 13 4 4 4 3 4 19 

23 3 3 3 3 3 15 4 4 4 3 3 18 

24 3 4 3 3 3 16 3 4 4 3 3 17 

25 3 4 3 3 3 16 4 4 4 3 4 19 

26 3 3 3 3 3 15 4 4 4 3 4 19 

27 2 2 2 2 2 10 3 3 3 3 3 15 

28 2 3 3 3 3 14 4 3 4 3 3 17 

29 3 4 3 3 3 16 4 4 3 3 3 17 

30 2 2 2 2 2 10 3 3 3 3 3 15 
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ตารางเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวัสดุ 

ก่อนเรียน-หลังเรียน 

 

 

ลาํดบั

ท่ี 

 

 

 

ท่ีใสด่ินสอจากเศษวสัด ุ

(คะแนนกอ่นเรียน) 

รว
มค

ะแ
นน

  (
20

 ค
ะแ

นน
) 

  

ท่ีใสด่ินสอจากเศษวสัด ุ

(คะแนนหลงัเรียน) 

รว
มค

ะแ
นน

  (
20

 ค
ะแ

นน
) 

 

คว
าม

ปร
ะณี

ต 
สว

ยง
าม

(4
 ค

ะแ
นน

) 

ปร
ะโ

ยช
น์ใ

ช้ส
อย

 (4
 ค

ะแ
นน

) 

กา
รเ

ลอื
กใ

ช้ว
สัด

อุปุ
กร

ณ์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

คิด
สร้

าง
สร

รค์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

สม
บรู

ณ์
ขอ

งผ
ลง

าน
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

ปร
ะณี

ต 
สว

ยง
าม

(4
 ค

ะแ
นน

) 

ปร
ะโ

ยช
น์ใ

ช้ส
อย

 (4
 ค

ะแ
นน

) 

กา
รเ

ลอื
กใ

ช้ว
สัด

อุปุ
กร

ณ์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

คิด
สร้

าง
สร

รค์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

สม
บรู

ณ์
ขอ

งผ
ลง

าน
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

1 3 3 3 2 3 14 3 4 4 4 3 18 

2 2 2 2 2 3 11 2 3 3 3 3 14 

3 3 3 3 2 3 14 3 3 4 3 3 16 

4 3 3 3 2 3 14 3 4 4 4 4 19 

5 2 2 2 2 2 10 4 3 4 3 3 16 

6 3 3 3 3 3 15 4 4 4 4 4 20 

7 3 3 3 3 3 15 4 4 4 3 4 19 

8 2 2 2 2 2 10 3 3 4 3 3 16 

9 2 2 2 2 2 10 3 3 3 3 3 15 

10 3 3 2 2 2 12 3 3 3 3 3 15 

11 2 3 3 2 3 13 3 3 3 3 3 15 

12 2 2 2 2 2 10 3 3 3 3 3 15 

13 2 2 2 2 2 10 3 4 4 4 4 19 

14 3 3 3 3 3 15 3 3 4 3 3 16 

15 3 3 3 2 3 14 3 3 3 3 3 15 

16 3 3 3 2 3 14 3 4 4 4 4 19 

17 3 3 3 2 3 14 3 4 4 4 3 18 

18 3 3 3 3 3 15 4 3 4 3 3 17 

19 2 3 3 3 3 14 3 3 4 3 3 16 

20 3 3 3 3 3 15 4 3 4 3 3 17 
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ตารางเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวัสดุ 

ก่อนเรียน-หลังเรียน 

 

 

ลาํดบั

ท่ี 

 

 

 

ท่ีใสด่ินสอจากเศษวสัด ุ

(คะแนนกอ่นเรียน) 

รว
มค

ะแ
นน

  (
20

 ค
ะแ

นน
) 

  

ท่ีใสด่ินสอจากเศษวสัด ุ

(คะแนนหลงัเรียน) 

รว
มค

ะแ
นน

  (
20

 ค
ะแ

นน
) 

 

คว
าม

ปร
ะณี

ต 
สว

ยง
าม

(4
 ค

ะแ
นน

) 

ปร
ะโ

ยช
น์ใ

ช้ส
อย

 (4
 ค

ะแ
นน

) 

กา
รเ

ลอื
กใ

ช้ว
สัด

อุปุ
กร

ณ์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

คิด
สร้

าง
สร

รค์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

สม
บรู

ณ์
ขอ

งผ
ลง

าน
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

ปร
ะณี

ต 
สว

ยง
าม

(4
 ค

ะแ
นน

) 

ปร
ะโ

ยช
น์ใ

ช้ส
อย

 (4
 ค

ะแ
นน

) 

กา
รเ

ลอื
กใ

ช้ว
สัด

อุปุ
กร

ณ์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

คิด
สร้

าง
สร

รค์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

สม
บรู

ณ์
ขอ

งผ
ลง

าน
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

21 3 3 3 3 3 15 3 4 3 3 3 16 

22 3 3 3 2 3 14 4 4 3 3 3 17 

23 3 3 3 2 3 14 4 4 4 3 3 18 

24 3 3 3 2 3 14 3 3 3 3 3 15 

25 3 3 3 2 2 13 4 4 3 3 3 17 

26 3 3 3 3 3 15 3 4 4 4 3 18 

27 3 3 3 3 3 15 3 4 4 4 4 19 

28 3 3 3 2 3 14 3 3 4 3 3 16 

29 3 3 3 3 3 15 3 4 4 4 4 19 

30 3 3 2 2 3 13 4 3 4 3 3 16 
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ตารางเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวัสดุ 

ก่อนเรียน-หลังเรียน 

 

 

ลาํดบั

ท่ี 

 

 

 

ตุ๊กตาจากเศษผ้า 

(คะแนนกอ่นเรียน) 

รว
มค

ะแ
นน

  (
20

 ค
ะแ

นน
) 

  

ตุ๊กตาจากเศษผ้า 

(คะแนนหลงัเรียน) 

รว
มค

ะแ
นน

  (
20

 ค
ะแ

นน
) 

 

คว
าม

ปร
ะณี

ต 
สว

ยง
าม

(4
 ค

ะแ
นน

) 

ปร
ะโ

ยช
น์ใ

ช้ส
อย

 (4
 ค

ะแ
นน

) 

กา
รเ

ลอื
กใ

ช้ว
สัด

อุปุ
กร

ณ์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

คิด
สร้

าง
สร

รค์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

สม
บรู

ณ์
ขอ

งผ
ลง

าน
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

ปร
ะณี

ต 
สว

ยง
าม

(4
 ค

ะแ
นน

) 

ปร
ะโ

ยช
น์ใ

ช้ส
อย

 (4
 ค

ะแ
นน

) 

กา
รเ

ลอื
กใ

ช้ว
สัด

อุปุ
กร

ณ์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

คิด
สร้

าง
สร

รค์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

สม
บรู

ณ์
ขอ

งผ
ลง

าน
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

1 3 3 3 3 3 15 4 3 4 3 3 17 

2 2 3 3 3 3 14 4 4 4 3 3 18 

3 2 2 3 3 3 13 4 4 4 3 3 18 

4 2 2 2 2 2 10 3 3 3 3 3 15 

5 3 3 2 2 2 12 3 3 3 3 3 15 

6 3 3 2 2 2 12 3 3 3 3 3 15 

7 3 3 3 3 3 15 4 4 4 3 3 18 

8 2 2 2 2 2 10 3 3 3 3 3 15 

9 3 3 3 3 3 15 4 4 3 3 3 17 

10 2 2 3 3 3 13 4 4 3 3 3 17 

11 3 3 2 2 3 13 3 3 3 3 3 15 

12 2 2 2 3 2 11 4 4 3 3 3 17 

13 2 2 3 3 2 12 4 4 3 3 3 17 

14 3 3 3 3 3 15 4 4 4 4 3 19 

15 3 3 3 2 3 14 4 4 4 4 3 19 

16 4 3 4 3 3 17 4 4 4 4 3 19 

17 2 2 2 2 2 10 3 3 3 3 3 15 

18 3 3 3 3 3 15 4 4 4 4 3 19 

19 2 2 2 2 2 10 4 4 4 4 3 19 

20 3 3 2 2 2 12 4 4 4 3 3 18 
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ตารางเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวัสดุ 

ก่อนเรียน-หลังเรียน 

 

 

ลาํดบั

ท่ี 

 

 

 

ตุ๊กตาจากเศษผ้า 

(คะแนนกอ่นเรียน) 

รว
มค

ะแ
นน

  (
20

 ค
ะแ

นน
) 

  

ตุ๊กตาจากเศษผ้า 

(คะแนนหลงัเรียน) 

รว
มค

ะแ
นน

  (
20

 ค
ะแ

นน
) 

 

คว
าม

ปร
ะณี

ต 
สว

ยง
าม

(4
 ค

ะแ
นน

) 

ปร
ะโ

ยช
น์ใ

ช้ส
อย

 (4
 ค

ะแ
นน

) 

กา
รเ

ลอื
กใ

ช้ว
สัด

อุปุ
กร

ณ์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

คิด
สร้

าง
สร

รค์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

สม
บรู

ณ์
ขอ

งผ
ลง

าน
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

ปร
ะณี

ต 
สว

ยง
าม

(4
 ค

ะแ
นน

) 

ปร
ะโ

ยช
น์ใ

ช้ส
อย

 (4
 ค

ะแ
นน

) 

กา
รเ

ลอื
กใ

ช้ว
สัด

อุปุ
กร

ณ์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

คิด
สร้

าง
สร

รค์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

สม
บรู

ณ์
ขอ

งผ
ลง

าน
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

21 2 2 2 2 2 10 4 4 4 3 4 19 

22 3 3 2 2 2 12 4 4 4 4 3 19 

23 2 2 3 2 2 11 3 3 3 3 3 15 

24 3 3 3 3 3 15 4 4 3 3 3 17 

25 2 2 3 2 2 11 4 4 3 3 3 17 

26 3 3 3 3 3 15 4 4 3 3 3 17 

27 2 2 3 3 3 13 4 4 4 3 3 18 

28 2 2 3 3 3 13 3 3 3 3 3 15 

29 2 2 3 2 2 11 3 3 3 3 3 15 

30 3 3 3 3 3 15 4 4 3 3 3 17 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



183 

 

ตารางเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวัสดุ 

ก่อนเรียน-หลังเรียน 

 

 

ลาํดบั

ท่ี 

 

 

 

แจกนัจากเศษวสัด ุ

(คะแนนกอ่นเรียน) 

รว
มค

ะแ
นน

  (
20

 ค
ะแ

นน
) 

  

แจกนัจากเศษวสัด ุ

(คะแนนหลงัเรียน) 

รว
มค

ะแ
นน

  (
20

 ค
ะแ

นน
) 

 

คว
าม

ปร
ะณี

ต 
สว

ยง
าม

(4
 ค

ะแ
นน

) 

ปร
ะโ

ยช
น์ใ

ช้ส
อย

 (4
 ค

ะแ
นน

) 

กา
รเ

ลอื
กใ

ช้ว
สัด

อุปุ
กร

ณ์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

คิด
สร้

าง
สร

รค์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

สม
บรู

ณ์
ขอ

งผ
ลง

าน
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

ปร
ะณี

ต 
สว

ยง
าม

(4
 ค

ะแ
นน

) 

ปร
ะโ

ยช
น์ใ

ช้ส
อย

 (4
 ค

ะแ
นน

) 

กา
รเ

ลอื
กใ

ช้ว
สัด

อุปุ
กร

ณ์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

คิด
สร้

าง
สร

รค์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

สม
บรู

ณ์
ขอ

งผ
ลง

าน
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

1 3 3 3 2 2 13 4 3 4 4 3 18 

2 3 2 2 2 2 11 3 3 3 3 3 15 

3 2 2 2 2 2 10 3 3 3 2 2 13 

4 3 3 3 3 3 15 4 4 4 3 3 18 

5 3 3 3 3 3 15 4 4 4 4 3 19 

6 2 2 3 2 2 11 3 3 4 3 3 16 

7 2 2 3 2 2 11 3 3 3 3 3 15 

8 3 3 2 2 2 12 3 3 4 4 3 17 

9 3 3 3 3 3 15 3 3 3 3 3 15 

10 3 2 2 2 2 11 3 3 3 3 3 15 

11 2 2 2 2 2 10 4 4 4 3 4 19 

12 3 2 2 2 2 11 4 4 4 3 3 18 

13 3 2 3 2 2 12 4 4 4 3 3 18 

14 1 2 2 1 1 7 3 3 3 3 3 15 

15 3 3 3 2 2 13 3 4 3 3 3 16 

16 3 3 3 2 3 14 3 3 4 4 3 16 

17 2 2 2 2 2 10 3 3 3 3 3 15 

18 2 2 2 2 2 10 3 3 4 3 3 16 

19 2 2 2 2 2 10 3 3 4 4 3 17 

20 3 3 3 3 3 15 4 3 4 4 3 18 

 



184 

 

ตารางเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวัสดุ 

ก่อนเรียน-หลังเรียน 

 

 

ลาํดบั

ท่ี 

 

 

 

แจกนัจากเศษวสัด ุ

(คะแนนกอ่นเรียน) 

รว
มค

ะแ
นน

  (
20

 ค
ะแ

นน
) 

  

แจกนัจากเศษวสัด ุ

(คะแนนหลงัเรียน) 

รว
มค

ะแ
นน

  (
20

 ค
ะแ

นน
) 

 

คว
าม

ปร
ะณี

ต 
สว

ยง
าม

(4
 ค

ะแ
นน

) 

ปร
ะโ

ยช
น์ใ

ช้ส
อย

 (4
 ค

ะแ
นน

) 

กา
รเ

ลอื
กใ

ช้ว
สัด

อุปุ
กร

ณ์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

คิด
สร้

าง
สร

รค์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

สม
บรู

ณ์
ขอ

งผ
ลง

าน
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

ปร
ะณี

ต 
สว

ยง
าม

(4
 ค

ะแ
นน

) 

ปร
ะโ

ยช
น์ใ

ช้ส
อย

 (4
 ค

ะแ
นน

) 

กา
รเ

ลอื
กใ

ช้ว
สัด

อุปุ
กร

ณ์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

คิด
สร้

าง
สร

รค์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

สม
บรู

ณ์
ขอ

งผ
ลง

าน
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

21 3 3 3 3 3 15 4 4 4 3 3 18 

22 3 3 3 2 3 14 4 4 4 3 3 18 

23 3 3 3 3 3 15 4 4 4 3 4 19 

24 3 3 3 2 3 14 4 4 4 3 4 19 

25 2 2 2 2 2 10 3 4 4 4 4 19 

26 3 3 3 3 3 15 4 4 4 3 3 18 

27 2 3 2 2 2 11 3 3 3 3 3 15 

28 2 3 2 2 2 11 4 4 4 3 3 18 

29 3 2 2 2 2 11 3 3 3 3 3 15 

30 3 3 2 2 2 12 4 3 3 4 3 17 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



185 

 

ตารางเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวัสดุ 

ก่อนเรียน-หลังเรียน 

 

 

ลาํดบั

ท่ี 

 

 

 

ชอ่ดอกไม้จากเศษวสัด ุ

(คะแนนกอ่นเรียน) 

รว
มค

ะแ
นน

  (
20

 ค
ะแ

นน
) 

  

ช่อดอกไม้จากเศษวสัด ุ

(คะแนนหลงัเรียน) 

รว
มค

ะแ
นน

  (
20

 ค
ะแ

นน
) 

 

คว
าม

ปร
ะณี

ต 
สว

ยง
าม

(4
 ค

ะแ
นน

) 

ปร
ะโ

ยช
น์ใ

ช้ส
อย

 (4
 ค

ะแ
นน

) 

กา
รเ

ลอื
กใ

ช้ว
สัด

อุปุ
กร

ณ์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

คิด
สร้

าง
สร

รค์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

สม
บรู

ณ์
ขอ

งผ
ลง

าน
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

ปร
ะณี

ต 
สว

ยง
าม

(4
 ค

ะแ
นน

) 

ปร
ะโ

ยช
น์ใ

ช้ส
อย

 (4
 ค

ะแ
นน

) 

กา
รเ

ลอื
กใ

ช้ว
สัด

อุปุ
กร

ณ์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

คิด
สร้

าง
สร

รค์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

สม
บรู

ณ์
ขอ

งผ
ลง

าน
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

1 2 2 3 3 3 13 4 4 4 3 3 18 

2 2 2 3 3 3 13 4 4 4 3 3 18 

3 4 3 3 3 3 16 4 4 4 4 3 19 

4 2 2 2 2 2 10 4 4 4 3 3 18 

5 3 3 3 2 2 13 3 4 4 4 3 18 

6 3 3 3 2 2 13 3 4 4 4 3 18 

7 3 3 3 3 3 15 4 4 4 3 3 18 

8 3 3 3 3 3 15 4 4 4 3 3 18 

9 3 3 3 3 3 15 4 4 4 3 4 19 

10 3 3 3 3 3 15 4 4 4 3 4 19 

11 3 3 3 3 3 15 4 4 4 3 4 19 

12 3 3 3 2 3 14 4 4 4 3 4 19 

13 3 3 3 2 3 14 4 4 4 3 4 19 

14 2 2 3 3 3 13 4 4 4 3 3 18 

15 2 2 2 2 2 10 4 4 4 3 3 18 

16 2 2 2 2 2 10 4 4 4 3 3 18 

17 3 3 3 3 3 15 4 4 4 3 4 19 

18 3 3 3 3 3 15 4 4 4 3 4 19 

19 3 3 3 2 2 13 3 4 4 4 3 18 

20 3 3 3 3 3 15 4 4 4 3 3 18 

 



186 

 

ตารางเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การสร้างสรรค์จากเศษวัสดุ 

ก่อนเรียน-หลังเรียน 

 

 

ลาํดบั

ท่ี 

 

 

 

ช่อดอกไม้จากเศษวสัด ุ

(คะแนนกอ่นเรียน) 

รว
มค

ะแ
นน

  (
20

 ค
ะแ

นน
) 

  

ช่อดอกไม้จากเศษวสัด ุ

(คะแนนหลงัเรียน) 

รว
มค

ะแ
นน

  (
20

 ค
ะแ

นน
) 

 

คว
าม

ปร
ะณี

ต 
สว

ยง
าม

(4
 ค

ะแ
นน

) 

ปร
ะโ

ยช
น์ใ

ช้ส
อย

 (4
 ค

ะแ
นน

) 

กา
รเ

ลอื
กใ

ช้ว
สัด

อุปุ
กร

ณ์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

คิด
สร้

าง
สร

รค์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

สม
บรู

ณ์
ขอ

งผ
ลง

าน
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

ปร
ะณี

ต 
สว

ยง
าม

(4
 ค

ะแ
นน

) 

ปร
ะโ

ยช
น์ใ

ช้ส
อย

 (4
 ค

ะแ
นน

) 

กา
รเ

ลอื
กใ

ช้ว
สัด

อุปุ
กร

ณ์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

คิด
สร้

าง
สร

รค์
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

คว
าม

สม
บรู

ณ์
ขอ

งผ
ลง

าน
 (4

 ค
ะแ

นน
) 

21 3 3 3 3 3 15 4 4 4 3 4 19 

22 3 3 3 2 3 14 4 4 4 3 4 19 

23 3 3 3 2 3 14 4 4 4 3 4 19 

24 3 3 3 2 3 14 4 4 4 3 4 19 

25 3 3 3 2 3 14 4 4 4 3 4 19 

26 2 3 3 2 3 13 4 4 4 4 3 19 

27 2 3 3 2 3 13 4 4 4 4 3 19 

28 2 3 3 2 3 13 4 4 4 4 3 19 

29 4 3 3 3 3 16 4 4 4 4 3 19 

30 4 3 3 3 3 16 4 4 4 4 3 19 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



187 

 

ผลการเปรียบเทียบความก้าวหน้าของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศิลปะ 

การสร้างภาพปะตดิจากเศษวัสดุ 

ลําดบัท่ี คะแนนก่อนเรียน (20) คะแนนหลงัเรียน (20) คะแนนความก้าวหน้า 

1 14 18 4 

2 10 15 5 

3 12 19 7 

4 15 18 3 

5 17 18 1 

6 15 18 3 

7 16 19 3 

8 15 19 4 

9 16 17 1 

10 13 19 6 

11 15 19 4 

12 16 17 1 

13 14 17 3 

14 10 15 5 

15 10 15 5 

16 17 18 1 

17 14 18 4 

18 12 19 7 

19 15 18 3 

20 10 15 5 

21 15 19 4 

22 13 19 6 

23 15 18 3 

24 16 17 1 

25 16 19 3 

 

 



188 

 

ผลการเปรียบเทียบความก้าวหน้าของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศิลปะ 

การสร้างภาพปะตดิจากเศษวัสดุ 

ลําดบัท่ี คะแนนก่อนเรียน (20) คะแนนหลงัเรียน (20) คะแนนความก้าวหน้า 

26 15 19 4 

27 10 15 5 

28 14 17 3 

29 16 17 1 

30 10 15 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



189 

 

ผลการเปรียบเทียบความก้าวหน้าของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศิลปะ 

ท่ีใส่ดนิสอจากเศษวัสดุ 

ลําดบัท่ี คะแนนก่อนเรียน (20) คะแนนหลงัเรียน (20) คะแนนความก้าวหน้า 

1 14 18 4 

2 11 14 3 

3 14 16 2 

4 14 19 5 

5 10 16 6 

6 15 20 5 

7 15 19 4 

8 10 16 6 

9 10 15 5 

10 12 15 3 

11 13 15 2 

12 10 15 5 

13 10 19 9 

14 15 16 1 

15 14 15 1 

16 14 19 5 

17 14 18 4 

18 15 17 2 

19 14 16 2 

20 15 17 2 

21 15 16 1 

22 14 17 3 

23 14 18 4 

24 14 15 1 

25 13 17 4 

 

 



190 

 

ผลการเปรียบเทียบความก้าวหน้าของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศิลปะ 

ท่ีใส่ดนิสอจากเศษวัสดุ 

ลําดบัท่ี คะแนนก่อนเรียน (20) คะแนนหลงัเรียน (20) คะแนนความก้าวหน้า 

26 15 18 3 

27 15 19 4 

28 14 16 2 

29 15 19 4 

30 13 16 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



191 

 

ผลการเปรียบเทียบความก้าวหน้าของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาศิลปะ 

ตุ๊กตาจากเศษผ้า 

ลําดบัท่ี คะแนนก่อนเรียน (20) คะแนนหลงัเรียน (20) คะแนนความก้าวหน้า 

1 15 17 2 

2 14 18 4 

3 13 18 5 

4 10 15 5 

5 12 15 3 

6 12 15 3 

7 15 18 3 

8 10 15 5 

9 15 17 2 

10 13 17 4 

11 13 15 2 

12 11 17 6 

13 12 17 5 

14 15 19 4 

15 14 19 5 

16 17 19 2 

17 10 15 5 

18 15 19 4 

19 10 19 9 

20 12 18 6 

21 10 19 9 

22 12 19 7 

23 11 15 4 

24 15 17 2 

25 11 17 6 

 

 



192 

 

ผลการเปรียบเทียบความก้าวหน้าของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศิลปะ 

ตุ๊กตาจากเศษผ้า 

ลําดบัท่ี คะแนนก่อนเรียน (20) คะแนนหลงัเรียน (20) คะแนนความก้าวหน้า 

26 15 17 2 

27 13 18 5 

28 13 15 2 

29 11 15 4 

30 15 17 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



193 

 

ผลการเปรียบเทียบความก้าวหน้าของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศิลปะ 

แจกันจากเศษวัสดุ 

ลําดบัท่ี คะแนนก่อนเรียน (20) คะแนนหลงัเรียน (20) คะแนนความก้าวหน้า 

1 13 18 5 

2 11 15 4 

3 10 13 3 

4 15 18 3 

5 15 19 4 

6 11 16 5 

7 11 15 4 

8 12 17 5 

9 15 16 1 

10 11 15 4 

11 10 19 9 

12 11 18 7 

13 12 18 6 

14 7 15 8 

15 13 16 3 

16 14 16 2 

17 10 15 5 

18 10 16 6 

19 10 17 7 

20 15 18 3 

21 15 18 3 

22 14 18 4 

23 15 19 4 

24 14 19 5 

25 10 19 9 

 

 



194 

 

ผลการเปรียบเทียบความก้าวหน้าของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศิลปะ 

แจกันจากเศษวัสดุ 

ลําดบัท่ี คะแนนก่อนเรียน (20) คะแนนหลงัเรียน (20) คะแนนความก้าวหน้า 

26 15 18 3 

27 11 15 4 

28 11 18 7 

29 11 15 4 

30 12 17 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



195 

 

ผลการเปรียบเทียบความก้าวหน้าของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศิลปะ 

ช่อดอกไม้จากเศษวัสดุ 

ลําดบัท่ี คะแนนก่อนเรียน (20) คะแนนหลงัเรียน (20) คะแนนความก้าวหน้า 

1 13 18 5 

2 13 18 5 

3 16 19 3 

4 10 18 8 

5 13 18 5 

6 13 18 5 

7 15 18 3 

8 15 18 3 

9 15 19 4 

10 15 19 4 

11 15 19 4 

12 14 19 5 

13 14 19 5 

14 13 18 5 

15 10 18 8 

16 10 18 8 

17 15 19 4 

18 15 19 4 

19 13 18 5 

20 15 18 3 

21 15 19 4 

22 14 19 5 

23 14 19 5 

24 14 19 5 

25 14 19 5 

 

 



196 

 

ผลการเปรียบเทียบความก้าวหน้าของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาศลิปะ 

ช่อดอกไม้จากเศษวัสดุ 

ลําดบัท่ี คะแนนก่อนเรียน (20) คะแนนหลงัเรียน (20) คะแนนความก้าวหน้า 

26 13 19 6 

27 13 19 6 

28 13 19 6 

29 16 19 3 

30 16 19 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



197 

 

คะแนนแบบสอบถามความพงึพอใจ 

 

  ข้อ 

คนท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 

2 4 4 5 4 5 3 4 4 4 4 

3 4 4 5 4 5 3 4 4 4 4 

4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 

5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 

6 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 

7 4 4 5 4 5 3 4 4 4 4 

8 4 4 5 4 5 3 4 4 4 4 

9 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 

10 4 4 5 4 5 3 4 4 4 4 

11 4 4 5 4 5 3 4 4 4 4 

12 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 

13 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 

14 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 

15 4 4 5 4 5 3 4 4 4 4 

16 4 4 5 4 5 3 4 4 4 4 

17 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 

18 4 4 5 4 5 3 4 4 4 4 

19 4 4 5 4 5 3 4 4 4 4 

20 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 
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  ข้อ 

คนท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

21 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 

22 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 

23 4 4 5 4 5 3 4 4 4 4 

24 4 4 5 4 5 3 4 4 4 4 

25 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 

26 4 4 5 4 5 3 4 4 4 4 

27 4 4 5 4 5 3 4 4 4 4 

28 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 

29 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 

30 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 

รวม 136 132 150 136 150 122 136 124 124 136 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



199 

 

  ข้อ 

คนท่ี 

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 รวม 

1 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 96 

2 5 5 4 4 4 3 5 4 5 3 83 

3 5 5 4 4 4 3 5 4 5 3 83 

4 4 4 5 5 4 5 4 4 5 5 94 

5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 96 

6 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 96 

7 5 5 4 4 4 3 5 4 5 3 83 

8 5 5 4 4 4 3 5 4 5 3 83 

9 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 96 

10 5 5 4 4 4 3 5 4 5 3 83 

11 5 5 4 4 4 3 5 4 5 3 83 

12 4 4 5 5 4 5 4 4 5 5 94 

13 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 96 

14 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 96 

15 5 5 4 4 4 3 5 4 5 3 83 

16 5 5 4 4 4 3 5 4 5 3 83 

17 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 96 

18 5 5 4 4 4 3 5 4 5 3 83 

19 5 5 4 4 4 3 5 4 5 3 83 

20 4 4 5 5 4 5 4 4 5 5 94 

 

 

 

 

 

 

 

 



200 

 

  ข้อ 

คนท่ี 

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 รวม 

21 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 96 

22 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 96 

23 5 5 4 4 4 3 5 4 5 3 83 

24 5 5 4 4 4 3 5 4 5 3 83 

25 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 96 

26 5 5 4 4 4 3 5 4 5 3 83 

27 5 5 4 4 4 3 5 4 5 3 83 

28 4 4 5 5 4 5 4 4 5 5 94 

29 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 96 

30 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 96 

รวม 146 146 136 136 132 122 146 120 138 122 2690 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



201 

 

Reliability 
 

 
N Minimum Maximum Mean Std. Deviation 

Cronbach's 

Alpha  

ข้อ 1 30 4.00 5.00 4.5333 .50742 .880 

ข้อ 2 30 4.00 5.00 4.4000 .49827 .886 

ข้อ 3 30 5.00 5.00 5.0000 .00000 .900 

ข้อ 4 30 4.00 5.00 4.5333 .50742 .880 

ข้อ 5 30 5.00 5.00 5.0000 .00000 .900 

ข้อ 6 30 3.00 5.00 4.0667 1.01483 .874 

ข้อ 7 30 4.00 5.00 4.5333 .50742 .880 

ข้อ 8 30 4.00 5.00 4.1333 .34575 .899 

ข้อ 9 30 4.00 5.00 4.1333 .34575 .899 

ข้อ 10 30 4.00 5.00 4.5333 .50742 .880 

ข้อ 11 30 4.00 5.00 4.8667 .34575 .908 

ข้อ 12 30 4.00 5.00 4.8667 .34575 .908 

ข้อ 13 30 4.00 5.00 4.5333 .50742 .880 

ข้อ 14 30 4.00 5.00 4.5333 .50742 .880 

ข้อ 15 30 4.00 5.00 4.4000 .49827 .886 

ข้อ 16 30 3.00 5.00 4.0667 1.01483 .874 

ข้อ 17 30 4.00 5.00 4.8667 .34575 .908 

ข้อ 18 30 4.00 4.00 4.0000 .00000 .900 

ข้อ 19 30 4.00 5.00 4.6000 .49827 .924 

ข้อ 20 30 3.00 5.00 4.0667 1.01483 .874 

Valid N (listwise) 30     

Cronbach's Alpha = .90 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ 
ผลงานนักเรียน 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



203 

ผลงานภาพปะตดิจากเศษวัสดุ 

      ทดสอบก่อนเรียน                      ทดสอบหลงัเรียน 

 

     

 

 

 

 

ผลงานภาพปะตดิจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 1 

 

           ทดสอบก่อนเรียน             ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงานภาพปะตดิจากเศษวัสดขุองนักเรียนคนท่ี 3 

 

 

 

 



204 

             ทดสอบก่อนเรียน            ทดสอบหลงัเรียน 

   

 

 

 

 

 

 

ผลงานภาพปะตดิจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 5 

 

              ทดสอบก่อนเรียน            ทดสอบหลงัเรียน 

    

 

 

 

 

 

ผลงานภาพปะตดิจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี  7 

 

 

 

 



205 

ทดสอบก่อนเรียน     ทดสอบหลงัเรียน 

   

ผลงานภาพปะตดิจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 10 

 

       ทดสอบก่อนเรียน          ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

 

 

  

ผลงานภาพปะตดิจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 15 

 

 

 

 

 

 



206 

        ทดสอบก่อนเรียน                       ทดสอบหลงัเรียน 

  

  

 

 

 

 

ผลงานภาพปะตดิจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 18 

ทดสอบก่อนเรียน     ทดสอบหลงัเรียน 

   

ผลงานภาพปะตดิจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 23 

ทดสอบก่อนเรียน     ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

        

 

 

ผลงานภาพปะตดิจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 24 



207 

ทดสอบก่อนเรียน     ทดสอบหลงัเรียน 

   

ผลงานภาพปะตดิจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 29 

ทดสอบก่อนเรียน     ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

 

ผลงานภาพปะตดิจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 30 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



208 

ผลงานท่ีใส่ดนิสอจากเศษวัสดุ 

ทดสอบก่อนเรียน     ทดสอบหลงัเรียน 

   

 

 

 

 

ผลงานท่ีใส่ดนิสอจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 2 

ทดสอบก่อนเรียน     ทดสอบหลงัเรียน 

 

  

   

 

 

ผลงานท่ีใส่ดนิสอจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 4 

ทดสอบก่อนเรียน     ทดสอบหลงัเรียน 

 

  

 

 

 

ผลงานท่ีใสด่นิสอจากเศษวสัดุของนกัเรียนคนท่ี 5 



209 

   ทดสอบก่อนเรียน        ทดสอบหลงัเรียน 

  

 

 

 

 

ผลงานท่ีใส่ดนิสอจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 8 

      ทดสอบก่อนเรียน                     ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

  

 

   

ผลงานท่ีใส่ดนิสอจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 9 

ทดสอบก่อนเรียน     ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

 

 

ผลงานท่ีใส่ดนิสอจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 10 

 

 



210 

   ทดสอบก่อนเรียน     ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

 

 

ผลงานท่ีใสด่นิสอจากเศษวสัดุของนกัเรียนคนท่ี 11 

ทดสอบก่อนเรียน     ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

 

 

ผลงานท่ีใสด่นิสอจากเศษวสัดุของนกัเรียนคนท่ี 15 

ทดสอบก่อนเรียน     ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

 

 

 

ผลงานท่ีใส่ดนิสอจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 16 

 

 



211 

ทดสอบก่อนเรียน    ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

 

 

ผลงานท่ีใส่ดนิสอจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 17 

ทดสอบก่อนเรียน    ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

 

 

ผลงานท่ีใส่ดนิสอจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 20 

            ทดสอบก่อนเรียน         ทดสอบหลงัเรียน 

      

 

 

 

 

ผลงานท่ีใส่ดนิสอจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 21 

 

 



212 

              ทดสอบก่อนเรียน          ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

 

 

ผลงานท่ีใส่ดนิสอจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 23 

            ทดสอบก่อนเรียน            ทดสอบหลงัเรียน 

  

ผลงานท่ีใส่ดนิสอจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 24 

ทดสอบก่อนเรียน            ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

 

 

ผลงานท่ีใส่ดนิสอจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 28 

 



213 

ผลงานตุ๊กตาจากเศษผ้า 

      ทดสอบก่อนเรียน                   ทดสอบหลงัเรียน 

   

  

 

 

 

ผลงานตุ๊กตาจากเศษผ้าของนักเรียนคนท่ี 1 

 

ทดสอบก่อนเรียน                   ทดสอบหลงัเรียน 

 

       

              

                  

 

ผลงานตุ๊กตาจากเศษผ้าของนักเรียนคนท่ี 2 

 

 

 

 



214 

ทดสอบก่อนเรียน                   ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

 

 

ผลงานตุ๊กตาจากเศษผ้าของนักเรียนคนท่ี 4 

     ทดสอบก่อนเรียน                   ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

 

ผลงานตุ๊กตาจากเศษผ้าของนักเรียนคนท่ี 5 

                ทดสอบก่อนเรียน                ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

  

 

ผลงานตุ๊กตาจากเศษผ้าของนักเรียนคนท่ี 10 

   



215 

                  ทดสอบก่อนเรียน                   ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

 

 

ผลงานตุ๊กตาจากเศษผ้าของนักเรียนคนท่ี 12 

      ทดสอบก่อนเรียน                   ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

 

 

ผลงานตุ๊กตาจากเศษผ้าของนักเรียนคนท่ี 13 

                 ทดสอบก่อนเรียน                   ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

   

 

ผลงานตุ๊กตาจากเศษผ้าของนักเรียนคนท่ี 14 



216 

                 ทดสอบก่อนเรียน                   ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

     

 

ผลงานตุ๊กตาจากเศษผ้าของนักเรียนคนท่ี 15 

                 ทดสอบก่อนเรียน                   ทดสอบหลงัเรียน 

      

ผลงานตุ๊กตาจากเศษผ้าของนักเรียนคนท่ี 17 

 

                 ทดสอบก่อนเรียน                   ทดสอบหลงัเรียน 

       

 

 

 

ผลงานตุ๊กตาจากเศษผ้าของนักเรียนคนท่ี 18 

 



217 

                 ทดสอบก่อนเรียน                   ทดสอบหลงัเรียน 

 

    

 

 

ผลงานตุ๊กตาจากเศษผ้าของนักเรียนคนท่ี 19 

 

                 ทดสอบก่อนเรียน                   ทดสอบหลงัเรียน 

    

 

 

 

ผลงานตุ๊กตาจากเศษผ้าของนักเรียนคนท่ี 20 

 

    ทดสอบก่อนเรียน                   ทดสอบหลงัเรียน 

 

   

 

 

ผลงานตุ๊กตาจากเศษผ้าของนักเรียนคนท่ี 21 



218 

                 ทดสอบก่อนเรียน                   ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

 

ผลงานตุ๊กตาจากเศษผ้าของนักเรียนคนท่ี 22 

                 ทดสอบก่อนเรียน                       ทดสอบหลงัเรียน 

       

 

 

 

ผลงานตุ๊กตาจากเศษผ้าของนักเรียนคนท่ี 27 

                  ทดสอบก่อนเรียน                       ทดสอบหลงัเรียน 

      

 

 

 

 

ผลงานตุ๊กตาจากเศษผ้าของนักเรียนคนท่ี 28 

 

 



219 

ผลงานแจกันจากเศษวัสดุ 

  ทดสอบก่อนเรียน         ทดสอบหลงัเรียน 

    

 

 

 

 

ผลงานแจกนัจากเศษวสัดขุองนกัเรียนคนท่ี 1 

 

  ทดสอบก่อนเรียน         ทดสอบหลงัเรียน 

 

   

 

 

 

ผลงานแจกันจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 2 

 

  ทดสอบก่อนเรียน         ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

 

 

ผลงานแจกันจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 4 



220 

  ทดสอบก่อนเรียน         ทดสอบหลงัเรียน 

  

 

 

 

 

ผลงานแจกันจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 5 

  ทดสอบก่อนเรียน         ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

 

 

 

ผลงานแจกันจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 6 

  ทดสอบก่อนเรียน              ทดสอบหลงัเรียน 

  

 

 

 

 

ผลงานแจกันจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 7 

 

 



221 

  ทดสอบก่อนเรียน               ทดสอบหลงัเรียน 

 

  

 

 

 

 

ผลงานแจกันจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 8 

  ทดสอบก่อนเรียน         ทดสอบหลงัเรียน 

       

 

 

 

 

 

 

ผลงานแจกันจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 9 

 

 

 

 

 

 

 

 



222 

      ทดสอบก่อนเรียน              ทดสอบหลงัเรียน 

 

                                                      

 

 

 

 

ผลงานแจกันจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 10 

 

        ทดสอบก่อนเรียน               ทดสอบหลงัเรียน 

     

 

 

 

 

 

 

ผลงานแจกันจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 11 

 

 

 

 

               

         



223 

          ทดสอบก่อนเรียน                    ทดสอบหลงัเรียน 

   

 

 

 

 

 

 

ผลงานแจกันจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 16 

 

 

          ทดสอบก่อนเรียน                    ทดสอบหลงัเรียน 

  

 

 

 

 

 

 

ผลงานแจกันจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 18 

 

 

 

 

 



224 

          ทดสอบก่อนเรียน                    ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

 

   

 

 

 

ผลงานแจกันจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 19 

 

          ทดสอบก่อนเรียน                    ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

   

 

 

 

 

 

ผลงานแจกันจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 20 

 

 

 



225 

          ทดสอบก่อนเรียน                    ทดสอบหลงัเรียน 

 

                 

 

 

 

 

 

 

ผลงานแจกันจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 21 

 

      ทดสอบก่อนเรียน                        ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

 

 

 

   

   

ผลงานแจกันจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 23 

 

 

 

 



226 

      ทดสอบก่อนเรียน                        ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

  

 

 

 

 

          

ผลงานแจกันจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 25 

 

      ทดสอบก่อนเรียน                            ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงานแจกันจากเศษวัสดุของนักเรียนคนท่ี 26 

 

 

 



227 

ผลงานดอกไม้จากเศษวัสดุ 

     ทดสอบก่อนเรียน                ทดสอบหลงัเรียน 

     

 

 

 

 

 

ผลงานดอกไม้จากเศษวัสดุของนักเรียนกลุ่มท่ี 1 

 

      ทดสอบก่อนเรียน                ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

 

 

         

ผลงานดอกไม้จากเศษวัสดุของนักเรียนกลุ่มท่ี 2 

 

 

 

 

 



228 

            ทดสอบก่อนเรียน              ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงานดอกไม้จากเศษวัสดุของนักเรียนกลุ่มท่ี 3 

 

       ทดสอบก่อนเรียน                ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงานดอกไม้จากเศษวัสดุของนักเรียนกลุ่มท่ี 4 

 

 

 

 



229 

ทดสอบก่อนเรียน                ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงานดอกไม้จากเศษวัสดุของนักเรียนกลุ่มท่ี 5 

 

            ทดสอบก่อนเรียน                 ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงานดอกไม้จากเศษวัสดุของนักเรียนกลุ่มท่ี 6 

 

 

 

 



230 

ทดสอบก่อนเรียน               ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงานดอกไม้จากเศษวัสดุของนักเรียนกลุ่มท่ี 7 

 

ทดสอบก่อนเรียน               ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงานดอกไม้จากเศษวัสดุของนักเรียนกลุ่มท่ี 8 

 

 

 

 



231 

             ทดสอบก่อนเรียน              ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

 

 

         

ผลงานดอกไม้จากเศษวัสดุของนักเรียนกลุ่มท่ี 9 

 

         ทดสอบก่อนเรียน                            ทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงานดอกไม้จากเศษวัสดุของนักเรียนกลุ่มท่ี 10 

 

 

 

 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประวัตย่ิอผู้วจิัย 
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ประวัตย่ิอผู้วจิัย 
 

ช่ือ  ช่ือสกลุ   จนัทิมา เมยประโคน 
วนั เดือน ปี เกิด   31 ตลุาคม พ.ศ.2520 
สถานท่ีอยูปั่จจบุนั  21/1086 หมู ่2 ตําบลสตัหีบ อําเภอสตัหีบ จงัหวดัชลบรีุ 

ตําแหนง่หน้าท่ีการงานปัจจบุนั  รับราชการครู 

สถานท่ีทํางานปัจจบุนั  โรงเรียนบ้านสรุศกัดิ ์ตําบลเขาคนัทรง อําเภอศรีราชา จงัหวดัชลบรีุ 

 
ประวตักิารศกึษา 
  พ.ศ.2532  ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6  

จากโรงเรียนบ้านหวัช้าง อําเภอสวุรรณภมูิ จงัหวดัร้อยเอ็ด 

  พ.ศ.2538  มธัยมศกึษาปีท่ี 6   
จากโรงเรียนสวุรรณภมูิพิทยไพศาล อําเภอสวุรรณภมูิ จงัหวดัร้อยเอ็ด 

  พ.ศ.2542  กศ.บ.ศลิปศกึษา วิชาโท วดัผลการศกึษา  
    จากมหาวิทยาลยัมหาสารคาม อําเภอเมือง จงัหวดัมหาสารคาม 
  พ.ศ.2555  กศ.ม.ศลิปศกึษา 
    จากมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  
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